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Resumen:

Hoy en dia, la educacién es un tema que se relaciona con la tecnologia y se usa como
metodologia de ensefianza, por lo que se entiende cuan importante es su aplicacion dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Es por ello, que la presente investigacion se enfoca en el tema
del video como recurso didactico, que genere motivacion para el desarrollo de DCD enfocada a
la adicion y sustraccion, a través de la metodologia de investigacion Accion. Como principal
referente tedrico, se cita a Maslow (1943), quien menciona aspectos importantes acerca de cinco
razones por las cuales las personas se encuentran motivadas. La investigacion tiene como
objetivo principal: gestionar un proceso de ensefianza aprendizaje con base en el video como
recurso didactico, que motive y contribuya a la ensefianza-aprendizaje de DCD asociadas a la
adicion y sustraccion de numeros naturales, para segundo afio de EGB. Entre los principales
resultados, a partir de la aplicacién del video destacan, que los estudiantes tienen un elevado
nivel de atencion, concentracion, participacion, motivacién en cuanto al aprendizaje de la adicién
y sustraccion. La principal conclusion a la que se llego, es que el uso video como recurso
didactico, permite el alcance de los objetivos planteados y contribuye al proceso de ensefianza
aprendizaje de DCD enfocada a la adicion y sustraccion de manera 6ptima. El alcance de la

presente investigacion es la aplicacion de la propuesta y valoracion mediante un Pre y Post test.

Palabras claves: Ensefianza de las matematicas. Material audiovisual. Motivacion.

Aprendizaje.
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Abstract:

Nowadays, education has become related to technology and its use as a teaching method,
therefore its importance regarding its application in the teaching-learning process. Hence, the
following research focuses on videos as didactic resources that generate motivation for the
development of DCD related to additions and subtractions, using an Action Research design. The
chief theoretical framework is Maslow (1943), who mentions pivotal aspects of the five reasons
why people are motivated. This research’s main objective is to carry out a process of learning
and teaching that uses videos as the main didactic resource, which motivates and contributes to
the teaching-learning of DCD related to additions and subtractions of natural numbers, for the
second year of EGB. Among the main results, it was found that, through the application of the
video, the students acquired higher levels of attention, concentration, participation, and
motivation regarding the learning of additions and subtractions. The main conclusion was that
using videos as a didactic resource allowed the achievement of the set objectives, and it
contributed to the teaching-learning process of DCD focused on additions and subtractions
optimally. The scope of this research is the application of the proposal and its assessment

through pre and post-test.

Keywords: Mathematics teaching. Audiovisual material. Motivation. Learning.
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I. INTRODUCCION

En la actualidad la tecnologia es un tema del cual todos hablan, dicha tecnologia es utilizada
para mejorar la calidad de vida de las personas, esto ha generado grandes cambios y ha
aumentado las posibilidades en los &mbitos cotidianos, lo cual favorece a los procesos de
comunicacion, educacién, salud, trabajo etc. La innovacion de la tecnologia ha permitido la
creacion de herramientas indispensables para vivir, por ello la sociedad se ve inmersa en un
mundo en donde la tecnologia facilita los procesos para una mejora continua. La tecnologia ha
logrado facilitar diferentes procesos, entre ellos esta la educacion, en la cual el estudiante se
desenvuelve en un contexto lleno de aprendizaje, con informacion que le permita crecer y
desarrollar nuevas habilidades, por ello la tecnologia es indispensable tanto en la vida cotidiana
como en el ambito educativo. Hermosa Del vasto (2015) detalla que la tecnologia es un medio
para promover la educacion, en la cual se fortalezcan diferentes procesos con mayor interaccion,
mediante el uso de dispositivos electronicos con internet. El uso de las tecnologias en el ambito
educativo ha permitido mejorar la calidad educativa, debido a que, segun Begofia Telleria (2004)
las nuevas tecnologias han sido herramientas revolucionarias, la labor docente debe ser
interdisciplinaria, enfocada en una revolucion didactica, en donde se valore el proceso de
ensefianza aprendizaje, de tal manera, el rol del docente y estudiantes cambiara de forma radical.
El estudiante es quien ocupa el lugar de protagonista debido a que, el internet facilita una gran
cantidad de informacidn, sin embargo, no todos los estudiantes se preocupan por indagar
voluntariamente. La teoria como tal, puede ser tedioso para el estudiante, pero para ello, los
recursos audiovisuales pueden servir como herramientas que optimicen la informacion y generen

el aprendizaje deseado, debido a que, en estos recursos, se utilizan iméagenes y sonidos, lo cual
11
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genera interés, concentracion, motivacion etc. Es por ello, que el presente trabajo de
investigacion se enfoca en la creacion de videos educativos para la ensefianza aprendizaje de la

adicion y Sustraccion.

En el capitulo 1 se habla acerca de las generalidades de la investigacién como son: la linea
de investigacion, problematica, justificacion e introduccion. En el capitulo 2 se habla acerca los
antecedentes y referencias tedricas, con las cuales se sustenta la presente investigacion. En el
capitulo 3, se habla acerca de los métodos, técnicas e instrumentos de investigacion escogidos
para la recoleccién de datos y el analisis respectivo. Finalmente, se habla de la aplicacion de la

propuesta y la evaluacion de la propuesta.

1.1  Linea de Investigacion

Didacticas de las materias curriculares y la practica pedagogica, se eligio esta linea de
investigacién debido a que, en este proyecto se incluyen las investigaciones relacionadas con las
didacticas de las matematicas relacionadas a la adicion y sustraccién, que se encuentran en el
curriculo ecuatoriano y el estudio de buenas practicas pedagdgicas, igualmente relacionadas con
el trabajo disciplinario. También la linea de investigacion se centra en el estudio de los agentes
que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje y cuestiones relativas a las relaciones

entre la didactica y los contenidos disciplinares.

1.2 ldentificacién de la situacion problémica a investigar

12
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A partir de la practica preprofesional y segun lo evidenciado, se puede decir que el objeto
de estudio, a mas de ser un problema, es una situacion a investigar, debido a la buena practica

docente y los resultados positivos que se evidenciaron.

1.3 Contextualizacién del objeto de investigacion

A manera de contexto, la presente investigacion se fundamenta en las practicas
preprofesionales desarrolladas en séptimo y octavo ciclo en la escuela de Educacion General
Bésica “Juan Montalvo”, ubicada en la provincia del Azuay, cantén Cuenca, parroquia el
Vecino. La unidad educativa cuenta con tres jornadas laborales: matutina, vespertina y nocturna,
cuenta con un total de 1530 alumnos de los cuales 820 son varones y 710 son mujeres, el cuerpo
docente esta constituido por 55 docentes desde inicial hasta Educacion General Basica. El
primero de basica paralelo “B” cuenta con un total de 33 estudiantes, 16 son mujeres y 14 son
varones.

Por un lado, la practica de séptimo ciclo se desarroll6 de manera virtual y tuvo una duracion
de cuatro semanas consecutivas en las cuales se realizaron actividades sincronicas mediante la
plataforma de Zoom, por lo que, se observé que los nifios recibian clases en diferentes lugares de
su domicilio. Por otro lado, la practica de octavo ciclo se desarrollé de manera presencial y tuvo
una duracion de seis semanas consecutivas en las cuales se realiz6 acompafiamiento pedagdgico,
observacion participante, clases dirigidas y el desarrollo de varias actividades en el aula como:
revision de tareas, explicacion de ejercicios y dindmicas por medio de bailes; dentro del
acompafiamiento realizado se observé que el aula del primero de basica era amplia, poseia

colores llamativos en las paredes y era adecuada para que los nifios trabajen correctamente, el

13
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mobiliario es adecuado para la edad de los nifios y esta organizado por tres filas de 11 nifios cada
una. Asi mismo, se observo una television con un DVD que no se usaba, debido a que la docente
solo hacia uso del radio y de CD para colocar canciones con contenido didactico, esto permitio
que los estudiantes adquieran conocimientos por medio de la audicién y la concentracion. Todo

lo antes mencionado favorecid a que el docente interactle de manera activa con el estudiante.

1.4 Situacion a investigar (Problemaética)

Con base en la descripcidn del contexto, las practicas preprofesionales de 7° y 8° ciclo
permitieron identificar una situacién a investigar que, en el caso de la presente investigacion, fue
una buena préactica docente, la cual estaba centrada en el uso del video, en la importancia que
tuvo el video como recurso digital dentro del proceso de ensefianza aprendizaje y el cémo
influyd su uso en los estudiantes, de lo cual pareceria que se derivé la motivacion, asi como un
posible conocimiento significativo en los estudiantes.

La préctica virtual de séptimo ciclo se caracterizo principalmente por el uso de videos en el
proceso de ensefianza aprendizaje, estos videos se enfocan en que los estudiantes desarrollen
DCD por medio de la audicién y observacion, asi como también se observo una participacion
activa, interés y motivacion. Por otro lado, en la préactica presencial de octavo ciclo, la docente ya
no uso videos, debido a que el aula no contaba con el recurso necesario para la proyeccién de
videos, debido a ello, los estudiantes no participaban activamente, tenian dificultades en las
lecciones y entrega de deberes, por tal razén, uno de los recursos que la docente utilizo fue
colocar una cancion como recurso de apoyo para desarrollar sus clases. De esta manera se puede

identificar que la principal diferencia entre las clases virtuales y presenciales fue el uso del video.

14
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La situacion a investigar se relaciona con el ndcleo problémico de cuarto ciclo ¢Qué y como
ensefar? Debido a que se analiza el uso del video como recurso para la ensefianza de la adicion y
sustraccion por medio de la motivacion. También se relaciona con el eje integrador “Modelos
curriculares contextualizados y adaptados a los sujetos educativos aplicados en instituciones
especificas: Disefio de proyectos curriculares cuya organizacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje es contextualizada, flexible y adaptada a los sujetos educativos.”. Debido a que, la

presente investigacion se enfoca en desarrollar DCD de Matematica en el curriculo ecuatoriano.

1.5  Pregunta de investigacion
¢ Como generar motivacion con base en el video como recurso educativo, en el desarrollo de la
DCD enfocadas a la adicion y sustraccion, en el segundo afio de Educaciéon General Bésica,

paralelo “B” de la Unidad Educativa “Juan Montalvo’’?

1.6  Justificacion.

El video es un recurso que potencia aquellos conocimientos que poseen los estudiantes
acerca de un tema especifico y es importante utilizarlo para desarrollar DCD que, en este caso, se
enfocan en la adicion y sustraccion. Un video tiene la capacidad de llamar la atencion
significativamente, debido a que, con este recurso no solo se ensefia un contenido, también es
posible que se genere motivacion, lo cual es un punto clave para que los conocimientos
adquiridos sean permanentes. De esta manera, se puede dar una transformacién educativa,
mediante el uso del video y su aporte fundamental dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.
La motivacién tiene un valor fundamental, debido a que, este elemento conlleva a que los

estudiantes participen con mayor frecuencia durante la actividad. Por este motivo, es importante
15
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que se genere la motivacion en el aprendizaje de la adicidn y sustraccion y de esta manera se dé

una mejora de calidad.

La motivacion es parte del aprendizaje, debido a que, el hecho de que este estado se
manifieste, quiere decir que posiblemente el ambiente &ulico se vuelva propicio para un
aprendizaje significativo. A partir de ello, se puede decir que, mediante la motivacion, se da una
convivencia armoénica entre los participes educativos y se propicie un ambiente adecuado para
los estudiantes, esto sucede debido a que, la motivacion genera el interés, participacion e
interaccion para que una clase sea adecuada, esto responde al Cddigo de Convivencia que se
manifiesta en la institucién educativa. Ademas, el video como recurso didactico, mejora el
proceso de ensefianza aprendizaje, por el hecho de que el docente cuenta con el apoyo de videos
que sirven como refuerzo, no solo con un determinado grupo, sino que se puede usar con grupos
futuros que cursen el segundo grado, o con aquellos estudiantes que necesiten aprender el tema.
La creacion del video didactico, cuenta con la posibilidad de ser parte de un proyecto educativo,
el cual se relaciona directamente con las necesidades educativas que se manifiesten, este proceso
se lo puede realizar desde la gestion escolar, desde una perspectiva de mejora pedagogica para
alcanzar la calidad educativa. Asi pues, las practicas educativas, pueden alcanzar los logros
esperados y desarrollar clases innovadoras, mediante el uso del video en el aprendizaje

generando motivacion.

La presente investigacion se desarrolla gracias a que la escuela cuenta con una sala
audiovisual, la cual se usé para la aplicacién de la propuesta, debido a que el aula cuenta con un

proyector y WIFI. La escuela brinda la oportunidad de que la investigacion se realice, debido al
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acceso a la informacion que los docentes facilitan, el uso de la sala audiovisual, el tiempo para
realizar las actividades, la participacion de los docentes y una comunicacion positiva que existe

entre docentes y personal de la escuela.

La presente investigacion contribuye a mejorar la calidad educativa de la “Unidad Educativa
Juan Montalvo”, debido a que se aporta con un recurso didactico que genera motivacion para la
ensefianza de la adicion y sustraccion, en el segundo de basica, paralelo “B”, por lo que, existe la
posibilidad de que la docente utilice el recurso didactico con la finalidad de ensefiar a sus
alumnos acerca del tema antes mencionado. Por tal motivo, el video beneficia tanto en el
aprendizaje de los estudiantes como en el tema del uso de recursos que se puede aplicar para

ensefar.

1.7  Objetivo general:
- Gestionar un proceso de ensefianza aprendizaje con base en el video, como un recurso didactico
que motive y contribuya a la ensefianza-aprendizaje de DCD para segundo afio de EGB,

asociadas a la adicion y sustraccion de nimeros naturales.

1.8  Obijetivos especificos:

o Fundamentar tedricamente el uso del video y la motivacion, en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la adicién y sustraccion.

« Identificar el nivel de motivacidn gue tienen los estudiantes en el proceso de ensefianza

aprendizaje de la adicién y sustraccién de la siguiente DCD. Realizar adiciones y
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sustracciones con los numeros hasta el 9, graficamente, mentalmente y de manera
numérica. (Ref. M.21.21)

o Crear un recurso educativo basado en un video que genere motivacion, para el desarrollo de
la DCD enfocadas a la adicion y sustraccion.

o Implementar el video educativo como propuesta de mejora para generar motivacion en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la adicion y sustraccion.

o Valorar el video como recurso didactico que genere motivacion para desarrollar la DCD

enfocada a la adicion y sustraccion.

1. MARCO TEORICO REFERENCIAL
En esta capitulo abordaremos en primer lugar los antecedentes investigativos, de los cuales,
nos enfocamos en tres nacionales y tres internacionales, en una segunda, parte se ve una
fundamentacion tedrica, la cual se aborda desde el punto de vista de las categorias fundamentales

de la investigacion.

2.1  Antecedentes

En el presente apartado se presentarad informacion acerca de la importancia del uso del video
para la ensefianza de la adicion y sustraccion y cdmo motiva a los estudiantes dentro del proceso de
aprendizaje, toda la informacion recolectada permitira conocer y analizar los resultados que han

obtenido durante las investigaciones ya realizadas.

2.2 Internacionales.
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Para Rosales et al. (2020), en su publicacion menciona que una de sus principales
conclusiones es que, el video se muestra cOmo un recurso que genera interés y es muy
importante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje debido al potencial que tiene y a su facil
elaboracion. Como resultado en esta investigacion se identifico ventajas de la aplicacion del
video como: Facil elaboracidn, desarrollo de creatividad, integracion familiar, facilidad de
organizacion y proceso de edicion. Ademas, Rosales obtuvo como uno de los resultados, la
opinion positiva de los estudiantes acerca de la factibilidad de la aplicacion del video, debido a
que su uso es indispensable para la ensefianza. Por ultimo, se obtuvo una conducta positiva y
activa por parte de los estudiantes, debido a que el video es una herramienta visual idonea para
presentar un contenido especifico.

En otro estudio realizado por Zambrano (2019), muestra como resultados de su
investigacion, que la mayoria de los estudiantes del grupo de estudio alcanzé el nivel de logro
previsto, debido al disefio y aplicacion de videos educativos en el area de ciencia y ambiente. Lo
cual quiere decir que el video educativo es una herramienta que aporta significativamente al
aprendizaje del estudiante, ademas de generar motivacién y participacién activa. A partir de lo
mencionado anteriormente, se puede decir que el video como recurso didactico interviene en el
aprendizaje de forma positiva, su aplicacion demuestra una transformacién educativa, debido a su
facil elaboracion y el potencial que tiene al momento de presentar un contenido, también, se puede
decir que el video genera una conducta positiva, lo cual incentiva al estudiante a concentrarse en el
tema y aprender de mejor manera, esto quiere decir que el video como recurso didactico en el
aprendizaje de la adicién y sustraccidn, es indispensable debido a que, puede generar esa conducta

que el estudiante necesita, y posiblemente se genere una motivacién para alcanzar ciertos objetivos.
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En un estudio realizado por Garcia (2014), sefiala algunas ventajas como resultados a partir
de la aplicacion del video, un de ellas es que el video como recurso didactico sirve de motivacion
para los estudiantes, también menciona que el video puede ser versatil, debido a que pueden existir
diferentes formas de uso y diferentes funciones. Ademas, Garcia menciona que el video didactico es
un medio expresivo el cual desarrolla la imaginacion de los estudiantes, asi como también una
actitud critica. A partir de ello, se puede decir que el video es una herramienta expresiva, capaz de
desarrollar motivacion en el aprendizaje, lo cual potencia los aprendizajes. Dicho esto, el video
como recurso didactico aporta fundamentalmente al aprendizaje de la adicién y sustraccién, por el
hecho de que, mediante su aplicacién, se obtienen resultados positivos en las diferentes formas de

uso y funciones.

2.3 Antecedentes Nacionales

En la misma linea en una investigacion realizada en Quito-Ecuador, por Jiménez (2019)
titulado “Los videos educativos como recurso didactico para la ensenanza del idioma inglés”.
Menciona que los videos educativos son recursos didacticos que facilita a los docentes la
explicacion de conocimientos y a los estudiantes les permite adquirir de manera clara y organizada.
Cabe recalcar que el video es un recurso que se puede utilizar en cualquier momento ya que, es un
medio por el cual se aprende de manera facil y divertida. Este trabajo tuvo como uno de sus
resultados que, el video ayudd a que sea posible trabajar las habilidades linglisticas, Ademas, el
video educativo influye positivamente en el aprendizaje, debido a que, los videos educativos
motivan a los estudiantes y facilitan la comprension de los contenidos. El video generd y activo

emociones internas de los estudiantes para el aprendizaje y participacion activa, por ello, los
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estudiantes alcanzaron el desarrollo de habilidades como Writing, Listening, Speaking y Reading,
en la materia de idiomas y su aprendizaje mejoro su creatividad, interés y motivacion.

Chalan (2016) en su tesis denominada “Los videos educativos y su incidencia en el
aprendizaje de los niflos y nifias de educacion inicial, nivel II del centro educativo “dirigentes del
futuro” de la parroquia Malacatos, del cantdn y provincia de Loja, periodo lectivo 2014 — 2015. En
donde se concluyd que los videos son importantes para el proceso de ensefianza aprendizaje, debido
a que su objetivo es mejorar la calidad de ensefianza y su uso en edades tempranas forman la base
de un futuro exitoso para los estudiantes. Este proyecto tiene como resultado que el 100% de las
docentes recomendaron al video como una herramienta de apoyo didéactico, y que con €l los
estudiantes pueden acercarse al conocimiento de manera profunda y motivadora. A partir de lo
mencionado por Jiménez y Chalan, se puede decir que el video es una herramienta capaz de
sintetizar la informacidn, debido a su facil elaboracién. El video genera motivacion, lo cual es
indispensable para mantener la concentracion de los estudiantes y facilitar la comprension de los
contenidos. Ademas, el video didactico incentiva a la participacion activa, lo cual es un punto
importante para que el estudiante resuelva sus inquietudes acerca del tema.

En la tesis “Recursos educativos digitales enfocados a la motivacion en experiencias de
aprendizaje de la relacién nimero cantidad hasta el 5, dirigido a los nifios de subnivel 2 del Centro
de Educacion Inicial Luis Cordero” de Calle (2021) Se ha determinado que los resultados de esta
investigacion fueron positivos, ya que los nifios se motivaron y aprendieron acerca del nimero 5,
puesto que los recursos educativos digitales que se implementaron fueron llamativos, interesantes y
cautivaron la atencion de los nifios. De este modo los nifios aprendieron de manera diferente

obteniendo en ellos una participacion activa que mejoro el proceso de aprendizaje. A partir de lo
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mencionado anteriormente, se puede decir que los recursos educativos son indispensables para
generar la motivacion en el aprendizaje, puesto que, dicho recurso se crea con la finalidad de que
este sea llamativo e interesante para alcanzar los logros propuestos, ademas, con este recurso se

puede desarrollar de mejor manera las DCD que se requieran alcanzar.

2.4  Bases tedricas del proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas.

En esta parte se detallan las bases tedricas relacionadas al objeto de estudio para el
abordaje de la presente investigacion. En un primer punto, se habla acerca del aprendizaje de las
Matematicas y sus caracteristicas, en un segundo punto se habla acerca del aprendizaje de la
adicion y sustraccion, y en un tercer punto, se habla acerca del video como recurso didactico en
el proceso de ensefianza aprendizaje de la adicion y sustraccion. Finalmente se menciona la

importancia de la motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.5  Didéctica de la Matematica.

Cuando se habla de la ensefianza de las matematicas lo que se quiere lograr en los estudiantes es
que comprendan y que logren desarrollar sus capacidades o competencias, para ello es importante
entender el amplio significado de “comprension” y “competencia”, Weigel et al. (2008) describe a
la competencia mediante varios significados; autoaprendizaje, teoria y practica, la importancia del
aprendizaje previo complementado con las nuevas teorias de aprendizaje, tales como el aprendizaje
auténtico y la construccion del conocimiento. A partir del concepto anterior, el desarrollo de
competencias en las matematicas se da mediante un proceso mental, en donde se complementan
tanto los conocimientos anteriormente aprendidos con los nuevos conocimientos que se van

adquiriendo, esto permite el desarrollo de habilidades en el ambito académico y cotidiano, para ello,
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es importante el término “comprension” con relacion a las matematicas, Navarro et al. (2018)
describen a la comprension de las matematicas como un proceso en el cual los estudiantes utilizan
lo aprendido para resolver problemas partiendo de la comprension lectora, la interaccion con los
demas, la reflexion sobre su trabajo y la comunicacion. Por ello, el estudiante, debe desarrollar las
habilidades de comprension y competencia para lograr entender los procesos matematicos de la
adicion y sustraccion. Para complementar lo anterior, el aprendizaje de la adicidn y sustraccién
permite desenvolverse en situaciones laborales, debido a que, no solo se usa en matematicas,

también se aplican en areas como la historia, la ciencia y hasta literatura.

2.6 Enfoque constructivista de la ensefianza de las Matematicas.

La ensefianza de las matematicas es un proceso mediante el cual, se quiere que el estudiante sea
capaz de comprender y desarrollar habilidades que le permitan la resolucion de problemas, en
donde se relacione con su propio contexto desde sus experiencias y logre un aprendizaje
significativo, sin embargo, la sociedad se encuentra en un constante cambio tecnoldgico, lo cual
incentiva a las autoridades educativas, aplicar dicha tecnologia en el proceso de ensefianza
aprendizaje, de esta forma se incentiva la participacion y el autoaprendizaje del estudiante. En la
actualidad, se dice que la participacion del estudiante al crear su propio conocimiento es
indispensable para lograr desarrollar las DCD deseadas, y para ello es importante comprender la
ensefianza de las matematicas desde un enfoque constructivista, Bolafio (2020) afirma que el
constructivismo abarca un aprendizaje significativo, en donde el docente estara atento al
conocimiento previo del estudiante, con el fin de relacionar nuevos contenidos con los aprendidos,

esto ayuda al docente a planificar sus clases y a desarrollarlas eficientemente. Cada estudiante
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aprende distintamente de los demas, y cada uno se concentra en un tema especifico de acuerdo a sus
intereses y experiencias, por ello, el docente al conocer aquello, puede usar metodologias que le

permitan desarrollar los objetivos y DCD planteadas.

2.7  Constructivismo en la ensefianza de las matematicas.

Cada individuo aprende de diferente manera, lo cual le permite fortalecer sus conocimientos y
crear nuevos esquemas mentales llenos de informacion, esta informacion se adquiere a partir del
nacimiento, mediante la observacién, experimentacion o imitacion. Ortiz (2015) detalla que el
constructivismo es una interaccion dialéctica entre los conocimientos del docente y los del
estudiante, que entran en discusion, oposicion y dialogo, para llevar a una sintesis productiva y
significativa: el aprendizaje. A partir del concepto anterior, se puede decir que el aprendizaje de la
matematica depende del potencial comunicativo y de las experiencias previas que se dan dentro y
fuera del aula de clases. El nifio o nifia esta rodeado de informacién que alimenta sus ideas para
actuar de una cierta forma, permitiéndole adentrarse al mundo que lo rodea como actor de una
sociedad en constante cambio. Las escuelas permiten al nifio o nifia organizar sus conocimientos
para utilizarlos a lo largo de su vida, por lo que se han creado sistemas educativos que permiten al
docente crear una metodologia que ayude al estudiante a utilizar sus ideas y potenciarlas. De esta
manera, los procesos matematicos requieren de la comprension de la persona para poder
resolverlos, y es el mismo proceso de asimilacion y acomodacion que el nifio utiliza para desarrollar

su aprendizaje.

2.8 Aprendizaje de las matematicas en el Subnivel elemental del curriculo nacional.
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La educacion es un derecho que todas las personas tienen, y para ello es importante una sociedad
organizada que facilite el acceso a la educaciéon con el fin formar individuos integros, justos y
competentes. El gobierno ecuatoriano ha trabajado constantemente en la creacion de un curriculo
que permita una educacion de calidad, organizando contenidos y DCD por cada materia. La
matematica es utilizada para avances tecnologicos como robots, maquinas o la mejora de la
tecnologia. Por este motivo, la matematica es una de las asignaturas que ayuda a los estudiantes a
desarrollarse como personas justas, innovadoras y solidarias. El aprendizaje de la Matematica
contribuye al estudiante con aspectos necesarios para interpretar y analizar informacion, esto le
permite un mejor entendimiento de nuestro pais, a través de los medios digitales como el internet
(Ministerio de Educaciéon, 2019). De esta manera, el estudiante puede tener una visién clara del
mundo globalizado, en donde actuard de manera respetuosa y responsable, enfocandose en la

resolucion de problemas cotidianos.

2.9  Aprendizaje de la adicion y sustraccion en edades tempranas.

El proceso de ensefianza aprendizaje es muy importante, ya que, es el primer paso que se dara
dentro del proceso educativo, por ello, se deben preparar contenidos que sean apropiados para ellos,
es decir se tiene que basar en aspectos relevantes como, por ejemplo: realizar actividades creativas
que potencien y motiven al estudiante a crear su propio conocimiento, partiendo de conocimientos
previos, pero también es importante que el alumno interactle y aprenda en conjunto con el medio

gue nos rodea.

El aprendizaje es un proceso que se da desde que el nifio o nifia toma conciencia de las cosas, a

su alrededor tiene objetos que lo ayudan a aprender y son parte de su diario vivir. La escuela ayuda
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al estudiante a desarrollar los conocimientos previos que adquirio en su contexto familiar, por ello,
el nifio aprende a sumar o restar al momento de quitar o afiadir objetos, es decir, el nifio sabe
cuando falta o sobra un objeto e inconscientemente estad sumando y restando, un ejemplo claro
puede ser la falta de sus juguetes, debido a que el nifio tenia en mente una cierta cantidad de
juguetes y al faltar uno se da cuenta debido a su color, forma o estado. El nifio no entiende el
significado de suma o resta, sin embargo, diferencia entre si hay mas o menos, lo cual es una base
sOlida para empezar a comprender las cantidades y el conteo de nimeros. Cuando el estudiante
ingresa a la escuela o centro de aprendizaje, el docente guia le ayuda a complementar sus
conocimientos previos con nuevos, aqui el nifio podra conocer cantidades exactas y aplicarlas en
situaciones cotidianas. Santa Engracia de Pedro (2021) nos dice que, a partir del conteo, el nifio
puede seguir aprendiendo acerca del significado de los nimeros y como se relacionan, lo
importante es que debe saber identificar las relaciones numeéricas para establecer un significado de
estas operaciones. Cuando el nifio cuenta mas de 2 cantidades, significa que esta afiadiendo una
cantidad a otra, por lo tanto, comienza a relacionar los nimeros y se establece la suma, en cambio,
la resta seria lo contrario, se quita una cantidad a otra y se cuenta de mayor a menor. La educacion
va mas alla de un simple concepto, esta lleno de experiencias, realidades e ideas que tiene cada
estudiante. La educacion nos permite conocer el contexto de los estudiantes y transformarlos
mediante las formas de ensefianza, metodologias o recursos didacticos, los cuales ayudan a que
cada estudiante crezca y aprenda de la mejor forma, conocer la realidad en la que los nifios se
desenvuelven ayuda a generar un ambiente lleno de ideas que mediante su organizacién se crea un

aprendizaje 6ptimo para los estudiantes.
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2.10 El video como recurso didactico.

En la actualidad se habla mucho acerca de los dispositivos electronicos y aplicaciones
interactivas que aportan al desarrollo académico de los estudiantes, por lo que su uso dentro de las
aulas de clase ha llegado a ser indispensable. Debido a la pandemia del COVID19 acontecida
recientemente, los docentes y autoridades educativas se vieron en la necesidad de implementar
recursos virtuales para seguir con el proceso académico, el video ha sido una herramienta efectiva,
debido al potencial comunicativo que posee y diferentes aspectos que lo llevan a ser uno de los
recomendables recursos cuando se trata de organizar contenidos. Morales (2021) describe el video
educativo como una herramienta capaz de llegar a los estudiantes desde cualquier horario y
condicion, su disefio y aplicacion adecuado, puede lograr un aprendizaje concreto, dinamico
y fortalecido. El aprendizaje se puede dar de diferentes maneras, y con todo tipo de recursos, pero al
tratarse de material digital el video llega a ser el recurso mas completo para organizar un contenido,
tanto docentes como estudiantes usan el video para presentar informacion concreta, sin embargo, el
video debe tener un disefio especifico e idoneo para llegar a desarrollar las DCD que se requieren,

su buen uso puede llegar a motivar al estudiante y aumentar su concentracion.

2.11 Importancia de los Videos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En la actualidad, la sociedad en la que nos encontramos ha desarrollado diversas herramientas
tecnoldgicas que se permiten el acceso a la informacion dentro de la educacion, por lo que su uso ha
sido de manera permanente en todas las materias, tanto docentes como estudiantes se encuentran
inmersos en la era tecnoldgica, en busca de nueva informacidn, de acuerdo a sus intereses, de esta

manera ha sido facil la comunicacion e interaccion. Hoy en dia se encuentran computadoras o
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cualquier dispositivo con acceso a internet, por esta razon, no es de extrafiar que se use el video

como medio de aprendizaje en las aulas y en todo lugar.

El video educativo es muy importante como herramienta de ensefianza, no solo por su facil
acceso 0 por su sistematizacion de contenidos, sino también es importante para generar ideas e
interrogantes en los estudiantes, genera preguntas, interés, concentracion, motivacion y crea ideas
que conllevan al dialogo y la participacion, también se puede agregar que el video da paso a la
participacion de los alumnos haciendo uso de su propio contexto en el que se encuentran. Jiménez
(2019) describe al video educativo como la manera efectiva de transmitir un contenido, debido a la
potencialidad expresiva que tiene, dependiendo de los elementos audiovisuales de expresion que se
utilicen y la forma en la que se organizan. El video educativo posee mas efectividad que un video
comun, debido a la organizacion de contenidos, potencial expresivo o comunicativo y elementos

creativos para motivar al estudiante y dejar claras las ideas.

2.12 Aprendizaje de la sumay la resta.

La importancia de conocer las operaciones de la suma y la resta tiene ain mas significado aparte
de solo resolverlas. Significa comprender y ser capaz de resolver problemas cotidianos que tengan
que ver con la resolucion de problemas, entender las cantidades y desarrollar la habilidad de dar
resultados aproximados para que puedan ser aplicadas en toda situacion. La adicion y sustraccion
permite que los estudiantes puedan diferenciar cantidades y separarlas para realizar una diferencia.
Cordero & Quisahuano (2020) mencionan que en la educacion elemental el nifio o nifias aprende en
diferentes contextos con nuevos procesos de aprendizaje, en donde conoce formas de analizar y

resolver problemas de la vida cotidiana, mediante la utilizacién de una suma o una resta. La
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ensefianza de estas operaciones debe ser impartida de acuerdo al ritmo de aprendizaje que poseen
los estudiantes, ya que, cada uno aprende en diferentes contextos y de diferentes maneras. Dicho lo
anterior, a los estudiantes se les debe presentar cantidades de acuerdo a la edad en la que ellos estén,
y ejercicios que les permitan reconocer y diferenciar las cantidades. El uso del video en el aula de
clases conlleva a la formacion de esquemas mentales de los estudiantes, debido a que necesitan
comprender la informacidn y procesarla para organizar una idea propia que tienen sobre los
contenidos que observaron. Por ello es importante, colocar imagenes, personajes estaticos o en
movimiento y ejercicios con objetos del entorno, esto genera una interaccion entre el video, lo que
se quiere ensefar y la participacion del estudiante. Es importante el uso del video como recurso
didactico para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes, ya que, el video mantiene la
concentracion y aumenta la motivacion al momento de aplicarse, también ayuda como refuerzo para
explicar contenidos de las diferentes materias, organiza la informacion y su acceso puede ser a

cualquier momento y en cualquier lugar, lo cual facilita el proceso de aprendizaje.

2.13 Motivacion.

Existen varios significados acerca de la motivacion, la cual es generada a partir de un interés sea
personal o influenciado por el contexto que rodea al sujeto. Carrillo et al (2009) menciona que la
motivacion, del latin motivus (relativo al movimiento), es aquello que mueve o tiene eficacia o
virtud para mover; en este sentido, es el motor de la conducta humana. La ensefianza aprendizaje
que se da dentro y fuera del aula de clases aporta a las acciones que el nifio o nifia realice, cada
aprendizaje genera una accioén por parte del estudiante, si aprende a sumar conceptualmente

mediante procesos y practica, lograra resolver problemas cotidianos como ir a la tienda para sumar
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una cantidad de dinero. Araya & Pedreros (2013) citando a Maslow (1943), menciona que “hay 5
necesidades por las cuales los individuos se motivan: Estas son las necesidades fisioldgicas, de
seguridad, sociales, autoestima y autorrealizacion” (p.47). Las necesidades fisioldgicas y de
seguridad aparecen como necesidad principal a satisfacer, debido a que estas aparecen de forma
personal, mientras que, las necesidades sociales, de autoestima y de autorrealizacion son aquellas
que aparecen al interactuar con los demas, lo cual se da en el ambito educativo. El estudiante tiene
la necesidad de interactuar con todo aquello que lo rodea, y depende de ello, el aprendizaje y
crecimiento de la persona, por ello, para que el estudiante pueda satisfacer sus necesidades, es
importante tener en cuenta el medio que lo rodea, y el docente es la persona idonea para ello, él es
quien adecua el espacio y esta pendiente de lo que puede ensefiar para lograr cumplir ciertos
objetivos, sin embargo, algunos materiales no son suficientes para satisfacer las necesidades de los
estudiantes, debido a que no todos tienen las mismas necesidades, por ello, el video es una
herramienta que permite adecuar la informacion de forma llamativa e interesante, con el fin de
desarrollar destrezas y lograr los objetivos de la clase. De esta manera se puede atender a las

necesidades sociales, de autoestima y autorrealizacion.

El aprendizaje también genera sensaciones o emociones que le permiten al estudiante seguir
aprendiendo de forma adecuada, una de ellas es la motivacion, la cual se genera en el estudiante
cuando se le presenta un tema de interés, sea personal o grupal, o simplemente cuando al estudiante
le parezca necesario para su desarrollo, por ende, el estudiante busca maneras creativas de aprender,
y para ello el docente es quien facilita o crea la forma de ensefianza adecuada. Una clase

motivadora depende de la estrategia 0 metodologia que se utilice, asi como también los recursos,
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sin embargo, un tema especifico no serad del mismo gusto para todos los alumnos, y para ello se
busca el interés grupal. Carrillo (2009) describe a la motivacion como la actitud personal que
aparece al momento de aprender, es un incentivo que mueve al individuo a adquirir conocimientos,
Yy por tanto es un proceso generado internamente. La motivacion es una sensacion interna que
impulsa al estudiante a interesarse profundamente por el tema que desea aprender, tiene mayor

importancia de interés personal de acuerdo a sus gustos y experiencias previas.

Existen 2 tipos de motivacion a partir de un tema de interés los cuales se detallan a continuacion:

Motivacion intrinseca y Motivacion extrinseca.

La motivacién intrinseca aparece desde un interés personal por causa de una necesidad.
Abdel (2021) menciona que la motivacion intrinseca esta asociada con los deseos e impulsos de la
persona, por ello nace a partir de sensaciones internas. Por esta razon, el estudiante es motivado a
partir de un tema que tenga relacién con sus gustos internos personales, estos intereses 0 gustos se
pueden compartir con un grupo especifico, para asi crear intereses personales grupales, de esta

manera los estudiantes pueden aprender un tema especifico de forma grupal.

La motivacién extrinseca es influenciada por el medio exterior que rodea a la persona.
Abdel (2021) menciona que la motivacidn extrinseca aparece de factores externos, es decir que es
introducida por el medio que rodea al individuo, ya sea por personas o por objetos que lo rodea. A
partir de la motivacién el estudiante llega a tener sensaciones y emociones las cuales son parte del
aprendizaje, las emociones y sensaciones que el nifio puede desarrollar al momento de motivarse
pueden ser: Interés; El interés se puede dar a partir del tema que al estudiante la nace aprender o
conocer de forma natural e interna. Marches (2020) Describe al interés como una variable
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motivacional, en los cuales se considera aspectos afectivos y cognitivos de un contenido especifico,
por ello, el interés nace de la motivacion. A partir de este concepto, se puede decir que la
motivacion se da al momento que el estudiante desea conocer un tema el cual le interesa
profundamente, por ende, el aprendizaje depende del tema que genera ese interés en los estudiantes.
Este interés debe ser positivo para generar un aprendizaje significativo, ya que, se puede dar un
interés negativo lo cual genera un aprendizaje mediocre, lo cual no se debe dar. Participacion; la
participacion es una accion que los estudiantes realizan constantemente dentro del aula de clases,
esta participacion es generada al momento en que el maestro imparte una actividad o da a conocer
una idea, el cual es de interés para los estudiantes, de esta manera se da la participacion activa de
los nifios y nifias. Guaman (2021) menciona que a partir de la motivacién aparece la participacion
de los nifios, debido a que, la motivacion nace de necesidades y expectativas, las cuales son puntos
de partida para crear actividades interactivas. Cada actividad que requiera de participacion estara
compuesta por factores emocionales que impulsan a los estudiantes a interactuar entre si por medio
de su participacion, mientras mas interesante el tema, mayor participacion, también influye mucho
el interés de competencia por parte de los estudiantes, ya que se sienten motivados a participar para
recibir un incentivo positivo. Atencidn; las emociones de los estudiantes se muestran cuando se les
presenta un tema creativo y novedoso que motiva al estudiante a aprender, estas emociones son el
punto de inicio para adquirir conocimientos, y aparecen en conjunto para formar un interés de lo
cual nace la atencion. Bedoya (2020) menciona que la motivacién permite mantener la atencion del
nifio o nifia por encima de otros estimulos, ademas, permite la adquisicion y consolidacion de
conocimientos. De este concepto, se puede decir, que la atencion es formada o creada por las

emociones que genera un tema motivador. Cada estudiante presta atencion a lo que le interesa, y
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para ello el tema debe ser presentado en forma creativa, partiendo de los intereses personales de
cada estudiante, de este modo, es importante conocer el contexto en el que se desenvuelven los
alumnos, asi como sus intereses, para dar inicio a la creacion de un contenido que invite a todos a
ser parte de ello. Alegria; es importante que dentro de las aulas de clases los docentes motiven
frecuentemente a sus estudiantes por medio de actividades que sean llamativas e interesantes ya
que, por medio de ellas, se genera un sinnimero de emociones y una de las emociones que
sobresale dentro del proceso de aprendizaje de los alumnos es la alegria. Santos (2020) menciona
que la alegria es un estado de animo positivo que se da de manera instantanea y automatica, es un
estado de animo que se ve reflejado en todas las personas al momento de recibir buenas noticias e
incluso cuando consiguen un logro con éxito. Se puede decir, que existe una relacion importante
entre la motivacion y la alegria, las dos van de la mano dentro del proceso de aprendizaje de los
alumnos, por ende, si los nifios estan motivados van a conseguir logros y éxitos que los lleva a un
estado de animo positivo viéndose reflejada la alegria en cada uno de ellos, también es importante
que se motive a los estudiantes en cada una de las actividades. Entusiasmo; es la emocion o
sensacion que presenta el estudiante cuando se siente cautivado o impresionado al conocer un tema
relacionado a sus intereses. Esta emocion junta con otras genera curiosidad por aprender temas de
agrado del estudiante. Diaz (2021) menciona que la motivacion esta relacionada frecuentemente
con el entusiasmo, ya que se encuentra en el comportamiento natural del ser humano, del cual
aparecen otras emociones que subyacen a partir de la motivacion. De este concepto, se puede decir
que la relacion de la motivacion con el entusiasmo va de la mano, y es generada a partir de los
estimulos que el docente le presenta a los estudiantes, estos estimulos pueden ser presentados en

diferentes herramientas, de acuerdo al interés personal o grupal de los estudiantes, en este caso la
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idea aporta fundamentalmente, ya que contiene estimulos visuales organizados a partir del

contenido que se va a desarrollar.

Con base a lo antes mencionado se puede decir que la motivacion tiene un significado
amplio e importante en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que, ayuda a que los estudiantes
desarrollen DCD y habilidades que ellos poseen en su vida diaria. Segun Sellan (2017) menciona
que la motivacion contribuye en la formacién del alumno ya que, le permite desarrollar sus
capacidades, superar limitaciones y observar sus intereses. Es por ello, que mientras mas motivado
se encuentre el alumno lograra adquirir mayor conocimiento puesto que, le permite realizar un

analisis y reflexion del contenido ayudandole a generar un aprendizaje significativo.

2.14  Motivacién en mejor desarrollo curricular.

Durante el proceso de ensefianza aprendizaje, se encuentran diferentes emociones que
surgen internamente en los estudiantes, estas emociones pueden ser positivas y negativas, sin
embargo, es importante que el contenido que se presenta a los estudiantes sea llamativo e
interesante, para lograr una participacion activa y generar ese aprendizaje deseado, también es
importante adaptar las técnicas y métodos de ensefianza a la clase, debido a que cada estudiante
tiene una forma de aprender diferente a los demas. La motivacion es uno de los aspectos que
generalmente se identifica dentro del aula, y es causada debido a que el estudiante se interesa por
lo que aprende, y este interés se encuentra internamente, lo cual parte desde sus experiencias

personales.

La motivacidn es aquel aspecto que impulsa al estudiante a lograr sus objetivos, lo cual

genera una mejor autoestima y mayor facilidad para realizar las actividades propuestas en el
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aula, es decir, si el estudiante se encuentra motivado debido a que el tema es interesante,
entonces puede aprender de forma sencilla y rapida, no tendra dificultades en realizar tareas,
resolver ejercicios o leer acerca del tema, por ello se puede decir, que la motivacion ayuda a
desarrollar varios aspectos académicos del estudiante de una forma sencilla y rapida. Ospina
(2006) sefiala que uno de los aspectos mas relevantes para que se de el aprendizaje es la
motivacion y no hay duda alguna acerca de que cuando esta no existe, los estudiantes
dificilmente aprenden. A partir de lo mencionado, la motivacién es un aspecto que debe
generarse durante el proceso de aprendizaje, por lo que facilita por tanto la adquisicién de

conocimientos, aumenta el interés y contribuye a retener la informacion por mayor tiempo.

2.15  Motivacién en el desarrollo de DCD, contenidos o competencias.

La motivacion puede surgir en cualquier momento de la vida de las personas, estos
momentos en su mayoria son positivos y de interés personal o colectivo, sin embargo, en el
ambito de la educacidn, la motivacion es muy importante al momento de ensefiar y aprender, los
estudiantes aprenden con mayor interés si estin motivados, la concentracién aumenta y los
distractores ya no son un problema, pero para lograr la motivacién, es importante tener en cuenta

los intereses de los estudiantes y también el contexto en el que se desenvuelven.

La motivacién es importante dentro de cualquier area, los alumnos aprenden de mejor
manera si estan motivados, por tal razén los nuevos conocimientos son profundos y
significativos, por el contrario, si en un aula de clases no existe motivacion, lo mas probable es
que el contenido aprendido se olvide rapidamente y el estudiante no logre alcanzar las destrezas

deseadas. Segun Dominguez y Dominguez (2012) las DCD son actividades las cuales deben ser
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ensefiadas por el docente para que el estudiante adquiera un nivel de criterio desarrollado, estas
actividades permitiran organizar de manera ordenada y sistematica los conocimientos, mediante
el saber hacer. Permiten conocer el nivel de aprendizaje de los estudiantes y las dificultades que
presenta, con el fin de actuar de forma adecuada mediante el uso de herramientas que permitan

desarrollar ciertas destrezas y que el estudiante logra alcanzar los aprendizajes requeridos.

I1l.  MARCO METODOLOGICO
En este capitulo se presenta el paradigma escogido de la investigacion, ademas se da a
conocer el enfoque que tiene la misma y se plantea el tipo de investigacion elegida, de igual manera
su metodologia. De la misma forma, se detallan las técnicas e instrumentos utilizados para la
recoleccion de informacion y resultados logrados, con el propdésito de notar diferentes perspectivas

desde el punto de vista de los estudiantes y docente.

3.1 Paradigma
La presente investigacion tiene como finalidad realizar un anélisis de todo lo observado
durante las préacticas preprofesionales ya que, permite conocer la realidad de los aspectos que

suceden dentro del aula de clases.

Segun Marin (2007) el paradigma es una agrupacion de valores y saberes que son
compartidos socialmente, se usan implicita o explicitamente por una sociedad. Los estudiantes son
parte de una sociedad en la cual participan mediante diferentes acciones, partiendo de sus intereses
personales que conllevan a la formacion de grupos con un fin comdn, esta participacion genera una

realidad individual que es parte de un proceso de aprendizaje.
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El paradigma de esta investigacion es Socio-critico, debido a que permite interpretar la situacion
real de los sujetos que se investiga. Alvarado (2008) menciona que el propdsito de este paradigma
es la transformacion de la organizacion de los vinculos sociales y de contribuir a dar solucion a
ciertos problemas causados por estas, se parte de la reflexion en cuanto a los que conforman la
comunidad. A partir de lo mencionado anteriormente, se puede decir que la transformacion en
cuanto a los vinculos sociales, se ve reflejada a partir del proceso de ensefianza aprendizaje que se
da en el aula de clase, en donde surgen necesidades educativas, las cuales encaminan a determinar
varios tipos de soluciones, una de ellas es la ensefianza aprendizaje de la adicion y sustraccién
mediante el video, el cual motive y contribuya para desarrollar DCD, de esta manera, se da una

transformacion social y educativa.

3.2  Enfoque

La investigacion cualitativa es un método importante dentro de la investigacion, ya que es un
medio el cual nos permite recolectar datos de manera clara, datos que suceden en ese preciso
momento, es decir en tiempo real, este tipo de investigacion nos permite recolectar datos partiendo
desde algo muy sencillo hacia algo mas complejo. Cadena, et al (2017) menciona que, en la
investigacion cualitativa, el investigador ve al objeto de estudio y su contexto, desde un punto de
vista holistico, lo considera como un todo. A partir de ello, la presente investigacion se considera
cualitativa debido a que, se recogieron datos generales sobre la escuela y aula de clases por medio
de la observacion y el andlisis que se realizé durante las practicas. También se pudo evidenciar
aspectos muy relevantes, tales como, la manera en la que los estudiantes realizan diversas

actividades y cémo influye el contexto en el que se desenvuelven y sobre todo la ensefianza de la
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docente en cada una de las clases, es por ello que a partir de la observacion se recolectan ideas

importantes, lo cual es considerado como un todo para desarrollar la investigacion.

3.3 Método de investigacion.

3.3.1 Investigacion Accion (1A)

La Investigacion-Accion permitid investigar una situacion, en este caso, educativa.
Mediante este método se pudo observar de cerca a los sujetos investigados con la finalidad de
reflexionar y construir un nuevo saber. La investigacidén-accion es una herramienta metodoldgica
que permite estudiar una situacion real educativa, con la finalidad de mejorarla y de la misma
manera transformarla. (Colmenares y Pifiero, 2008). Se utiliza este método debido a la
interaccion existente entre la teoria y la préctica. A partir de ello, el método utilizado permitié la
recoleccion de informacion durante el proceso de précticas preprofesionales, asi como también la
proximidad con los estudiantes y docente. Mediante la Investigacion-Accion, la situacion a
investigar se mantuvo de cerca, debido a que este método brinda la oportunidad de ser participes

en el proceso.

3.4  Fases de la investigacion.

La investigacion-Accion permite al investigador prepararse para diferentes situaciones y
registro de actividades en progreso, asi como preguntarse acerca de los procesos que ayuden a
mejorar la investigacion, para ello Suarez (2002) propone 4 fases que permiten organizar
temporalmente la investigacion-accion, el considera que estas fases son una espiral de ciclos de

la investigacion accion.
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A partir de lo mencionado, se detallan a continuacion, las fases de la Investigacion-Accion:

Determinacion de la preocupacién tematica.
Suarez (2002) menciona que esta fase no se basa en los problemas de interés para quien
investiga, mas bien, se trata de problemas cotidianos desde la perspectiva de un docente, y que a

su vez sean solucionados de forma préctica.

Mediante la observacién y participacion se evidencio la actuacién de los sujetos de
estudio, asi como los diferentes métodos, recursos y las herramientas que se utilizaron durante el
proceso de practicas preprofesionales de 7° ciclo, en el primer afio de EGB, de la “Unidad
Educativa Juan Montalvo”, durante este proceso se utilizaron los diarios de campo para la
recoleccion y andlisis de la informacion. A partir de ello, se realizé un diagndstico que permitio
formular la hipdtesis de la situacion a investigar, con la finalidad de contribuir al proceso de

ensefianza aprendizaje mediante videos que motiven a los estudiantes a aprender.

Reflexion inicial diagndstica:

En esta fase, Suarez menciona que, en esta fase, se debe reflexionar acerca del origen de
la situacién problémica, desde la perspectiva de las personas implicadas en la investigacion, y se
centra en determinar las situaciones mas conflictivas. El autor menciona que en esta fase es
importante ser capaz de describir y comprender lo que se esta realizando, de esta manera se

podra identificar aquellos obstaculos hacia una propuesta de cambio.

En esta fase se realiz6 una reflexién con base a la pregunta ¢Cual es el origen de la

situacidn a investigar? Para ello, se realiz6 una revision detallada de los diarios de campo para
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conocer los conocimientos e intereses de los sujetos. También se analiz6 dicha informacién con
la finalidad de identificar cuales son los aspectos mas conflictivos, en qué tipo de contextos se
manifiestan y la relacion existente entre teoria y practica. Todo lo mencionado anteriormente,

permitio la identificacion de posibles obstaculos en la aplicacion de la propuesta.

Planificacion:
En esta fase, el autor menciona que en esta fase se debe crear una planificacion flexible,
para afiadir aspectos que surjan en el trascurso de la investigacion. Suarez (2002) menciona que

en esta fase se debe tomar en cuenta lo siguiente:

Describir la preocupacion tematica, presentar la estructura y las normas de
funcionamiento del grupo de investigacion, delimitar los objetivos, atendiendo a
los cambios que se pretenden conseguir en las ideas, las acciones y las relaciones
sociales, presentar, lo méas desarrollado posible, un plan de accion, describir como
se va a relacionar el grupo de investigacidn con otras personas implicadas o
interesadas en los cambios esperados, describir como se van a controlar las

mejoras generadas por la investigacion (p.45).

En esta parte, se indaga en diferentes fuentes de confianza con la finalidad de
fundamentar tedricamente aspectos importantes de este estudio. Esto, permite profundizar el
tema, y relacionar aspectos que permitan el desarrollo consecuente de la investigacion. El plan
elaborado, en este caso el video, se realizé con la finalidad de que este sea flexible, de tal manera
se podran incorporar aspectos imprevistos en el transcurso de la investigacion. Dentro de la

elaboracion del video se tomo en cuenta la situacion a investigar, que en este caso es la
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motivacion en el aprendizaje de la adicion y sustraccion, para ello se utilizd como técnica la
observacion, la cual permitio analizar al grupo seleccionado. Por ende, se establecieron objetivos
direccionados a la destreza y los cambios que se pretende conseguir. Estos cambios se
evidenciaron mediante un cuestionario que mide la motivacion en los estudiantes, y un pre test y

post test para evidenciar los logros alcanzados.

Accion observacion:

En esta fase, el autor menciona que, en esta fase, se realiza una accion de observacion, la
cual registra datos que se utilizaran posteriormente. Ademas, en esta fase, se observa las
circunstancias y las acciones que se realizan, tanto los que estan planificados, como los que
suceden inesperadamente. En algunas ocasiones, se necesita de ayuda para realizar la
observacion, hay que tener en cuenta que las técnicas de recoleccion de datos que se deben
utilizar en esta fase pueden ser: diarios de campo, grabaciones, analisis de documentos,

cuestionarios, entrevistas etc.

En esta fase se analiz6 y recopild las diferentes técnicas e instrumentos de investigacion
para recolectar datos, ordenarlos y establecer resultados. También se disefid un video interactivo
con contenido matematico enfocado a la ensefianza de la adicion y sustraccion con ndmeros del 1
al 9. Para ello, se emplearon aplicaciones y plataformas virtuales creativas, con la finalidad de
obtener resultados interesantes y motivadores para los estudiantes. Mediante la accion, un sujeto
externo media la motivacién en los estudiantes mediante un cuestionario y el uso de un

dispositivo Android para grabar la clase y recopilar informacién importante.
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Reflexion

Finalmente, en esta fase, Suarez (2002) menciona que, en esta fase se realiza una
autorreflexion acerca de la situacion problémica, es el momento adecuado para interpretar y
sacar posibles conclusiones. Se descubren nuevos medios para continuar la investigacion en

torno a la calidad de los procesos que se generan.

En esta fase se realiza una autorreflexion compartida para después analizar, interpretar y sacar
conclusiones. Se descubrieron aspectos importantes para continuar con la investigacion; el orden,
la capacidad, la comprension e interés de los estudiantes, asi como aspectos importantes en cuanto
a la aplicacion del video; disefio, personajes, escenarios etc. Se parte de la reflexion acerca del
mejoramiento de la situacion enfocandose en la calidad de los procesos generados, asi como
también se dio a conocer la situacion a docente de la institucion para que tomen en cuenta aspectos

importantes si en algin caso lograse suceder.

3.5  Tipo de estudio
3.5.1 Investigacién descriptiva

La presente investigacion se considera descriptiva, debido a que, durante las practicas
preprofesionales de 7° y 8° ciclo, se pudo observar cada una de las situaciones y acontecimientos
que se daban en las clases. Partiendo de ello, se realiz6 una recoleccion de datos desde lo mas
simple hacia lo mas complejo. En este sentido, es importante entender lo que comprende una
investigacion descriptiva, por ello, Valle (2022) Describe a la investigacion descriptiva como “la
descripcion detallada del contexto educativo real del individuo, sus tradiciones, costumbres y

acciones en una situacion particular, ademas menciona los sentimientos o percepciones de un grupo
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de personas en un contexto fijo” (p.15). La principal funcion de la investigacion descriptiva es
recolectar cada uno de los datos que suceden en ese preciso instante, para luego dar a conocer de
manera clara todo cada uno de los aspectos que suceden en el momento de la observacion

directa. Todo lo antes mencionado contribuye al anlisis del contexto estudiantil, en el proceso de

ensefianza aprendizaje de los alumnos.

3.6  Poblacion y muestra

Como poblacion de estudio se considera a 30 estudiantes de segundo afio de educacion
general basica paralelo “B”, de la Ciudad de Cuenca, en la unidad educativa “Juan Montalvo”. Se
ha realizado este tipo de seleccion debido a que, en el segundo afio de EGB existe una escala en la
cual se encuentran los alumnos, es decir, algunos dominan el tema, muchos alcanzan los
aprendizajes y otros no alcanzan los aprendizajes requeridos en cuanto al tema de adicion y
sustraccion. Lo que se pretende realizar con este tipo de seleccion es que cada uno de los grupos
conformados sea heterogéneo, con la finalidad de trabajar cada una de las escalas antes
mencionadas. Como muestra, se escogieron a los estudiantes de manera intencional no
probabilistica, debido a que segin Otzen & Manterola (2017) “La muestra escogida
intencionalmente, permite seleccionar un caso especifico de una cierta poblacién. Se usa en
contextos en donde la poblacion es variable y la muestra es pequefia” (p. 230) Por ello la muestra es
seleccionada de la Unidad Educativa “Juan Montalvo” los cuales son, estudiantes que pertenecen al

2 afio de EGB, paralelo “B”.

3.7 Técnicas de recoleccidon de datos.
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3.7.1 Observacion

Se utilizo la observacion como principal técnica de recoleccion de informacion, la
observacion segin Martinez (2007) Se constituye en la técnica para producir descripciones de
calidad, dichos registros se producen sobre una realidad, desde la cual se define un objeto de
estudio. En la misma linea, el observador es quien participa en la situacion con el proposito de
recolectar informacidn para su analisis. Esta técnica es utilizada para lograr interactuar de manera
directa con el objeto de estudio y el contexto en el que se desenvuelven. Esto aporta a la obtencién
de datos de forma mas cercana, para conocer aspectos necesarios y llegar a conocer el origen de la
situacién problémica. Con esta técnica se podra verificar si la propuesta planteada contribuye a
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la adicion y sustraccion.

3.7.2 Entrevista.

De la misma manera, se utiliza la entrevista como técnica de recoleccion de informacion,
debido a la importancia que tiene y su valor en la presente investigacion. Diaz, et al (2013) describe
a la entrevista como la técnica de importante uso para desarrollar la investigacion cualitativa, en
donde se recaban datos importantes y se establece una conversacion encaminada al objeto de la
investigacion. Este instrumento permite conocer de manera profunda datos importantes acerca del
objeto de estudio que se investiga, debido a que permite conocer caracteristicas de manera
descriptiva, mediante una conversacion directa y centrada en un objetivo investigativo. De esta
manera, se realiz6 una entrevista abierta, la cual fue aplicada a la docente del segundo de EGB, con
el propdsito de identificar el origen de la situacion problémica. Con este instrumento se pudo

obtener informacidn importante y detallada para el desarrollo de la investigacion.
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3.7.3 Revision documental.

Se utiliza la revision documental como técnica para recolectar informacién acerca de lo
acontecido en las practicas preprofesionales, todo lo evidenciado se plasmd de forma escrita en los
diarios de campo, con la finalidad de colocar aspectos importantes que tienen relacion con el
proceso de ensefianza aprendizaje. Nufiez & Villamil (2017) citando a Hurtado (2008) mencionan
que la revision documental es la técnica que se utiliza para la recoleccion de informacion escrita,
con el proposito de establecer variables que se relacionen con el objeto de la investigacién. Por ello,
el uso de esta técnica permite conocer caracteristicas importantes de lo que sucede en el aula de
clases, con el fin de relacionarlo con el objeto de estudio para desarrollar un analisis respectivo.
Mediante esta técnica se pueden encontrar situaciones que dan origen a la situacion problémica, lo

cual es indispensable para el desarrollo de la propuesta.

3.8 Instrumentos de recoleccion de datos.

En este apartado se detallan los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de datos,
cada uno de ellos se aplica con el propdsito de obtener informacion importante acerca del contexto
en el que se desenvuelven los estudiantes, a partir de ello se puede hacer un analisis respectivo para

determinar el origen de la situacion problémica.

3.8.1 Guia de observacion.

Este instrumento aporta fundamentalmente en cuanto a la recoleccion de datos. Segun
Quezada y Salcedo (2019) citando a Campos y Lule (2012) detalla a la guia de observacién como el
instrumento que da oportunidad al observador de centrarse en el objeto de estudio, este instrumento

permite la recoleccién de datos de una situacion. A partir de ello, la guia de observacion esta
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conformada por una estructura adecuada para la recoleccion de informacion, ademas, permite

observar lo que sucede en el aula con base al objetivo de la investigacion.

La guia de observacion es utilizada para evaluar la propuesta del video que genera
motivacion para el desarrollo de DCD enfocadas a la adicion y sustraccion. En este proceso se
analizan los aspectos positivos y lo que aporta el video, mediante este instrumento se evidencia si el
video es pertinente para su aplicacion tanto para docentes como para los estudiantes, con el

proposito de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

3.8.2 Guia de entrevista

Este instrumento ha permitido organizar ciertas preguntas encaminadas a obtener resultados
importantes acerca de la situacion problémica, la guia de entrevista permite al investigador recordar
o revisar las preguntas de los temas que se van a tratar. Segun Tejero (2021) La guia de entrevista
es aquel instrumento primordial que se necesita para dirigir la entrevista de manera agradable. Por
ello, es importante tener una guia que contribuya a que la entrevista se desarrolle de la mejor

manera, de esta forma se evitan posibles errores e incongruencias.

Este instrumento es muy utilizado por investigadores para la recoleccion de datos
cualitativos, lo cual aporta con informacidn veras acerca de la situacién a investigar, en este
instrumento se recopilan datos importantes para conocer con profundidad aspectos importantes

acerca del objeto de estudio.
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3.8.3 Guia de Revision Documental.

Este instrumento ha permitido establecer criterios relacionados a la problematica para el
analisis profundo de documentos especificos. En esta técnica se detallan los aspectos
importantes que se revisaran en los documentos escogidos, dichos aspectos se analizan de
manera profunda para recolectar informacion apropiada que se relacione con el propésito de la

investigacion.

A continuacion, se presenta la Operacionalizacion de variables con relacién a la motivacion
en el proceso de ensefianza aprendizaje, en la cual se realiza una descomposicion de variables, estas
se denominan como dimensiones, de la miasma forma, se realiza una descomposicion de las
dimensiones, las cuales se denominan como indicadores.

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de variables

Definicion Variables Indicadores Técnica e
Tema i
instrumento
Proceso de El proceso de Adicion Componente  Observacion
ensefianza ensefianza aprendizaje Gréfico:
Llamamos suma a Diarios de
aprendizaje de la adicion y 5 o N
la accion de afadir, Se utilizan campo.
de adicion y sustraccion, es en
juntar o agregar dibujos de
sustraccion.  donde los alumnos usan Lista de
elementos, cuando objetos del
su pensamiento l6gico cotejo.
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para aprender a sumar y
a restar, es decir, las
operaciones basicas

permiten que el
estudiante resuelva
problemas aritméticos,
en los gque estan
involucrados
cantidades numéricas,
ademas, para resolver
problemas de su
contexto se aplican
métodos utilizados en
su proceso de
ensefianza. Es
importante que un

estudiante realice de

realizamos esta
accion estamos
uniendo cantidades
0 conjuntos y para
ello siempre debe
haber un minimo de
dos elementos.

(Blanco, 2022).

Sustraccion.

Se considera resta a

la accion de reducir

una cierta cantidad
de otra, con la

finalidad de obtener

contexto
Pre test.
cotidiano.
Post test.
Aprender a

sumar y restar
mediante
recursos

concretos.

Material
didactico

innovador.

Componente

numeérico:

. Observacion
Unicamente se

un resultado, para  trabajaconla  Diarios de
manera correcta las esolver escritura de campo.
operaciones basicas, . .
P operaciones de la ~ NUMEros para _
también el d ¢ Lista de
ambién el docente
resta, se pueden resolver _
: cotejo.
debe involucrarse en -
utilizar
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este proceso, en donde componentes

se fortalezcan los grafico, numérico y

conocimientos dentro mental. (Bravo y

del contexto Chamba, 2021).

matematico.

Videos
Educativos:

Se considera video
educativo a la

forma de comunicar

problemas de la

Pre test.
sumay la resta.
Post test.
No se utilizan
recursos
gréaficos ni
didacticos.

Es un proceso
un poco mas
complejo y de
mayor tiempo
para los

estudiantes.

En este proceso  Observacion

. se realiza un
ciertos temas, Diarios de
. . conteo mas
debido al potencial campo.
e . preciso.
significativo que
Lista de
posee, depende de
cotejo.
los elementos
Componente
visuales y auditivos Pre test.
mental.
que se utilice, y la
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formaen la que

estos se proyectan

(Jiménez, 2019).

Motivacion

La motivacion, del
latin motivus
(relativo al

movimiento), es

En esta parte
los estudiantes
realizan
procesos
mentales para
resolver
problemas de

sumay resta.

Post test.

No se utilizan
aquello que mueve
gréaficos ni
o tiene eficacia o
escritura
virtud para mover;
numeérica.
en este sentido, es
el motor de la Motivacion: Observacion
conducta humana
Videos Diarios de
interactivos. campo.
Elementos Lista de
graficos cotejo.
llamativos.
Pre test.
Audio.
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Mdsica. Post test.
Disefio.
Animacion.

Nota. Elaboracion propia (2023)
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A continuacion, se muestra una tabla referida a la triangulacion de datos, la cual consiste en la comparacion y verificacion de

la informacién obtenida en diferentes momentos mediante diferentes técnicas.

Tabla 2

Triangulacion de datos

Triangulacion de datos

Ambito de ensefianza aprendizaje de la
suma y la resta-Docente.

Diarios de campo-Observacion
Mediante la observacion realizada en un
contexto virtual, se recogio6 datos
importantes para identificar la
problematica. Los estudiantes se
encontraban aprendiendo la sumay la
resta y el Unico recurso que la docente

utilizaba eran los videos educativos para

Desarrollo de una destreza con criterio de
desemperfio-Estudiantes.
Pre test-Estudiantes
Mediante la aplicacion de un pretest y tomando
en cuenta la destreza que los estudiantes no
lograban cumplir, se aplic6 un pre test con
preguntas de componente grafico, numérico y
mental, de esta manera se podria evidenciar en
donde los estudiantes tienen mas dificultades

para aprender la adicidn y sustraccion.

Ambito de aprendizaje-
Propuesta.
Post test-Revision de documentos
Con la aplicacion del post
test se logro verificar los
resultados del proceso de la
aplicacion de la propuesta,
dicha propuesta consta de la
creacion de 2 videos

educativos enfocados en
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trabajar este tema. Esto no fue de gran
ayuda ya que, la mayoria de estudiantes
tenian dificultades al conectarse a las

clases virtuales.

En cuanto a un contexto presencial la
docente ya no utilizo los videos
educativos como principal recurso de
ensefianza, de esta manera producia un
desinterés total en el aprendizaje de los

estudiantes. Ademas, con la revision de

Componente Numérico
En este componente tanto en la adicién y en la
sustraccion existe un porcentaje de estudiantes
que presentan dificultades al realizar sumas y

restas de manera numeérica, y esto se da porque

desarrollar la destreza
M.21.21. Los personajes de
este video fueron creados
dependiendo el contexto y
el ambiente de aprendizaje
de los estudiantes. Esto
produce en ellos una mayor
concentracion al utilizar
este recurso.
Componente Numérico
Con la propuesta aplicada se evidencio
que en este componente hubo un gran
porcentaje de mejoria a comparacion
del Pretest, esto se dio porque en los

videos educativos se utilizaron
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las planificaciones micro curriculares se
evidencio que no se estaba desarrollando
en su totalidad la destreza M.21.21.
relacionada a la adicion y sustraccion.
Esto se dio porque los estudiantes ya se
acostumbraron a trabajar con recursos

tecnolégicos.

Como practicantes se desarrollaron
algunas clases con este tema, el principal
recurso fueron varios videos educativos.

De esta manera se volvié a generar un
interés por parte de los estudiantes al

aprender la adicién y sustraccion.

no se han utilizado técnicas y estrategias que

motiven al estudiante.

Componente Grafico
En este componente se observa un menor
porcentaje de dificultades, porque a los nifios
les atrae aprender con recursos didacticos
creativos, en este caso se utilizan dibujos o
imagenes que aportan para que el estudiante
resuelva las sumas y las restas de una manera

correcta y rapida.

estrategias que permitio que los
estudiantes realicen la suma y la resta

de manera correcta.

Componente Grafico
En este componente hubo un gran
porcentaje de mejoria, a pesar que los
estudiantes no presentaban muchas
dificultades en este aspecto, el
porcentaje de estudiantes que no
dominaban el mismo, disminuyd. Los

videos educativos que fueron
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Otro aspecto que se pudo registrar en los
diferentes diarios de campo, es la
motivacion que tiene cada uno de los
estudiantes por aprender el tema de la
adicion y sustraccion, varios estudiantes
tienen problemas de aprendizaje con este
tema, es por eso que genera en ellos
varias dificultades cuando desean

aprender este tema.

Componente mental
En este componente se observo un gran
porcentaje de dificultad a comparacion de los
anteriores, esto se da debido a que los
estudiantes no razonan y no identifican de
manera correcta que hacer cuando se les

presenta una suma y una resta.

presentados fueron de gran apoyo para
reforzar y motivar a los estudiantes a
sumar y restar utilizando recursos y
materiales graficos.
Componente mental
Finalmente, en este componente los
estudiantes presentaron un porcentaje
minimo de mejoria, sin embargo, ellos
logran de manera lenta y pausada
resolver sumas y restas utilizando esta
estrategia, ya que, al observar los
videos educativos se sienten
motivados por el contenido de los
mismos.

Lista de cotejo
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Ademas, se utilizd como instrumento
de evaluacion de la propuesta una lista
de cotejo con 10 indicadores que
permitio evaluar si los videos
educativos motivan a los estudiantes a
aprender la suma y la resta utilizando
esta estrategia.

Se evidencio que los estudiantes si se
motivaron al utilizar los dos videos
educativos elaborados ya que, ellos
estan ensefiados a aprender haciendo

uso de la tecnologia y otros medios

que proporciona la misma.

Nota. Elaboracién propia (2023)
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3.9 Analisis de resultados.

A partir de los instrumentos de recoleccion de informacion aplicados previamente, se
procede a realizar un analisis de datos de forma ordenada, los mismos que permitiran tomar
decisiones con el propo6sito de mejorar la situacion problémica con relacién al proceso de ensefianza
aprendizaje.

3.9.1 Analisis de la guia de observacion sobre la motivacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la adicion y sustraccion.

Las practicas se desarrollaron en modalidad virtual y presencial, con diferentes maestros en
diferentes grados, debido a ello, se pudo obtener datos mediante la guia de observacion. Este
instrumento ayudo a comprender de mejor manera la situacion problémica mediante datos que se
detallan a continuacion:

Durante el proceso de practicas preprofesionales virtuales, se observé que la docente presentaba
videos para desarrollar sus clases, de lo cual parecia que los estudiantes se motivaban, resolvian las
actividades, participaban activamente en clases e interactuaban con el fin de resolver sus dudas.
Mientras que en las practicas presenciales los estudiantes presentaban dificultades al momento de
resolver las actividades de adicion y sustraccién, debido a que en clase no se utilizaba videos, lo
cual causo que la motivacidon de los estudiantes disminuya, ademas, se observé una minima

participacion e interaccion.
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3.9.2 Andlisis de los diarios de campo sobre la motivacion en el proceso de ensefianza

aprendizaje de la adicion y sustraccion.

En el 7°y 8° semestre se observo que los estudiantes de primer afio se encontraban con
dificultades para resolver problemas de adicion y sustraccion de manera grafica, con nimeros del
1 al 9, los estudiantes se desarrollaron en 2 contextos, uno virtual y otro presencial. En el
contexto virtual los estudiantes tenian dificultades para comprender los temas debido a la mala
conexion y dificultades para utilizar la plataforma zoom, sin embargo, la docente utiliza videos
como apoyo para complementar el conocimiento de los estudiantes, esto genero interés en
aquellos que lo observaron. En el contexto presencial, se pudo observar que la docente no utilizé
videos en la ensefianza de los temas, por lo que se concluyo gue los videos como recurso de

apoyo son indispensables para mantener la concentracion de los estudiantes.

En el 9° semestre se observo que los estudiantes de segundo afio de EGB, presentaban
dificultades para resolver problemas de adicion y sustraccion de manera grafica, numérica y
mental, debido a que anteriormente se encontraban en un proceso de aprendizaje virtual. Estos

aspectos, influyeron en el aprendiza y motivacion del estudiante, por tal razon.

A partir del analisis del diario de campo de 8vo semestre (semana del 11 y 12 de abril del
2022), se pudo entender que los estudiantes tenian dificultades para diferenciar la sumay la resta
mediante ejercicios de componente grafico. Para realizar estos ejercicios, se les entrega a los

estudiantes objetos como plastilina y tapas, con la finalidad de que ellos puedan afadir
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cantidades y quitar. Los estudiantes realizaban este proceso con dificultades, debido a que no

diferenciaban entre suma y resta, sin embargo, sabian lo que era afiadir y quitar.

A partir del analisis del diario de campo de 9° semestre (semana del 16 de noviembre del
2022), se entiende que los estudiantes trabajan el tema de la resta haciendo uso de los cubos de
base 10, mediante este material concreto los estudiantes logran resolver ejercicios de resta,
debido que utilizan una cierta cantidad en unidades, primero cuentan la cantidad, la colocan en
un sitio y después quitan una cantidad menor y la colocan en otro sitio, a partir de ello, los
estudiantes comprenden el significado de resta mediante la nocion de quitar. La docente coloca
los numeros en la pizarra y ensefia el signo de la resta, con la finalidad de que los estudiantes
aprendan este proceso, pero esta vez de forma numeérica, a partir de ello, los estudiantes logran
comprender el proceso de la resta y resuelven los ejercicios mentales con mayor facilidad, cada

uno de ellos participa de forma activa.

A partir del analisis del diario de campo de 9° semestre (semana del 12 de diciembre del
2022), se pudo entender que los estudiantes del segundo afio de EGB, resolvian ejercicios de la
resta con mayor facilidad, debido a que los practicantes presentaron una clase como introduccion
a la resta mediante ejercicios de componente, grafico, numérico y mental. En esta clase los
estudiantes comprenden el significado de resta relacionandolo con la nocion de quitar una cierta
cantidad de otra, mediante este proceso los estudiantes lograron comprender el significado de
resta, sin embargo, la concentracion e interés por la misma, no era la adecuada, debido a que los

estudiantes se mostraban inquietos y no se mantenia el orden.
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A partir del analisis del diario de campo de 9° semestre (semana del 13 de diciembre del
2022), se pudo entender que los estudiantes trabajan la suma mediante el uso de la semirrecta, en
esta clase los estudiantes deben saber la nocion de agregar, debido a que deben tener una
cantidad principal y agregar otra cantidad a la inicial, con la finalidad de que se sumen las dos,
de tal forma que los estudiantes al contar la cantidad total, identifiquen el resultado.
Seguidamente los estudiantes trabajan en su cuaderno de tareas, la cual consiste en realizar una
actividad de ejercicios de suma haciendo uso de la semirrecta. En esta tarea los estudiantes
demuestran buenos resultados, comprenden el concepto de suma y logran resolver los ejercicios,

lo cual demuestra que comprenden con mayor facilidad el proceso de la suma.

A partir del analisis del diario de campo de 9° semestre (semana del 15 de diciembre del
2022), se pudo entender que los estudiantes resuelven con mayor facilidad ejercicios de suma
haciendo uso de la semirrecta, en este proceso los estudiantes resuelven ejercicios con himeros
del 1 al 9, para ello, utilizan el texto de trabajo, en donde se detallan ejercicios y el proceso que
debe realizar el estudiante para encontrar el resultado total. Los estudiantes también hacen uso de
la semirrecta y con el marcador sefialan los nimeros que son agregados, esto para constatar la
cantidad que se le agrega a la cantidad inicial y poder obtener el resultado mediante el conteo
total.
3.9.3 Analisis de la entrevista sobre la motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje
de la adicion y sustraccion.

En la entrevista realizada a la docente, se pudo identificar que los estudiantes se

encuentran en un proceso Y les falta mucho razonamiento en el tema de la adicidn y sustraccion.
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Ademas, los estudiantes tienen problemas para entender ejercicios de componente grafico. El
contexto virtual afecto el aprendizaje de los estudiantes, debido a que, en este contexto no se da
un contacto cerca entre docente y estudiantes, sin embargo, los estudiantes se veian motivados
debido a que se les presentaba videos Ilamativos, con los cuales los estudiantes aprendian de
mejor manera. Los estudiantes aprenden de mejor manera cuando se les presenta el contenido
mediante recursos llamativos, con los cuales ellos puedan resolver problemas de forma correcta.
Los estudiantes se motivan en el proceso inicial de la clase, con el propdésito de que esta pueda

desarrollarse de mejor manera.

3.10 Analisis Integrador de resultados.

A partir del analisis de resultados mencionados anteriormente, se puede identificar que, en
las clases presenciales, los estudiantes poseian una baja motivacion, debido a que la docente no
presentaba videos en el aula de clases. Segun Araya & Pedreros (2013) citando a Maslow (1943),
menciona que este tipo de eventos en donde surge la motivacion, es debido a que, existen cinco
necesidades por las cuales los individuos se motivan, las cuales son, las necesidades fisioldgicas, de
seguridad, sociales, autoestima y autorrealizacién. Esto se puede evidenciar, debido a que, en el
contexto de las clases virtuales, los estudiantes pudieron observar videos llamativos, los cuales
poseen sonidos, imagenes y canciones adecuadas a la edad de los estudiantes, mientras que, en el
contexto presencial, no se presentaban los videos.

Otro aspecto importante que se identificd, es que los estudiantes poseen dificultades al resolver
problemas de adicion y sustraccion, Cordero & Quisahuano (2020) mencionan que en la educacion

elemental el nifio o nifias aprende en diferentes contextos con nuevos procesos de aprendizaje, en
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donde conoce formas de analizar y resolver problemas de la vida cotidiana, mediante la utilizacion
de una suma o una resta. Debido a ello, se puede decir que la adicion y sustraccion es un tema
importante el cual, de ser impartido a los estudiantes en diferentes contextos y mediante el uso de
diferentes recursos, estos podrian ser llamativos e interesantes para generar el aprendizaje deseado.
Por ello, el video es un recurso que genera el aprendizaje de forma significativa, debido al potencial
comunicativo y disefio llamativo que posee.

También se pudo identificar que los estudiantes poseen dificultades para resolver ejercicios
de adicion y sustraccion de manera grafica, numérica y mental, ademas, se evidencia un poco
motivacion y participacién. Por tal razon Ospina (2006) sefiala que uno de los aspectos mas
relevantes para que se dé el aprendizaje, es la motivacion y no hay duda alguna acerca de que
cuando esta no existe, los estudiantes dificilmente aprenden. Lo cual, significa que la motivacion es
aquel elemento importante para que el aprendizaje sea significativo y de valor fundamental. Los
elementos que generan motivacién, pueden ser recursos llamativos como el video didactico, el cual
posee caracteristicas idoneas para generar un aprendizaje significativo. El video es aquel recurso

gue motiva para el proceso de ensefianza aprendizaje de la adicién y sustraccion.

IV. PROPUESTA

Titulo de la propuesta: “La suma y la resta: un aprendizaje divertido”

4.1 Consideraciones Iniciales

La presente propuesta de intervencion educativa fue disefiada para trabajar con

estudiantes de segundo grado de Educacion General Bésica, en el subnivel elemental, de la Unidad
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Educativa “Juan Montalvo”. La presente propuesta se desarrolla con la finalidad de ensefiar a los
nifios las dos operaciones basicas como son adicién y sustraccion por medio del video didactico, de
esta manera se buscara generar la motivacion en el desarrollo de la DCD: Realizar adiciones y
sustracciones con los numeros hasta el 9, mentalmente, graficamente y de manera numeérica. (Ref.

M.21.21) por medio de la visualizacion de los videos educativos.

La propuesta nace luego del analisis de las practicas pre profesionales realizadas en séptimo
ciclo de manera virtual y en octavo ciclo de forma presencial, esto permitio observar los
conocimientos previos que tenian los estudiantes y sobre todo la motivacion e interés que
presentaban los alumnos en los diferentes escenarios que recibian clases. Por otra parte, en noveno
ciclo se realiza la propuesta de intervencion educativa que consta del disefio y elaboracién de un
video como recurso didactico que genere motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
adicion y sustraccion, mismo que sera creado por los investigadores. El presente video tiene como
finalidad que los estudiantes del nivel antes mencionado aprendan de manera facil, sencilla e
interesante las dos operaciones basicas que son sumay resta. Por ello, se ha pensado en cada uno de
los aspectos que debe contener el video educativo, por lo que, estara conformado con escenarios,
personajes y el audio adecuado a la edad de los nifios, si bien es cierto los personajes en
movimiento generan en las personas una concentracion y permite que se mantengan atentos durante

la visualizacion del video.

Para aplicar los videos educativos se tiene planificado desarrollar en 6 clases, las cuales 3
clases estaran enfocadas en la adicion y 3 en la sustraccion, cada una de las clases tendra los tres

tiempos necesarios como son: anticipacién, construccion y consolidacion. Dentro de cada momento
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de la clase se colocaran actividades que sean llamativas para los estudiantes haciendo uso de
objetos de la vida cotidiana.
Justificacidn

Para los nifios conocer, comprender y practicar ejercicios de adicion y sustraccion, es
sustancial, pues Maza (2015) afirma que: “La adicion y sustraccion son operaciones aritméticas que
estan presentes en numerosos contextos y situaciones de la vida cotidiana, particularmente los de
compra y venta, asi como en los relacionados con medidas, sea del tiempo, de volumen, de peso,

etc.” (p. 2)

Esto se logra mediante el uso de tecnologia como es el video, lo cual permite que el
aprendizaje de los estudiantes sea significativo, de manera creativa y entretenida. Segun el
MinEduc (2016) “El conocimiento de la Matematica fortalece la capacidad de razonar, abstraer,
analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas”. El uso adecuado de los recursos
educativos digitales, como es en este caso el video, permite fortalecer los procesos y aspectos
mencionados. Por la razon de que los estudiantes al resolver problemas, deben usar procesos

I6gicos y de pensamiento para finalizar ejercicios que el video y la docente facilite.

El video como elemento didactico y motivador permite reforzar el aprendizaje de la adicion y
sustraccion, de la misma forma permite divertirse mientras aprenden, generando interés y
motivacion en los nifios. EI uso de este recurso se puede dar de manera presencial y virtual, por lo
que se puede aplicar mediante el proyector en presencial y por la aplicacion Zoom en virtual. El

video permite salir de una zona de confort que se puede dar en las clases, provocando la
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participacion constante del docente y poca interaccion entre los estudiantes, por ello es importante

encontrar la manera de captar el interés en los nifios para el aprendizaje.

Propdsito
Contribuir en el proceso de aprendizaje de la adicion y sustraccion en estudiantes de

segundo afio de educacion general basica, a través de videos educativos motivaciones.

4.2  Referente tedrico de la propuesta

4.2.1 Aprendizaje mediante el video.

El video como recurso educativo dentro del proceso de ensefianza aprendizaje facilita al
docente la imparticion del conocimiento dentro del aula de clases. También permite que los
estudiantes se mantengan atentos, concentrados y participativos durante la clase. Segun Jiménez
(2019) “los videos educativos son recursos importantes dentro del aprendizaje ya que se encarga
de transmitir conocimientos a los estudiantes de manera sencilla y clara.” (P.112) Por otra parte,
da a conocer que los estudiantes son capaces de aprender solo visualizando el video, también
permite que los nifios realicen diferentes actividades sin la ayuda del docente. En sintesis, los
videos educativos son un recurso que generan un aprendizaje significativo en los educandos a
partir de la observacién y la escucha.

Aprendizaje de la suma y resta mediante el video.

Es importante que desde edades tempranas se trabaje de manera innovadora el aprendizaje
de las dos operaciones basicas como son suma y resta, ya que permite que los estudiantes escuchen,
analicen y reflexionen sobre este proceso. Flores, W & Romero, K (2021) mencionan que, “el
aprendizaje mediante el uso de videos mantiene a los nifios concentrados y motivados. Es un
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recurso que permite observar el contenido, aprender de manera dinamica y divertida, permite a los
estudiantes repetir el contenido las veces que sean necesarias” (P. 26) Si bien es cierto, en varias
ocasiones los estudiantes no comprenden el contenido en una sola clase, por ello, es importante
que se dé un aprendizaje haciendo uso de recursos tecnologicos con la finalidad de que los

estudiantes acudan al video para revisar el tema cuantas veces sean necesarias.

4.2.2 Componentes del video

Los videos elaborados poseen personajes, escenarios y objetos que son propios del
Ecuador, se ha pensado en colocar cada uno de ellos con la finalidad de que los estudiantes lo
relacionen con sus conocimientos previos y de esta manera puedan desarrollar los ejemplos a partir
de objetos de su diario vivir. Cada uno de los componentes que debe tener el video son esenciales
para la creacion por ello, se tiene que considerar el tiempo aproximado del video educativo, la
duracién puede ser minimo de 3 minutos y maximo de 6 minutos, de hecho, los videos que tienen

esta duracion mantienen a los nifios concentrados y atentos.

4.3  Desarrollo de la propuesta de Intervencion educativa

4.3.1 Contenidosy temario.
DCD: Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta el 9, mentalmente, graficamente

y de manera numérica. (Ref. M.21.21)

4.3.2 Proceso apuntado a la DCD:
Es importante, que dentro del proceso de aprendizaje de los estudiantes se consideren aspectos que
enriquezcan su conocimiento es por ello, que los videos disefiados estan divididos en dos temas

como son adicion y sustraccion cada uno de ellos posee una explicacion de los siguiente:
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e Adicion

e Sustraccion
e Ejemplos de adicion
o Ejemplos de sustraccion

e Ejercicios interactivos haciendo uso de objetos de su entorno.

4.3.3 Planificacion

La presente planificacion esta enfocada en desarrollar una DCD enfocada a la adicién y
sustraccion. Por ello, consta de tres momentos como son anticipacion, construccion y
consolidacion, dentro de la anticipacion se plantean actividades ludicas, que permite que los
estudiantes conozcan el tema que se va a trabajar, en la consolidacion se hace uso del video
didactico con la finalidad que los estudiantes entiendan el concepto y ejemplos de adicion y
sustraccion. A partir de ello, se contribuye a mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje de los
estudiantes. Finalmente, en la consolidacion se plantean ejemplos de adicion y sustraccion con la

finalidad de conocer si los estudiantes comprendieron el tema antes mencionado.
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FORMATO PARA PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LOGO Unidad Educativa “Juan Montalvo” ANO LECTIVO

INSTITUCIONAL 2022- 2023

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Andrea Calle-Jonathan Area/asignatura: Matematicas Grado/Curs  Segundo de
Docente:

Yunga 0: béasica.

1 Titulo de wunidad de La Adicion y  Obijetivos especificos de la

planificacion: Sustraccion. unidad de planificacion:
N.° de unidad de

planificacion:

Paralelo: B>

Desarrollar
estrategias
individuales
que permitan

un célculo
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mental y
escrito, y la
capacidad de
interpretacio
ny solucion
de
situaciones

problematica

s del medio.
2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS: INDICADORES
M.21.21 Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta el 9999, con material concreto, ESENCIALES DE
mentalmente, graficamente y de manera numérica. EVALUACION:
Realizar adiciones y sustracciones con los numeros hasta el 9, mentalmente, graficamente y de manera
numérica. (Ref. M.21.21)
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EJES La formacion de una
TRANSVERSALE: ciudadania democratica.
Recursos

Estrategias metodoldgicas

Anticipacion:

Escucho la cancién denominada

“Los pollitos suman”

PERIODOS:

160 minutos.

Indicadores de logro

Reconoce patrones y construye secuencias
numeéricas.
Reconoce la suma como un proceso de

adicion de cantidades.

patrones y construye series
de objetos, figuras y

secuencias numéricas.

(1.1

SEMANA DE INICIO: ciem

2022
Actividades de
evaluacion/ Técnicas /
instrumentos
Técnica:
Observacion
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Escucho la cancién denominada
“5 Ratoncitos” con ayuda del

titere “‘Ramoncito”.

Construccion:

https://www.yout

ube.com/watch?v

=R7aUNEcmL3k

Parlante, Internet,
Dispositivo

Android.

https://www.yout

ube.com/watch?v

=ggpgZBtUt78

Parlante, Internet,
Dispositivo

Android.

Reconoce la resta como un proceso de

sustraccion de cantidades.

Instrumento:
Lista de cotejo
Técnica:
Observacion
Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:
Observacioén
Instrumento:

Lista de cotejo
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Observo y aprendo los signos mas,

menos e igual.

Identifico el numero de frutas que

se encuentran pegados al pizarron.

Realizo una lluvia de ideas.
¢ Cuantas frutas hay?
¢ Qué pasa si le agrego otra fruta?

¢ Cuantas frutas hay en total?

Parlante, Internet,
Dispositivo

Android.

Figuras de frutas
elaboradas en
fomix.
Figuras de frutas
elaboradas en

fomix.

Técnica:
Observacion
Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:
Observacioén
Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:
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Observacion

Observo el video llamado “La

Suma”

Resuelvo ejemplos de adicion.

Identifico el nUmero de ratones
gue se encuentran pegados al

pizarron.

https://www.yout

ube.com/watch?v

=wWH2LDbtP1YDY

&t=15s

Marcadores

Pizarron

https://www.yout

ube.com/watch?v

=R7aUNEcmL3k

Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:
Observacioén
Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:

Observacion
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Escucho la cancion “5 ratoncitos”
contar cuantos ratoncitos

desaparecen y cuantos quedan.

Observo el video denominado “La

resta”

Proyector,
Parlante, Internet,
Dispositivo
Android.
Figuras en forma
de ratones
elaboradas de
fomix

https://www.yout

ube.com/watch?v

=ggpgZBtUt78

Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:
Observacion
Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:
Observacioén
Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:

Observacion
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Resuelvo ejemplos de resta.

Consolidacién:

Resuelvo ejercicios de suma

Resuelvo ejercicios de resta.

https://www.yout

ube.com/watch?v

=bhTaGsX5dY8

Parlante, Internet,
Dispositivo

Android,

Figuras en forma
de ratones hechas
de fomix.
Proyecto,
parlante, Internet,
Dispositivo
Android.

Cubos de base 10

Instrumento:

Lista de cotejo

Técnica:
Observacion
Instrumento:

Lista de cotejo
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Hoja de trabajo

Cubos de base 10

Hoja de trabajo.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

ELABORADO
Docente:
Firma:

Fecha: 6- diciembre -2022

Especificacidn de la adaptacion a ser aplicada

REVISADO APROBADO
Director del area: Vicerrector:
Firma: Firma:
Fecha: Fecha:

Material Didactico
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4.3.4 Pasos para la creacion del video

Existen diferentes tipos de videos, estos pueden ser videos publicitarios, de comedia, de receta,
cortometrajes etc., los cuales llevan un proceso de creacion para que resulte de la mejor manera, en
este caso se creara un video educativo con animacién 2D, con el objetivo de alcanzar ciertos niveles
de aprendizaje y motivar a los estudiantes a aprender, para ello se debe seguir un proceso

estructurado por los siguientes pasos:

Eleccion del tema.

Antes de todo, es importante tener el tema definido para desarrollar la explicacion y el
contenido a presentar, el tema debe ser claro para la persona que lo visualice y que a primera vista
se entienda de lo que tratara el video. Nuestro tema es la adicidn y sustraccion para estudiantes de 2
grado, con lo cual, los estudiantes deben aprender a sumar y restar. Para ello, es importante tener la
méaxima informacion relacionada con el tema a tratar y hacernos preguntas como: ¢Qué se pretende
conseguir con el video?, ;Cdémo sera nuestro publico o a quién va dirigido el video?, ;Qué canales
de comunicacion debo utilizar? etc. Una vez que todo esté claro se procede a organizar la

informacidn para continuar con el siguiente paso.

Elaboracién del guion.

Esta parte es importante dentro de la creacién del video, debido a que en esta seccion se
debe reflejar los aspectos de la historia que se va a desarrollar en el video, es importante describir lo
que va a suceder en la escena y realizar una breve descripcién de lo que se va a observar en la

historia, estos pueden ser, personajes, objetos, textos, etc. También, en el guion debe estar
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redactado aquel texto que pertenece al animador, ilustrador y redactor. Este documento debe ser

claro, y completo para poder continuar con el siguiente paso.

Desarrollo de la locucion.

El guion va a servir como eje indicador para preparar al locutor, este debe ser adecuado para
el video y de acuerdo a los personajes que se van a utilizar. Otro aspecto importante que se debe
tener en cuenta es el acento originario de la ciudad o el pais en el que se encuentra, por ejemplo: no
se puede colocar un acento argentino en un video ecuatoriano, de esta manera se evita

malentendidos y falta de comprension.

Existen aspectos que como opinién personal pueden servir para escoger de manera adecuada al

locutor:

e Claridad vocal.

e Manejo de voz (tonalidad, volumen, acento)

e Responsabilidad y paciencia.

« Conocimiento del tema para facilitar el proceso.

e Ser cooperativo.

Como ultimo, pero no menos importante, es necesario que la herramienta de grabacién sea de cierta

particularidad, con la finalidad de facilitar la grabacion y presentar un audio de calidad.

Realizacién del guion grafico o storyboard.
Todo lo antes mencionado (guion, locucién e indicaciones) son el punto de partida para
comenzar a realizar el storyboard, este aspecto grafico en donde el dibujante disefia ilustraciones

con escenas basadas en la historia redactada, esta historia debe seguir un orden I6gico de dibujos en
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donde las escenas tengan orden y sentido. Ademas de eso, al dibujante se le dara indicaciones con

las cuales podré crear el tipo de dibujo adecuado, colores, logos, etc.

Animacion.

En este aspecto, se utiliza todo lo antes mencionado, dibujos en movimiento, colores
Ilamativos, locucion y guion, en donde el animador, tendré que darle sentido al unir cada una de
estas partes, aqui el animador debe tener experiencia y conocimiento sobre animacion en
programas, en nuestro caso se utilizara, IbisPaint, Canva para la creacion de personajes y escenarios
y Adobe Premier para la parte de animacion y audio. Mediante estas herramientas, el animador sera

quien le de vida a los personajes con la finalidad de conseguir un mejor resultado.

Posproduccion de audio.

Una vez terminado el apartado de animacién, al video se le puede agregar musica, efectos de
sonido y video, de esta manera el video se construira de la mejor manera. Este proceso se lo realiza
en el programa que se vaya a utilizar, la musica y efectos de sonido deben ser de su autoria para
evitar problemas de plagio, otra opcidn es utilizar elementos de uso libre, aquellos que no poseen
derechos de autor, por lo general, la herramienta que se utiliza para la edicion, viene con efectos
propios, lo cual contribuye al video, sin embargo, algunos programas son de paga y tienen marca de

agua, pero existen maneras de evitar este tipo de obstaculos.

Entrega final.
Finalmente, se entregara el trabajo en formato MP4, o en el que se desee exportar. Cabe

recalcar, que algunas aplicaciones no admiten todo tipo de formato, por ello, es recomendable el
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formato antes mencionado, de esta manera su video podra subirse a plataformas como YouTube o

redes sociales.

4.3.5 Recursos para la creacion del video:
Canva: Este editor online contribuye a la creacion de escenarios mediante el uso de objetos
graficos que permitieron el desarrollo del video.
Adobe premiere pro: El uso de esta aplicacion permite la edicion de objetos y personajes en
cuanto a su tamafio y movimiento, asi como también la edicion de audio y volumen.
Ibispaint: Esta aplicacion permite la creacion de objetos y personajes en formato PNG
transparente, su uso contribuye a detallar de forma precisa aspectos necesarios que se relacionen
con el escenario y contexto del video.
Lapiz dactilar: Esta herramienta facilita la creacion de personajes debido a que tiene una forma
de lapiz y funciona en dispositivos tactiles con el objetivo de facilitar al disefiador su trabajo.
Paint: Esta herramienta digital permite la edicion y creacion de objetos sencillos en cuanto a su
color y forma con el objetivo de precisar detalles y acortar el tiempo de creacion.
4.3.6 2.Recursos Educativos digitales (video)

o Personajes elaborados por los investigadores.

« Se realiz6 una bisqueda de informacién en paginas web.

Fotografias.
A continuacion, se presentan las fotografias que se disefiaron para la elaboracion de los dos videos

educativos como son adicion y sustraccion.
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El escenario cumple con las caracteristicas de un parque en el cual se visualizan arboles, edificios,

sillas, parasol, arbustos, juegos de nifios y una cerca de madera.

Figura 1

Escenarios Adicién

Nota. Elaboracién propia (2023)

Personaje principal

El personaje principal del video educativo se caracteriza por poseer una vestimenta de la region
Sierra, estd conformado por una blusa de color blanco, una falda interna de color amarillo y una
falda de externa de color azul, en su cintura posee una faja de color amarillo, azul y rojo.

Finalmente, posee en su cabeza una cinta de color rojo y un sombrero café, con una franja ploma.

Figura 2

Maria
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Nota. Elaboracion propia (2023)
Signos

Para realizar la adicion y la sustraccion se utilizan tres signos importantes, el signo mas, el signo

menos Yy el signo igual, cada uno de estos signos poseen un color amarillo.

Figura 3

Signos

Nota. Elaboracion propia (2023)
Pepa
Pepa es una nifia que aparece dentro del video, su vestimenta se caracteriza por tener una

chompa larga de color celeste con franjas amarillas en la parte inferior y en las mangas, en su

cuello lleva una bufanda de color morado, posee un pantalon de color lila y unas botas de color

café.
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Figura 4

Pepa

-
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Nota. Elaboracion propia (2023)

Objetos

Para la creacion del video, se ha tomado en cuenta objetos del entorno de los nifios como son los
siguientes: manzanas, autos de juguete, flores y mufiecas. Los objetos constan de colores
[lamativos con el proposito de tener una buena visualizacion y de llamar la atencion de los
estudiantes, las manzanas poseen un color rojo, los autos un color amarillo, con celeste y

finalmente las mufiecas tienen el cabello castafio y su vestido es de color morado.

Figura 5

Objetos
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Nota. Elaboracién propia (2023)

NUmeros
Los nimeros son la base fundamental dentro del video, ya que permite que los estudiantes,

cuenten, ordenen y reflexionen una respuesta por ello, se han creado los nimeros desde el 1 hasta

el 9 cada uno de los nimeros posee un color rojo.

Figura 6

NUmeros

123 4§89
6789

Nota. Elaboracién propia (2023)
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Escenarios
El primer escenario cumple con las caracteristicas de un bosque en el cual se visualiza a su
alrededor que hay arboles, flores, arbustos y una calle. Por otro lado, se observa que el segundo

escenario es un bosque en el cual se observan arboles, rocas, arbustos, flores y una laguna.

Figura7

Escenarios Sustraccién

Nota. Elaboracion propia (2023)

Personaje principal
El personaje principal se caracteriza por poseer una vestimenta de la region sierra, esta
conformado por un sombrero de color negro, una camisa de color azul, un poncho de color negro

con unas franjas de color y un pantalon de color blanco.

Figura 8

Juanito

86

Trabajo de Integracion Curricular Andrea Priscila Calle Le6n

Jonathan Luis Yunga Luna



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Nota. Elaboracion propia (2023)

Globos

Se han disefiado 6 globos para realizar el primer ejemplo de sustraccion para los cuales se han

usado colores llamativos como son los siguientes, morado, amarillo, rojo, plomo, verde y azul.

Figura 9

Globos

®
ve

Nota. Elaboracion propia (2023)

Animales
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Dentro del video educativo de sustraccion aparece un monito que realiza dos movimientos
diferentes en el primero se encuentra con la vista al frente y las manos hacia abajo, en el segundo
se encuentra de igual manera con la vista al frente, pero la manito derecha se encuentra hacia
arriba finalmente, el monito posee color café claro también, se disefié un pato para el ultimo
ejemplo de sustraccion tiene un pico y las patas de color tomate mientras que en su cuerpo se

observa un color blanco.

Figura 10

Animales

Nota. Elaboracion propia (2023)
4.3.7 Enlacesy descripcion de los videos educativos

Adicion

El presente video educativo esta realizado con la finalidad de ensefiar la adicién a los
estudiantes de 2° EGB, el video se divide dos secciones en una primera parte se explica brevemente

el concepto de adicidn y en la segunda parte el video tiene algunas pausas en las cuales el estudiante
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tiene que observar y escuchar el ejemplo de adicion para luego razonar y decir el valor total. Calle

P.y YungaJ (2023, febrero 05). Suma [Video]. YouTube. https://youtu.be/wH2LbtP1YDY

Sustraccion

Este video, tienen la finalidad de ensefiar la sustraccion a los estudiantes, por ello, el video
se divide de igual manera en dos partes en la primera se explica un concepto de sustraccion y en
la segunda parte se realizan varios ejercicios haciendo uso de objetos de la vida diaria de los

estudiantes.

Calle P. 'y Yunga J (2023, febrero 05). Suma [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=bhTaGsX5dY8

Rol del docente

El docente cumplira un papel importante dentro del proceso de ensefianza de los
estudiantes pues él sera el encargado de dar las respectivas indicaciones de como se desarrollaran
las actividades, también cumplira el papel guia, orientador y motivador durante este proceso. A
continuacion, se presentan algunos de los pasos que se debe seguir para implementar el video

educativo en el aula de clases.

Rol del estudiante
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El estudiante es un sujeto activo dentro del proceso de aprendizaje pues ellos son los
encargados de realizar preguntas, analizar y reflexionar con la finalidad de resolver los ejercicios

que se presentan en el video educativo.

Tiempo

Los videos educativos pueden ser utilizados durante la anticipacion y construccion del
conocimiento, cabe recalcar que el docente también puede enviar el respectivo enlace a los
estudiantes por medio de la aplicacion WhatsApp con la finalidad de que ellos revisen

nuevamente el contenido desde sus hogares.

Pasos para la aplicacion del video en el aula de clases:

1. Parainiciar con la clase es importante que €l o la docente comenten el objetivo de la clase.

2. Seguidamente el docente dara una pequefia introduccion del tema que se va a trabajar.

3. Durante la proyeccién del video educativo el docente ira realizando pausas en las partes
que el estudiante tiene que razonar y responder las preguntas

4. Finalmente, el docente realizara preguntas sobre el tema gue se trabajo.

V. EVALUACION DE LA PROPUESTA
En términos generales, la propuesta esta enfocada a crear un video como recurso
educativo que genere motivacion, para desarrollar una DCD enfoca a la adicion y sustraccion.
Para ello, se aplica un pretest el cual estd conformado por nueve preguntas de adicion y nueve de
sustraccion, de las cuales tres preguntas son de componente gréafico, tres de componente

numérico y tres mentales. Seguidamente, se aplica un Post test, después de la aplicacion de la
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propuesta, el cual responde al objetivo nimero cuatro. Este apartado esta enfocado a la
validacion de la aplicacion de la propuesta, el cual se organizo de la siguiente manera:

Aplicacion de un Pre test, aplicacion de la propuesta y aplicacion de un Post test.

Este apartado se divide en dos partes, la primera parte esta enfocada en el analisis de
resultados del Pre test, en donde se recogen los datos de las respuestas que se obtuvieron, en la
segunda parte se hace un analisis de los resultados de la aplicacién de la propuesta, en donde se
recogen datos de los resultados que se obtuvieron con base al video, asi como los resultados del

Pre test y Post test.

5.1.1 Resultados del Pretest

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion del pretest al
2° afio de EGB. Este cuestionario consta de 6 preguntas con ejercicios de adicién y 6 de
sustraccion, divididas en: 2 preguntas de componente grafico, 2 de numérico y 2 de mental. Cabe
mencionar que los estudiantes poseian conocimientos previos sobre los temas, debido a que la
docente les explicaba este tema en clases, sin embargo, los estudiantes no poseian un conocimiento
solido, por ende, el video contribuy6 a reforzar los temas y mejorar el aprendizaje de aquellos.
Figura 11

Resultados preguntas Sustraccion Componente Gréfico
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Nota. La pregunta uno representa a la interrogante, Tengo 5 peras y me como 2. ;Cuantas peras
me quedan? la pregunta 2 representa a la interrogante, Tengo 4 galletas, si me como 2. ; Cuéntas
me quedan? la pregunta 3 representa a la interrogante, Tengo 6 helados, si me como 5. ¢ Cuéntos

me quedan? Fuente: Elaboracién propia (2023)

Con base a los resultados de la grafica nimero, se observa que en la pregunta nUmero
uno, veinte y nueve estudiantes resuelven los ejercicios de sustraccion, mientras que un
estudiante no resuelve correctamente esta pregunta, pues se confunde en la accion de quitar o
sustraer. En la pregunta nimero dos, veinte y nueve estudiantes resuelven correctamente los
gjercicios, sin embargo, un estudiante no logra responder esta pregunta. En la pregunta nimero
tres, veinte y ocho estudiantes logran resolver correctamente las interrogantes, mientras que dos

estudiantes no lo resuelven.

Figura 12

Resultados preguntas Adicién Componente Grafico
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Nota. La pregunta uno representa a la interrogante, Pepa tiene 3 flores y encuentra 1. ; Cuantas
flores tiene en total? la pregunta 2 representa a la interrogante, Pipo tiene 4 huesitos y encuentra
2. ¢Cuéntos huesitos tiene en total? la pregunta 3 representa a la interrogante, Tengo 2 manzanas

y encuentro 3. ;Cuantas manzanas tengo en total? Fuente: Elaboracion propia (2023)

En la gréfica de resultados, se observa que en la pregunta nimero uno, veinte y seis
estudiantes resuelven los ejercicios de sustraccion, mientras que cuatro estudiantes no resuelven
correctamente esta pregunta, pues se confunden en la accion de afadir. En la pregunta niUmero
dos, veinte y cinco estudiantes resuelven correctamente los ejercicios, sin embargo, cinco
estudiantes no logran responder esta pregunta. En la pregunta nimero tres, veinte y seis
estudiantes logran resolver correctamente las interrogantes, mientras que cuatro estudiantes no lo

resuelven.

Figura 13

Resultados preguntas Sustraccion Componente Numérico
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Nota. La pregunta uno representa a la interrogante, Tengo 7 donas, si me como 2. ;Cuéntas me
quedan? la pregunta 2 representa a la interrogante, Tengo 5 mangos y mi mama se come 1.
¢ Cuéntos me quedan? la pregunta 3 representa a la interrogante, Tengo 8 lapices y se pierden 4.

¢Cuéntos lapices me quedan? Fuente: Elaboracion propia (2023)

En la gréfica de resultados, se observa que en la pregunta nimero uno, quince estudiantes
resuelven los ejercicios de sustraccion, mientras que quince estudiantes no resuelven
correctamente esta pregunta, pues se confunden en la accion de quitar. En la pregunta nimero
dos, veinte estudiantes resuelven correctamente los ejercicios, sin embargo, diez estudiantes no
logran responder esta pregunta. En la pregunta nimero tres, diez y seis estudiantes logran

resolver correctamente las interrogantes, mientras que catorce estudiantes no lo resuelven.

Figura 14

Resultados preguntas Adiciéon Componente Numérico
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Nota. La pregunta uno representa a la interrogante, Carlitos tiene 1 auto y le regalan 2. ;Cuéntos
autos tiene en total? la pregunta 2 representa a la interrogante, Juanita tiene 5 mufiecas y le
regalan 2. ;Cuantas mufiecas tiene en total? la pregunta 3 representa a la interrogante, Tengo 7
caramelos y me regalan 2. ;Cuéntos caramelos tengo en total? Fuente: Elaboracion propia

(2023)

En la gréfica de resultados, se observa que en la pregunta nimero uno, veinte y siete
estudiantes resuelven los ejercicios de sustraccion, mientras que tres estudiantes no resuelven
correctamente esta pregunta, pues se confunden en la accion de afadir. En la pregunta nUmero
dos, veinte y cinco estudiantes resuelven correctamente los ejercicios, sin embargo, cinco
estudiantes no logran responder esta pregunta. En la pregunta nimero tres, veinte y cuatro
estudiantes logran resolver correctamente las interrogantes, mientras que seis estudiantes no lo

resuelven.

Figura 15

Resultados preguntas Sustraccion Componente mental
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Nota. La pregunta uno representa a la interrogante, Tengo 7 pelotas y regalo 2. ;Cuantas pelotas
me queda? la pregunta 2 representa a la interrogante, Hay 9 sillas, me llevo 4. ; Cuantas me
queda? la pregunta 3 representa a la interrogante, Tengo 6 naranjas, me como 3. ;Cuantas me

quedan? Fuente: Elaboracion propia (2023)

En la gréfica de resultados, se observa que en la pregunta nimero uno, veinte y tres
estudiantes resuelven los ejercicios de sustraccion, mientras que siete estudiantes no resuelven
correctamente esta pregunta, pues se confunden en la accién de quitar. En la pregunta nimero
dos, veinte y seis estudiantes resuelven correctamente los ejercicios, sin embargo, cuatro
estudiantes no logran responder esta pregunta. En la pregunta nimero tres, veinte estudiantes

logran resolver correctamente las interrogantes, mientras que diez estudiantes no lo resuelven.

Figura 16

Resultados preguntas Sustraccion Componente mental

96

Trabajo de Integraciéon Curricular Andrea Priscila Calle Le6n

Jonathan Luis Yunga Luna



UNIVERSIDAD

! NACIONAL DE
= EDUCACION
30 25 25
w 25 21
£ 20
©
T 15 9
7 10 5 5
. |
° ] ]
Pregunta 7 Pregunta 8 Pregunta 9
Preguntas

H Correcto M Incorrecto

Nota. La pregunta uno representa a la interrogante, Tengo 6 mesas y me regalan 3. ;Cuantas
mesas tengo en total? la pregunta 2 representa a la interrogante, Tengo 2 mangos y compro 5.
¢ Cuédntos mangos tengo en total? La pregunta 3 representa a la interrogante, Me regalan 2

chupetes y compro 7. ; Cuéantos chupetes tengo en total? Fuente: Elaboracién propia (2023)

En la gréafica de resultados, se observa que en la pregunta nimero uno, veinte y uno
estudiantes resuelven los ejercicios de sustraccion, mientras que nueve estudiantes no resuelven
correctamente esta pregunta, pues se confunden en la accion se quitar una cantidad de otra. En la
pregunta numero dos, veinte y cinco estudiantes resuelven correctamente los ejercicios, sin
embargo, cinco estudiantes no logran responder esta pregunta. En la pregunta nimero tres, veinte
y cinco estudiantes logran resolver correctamente las interrogantes, mientras que cinco
estudiantes no lo resuelven.

5.1.2 Resultados del Pre test y Post test.
El Pre test y Post test fue aplicado a 34 estudiantes matriculados del 2° “B”. A continuacion, se
presentan las figuras correspondientes de los resultados obtenidos en el tema de la adicion y

sustraccion de componente grafico, numerico y mental.
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Figura 17

Resultados Post test Componente Grafico

PRE-TEST POST-TEST
Grafico sustraccion Grafico Sustraccion
3% 3%

\ \

97% 97%

]l m2 ]l =2

Nota. Los porcentajes corresponden a los resultados generales de tres preguntas de sustraccion,

las cuales contienen ejercicios de componente grafico. Fuente: Elaboracion propia (2023)

Con base a la figura, se puede observar que, en el pre test y post test, el tres por ciento de
los estudiantes no alcanzan los aprendizajes requeridos, de la misma forma, en el pre test y post
test, el noventa y siete por ciento de los estudiantes si logran alcanzar los aprendizajes
requeridos, en efecto, no existe diferencia de porcentajes entre el pre test y post test, esto quiere

decir que los estudiantes mantienen sus conocimientos al resolver ejercicios de sustraccién de

componente grafico.

Figura 18

Resultados Post test Componente Grafico

98

Trabajo de Integracion Curricular Andrea Priscila Calle Le6n

Jonathan Luis Yunga Luna



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

PRE-TEST

Grafico Adicion
13%

N

POST-TEST
Grafico Adicion
6%

\

87% 94%

]l m2 ]l =2

Nota. Los porcentajes corresponden a los resultados generales de tres preguntas de adicion, las

cuales contienen ejercicios de componente grafico. Fuente: Elaboracién propia (2023)

De acuerdo a la figura, en el pre test, el trece por ciento de los estudiantes no logran
alcanzar los aprendizajes requeridos y en el post test, el seis por ciento, en cambio, en el pre test
el ochenta y siete por ciento de estudiantes si logran alcanzar los aprendizajes requeridos,
mientras que en el post test, el noventa y cuatro por ciento, con base a ello, se puede decir que
hubo una mejoria del siete por ciento de estudiantes que logran alcanzar los aprendizajes

requeridos.

Figura 19

Resultados Post test Componente Numérico
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Nota. Los porcentajes corresponden a los resultados generales de tres preguntas de sustraccion,

las cuales contienen ejercicios de componente numeérico. Fuente: Elaboracion propia (2023)

Con base a la figura, se observar que en la grafica de del Pre-test, el treinta por ciento de los
estudiantes no logran alcanzar los aprendizajes requeridos, mientras que en el Post test, el siete
por ciento de los estudiantes no logran alcanzar ciertos aprendizajes, a partir de ello, existe una

mejoria del veinte y tres por ciento en las preguntas de sustraccion de componente numérico.

Figura 20

Resultados Post test Componente Numérico
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Nota. Los porcentajes corresponden a los resultados generales de tres preguntas de adicion, las

cuales contienen ejercicios de componente numérico. Fuente: Elaboracién propia (2023)

Con base a la figura, se observa que en el pre test el trece por ciento de estudiantes no
logran alcanzar los aprendizajes requeridos, mientras que en el post test el tres por ciento no lo
logra, esto da una diferencia de mejoramiento del diez por ciento, en cambio, en el pre test el
ochenta y siete por ciento de los estudiantes si logran alcanzar los aprendizajes requeridos,
mientras que en el post test, el noventa y siete por ciento de los estudiantes si lo logran, segun lo
observado, se puede decir que cierto porcentaje de estudiantes mejord y logré resolver los

ejercicios correctamente.

Figura 21

Resultados Post test Componente Mental
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Nota. Los porcentajes corresponden a los resultados generales de tres preguntas de sustraccion,

las cuales contienen ejercicios mentales. Fuente: Elaboracion propia (2023)

Con base a la figura, se observa que en el pre test el diez y nueve por ciento de
estudiantes no logran alcanzar los aprendizajes requeridos, mientras que en el post test el once
por ciento no lo logra, esto da una diferencia de mejoramiento del ocho por ciento, en cambio, en
el pre test el ochenta y uno por ciento de los estudiantes si logran alcanzar los aprendizajes
requeridos, mientras que en el post test, el ochenta y nueve por ciento de los estudiantes si lo
logran, segun lo observado, se puede decir que cierto porcentaje de estudiantes mejord y logré

resolver los ejercicios correctamente.

Figura 22

Resultados Post test Componente Mental
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Nota. Los porcentajes corresponden a los resultados generales de tres preguntas de adicion, las

cuales contienen ejercicios mentales. Fuente: Elaboracion propia (2023)

Con base a la figura, se observa que en el pre test el diez y siete por ciento de estudiantes no
logran alcanzar los aprendizajes requeridos, mientras que en el post test el once por ciento no lo
logra, esto da una diferencia de mejoramiento del seis por ciento, en cambio, en el pre test el
ochenta y tres por ciento de los estudiantes si logran alcanzar los aprendizajes requeridos,
mientras que en el post test, el ochenta y nueve por ciento de los estudiantes si lo logran, segln
lo observado, se puede decir que cierto porcentaje de estudiantes mejoro y logré resolver los

ejercicios correctamente.

5.2  Conclusiones de la propuesta.

A partir de la aplicacién del video educativo, se concluye que es una herramienta
indispensable en el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que permite organizar y sintetizar

contenidos con el proposito de reforzar aquellos temas que el estudiante no alcance a desarrollar,
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el video educativo tiene un potencial grafico, auditivo y ayuda a mantener la concentracion y
motivacion. Como se observo en el apartado, Resultados del Pre test, los estudiantes no resolvian
los ejercicios correctamente, sin embargo, mediante la aplicacion del video, los estudiantes
comprendieron significativamente los temas de adicidn y sustraccion, lo cual se evidencio
mediante la aplicacion del Post test. EI uso del video educativo permite que los estudiantes se
motiven para aprender de mejor manera, logran interactuar entre si, y participan activamente lo
cual, mejora su desempefio académico y logran alcanzar las destrezas deseadas, en este caso la

destreza M.21.2

VI.  Conclusiones de la investigacion

A partir de las investigaciones tedricas realizadas, se concluye que el video didactico es
un recurso indispensable en el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que su uso genera
motivacion, el video es utilizado de forma global y genera resultados positivos en cuanto a las
necesidades de los estudiantes, asi como en el contenido que se presenta, es decir, con el video
didactico se puede desarrollar un conocimiento significativo, debido a que, influye en el
estudiante de forma positiva. Varios autores han demostrado que el video didactico contiene un
potencial comunicativo y es llamativo, por ello, se puede decir, que mediante su uso se puede
desarrollar una clase efectiva. Ademas, el video, puede ser disefiado con el proposito de atender a
las necesidades de los estudiantes, de esta forma los resultados se veran enfocados a lograr los
objetivos planteados.

Los estudiantes lograron motivarse con el video didactico, debido a que el video causo en

ellos sensaciones como: interés, motivacion, concentracion y se logro una participacion activa, se
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identifico que el nivel de motivacion de los estudiantes fue mayor al del momento inicial de las
practicas preprofesionales, debido a que, a los estudiantes les llamo la atencion el hecho de que
se les presentara un video, con el cual se desarrollé la DCD. Realizar adiciones y sustracciones

con los numeros hasta el 9, graficamente, mentalmente y de manera numérica. (Ref. M.21.21)

La creacion del video didactico permitio escoger un disefio adecuado para los estudiantes,
ademas, el video sirvié como recurso para la docente, mediante el cual, se puedan reforzar
contenidos y se aclaren dudas de los estudiantes. La docente puede hacer uso del video, debido a
gue s un recurso que se puede presentar desde cualquier lugar, también, se puede utilizar en
cualquier momento de la clase, como refuerzo para desarrollar DCD asociadas a la adicion y

sustraccion.

Con base a la implementacion del video didactico, se concluye que, los estudiantes
lograron comprender el tema de adicién y sustraccién, dando como resultado una mejora en
cuanto a la resolucion de problemas, en el Post test, los estudiantes resolvieron los ejercicios de
mejor manera a comparacion con los resultados del Pre test. Por ello, mediante el video se logro
desarrollar la DCD y se logro que los estudiantes se motiven, dando como resultados una

participacion activa e interaccion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

A partir de la evaluacion de la propuesta, se concluye, que los estudiantes mejoraron su
nivel de aprendizaje en cuanto al tema de la adicién y sustraccion, debido a que, los resultados
presentados, demostraron que el video didactico, genera en los estudiantes una participacion

activa, interaccion y motivacion.
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Se concluye de forma general, que el video didactico, es un recurso optimo que motiva y
contribuye a la ensefianza aprendizaje de DCD asociadas a la adicion y sustraccién de nimeros
naturales, debido a que su disefio se puede acoplar a diferentes contextos, dependiendo de las
necesidades y objetivos que se requieran atender, también, es un recurso que se puede utilizar
desde cualquier lugar con el uso de un dispositivo tecnolégico, o se lo puede descargar y

presentar sin necesidad de que exista WIFI.

6.1 Recomendaciones

Se recomienda aplicar dos entrevistas, una al inicio de la investigacion, para recolectar
informacidn inicial y otra al final de la investigacién, con la finalidad de realizar un analisis,
relacionar datos y contrastarlos, para obtener como resultado informacion concisa y de esta

manera analizar el aporte a la investigacion.

Se recomienda tener en cuenta el tiempo que se tiene para la investigacion, debido a que,
este puede ser un factor que influya negativamente al momento de aplicar los instrumentos de
recoleccion de informacion. Lo adecuado es crear a tiempo dichos instrumentos y aplicarlos
enseguida, con ello se puede obtener la mayor informacién posible para desarrollar la

investigacion.

Se debe conocer a profundidad la situacién a investigar, no hay que centrarse en
problemas de interés del investigador, sino, se debe centrar en problemas cotidianos desde la

perspectiva de la docente y que a su vez sean solucionados de forma practica.
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6.3 ANEXOS
6.3.1 Anexo 1. Guia de observacion.

En el siguiente anexo se presenta la guia de observacion, la cual permitié analizar los

criterios que se desarrollan en la investigacion, con la finalidad de hacer un andlisis y recolectar

aspectos importantes.
TEMA DE INVESTIGACION

El video como recurso motivacional en la ensefianza y aprendizaje de la adicion y sustraccion del
segundo afio de Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa “Juan

Montalvo”

GUIA DE OBSERVACION

Objetivo:

Recolectar informacion acerca del uso del video que genere motivacion, para el desarrollo de la

DCD enfocadas a la adicion y sustraccion.

Indicaciones:

Observe el desarrollo de la clase con el uso del video didactico dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje de la adicién y sustraccién. Responda cada uno de los criterios que se presentan y

anote las observaciones correspondientes.
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1. Generalidades

Fecha: [ [ Hora:
Carrera: Asignatura: Seccion:
N° Criterios Observaciones
1 | El video didactico se observa
adecuado para la edad de los
estudiantes.
2 | El'lenguaje que se emplea en el
video didactico es de facil
entendimiento.
3 | Los personajes y objetos que se
observan en el video didactico
son llamativos.
4 | El video didactico tiene un
disefio Ilamativo.
5 | Los estudiantes se muestran
motivados al observar el video
didactico.
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6 | El tono de voz que se escucha en
el video didactico es fuerte y

claro.

7 Los estudiantes se muestran
concentrados mientras observan

el video didactico.

8 | Los estudiantes participan

activamente durante la clase.

9 | Los ejercicios que se presentan
en el video didactico son de facil

entendimiento.

10 | Los estudiantes comprendieron

el tema.

6.3.2 Anexo 2. Guia de Entrevista.

La presente entrevista realizada a la docente de Segundo afio de Educacion General
Basica, permitio obtener informacion veridica sobre el proceso de ensefianza- aprendizaje de los
estudiantes, de los recursos que utiliza y la metodologia que emplea la docente al momento de

desarrollar la clase.
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Tema de Investigacion:

El video como recurso motivacional en la ensefianza y aprendizaje de la adicion y sustraccion del
segundo afo de Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa”Juan

Montalvo”

Guia de Entrevista al docente

Objetivo: Recolectar informacion acerca del uso del video que genere motivacion, para el

desarrollo de la DCD enfocadas a la adicion y sustraccion.

Indicaciones: Se le solicita responda a una serie de preguntas relacionadas al uso del video
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje para el desarrollo de destrezas enfocadas a la

adicioén y sustraccion.

Preguntas:

1. ¢ Cémo observa el nivel de conocimiento de sus estudiantes, con relacion al tema de la
adicion y sustraccion?

2. ¢ Qué dificultades observa cuando sus estudiantes realizan ejercicios de adicidn y sustraccion?
3. ¢ Considera pertinente el uso del video en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Argumente su respuesta.

4. ¢ Sus estudiantes se sienten motivados al momento de desarrollar su clase? Argumente su
respuesta.
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5. ¢ Qué recursos utiliza en su clase para ensefiar el tema de la adicién y sustraccion?
6. ¢ Qué recursos utiliza en su clase para motivar a sus estudiantes?
7. ¢Cree usted que el video es un recurso que brinda resultados positivos, para desarrollar

DCD enfocadas a la adicion y sustraccion? Argumente su respuesta.

8. ¢Cree usted, que el video es un recurso que motiva a los estudiantes a aprender el tema de la
adicion y sustraccion? Argumente su respuesta.

9. ¢Considera que la pandemia del COVID-19 afecto el aprendizaje de sus estudiantes, en el
tema de la adicidn y sustraccién? Argumente su respuesta.

10.  ¢Qué recomendaciones daria para que el video sea efectivo ayudando a superar las
dificultades que tienen los estudiantes en cuanto al tema de adicion y sustraccion?

11.  ¢Qué recomendaciones daria para que el video sea efectivo motivando a sus estudiantes

en el aprendizaje de la adicion y sustraccion?

6.3.3 Anexo 3. Guia de Revision Documental
La guia de revision documental permiti6 conocer aspectos importantes relacionados con
la situacion problémica a desarrollar, permite también realizar un anélisis de los documentos

relevantes que aporten positivamente en la investigacion.

TEMA DE INVESTIGACION

El video como recurso motivacional en la ensefianza y aprendizaje de la adicion y sustraccion del
segundo afio de Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa “Juan

Montalvo”
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GUIA DE REVISION DOCUMENTAL

Objetivo:

Analizar informacién relacionada al objeto de estudio

Indicaciones:

Extraiga la informacion del documento seleccionado, en funcidn de los criterios planteados.

2. Generalidades
Fecha: [/ [

Tipo de documento:

Nombre del documento:

Autor:

ARo:

N° Criterios Informacion

1 | Aspectos generales relacionados al
proceso de ensefianza aprendizaje

de la adicién y sustraccion.

2 | Aspectos generales relacionados a

la motivacion en el proceso de
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ensefianza de la adicion y

sustraccion.

3 | Recursos utilizados en el proceso
de ensefianza de la adicion y

sustraccion.

4 | Participacion e interaccion en el
proceso de ensefianza de la adicion

y sustraccion.

5 | Dificultades que presentan los
estudiantes en el proceso de
ensefianza de la adicion y

sustraccion.

6 Conocimiento de los estudiantes en

el tema adicidn y sustraccion.

7 Desarrollo de DCD enfocadas a la

adicién y sustraccion.

6.3.4 Anexo 4. Pre test Adicion y sustraccion.
El siguiente anexo tiene como propésito identificar los conocimientos que tienen los

estudiantes acerca del tema de adicion y sustraccion.

Resuelva los siguientes ejercicios de adiccion.

123
Trabajo de Integraciéon Curricular Andrea Priscila Calle Le6n

Jonathan Luis Yunga Luna



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

1. Pepatiene 3 flores y encuentra 1. ;Cuantas flores tiene en total?
{3

2. Pipo tiene 4 huesitos y encuentra 2. ; Cuantos huesitos tiene en total?

$=¢

0=3 =5
MII.M

=L -
[

3. Tengo 2 manzanas y encuentro 3. ;Cuantas manzanas tengo en total?

4. Carlitos tiene 1 auto y le regalan 2. ;Cuantos autos tiene en total?

== =

5. Juanita tiene 5 mufiecas y le regalan 2. ; Cuantas mufiecas tiene en total?
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=t =

6. Tengo 7 caramelos y me regalan 2. ;Cuéntos caramelos tengo en total?

=+ I
Preguntas mentales:

7. Tengo 6 mesas y me regalan 3. ; Cuantas mesas tengo en total?
8. Tengo 2 mangos y compro 5. ¢ Cuantos mangos tengo en total?

9. Me regalan 2 chupetes y compro 7. ¢ Cuantos chupetes tengo en total?

Resuelva los siguientes ejercicios de sustraccion.

10. Tengo 5 peras y me como 2. ;Cuantas peras me quedan?

JE

11. Tengo 4 galletas, si me como 2. ;Cuantas me quedan?

G 06 [=

12. Tengo 6 helados, si me como 5. ;Cuantos me quedan?
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08808

13. Tengo 7 donas, si me como 2. ;Cuéntas me quedan?

— =

14. Tengo 5 mangos y mi mama se come 1. ; Cuantos me quedan?

— =
15. Tengo 8 lapices y se pierden 4. ; Cuantos lapices me quedan?
= =
Preguntas mentales:
16. Tengo 7 pelotas y regalo 2. ;Cuéntas pelotas me queda?

17. Hay 9 sillas, me llevo 4. ; Cuantas me queda?

18. Tengo 6 naranjas, me como 3. ;Cuantas me guedan?

6.3.5 Anexo 5. Post Test adicion y sustraccion.

El siguiente anexo Post Test tiene como finalidad conocer si los estudiantes dominaron el

tema de adicion y sustraccion mediante la implementacion del video didéactico.

Resuelva los siguientes ejercicios de adiccion.
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1. Sofiatiene 8 caracoles y encuentra 1. ; Cuantas caracoles tiene en total?

4. Juanito tiene 3 pelotas y encuentra 3. ;Cuantas pelotas tiene en total?

=+ =
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5.
=+= =
6.
== =
Razonamiento mental:
1.
8.
9.

Resuelva los siguientes ejercicios de sustraccion.

Pepe tiene 3 patitos y encuentra 2. ;Cuantos patitos tiene en total?

Paola tiene 7 conejos y encuentra 2. ;Cuédntos conejos tiene en total?

Tengo 4 pinturas y me regalan 1. ;Cuéntas pinturas tengo en total?
Tengo 3 manzanas y compro 3. ¢ Cuantas manzanas tengo en total?

Me regalan 6 aviones y compro 3. ¢ Cuéntos aviones tengo en total?

10. Tengo 9 hamburguesas y me como 3. ¢ Cuantas hamburguesas me quedan?

-

\_

~

J

11. Susanita tiene 8 ratoncitos Y se pierden 6. ;Cuantas ratoncitos le quedan?

—

EEEE 2

-

rTEYY
\_ J

~
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12. Pepa tiene 6 globitos Y se revientan 2. ¢ Cuantos globitos le quedan?

A\

13. Panchito tiene 7 peces y se come 6. ¢ Cuantos peces le quedan?

— =

14. Pepito tiene 9 sandias Yy se come 2. ;Cuéntas sandias le quedan?

= =

15. Tengo 5 fresas y me como 4. ; Cuantas fresas me quedan?

— =

Preguntas mentales:

16. Tengo 9 duraznos y me como 7. ¢ Cuantos duraznos me quedan?
17. Me compré 3 gorras y vendi 2. ;Cuantas gorras me quedan?

18. Tengo 5 dinosaurios y se fueron 4. ;Cuantos dinosaurios me quedaron?
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6.3.6 Anexo 6. Diarios de campo.

El presente anexo diarios de campo, tiene como finalidad recolectar la mayor cantidad de

informacidn con base a las practicas pre profesionales realizadas desde séptimo ciclo hasta

noveno ciclo. Mediante los diarios de campo se ifentifico la problematica que surgio en séptimo

ciclo y a sido desarrollada durante octavo y noveno ciclo.
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€l ddimeno 5 ¥ fue de i | planificade ya que kagrd captar geafunca de los nifcs pars enaeiar un tems
iguiente forma cueliita, | s atencion de los nifos. fue una de las diferente acerca de las
pancits,  sambrerts, experiencias lindas que wacales wayan
tades entendieron muy | Propositos. eampartimos can oS identificanda en con gué
bien como tenian gue | Bl propdsito de una de las nifios ya gue eran muy wacal las
realizar. dlases sobre suma vy resta, fue participativas  en las IMAENEs.
Posterionmente se | que o estudiantes clasmes. - Se las
trabajt en una hojita de | diferenciscan lo que es suma y estudiantes una charks
trabaje en | cual existia [ bo gue es resta, haciendo uso de de chma actuar ante un
un_ndmers 5 grande ¥ tembilor
EDUCACION
UNAE |2 DIARIO DE CAMPO
Clase de Matemiticas. - Los nifios forman dos equipos para jugar un
- Seentrega ¢l numero 7 partido de futbol mientras que las mujeres
- Aprenden el trazo del niimero 7 aprenden a jugar 3 en raya.
- Se entrega una hoja de papel boom. Clase de Matematicas.
- Realizan el trazo del nlimero 7. - Iniciamos con la entrega del nimero 7, se
- Realizan operaciones de suma. observa que muchos de los nifos ya saben
Cuidado del segundo de basica como se realiza el numero 7 y otros

desconocen el trazo del nimero.

- En la hoja de papel boom se pide a los
estudiantes que realicen el numero 7
acompanados de 7 objetos que ellos quieran
dibujar.

- Ayudamos arevidar que este proceso se este
realizando bien y finalmenie, se procede a
asignarles una calificacion a los estudiantes.

- Para concluir con esta actividad se entrega
una hoja de cuadros a los nifios para que
realicen una plata con el trazo del niimero 7.

- Se observa que los nifios aprenden a sumar
haciendo uso de regletas realizadas en
fomix.

- Uno de los practicantes se hizo cargo del
nivel ya que la docente y un practicante se
encontraban en el vicerrectorado con una
nifia que sufrié un accidente en la hora del
receso.

Actividades de acompaiiamiento en la labor

IRESULTADO/PRODUCTO
docente:

REFLEXIONES O INTERROGANTES QUE
EMERGEN
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- Clase de Matematicas
- Clase de Cultura fisica
- Clase de lengua y literatura.

posteriormente realizan ejemplos de
resta en el cuaderno

Clase de matematicas:

- Durante la clase de matemadticas los
estudiantes realizaron 5 semirrectas
en la cual cada uno de ellos tenian que
ir realizando sumas de una cifra

- Durante la clase de educacién fisica
los estudiantes realizaron
calentamiento en el patio y jugaron un
partido de fitbol.

- Enlaclase de lengua y literatura se
trabaja con cada una de las silabas en
la cual los estudiantes tenian que
buscar en la sopa de letras las
palabras ocultas.

Uno de los aspectos que considero que son
importantes son los recursos didécticos que
se tienen que utilizar al momento de
impartir una clase, considero que es
necesario establecer una buena relacién
con los estudiantes con la finalidad de que
ellos se sientan bien y sobre todo exista
una confianza entre la maestra y los
alumnos.
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DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Jonnathan Luis Yunga Luna, portador de la cédula de ciudadania nro. 015116628-7,
estudiante de la carrera de Educacién Basica Itinerario Académico en: Educacion General Basica
en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacién de las Carreras
de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada “El video como recurso motivacional en la enseiianza y aprendizaje de la adicion y
sustraccion del segundo afio de Educacion General Bésica, paralelo “g”, de la Unidad Educativa
“Juan Montalvo”” son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la presente declaracion,
de conformidad con el articulo 114 del Cédigo Orgénico de la Economia Social de los
Conocimientos, Creatividad e Innovacién, por lo que otorgo y reconozco a favor de la Universidad
Nacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no
comercial de la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo de mi Trabajo
de Integracion Curricular se han realizado citas, referencias, Yy extractos de otros autores,
mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Cédigo Orgénico de la Economia Social de los Conocimientos,

Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacién de Trabajo de Integracién Curricular denominado “El video como recurso
motivacional en la ensefianza y aprendizaje de la adicion y sustraccién del segundo afio de
Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa “Juan Montalvo”” en el
repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informaci6n de la Educacién
Superior del Ecuador para su difusién publica respetando los derechos de autor, como lo
establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 09 de marzo del 2023

Gl

Jonnathan Luis Yunga Luna
C.l.: 015116628-7
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DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Andrea Priscila Calle Leén, portador de la cédula de ciudadanfa nro. 010667358-5, estudiante
de la carrera de Educacion Bésica Itinerario Académico en; Educacion General Basica en el marco
establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacién de las Carreras de Grado
de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada “El video como recurso motivacional en la ensefianza y aprendizaje de la adicion y
sustraccion del segundo aiio de Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa
“Juan Montalvo”” son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la presente declaracién,
de conformidad con el articulo 114 del Cédigo Organico de la Economia Social de los
Conocimientos, Creatividad e Innovacién, por lo que otorgo y reconozco a favor de la Universidad
Nacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no
comercial de la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo de mi Trabajo
de Integracion Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros autores,
mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacién que forme parte del contenido del Trabajo de Integracién Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Cadigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado “El video como recurso
motivacional en la ensenanza y aprendizaje de la adicion y sustraccion del segundo afo de
Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa “Juan Montalvo”” en el
repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion de la Educacion
Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor, como lo
establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 09 de marzo del 2023

Reoche Gl
Andrea Priscila Calle Leon
C.l.: 010667358-5
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CERTIFICACION DEL TUTOR PARA
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERA DE GRADO PRESENCIALES

Carrera de: Educacion Basica

Itinerario Académico en: Educacion General Basica

Yo, Edison Javier Padilla Padilla, tutor del Trabajo de Integracion Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “El video como recurso
motivacional en la ensefianza y aprendizaje de la adicion y sustraccion del segundo ano
de Educacion General Basica, paralelo “B”, de la Unidad Educativa “Juan Montalvo””
perteneciente a los estudiantes: Jonnathan Luis Yunga Luna con C.1.0151166287 y Andrea
Priscila Calle Leon con C.1.0106673585. Doy fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de
Integracion Curricular. También informo que el trabajo fue revisado con la herramienta
de prevencion de plagio donde reporto el 3 % de coincidencia en fuentes de internet,
apegandose a la normativa académica vigente de la Universidad.

Azogues, 09 de marzo de 2023

: lgjil"sox”J‘\’i'Ek”
NEPADILIA” PADILLA

Edison Javier Padilla Padilla

C.I: 0103783155
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