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Resumen:
La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar una estrategia ludica para el
aprendizaje de las leyes de Mendel en segundo de bachillerato en la Unidad Educativa Luis
Cordero. El aprendizaje efectivo de Biologia va mas alla de la teoria, requiriendo una préctica
activa que despierte el interés del estudiante y lo sumerja en el mundo cientifico; de esta manera,
las estrategias ludicas permiten fortalecer los aspectos sefialados, contribuyendo en el proceso de
aprendizaje del estudiante. Para tener una vision sobre el aprendizaje de las leyes de Mendel, se
realizd una evaluacion diagndstica al grupo control y al grupo experimental, asi mismo se
utilizaron técnicas como la observacion participante, una entrevista a la docente y una encuesta a
los estudiantes. A partir de los resultados, se pudo evidenciar una deficiencia en cuanto a la
correcta realizacion de ejercicios practicos sobre el tema mencionado. Por ello, se implementd la
estrategia ludica en el grupo experimental, esta consté de cuatro fases que fueron: planificacion,
implementacidn, evaluacion y reflexion. Por Gltimo, para medir la viabilidad de la estrategia se
ejecutd un post test a ambos grupos, asi mismo una entrevista a la docente y una guia de
preguntas a un grupo focal. Se obtuvo un avance significativo en el desempefio escolar del
alumnado, pues hubo una mayor participacion durante las clases ya que, los estudiantes se
sintieron motivados e interesados por el tema. En conclusion, la aplicacion de la estrategia lddica

en el bachillerato ha demostrado mejorar el aprendizaje en la asignatura de Biologia.

Palabras claves: Estrategia ludica, leyes de Mendel, aprendizaje, Biologia.
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Abstract:
The objective of this research is to develop a playful strategy for learning Mendel's laws in the
second year of high school at the Luis Cordero Educational Unit. Effective learning of Biology
goes beyond theory, requiring active practice that awakens the student's interest and immerses
him or her in the scientific world; In this way, playful strategies allow the aforementioned
aspects to be strengthened, contributing to the student's learning process. To have a vision of the
learning of Mendel's laws, a diagnostic evaluation was carried out on the control group and the
experimental group, and techniques such as participant observation, an interview with the teacher
and a survey with the students were used. From the results, a deficiency was evident in terms of
the correct performance of practical exercises on the aforementioned topic. For this reason, the
playful strategy was implemented in the experimental group, it consisted of four phases that
were: planning, implementation, evaluation and reflection. Finally, to measure the viability of the
strategy, a post-test was carried out on both groups, as well as an interview with the teacher and a
guide of questions for a focus group. Significant progress was obtained in the students' academic
performance, as there was greater participation during classes since the students felt motivated
and interested in the topic. In conclusion, the application of the playful strategy in high school

has proven to improve learning in the subject of Biology.

Keywords: playful strategy, Mendel's laws, learning, Biology.
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Introduccion

El aprendizaje es clave en el desarrollo de la persona, y este se obtiene a lo largo de la
vida dentro y fuera del entorno educativo, es de utilidad para fortalecer las habilidades del
estudiante y el desenvolvimiento ante retos y oportunidades en la vida cotidiana. La formacion
académica forma al alumno, construye y orienta su camino generando una autonomia para su
desarrollo personal y profesional. Un aprendizaje dptimo se logra mediante una educacion de
calidad, la cual requiere compromiso por parte del alumnado y de los docentes, por ello, es
relevante que estos Gltimos adopten y adapten estrategias para aportar en el proceso de
aprendizaje.

El conocimiento que se adquiere depende en gran medida de la calidad de aprendizaje
que el alumnado reciba. Para esto, Roa (2021) resalta que el estudiante y las actividades
desarrolladas desempefian un papel importante a la hora de la creacion de conocimiento y este se
construye a partir de la practica. Sin embargo, Corral (2019) menciona que, a pesar de que la
combinacion entre teoria y practica ha revolucionado la educacion, con el pasar del tiempo se ha
vuelto habitual, por lo que el alumnado pierde el interés por aprender. Es por eso que, la
aplicacion de nuevas estrategias para fomentar el aprendizaje es relevante durante el proceso de
formacién académica del estudiante.

Como ya se menciond, es de vital importancia la aplicacion de nuevas estrategias de
aprendizaje que transformen la educacion. Dicho de otra manera, esta debe ir de la mano frente a
los cambios sociales, tecnologicos, medioambientales, econdmicos, entre otros. Sin embargo, el
adaptarse a estos cambios ha sido un problema que ha llevado a las aulas de clase monotonia y
aburrimiento. Segun Beltran (2003) afirma que las estrategias son clave para la adquisicion de

aprendizaje durante el proceso de formacion académica. Asi mismo, Torres y Sanchez (2019)
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recalcan la importancia de las estrategias, pues estas “fomentan la curiosidad y la participacion
de los estudiantes” (p. 3).

Dicho lo anterior, las estrategias Iudicas son una buena opcién para aplicarlas en el
proceso educativo. Estas permiten al alumnado crear un conocimiento a través de la practica, de
manera creativa y didactica mediante actividades y materiales que propicien el contenido
curricular (Sanango y Narvaez, 2022). Es por eso que, los docentes deben comprometerse con el
aprendizaje de los estudiantes y fomentar la practica con el uso de estrategias ludicas que
permitan desarrollar el maximo potencial de los mismos, mediante la motivacion, la
participacion y el interés durante las clases.

El Ministerio de Educacion (2021), en el apartado de lineamientos para el desarrollo de
los aprendizajes establece que, gracias a la integracion de actividades ltdicas en el aula de clases,
los estudiantes desarrollan su creatividad, fortalecen su autonomia y disfrutan de las actividades.
Al proporcionar entornos de juego, los alumnos participan de manera mas efectiva, lo que
favorece su proceso de aprendizaje. Por consiguiente, se destaca la relevancia de que los
pedagogos incorporen estrategias ludicas en sus métodos de ensefianza.

Los docentes deben recordar que las estrategias ludicas son atractivas y motivadoras,
pero su objetivo principal no es solo entretener, sino que los estudiantes alcancen la comprension
de los contenidos. El Ministerio de Educacion (2023), en el Modelo de Participacion del Sistema
Educativo Nacional indica que los pedagogos deben implementar recursos, medios y actividades
esenciales para estimular la creacion y construccion de conocimientos. Es fundamental priorizar
la creacion de un entorno interactivo y participativo que garantice una comunicacion abierta y

facilite el intercambio de experiencias con los estudiantes. Las estrategias ludicas no solo hacen
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que los contenidos sean mas accesibles y dinamicos, sino que también promueven el desarrollo
del pensamiento critico a lo largo de todo el proceso educativo.

Sin embargo, existen varios factores que influyen en el manejo de estrategias ludicas,
como la carencia de capacitacion debido a que hay docentes que no estan preparados para
disefiar o planificar dichas estrategias. Ademas, la insuficiencia de recursos, la limitacion de
tiempo y la falta de comprension de los objetivos constituyen desafios adicionales. Si la
actividad ladica no esta relacionada con el objetivo de aprendizaje, los estudiantes no
comprenderdn como se relaciona el tema con la actividad, considerdndola como trabajo
adicional, ya que implica tiempo adicional en la planificacién y organizacion (Soler y Viancha,
2021).

La presente investigacion propone utilizar una estrategia ltdica para el proceso de
aprendizaje en la asignatura de Biologia en los estudiantes de segundo de bachillerato de la
Unidad Educativa Luis Cordero en el canton de Azogues en la provincia de Cafar. Con la
finalidad de aportar alternativas a las estrategias de ensefianza en el aula de clases por medio de
los instrumentos aplicados.

Linea de investigacion

El trabajo de investigacion se enfoca en el proceso de aprendizaje de los estudiantes en el
tema de las leyes de Mendel, el cual tiene como objetivo aportar en el aprendizaje de los
estudiantes de segundo de bachillerato. Este proyecto se basa en el uso de recursos ludicos, con
la finalidad de potencializar la adquisicion de conocimientos con un procedimiento recreativo y
didactico, fomentando la practica mediante la realizacion de ejercicios de cruces a traves de

actividades ludicas.
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Planteamiento del problema
La asignatura de Biologia abarca no solo la comprension tedrica de los mecanismos
naturales, sino también el desarrollo de habilidades practicas y analiticas en los estudiantes. Al
estudiar desde el nivel molecular hasta los ecosistemas, se fomenta la destreza para analizar y
resolver problemas contemporaneos en el campo bioldgico. El Ministerio de Educacion (2019):
La asignatura de Biologia aborda el estudio de los mecanismos que rigen el mundo
natural, la investigacion de los sistemas bioldgicos y sus interacciones, desde el nivel
molecular y celular, hasta el nivel de los ecosistemas, de modo que los estudiantes tengan
la capacidad de explorar y explicar los fendmenos naturales que ocurren a su alrededor,
encontrar soluciones a problematicas actuales, y comprender el proceso de continuidad

bioldgica y su transformacion a lo largo del tiempo. (p. 192)

El proposito de la Biologia es abrir puertas en la preparacion en estudios de tercer nivel
en los bachilleres, entre los que destacan la Biotecnologia, Biologia ambiental, Bioquimica,
Medicina, Veterinaria, Agronomia, entre otras. Esto brinda a los estudiantes una amplia gama de
posibilidades, ya que estas profesiones son indispensables para el progreso de la sociedad
(Ministerio de Educacién, 2019).

Ademas, la Biologia proporciona una perspectiva Unica sobre la continuidad bioldgica y
la evolucion a lo largo del tiempo, permitiendo a los estudiantes tener una comprension amplia
sobre los procesos de evolucion que han cambiado la vida en nuestro planeta. Sin embargo, para
comprender lo anterior, es necesario que los estudiantes desarrollen conocimientos basicos en
cuanto al “origen de la vida, la evolucion bioldgica, la transmision de la herencia, la

biodiversidad y conservacion, la biologia celular y molecular, la multicelularidad y su relacion
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con la forma y funcién, los sistemas del cuerpo humano y la salud” (Ministerio de Educacion,
2019, p. 190).

La genética mendeliana es relevante dentro del aprendizaje de la Biologia y la
comprension de conceptos como alelo, homocigoto, heterocigoto, fenotipo y genotipo es crucial
para el entendimiento de los mecanismos mendelianos hereditarios en los organismos vivos.
Estudiar la genética permite ampliar el conocimiento sobre la herencia, pues los estudiantes
comprenden la importancia de “la clonacion, los alimentos modificados genéticamente, el
genoma de los organismos, las enfermedades hereditarias y el uso del ADN en la medicina”
(Sanchez, 2012, p. 28). Estos conceptos no s6lo son fundamentales en el ambito académico, sino
que también tienen implicaciones en las diferentes areas profesionales.

Por tales razones, la comprension de la genética es precisa a nivel de bachillerato, sin
embargo, los estudiantes tienden a presentar diversos problemas durante su aprendizaje, como el
incorrecto analisis de la resolucion de ejercicios de leyes de Mendel, asi mismo, existen
dificultades en el entendimiento de conceptos de genética y la aplicaciéon de problemas en la vida
diaria (Sanchez, 2012).

De acuerdo con lo descrito, en la Unidad Educativa Luis Cordero en el canton Azogues
en la provincia de Cafiar, en el segundo de bachillerato en la asignatura de Biologia,
especificamente en la unidad tematica 3 sobre Genética; se ha presentado dificultad de los
estudiantes para comprender los conceptos basicos de la genética mendeliana, lo cual plantea
preocupaciones que podrian tener consecuencias profundas en el rendimiento académico del
alumnado y su capacidad para aplicar los conocimientos en contextos reales.

En un diagnostico previo se han observado dificultades en la comprension de téerminos y

conceptos genéticos que se utilizan en el estudio de las leyes de Mendel, como: alelo,
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homocigoto, heterocigoto, fenotipo y genotipo, lo que se refleja en la realizacién incorrecta de
los ejercicios relacionados con estos temas. Se presentan situaciones en la que los estudiantes no
interpretan de manera correcta los problemas de herencia mendeliana, debido a que no
identifican si los ejercicios planteados pertenecen a la primera, segunda o tercera ley de Mendel.
Ademas, un numero de estudiantes pueden realizar de manera correcta un cuadro de Punnett, sin
embargo, al momento de realizar un anélisis de su resultado, se logra evidenciar que existe
confusion en los porcentajes fenotipicos y genotipicos, homocigoto y heterocigoto. Asi mismo,
otros estudiantes se confunden en la colocacion de los alelos en el cuadro de Punnett,
especificamente en la segunda y tercera leyes.

Ademas, se evidencia que durante las clases los estudiantes se encuentran poco
participativos y motivados, a su vez tienen un bajo interés por la asignatura, afectando
negativamente en la asimilacién de conocimientos. Este problema parece estar arraigado en la
metodologia de ensefianza utilizada en la asignatura de Biologia, pues se ha notado que en las
clases Unicamente se realiza una explicacion tedrica y posterior a ello la realizacién de ejercicios
en la pizarra o por grupos. También, la falta de incorporacion de actividades dinamicas limita a
los estudiantes tener una mayor apertura a la practica y por ello un mejor aprendizaje.

La falta de estrategias de aprendizaje dindmicas y participativas contribuyen a la
dificultad de los estudiantes para asimilar los conceptos complejos asociados con las leyes de
Mendel. Durante las clases, hace falta la incorporacion de actividades ludicas que permitan al
estudiante mejorar su aprendizaje en esta area de estudio.

Interrogante de investigacion
¢ Como contribuir al aprendizaje de las leyes de Mendel en los estudiantes de segundo de

bachillerato en la Unidad Educativa Luis Cordero?
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Objetivos
Objetivo general
Desarrollar una estrategia ludica para el aprendizaje de las leyes de Mendel en segundo
de bachillerato en la Unidad Educativa Luis Cordero.
Objetivos especificos
e Fundamentar tedricamente los conceptos relacionados con las estrategias ludicas para el
aprendizaje de la Biologia.
e Diagnosticar el aprendizaje de las leyes de Mendel en los estudiantes de segundo de
bachillerato de la Unidad Educativa Luis Cordero.
e Disefar una estrategia ludica para el aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo de
bachillerato de la Unidad Educativa Luis Cordero.
e Aplicar la estrategia ludica en el segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Luis
Cordero.
e Evaluar la estrategia Iudica aplicada en el segundo de bachillerato de la Unidad Educativa
Luis Cordero.
Justificacion
La aplicacion de estrategias ludicas permite un aprendizaje participativo, porque se basa
en la incorporacién de juegos didacticos, ejercicios y técnicas que tienen la finalidad de
promover el aprendizaje. Este aprendizaje incluye diversas areas las cuales son: adquirir
conocimientos, habilidades y fomentar valores. Esta estrategia es un elemento fundamental para

la educacion, debido a que desempefia una funcion importante en el proceso de aprendizaje de
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los alumnos, dado que se caracterizan por ser interactivas involucrando a los alumnos en la
ejecucion de ejercicios y juegos didacticos (Guaman, 2021).

El Cadigo de la Nifiez y Adolescencia en el articulo 37 sobre el derecho a la educacidn,
en el literal 4 destaca una educacion de calidad donde se “Garantice que los nifos, nifias y
adolescentes cuenten con docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y
recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje” (Asamblea Nacional
del Ecuador, 2019, p. 9). Para ello, la educacion del alumnado se puede fortalecer y enriquecer
mediante la implementacion de estrategias ludicas en el aula. Estas estrategias no solo mejoran la
experiencia educativa de los estudiantes, sino que también promueven su desarrollo integral
mediante la incorporacién de herramientas y actividades ludicas.

Al proporcionar un enfoque participativo y dindmico, las actividades ludicas involucran
activamente a los estudiantes durante la aprehension de conocimientos. Este tipo de enfoque no
solo capta la atencién de los alumnos, sino que también fomenta el entendimiento profundo de
los conceptos, al proporcionarles la oportunidad de indagar, experimentar y adaptar lo aprendido
en situaciones practicas (Maila et al., 2020). La aplicacién de los juegos en las actividades no
solo cautiva la atencion de los alumnos, sino que también promueve un aprendizaje profundo al
involucrarse activamente.

No obstante, la efectividad de este proceso de aprendizaje también depende del docente,
quien debe poseer conocimientos y destrezas para aplicar las estrategias de manera eficiente.
Esto implica comprender las necesidades especificas de los estudiantes, integrarlas de manera
eficaz en la malla curricular y crear un entorno de aprendizaje que estimule su desarrollo. En este

sentido, resulta crucial que los docentes participen en capacitaciones continuas para mejorar sus

Trabajo de Integracion Curricular Flores Vazquez Jessica Nayeli

Nivelo Martinez Jessica Natalia



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE 20
EDUCACION

habilidades y alinear de manera efectiva las actividades con los objetivos de aprendizaje
(Andrade et al., 2020).

Dicho lo anterior, en el Curriculo se menciona que en el &rea de Ciencias Naturales se
debe propiciar que el estudiante desarrolle destrezas cientificas y cognitivas mediante el uso de
estrategias, las cuales deben estar adaptadas a los estilos y contextos de aprendizaje de los
estudiantes (Ministerio de Educacion, 2019). Al aplicar juegos y actividades préacticas que se
ajusten a los diferentes estilos de aprendizaje, se facilita la comprension de conceptos y se
fomenta el desarrollo de habilidades cientificas de manera divertida y participativa. Ademas, se
aumenta el compromiso y la motivacion de los estudiantes al crear un ambiente de aprendizaje
emocionante y estimulante.

En este sentido, las dificultades sefialadas en la problemética de la investigacion, indican
que en la asignatura de Biologia los alumnos tienen problemas de aprendizaje, debido a que los
temas son muy complejos y la mayoria de las clases estan enfocadas en la memorizacién de los
conceptos y resolucion de ejercicios. Por ende, se pretende resolver dicho problema mediante la
aplicacion de una estrategia ludica, la cual permite potenciar el aprendizaje de la Biologia. Esta
estrategia brinda a los educandos la oportunidad de establecer conexiones entre los
conocimientos tedricos y las actividades practicas propuestas, lo que se refleja en un
enriquecimiento significativo de su formacion académica y en su aprendizaje (Pinzon y
Valencia, 2022).

Por lo tanto, el aporte de esta investigacion es enriquecer el proceso de aprendizaje de la
Biologia entre los estudiantes del segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa Luis
Cordero, localizada en la ciudad de Azogues. Esto se logra mediante la implementacion de una

estrategia ludica disefiada especificamente para este fin. Los principales beneficiarios de esta

Trabajo de Integracion Curricular Flores Vazquez Jessica Nayeli

Nivelo Martinez Jessica Natalia



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE 21
EDUCACION

iniciativa seran los alumnos del segundo afio de bachillerato E, asi como la docente encargada de
impartir la materia de Biologia.

Capitulo 1: Marco teorico
1.1. Antecedentes

Reyna (2019) en su investigacion “Biologia gamificada en la Prepa Ibero Puebla”, utiliz
un cuestionario a un grupo de 40 estudiantes, relacionando la Biologia con las estrategias ludicas,
para conocer sus criterios. Dando como resultado del cuestionario que 90% de los estudiantes
sefialaron que la gamificacion en la asignatura de Biologia es beneficioso para su aprendizaje.
Ademas, indican que tendrian resultados positivos si las actividades ludicas se siguieran
considerando como estrategias para la ensefianza de nuevos contenidos.

El trabajo mencionado por este autor, pone de manifiesto la pertinencia de este proyecto
de investigacion, porque da a conocer la importancia de realizar un instrumento de recoleccion
de informacion relacionado con las estrategias ltdicas, para conocer las opiniones de los
estudiantes y de esta manera comprender las necesidades que los alumnos necesitan a la hora de
aprender, si los resultados son beneficiosos se podra aplicar sin ningin problema la estrategia
planteada, sin embargo, si el grupo da resultados negativos se debera ajustar la estrategia.

Por otro lado, Sanango y Narvaez (2022) en su investigacion: Uso de una estrategia
Iudica para el proceso ensefianza-aprendizaje de la tematica seres vivos y su ambiente de la
asignatura de Biologia, se emplearon instrumentos de diagndstico, tales como una ficha de
observacion, una entrevista, dos cuestionarios (pre test y post test); con el fin de tener una
evaluacion completa. A partir de ello, se implementaron estrategias ludicas para el proceso de
ensefianza y aprendizaje de Biologia en los estudiantes de tercero de bachillerato paralelo A, de

la Unidad Educativa Luis Cordero, donde dan a conocer que la implementacion de diversas
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actividades ludicas, el grupo estudiado tuvo un progreso en su aprendizaje debido a que los
alumnos desarrollaron diferentes habilidades y destrezas sobre el tema, reflejadas en las
actividades, participaciones, evaluaciones y reflexiones realizadas en clases.

De modo que el trabajo referido por estos autores, contribuye a la generacion de nuevos
conocimientos, puesto que al ser actividades dindmicas los estudiantes se motivan por aprender
mejorando su reflexion, participacion e interpretacion de los conceptos creando un ambiente
interactivo en clase. Estas actividades deben cumplir con los intereses de los estudiantes y los
objetivos de aprendizaje a los que se necesita llegar, por ello deben ser correctamente disefiadas.

Asi mismo, Sailema y Olmos (2018) en su estudio de titulado: Estrategias ludicas para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales, realizaron una
investigacion para resolver la falta de diversion y oportunidades de interaccion social en el
entorno escolar, pues ha generado un problema recurrente en la poblacion estudiantil, afectando
factores como el comparfierismo y el trabajo grupal. Este estudio de investigacion se propone
abordar esta problemaética, reconociendo la importancia y trascendencia del juego crecimiento de
los educandos. Se pretende evaluar el valor de las actividades recreativas como una técnica
educativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Ciencias Naturales en estudiantes de
séptimo grado de la Educacion General Bésica en la Unidad Educativa Manuel Gonzalo Alban
Rumazo, ubicada en la provincia de Cotopaxi, Ecuador, durante el afio académico 2017-2018.

Los hallazgos de la investigacion revelan limitaciones significativas en el enfoque
pedagdgico de los docentes para desarrollar las habilidades correspondientes a la asignatura. Por
lo tanto, es recomendable implementar estrategias de trabajo ludico como parte de la
planificacion didactica, con el fin de promover un aprendizaje significativo de las Ciencias

Naturales en el alumnado.
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Esta investigacion, realizada por los autores, aporta a esta investigacion ya que su
aplicacion esté enfocada en estudiantes que estan entrando en una etapa donde, por lo general no
se hace uso del juego como una metodologia o estrategia de aprendizaje. Su estudio fomenta el
juego como estrategia de aprendizaje, puesto que el curriculo no propicia la utilizacion de
actividades ludicas durante el proceso educacional del alumnado. Sin embargo, hace falta que se
dé una aplicacion de la propuesta de intervencion, ya que su trabajo termina en el diagndstico.

Asi mismo, un estudio realizado por Sanchez (2012), en su trabajo de tesis titulado: Las
dificultades en el aprendizaje de los estudiantes de grado noveno de la institucion educativa
técnico industrial Carlos Olguin Mallarino (sede: comunero), ubicada en Cali-Colombia, sobre el
contenido conceptual de genética por parte de alumnos de la mencionada institucion educativa
surge en un contexto educativo que reconoce la importancia de dicho tema como area
fundamental en el estudio de las ciencias bioldgicas. La genética no solo proporciona una
comprension profunda de la herencia en los seres vivos, sino que también es crucial para abordar
problemaéticas actuales y futuras en la sociedad.

Los antecedentes de la investigacion revelan que los escolares enfrentan problemas al
momento de identificar los conceptos fundamentales de genética, como la transmision de la
informacion hereditaria y la relacion entre genes, cromosomas y caracteristicas fenotipicas. Estas
dificultades pueden ser atribuidas a enfoques pedagdgicos tradicionales que no siempre logran
involucrar a los estudiantes de manera efectiva ni abordar sus necesidades de aprendizaje. El
aporte que ofrece esta investigacion resulta en la situacion problémica, ya que las dificultades
que presentan los estudiantes en cuanto al aprendizaje de la genética resulta ser parecido incluso
en otros contextos y lugares. Por otra parte, las limitaciones de la investigacion se ven reflejadas

en un estudio de la problematica, pero no se muestra una propuesta para mejorar el aprendizaje.
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Ademas, en la investigacion de Mufioz et al. (2023) titulada: Estrategia Iudica para
estimular el aprendizaje en la asignatura de Biologia Celular e Histologia Médica, se investigé la
influencia de esta estrategia ltdica en el rendimiento académico de los estudiantes de medicina.
La muestra de estudio constd de seis grupos, en los cuales la estrategia ludica fue aplicada
unicamente en tres de ellos. Los resultados de las evaluaciones revelaron que los alumnos que
participaron en la implementacion de la estrategia ludica obtuvieron calificaciones més elevadas
en comparacion con aquellos grupos en los que no se aplicé. Por lo tanto, se concluye que esta
estrategia demostro ser efectiva para mejorar el desempefio académico de los estudiantes.

La investigacion realizada por los autores antes mencionados ofrece una contribucion
significativa a nuestro proyecto de investigacion, al abordar un tema relacionado en el enfoque
educativo para la Biologia, puesto que se aplican juegos para mejorar el aprendizaje de la
asignatura. Sin embargo, la aplicacion de la estrategia fue aplicada a los estudiantes
universitarios de medicina, lo que limita la generalizacion de los resultados a otros contextos
educativos y a otras poblaciones de estudio. Por ende, la aplicacion de las estrategias lidicas no
solo puede ser aplicadas en entornos universitarios, sino también en el nivel de bachillerato.

En un estudio realizado por Carabelli et al. (2023) titulado Fundamentos histéricos y
filosoficos de una estrategia Iudica para la ensefianza de la ley periddica, se realiz una nueva
version de un juego para la ensefianza de la tabla periddica en el bachillerato, pues es bien
conocida la problemética que tiene el estudiantado sobre este tema, ya la ensefianza en la
mayoria de las veces es abstracta, dando paso a interpretaciones erroneas de la misma. La
metodologia de esta investigacion es la investigacion basada en el disefio, la cual consiste en la
construccion de teorias sobre el proceso de aprendizaje mediante 3 ciclos que son: invencion,

intervencion y reflexion. El estudio se realizo en estudiantes de bachillerato de diferentes
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instituciones educativas, desde primero de bachillerato en adelante. Esto, con el fin de obtener
diversas apreciaciones gracias a la implementacion de la estrategia en diferentes contextos.

Los autores mencionados, realizaron un juego de mesa con el fin de brindar al alumnado
una mejor apreciacion de la tabla periddica, no solo de los elementos bésicos de una tabla
periddica comun, sino la conceptualizacion, la historia, la epistemologia y la filosofia de la
Quimica. Los resultados obtenidos mediante las observaciones fueron positivos, asi mismo les
permitié acoger ciertos aspectos que se necesitaron modificar en el juego de mesa con el fin de
brindar un producto de calidad. De esta manera, el juego permite que los estudiantes tengan
autonomia durante su aprendizaje y el docente adapta el mismo de acuerdo a las necesidades del
grupo.

El estudio mencionado resalta la importancia de realizar multiples aplicaciones de un
juego creado en el contexto educativo. Al llevar a cabo varias aplicaciones, los investigadores
tienen la oportunidad de recopilar datos sobre como los estudiantes interactdan con el juego, qué
aspectos disfrutan mas y qué aspectos podrian mejorarse. Esto les permite realizar ajustes y
modificaciones necesarias para optimizar el juego y convertirlo en una herramienta educativa de
alta calidad. Por otro lado, una limitacion presente en la investigacién se ve reflejada en la falta
de datos cuantitativos para tener una mejor apreciacion de resultados.

1.2. Bases tedricas
1.2.1. Teorias de Aprendizaje

Las teorias de aprendizaje ayudan a comprender como sucede el proceso de aprendizaje,
desarrollo de habilidades y comportamientos en los seres humanos. Estas teorias han sido
realizadas por diversos psicologos, educadores e investigadores a lo largo de este tiempo, con la

finalidad de facilitar el aprendizaje (Vega et al., 2019). Al poseer un enfoque tedrico y cientifico,
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desempefian un rol esencial al brindar una guia para comprender no solo el proceso de
adquisicion de conocimientos, sino también como disefiar entornos de aprendizaje de manera
efectiva. Estas teorias aportan una base conceptual sélida que orienta la creacion de ambientes
educativos que promueven la adquisicion de diversas destrezas de manera mas eficaz y
significativa.

Se deben tener presentes los siguientes factores durante el proceso de aprendizaje, por
ejemplo: cdémo motivar a los estudiantes, como promover el desarrollo cognitivo y como facilitar
la transferencia de conocimientos a situaciones practicas. Al tener en cuenta esos aspectos, los
educadores pueden utilizar las diferentes estrategias pedagogicas y métodos de ensefianza que se
adapten acorde a los requerimientos del estudiantado, promoviendo la motivacién, el desarrollo y
la autorregulacion de cada uno (Schunk, 2012). Este enfoque integral contribuye a crear un
entorno educativo que potencia el desarrollo intelectual de los estudiantes.

Existen diversas teorias de aprendizaje que han permitido a los educadores poner en
practica. Moreno et al. (2017) mencionan algunas de estas teorias las cuales son: el aprendizaje
constructivista, el aprendizaje memoristico, el aprendizaje significativo y el aprendizaje ludico
que permiten a los estudiantes acceder a nuevos conocimientos mediante destrezas y habilidades.

1.2.1.1. Aprendizaje constructivista

El aprendizaje constructivista consiste en el papel activo del estudiante, porque busca que
el propio alumno construya su propio conocimiento. Marquez (2019) determina que el
constructivismo permite que cada uno construya su propio aprendizaje a través de la interaccion
de las ideas previas que tiene el estudiante con los nuevos conceptos que se presentan. El
estudiante al participar en esta accion, al relacionar la nueva informacion con sus experiencias

previas va a reflexionar, hacerse preguntas y buscar informacion, en la cual, con la guia del
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docente va a realizar un debate sobre el tema, fomentando en la comprension de los
conocimientos.

Los docentes buscan crear ambientes de aprendizaje que promuevan la participacion de
los estudiantes como el trabajo colaborativo y la exploracién. El uso de actividades como el
debate, la resolucion de problemas y el descubrimiento guiado, permite que los estudiantes se
involucren en la edificacion de su propia comprension mediante el fortalecimiento de destrezas
de analisis critico y solucion de problemas. El proposito es que los alumnos vean el aprendizaje
Como una construccion y no como una transmision de conocimientos (Fernandez, 2018). No solo
adquiriran informacion, sino que también se comprometeran de manera activa en la construccion
significativa de su propio conocimiento.

Al tener un pensamiento critico, los estudiantes desarrollan habilidades cognitivas tales
como: el razonamiento légico, la toma de decisiones, la creatividad y la metacognicién, mediante
actividades relacionadas con la resolucion de problemas. Estas actividades pueden ser grupales
donde promuevan la colaboracion entre los estudiantes, permitiendo una participacion por medio
de la reflexion y el criterio entre ellos (Tigse, 2018). Este enfoque busca fomentar la
consolidacion de los conocimientos mediante la participacion, la colaboracion y la exploracion.

1.2.1.2. Aprendizaje memoristico

El aprendizaje memoristico se basa en la retencion de informacion, donde solo se da
énfasis en la memorizacion y repeticion de conceptos sin ninguna comprension y analisis de los
temas. Como mencionan Garcés et al. (2018) el enfoque principal de este aprendizaje es retener
y reproducir conocimientos, en la cual, se basa en un aprendizaje de corto plazo que puede

imposibilitar la obtencion de nuevos contenidos al no conectar esta informacion con
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conocimientos previos. Esta limitacién puede resultar en una adquisicién superficial de
informacion, sin lograr una comprension profunda y duradera.

De acuerdo con los autores antes mencionados, al enfocarse solo en la repeticion de los
conocimientos los estudiantes se encaminan en la memorizacion de hechos, definiciones,
vocabularios, férmulas, datos especificos, sin dar énfasis en la comprension de los conceptos. De
modo que los alumnos no quieren aprender los contenidos indicados por el docente, generando
desmotivacion en el proceso de aprendizaje debido a la falta de comprensién profunda. Esta falta
de comprension dificulta a los estudiantes abordar la resolucién de problemas complejos.

Sin embargo, Demera et al. (2020) sefialan que “no por el hecho de que en la actualidad
se debe evitar un aprendizaje mecanico o memoristico significa que se deba dejar de ejercitar la
memoria de los alumnos” (p. 478). Es decir, el hecho de utilizar el aprendizaje memoristico no
implica que se deba adoptar un enfoque tradicional. Los pedagogos por medio de diferentes
actividades pueden combinar este aprendizaje con diferentes ejercicios, que promuevan la
comprension de contenidos de mejor manera para formar un nuevo conocimiento.

1.2.1.3. Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo consiste en la asociacion de conocimientos previos con los
nuevos. Miranda (2022), sefiala que en este proceso el estudiante conecta conocimientos nuevos
con los conocimientos que ya poseen. En otras palabras, los alumnos relacionan los conceptos
recién aprendidos con sus experiencias previas, permitiéndoles dar sentido y significado a la
nueva informacion con la finalidad de mejorar el aprendizaje. Esta practica no solo enriquece la
asimilacion de nuevos conocimientos, sino que también confiere relevancia y aplicacion de la

informacion.
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Matienzo (2020), alude que el aprendizaje significativo conlleva una comprension mas
duradera, debido a que es un proceso que relaciona los nuevos conocimientos con informacion
existente del individuo. Por lo que recomienda utilizar organizadores previos, que consiste de
estructuras o esquemas que ayudan a los estudiantes establecer conexiones significativas entre
los conceptos adquiridos anteriormente y los nuevos. Esta estrategia no solo busca fomentar una
comprension més profunda de los contenidos, sino que también aspira a garantizar una retencion
maés duradera de los conceptos aprendidos, fortaleciendo asi el fundamento de conocimientos de
manera significativa a largo plazo.

En cuanto al docente en el aprendizaje significativo, es importante porque desempefia un
rol activo en el desarrollo de actividades, ya que debe de planificar y desarrollar diversas
actividades que permita a los alumnos relacionar los nuevos conceptos con conocimientos
previos. Para estimular los conocimientos previos de los estudiantes, es esencial emplear
preguntas, ejercicios o presentaciones de situaciones que despierten su curiosidad sobre el tema,
estableciendo conexiones significativas con lo que ya conocen (Gomez et al., 2019). Ademas,
ayuda a los estudiantes a organizar los nuevos conocimientos con la informacion que ya posee
mediante esquemas visuales, mapas conceptuales, entre otros.

1.2.1.4. Aprendizaje ludico

El aprendizaje ludico se considera como una estrategia de aprendizaje porque tiene el
proposito de crear ambientes agradables mediante la aplicacion de diversas actividades. Al
incorporar actividades relacionadas al juego dentro del aula, se genera un ambiente agradable,
que contribuye positivamente en el aprendizaje de los estudiantes (Gutiérrez et al., 2018). Su

objetivo es fomentar la participacion de los alumnos, alentandolos a realizar preguntas
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significativas y que interactten entre ellos durante las clases, con el propdsito de promover un
aprendizaje colaborativo.

Al utilizar el juego como una herramienta de aprendizaje, permite a los estudiantes tener
una mayor motivacion para aprender, puesto que proporciona un ambiente divertido. Esta
practica fomenta la participacion en las actividades, ya que los participantes se comprometen de
manera fisica, mental y emocional en este proceso. Favoreciendo en la socializacion y
comunicacion de los conocimientos, permitiéndoles crear su propio conocimiento de manera
practica y activa (Caicedo et al., 2020). Al enfrentar desafios y tomar decisiones dentro del
juego, los jugadores desarrollan una comprension Unica y personalizada, contribuyendo asi a la
creacion individual de conocimiento.

También promueve el desarrollo de habilidades al impulsar el pensamiento critico, ya que
los juegos educativos facilitan que los estudiantes analicen la informacion de manera reflexiva.
De igual manera, estimula la resolucién de problemas, dado que algunos juegos presentan
desafios que requieren que los alumnos encuentren soluciones para avanzar. Este enfoque
también incentiva la creatividad, ya que, al enfrentar problemas los estudiantes deben buscar
soluciones innovadoras Yy creativas para superar los obstaculos (Cedillo, 2020). Al enfrentarse a
desafios en entornos ludicos, los estudiantes desarrollan habilidades que no solo les permiten
abordar situaciones especificas, sino que también fomentan la exploracion de ideas y la
generacion de respuestas originales.

Por otra parte, Bozada y Barcia (2022), expresan que el papel del pedagogo en el
aprendizaje ladico es fundamental, no solo debe facilitar el proceso educativo mediante la
creacion de juegos y actividades apropiadas, sino también garantizar que dichos juegos estén

alineados con los objetivos educativos establecidos. Ademas, se espera que el pedagogo
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promueva el pensamiento critico entre los estudiantes, utilizando preguntas que estimulen la
reflexion y la resolucion de problemas. De igual modo, debe crear un entorno positivo en el aula,
brindando a los estudiantes la motivacion, seguridad y confianza necesarias para participar
activamente.

Asi mismo, tiene que generar la reflexion en el alumnado, mediante la aplicacion de
preguntas que incentiven en la reflexion y la resolucion de problemas. Finalmente debe crear un
buen entorno aulico, para que los estudiantes se sientan motivados, seguros y sin miedo de
participar.

1.2.2. Estrategia L udica
1.2.2.1. Estrategia

Las estrategias son vias que el docente opta por desarrollar en su aula de clase con el fin
de que el estudiante pueda obtener conocimiento de manera efectiva al establecer acciones
encaminadas al mejoramiento del proceso educativo del estudiante. Solérzano et al. (2020)
sefialan la importancia de las estrategias educativas, pues ademas del desarrollo intelectual, estas
permiten el desarrollo de destrezas y capacidades como el pensamiento critico, por ejemplo.

Para Vegas et al. (2018) las estrategias educativas son procesos organizados, donde se
integran ideas, procedimientos y recursos para mejorar el proceso de aprendizaje. Ademas,
dichas estrategias deben estar desarrolladas de manera que se dé un uso efectivo de los recursos
que se encuentren a disponibilidad del docente, creando un espacio de aprendizaje donde el
estudiante se encuentre motivado y en confianza.

Las estrategias educativas han sido de vital importancia en el contexto actual, ya que
constantemente hay cambios a nivel tecnolégico y de ciencia. Es por eso, que la demanda cada

vez es mas grande, pues los estudiantes estan expuestos a estos cambios en su dia a dia. Esto
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lleva a generar espacios que satisfagan las nuevas necesidades y demandas que se requieran para
mejorar la calidad educativa y las destrezas para la toma de decisiones en el campo educativo y
laboral del alumnado.
1.2.2.2. Ludica

El ser humano desde su nacimiento busca experiencias de las cuales obtiene aprendizajes
que se convierten en conocimiento Util a lo largo de su vida. Pero, busca aquellas experiencias
que le generen intereés, felicidad, placer por el descubrimiento (Posada, 2014). La ludica es el
juego donde la persona tiene la oportunidad de fortalecer habilidades de manera agradable y
divertida. La ludica permite que se dé un crecimiento personal durante el desarrollo de los nifios
y jovenes en especial, pues posibilita las experiencias a través del disfrute.

A lo largo del tiempo la ludica se la ha considerado importante en la educacion de los
nifios, Paredes (2020) presenta la importancia de esta segun autores destacados:
Tablal

La ludica en la educacion segun autores

La lddica segun Lev La ludicasegun Jean Piaget La lddica segun Maria
Vygotsky Montessori
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El desarrollo de los seres
humanos se puede explicar
mediante la interaccién social
mediada, en la cual
intervienen factores sociales,
de lenguaje, de colaboracién
y de transmision. El juego
permite optimizar lo
mencionado y su aplicacion
apunta a resultados positivos,
esto, mediante la orientacion
del docente.
Mediante el juego el nifio
asume roles y se proyecta en
la vida adulta, favoreciendo
aspectos como la motivacion,
habilidades y actitudes. Con

El desarrollo de la persona es
una construccion propia,
partiendo de esto, Piaget

mencionaba que se daba un

proceso donde la ludica orienta

al nifio a la manipulacion y
exploracion, a partir de
actividades. Ademas, el juego
permite desarrollar procesos

I6gicos y la cooperacion a partir

de la manipulacion de objetos.

El desarrollo de los nifios se
concibe en un ambiente en
el que este pueda actuar de
manera autbnoma, con la
interaccion de materiales
que satisfagan las
necesidades requeridas.
Montessori considera el
juego como una herramienta
de aprendizaje, en la que el
docente es un guia. Ella
consideraba que el
desarrollo del cerebro del
nifio se daba mediante la
estimulacion y precisamente
el juego estimula la
experimentacion.

el juego se despierta la
creatividad y la imaginacion.
Por ultimo, Vygotsky
mencionaba que el éxito
reside en la manera en la que
el docente dirige las
actividades, aprovechando los
importantes beneficios al
relacionar el juego con el
desarrollo cognitivo.

La ludica, llevada a la educacion favorece el desarrollo de destrezas cognitivas, ademas,
aptitudes que le permiten al estudiantado desenvolverse en el campo educativo, apropiandose de
la informacion, misma que le permite obtener un aprendizaje éptimo y desarrollador (Monsalve
et al., 2016). Asi pues, las actividades ludicas promueven la creatividad y la imaginacion,
promoviendo la habilidad para abordar desafios de forma creativa e incentivando la bisqueda de
nuevas perspectivas.

Por eso, la inclusion de juegos y actividades recreativas en el entorno educativo no solo

hace que el proceso de aprendizaje sea mas interesante, sino que también favorece el crecimiento
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de los estudiantes. y promueve un enfoque educativo mas inclusivo y equitativo, pues se trabaja
de igual manera el comparfierismo y a su vez se refuerza la socializacion.

El aprendizaje basado en el juego constituye una posibilidad para que el estudiante
adquiera competencias esenciales para su aprendizaje. El juego permite al estudiante ser el
protagonista activo de sus vivencias permitiendo que desarrolle la capacidad de autonomia.
Ademas, de ser divertidas, las actividades ludicas facilitan la participacion, el movimiento y la
socializacion, los cuales son aspectos claves durante el proceso de aprendizaje (UNICEF, 2018).

Como ya se ha visto, son muchos los beneficios que se obtienen al aplicar actividades
ludicas dentro del aula de clases, por lo que es importante tener en cuenta y desarrollar
estrategias con dichas actividades, las cuales estén orientadas hacia una educacion de calidad
donde se priorice la apropiacion de conocimiento en los alumnos.

1.2.2.3. Estrategias ladicas en el aprendizaje

Dicho lo anterior, es importante definir las estrategias ludicas, estas “son actividades que
incluyen juegos educativos, dinamicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas
herramientas son utilizados por los docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y
competencias de los alumnos dentro o fuera del aula” (Chi-Cauich, 2018, p. 70). Es asi, que el
empleo de estas en el proceso de aprendizaje resulta excelente, ya que permite que los alumnos
desarrollen destrezas de manera divertida.

Las estrategias ludicas permiten generar experiencias positivas en el estudiantado, ya que
se generan ambientes aptos durante el proceso educativo. Es asi que mediante el juego el
estudiante se enfoca y centra su atencion en lo que se esta aprendiendo, permitiendo que se

genere conocimiento de una manera diferente a la tradicional (Alvarez et al., 2020).
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Por su parte, Vasquez y Pérez (2020) consideran que usar estrategias ludicas fomenta el
compafierismo pues, hay mas interaccion entre estudiantes. En este punto, la motivacién se
transforma en un aspecto que de la misma manera conduce al alumno a generar conocimientos
de calidad. De ahi la importancia del uso de estrategias ludicas en el proceso de aprendizaje de
los estudiantes.

1.2.2.4. Estrategias ladicas en el aprendizaje de la Biologia

Como ya se ha mencionado anteriormente, las estrategias ludicas permiten que el
estudiante adquiera un conocimiento mediante la préctica de la teoria que se realiza con
actividades divertidas. Sabogal (2019) menciona que las competencias que se deben fortalecer en
el area de Ciencias Naturales estdn basadas en el conocimiento cientifico y la explicacion de
fendmenos. Por lo que para el cumplimiento de dichas competencias se requiere la utilizacion de
actividades ludicas para promover la motivacion y obtener un aprendizaje éptimo.

La asignatura de Biologia resulta un tanto abstracta para los estudiantes puesto que
abarca gran cantidad de conceptos y terminologia cientifica, propia de la ciencia. Es por eso que
segun Pinzén y Valencia (2022) la ensefianza de la Biologia se ha desarrollado de manera
tradicional, enfocandose en la transmision y memorizacion de contenido. Esto lleva a que el
estudiantado se aburra y en muchas ocasiones no logre una total comprension del tema.

Como respuesta a lo anterior, Pilco (2022) afirma que implementar estrategias ludicas en
la asignatura de Biologia desarrollan el interés, la creatividad y la participacion en los
estudiantes. De esta manera, se da una solucion a los problemas de aprendizaje, logrando que el
alumnado adquiera habilidades y destrezas.

Por consiguiente, segun Pinargote y Oviedo (2023), mencionan que el elemento lddico se

puede emplear como una estrategia efectiva para promover resultados positivos en la Biologia,
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tanto en la generacion de conocimientos como en el mejoramiento del rendimiento académico de

los estudiantes. Ademas, el juego contribuye a reducir el estrés que hoy en dia se presenta en los

estudiantes, alentandolos hacia una mayor motivacién y compromiso en su proceso educativo.
1.2.3. Aprendizaje de la genética

El aprendizaje de la genética debe ser abordado desde diferentes perspectivas, no solo
limitandose Unicamente a ver los contenidos de manera tedrica, sino aplicando diferentes
estrategias que dinamicen el aprendizaje. Esto ha sido una préactica comun en muchas
instituciones educativas, sin embargo, es fundamental orientarse hacia la integracion de
estrategias que permitan a los estudiantes comprender de manera mas amplia los conceptos
cientificos ensefiados en el aula (Ocando et al., 2018). Lo anterior, resulta imprescindible debido
a las dificultades que se presentan al momento de la comprension de contenidos dentro de la
Biologia, como lo es la genética.

Dentro de la Biologia, la genética en especial es una rama que resulta dificil de aprender
debido a diversos problemas que se han presentado; entre algunos de ellos se encuentran la falta
de préctica a partir de la teoria, dificultades en la solucién de problemas, confusion de conceptos
debido a que los términos son cientificos y finalmente el estudio genético radica en un nivel
microscapico, por lo que resulta complicado el aprendizaje (Méndez y Arteaga, 2016).

Asi mismo, dentro de la genética, el estudio de las leyes de Mendel se considera un
aspecto importante dentro de los logros de aprendizaje, tanto que el Ministerio de Educacion
(2019) incluye la siguiente destreza: “CN.B.5.1.14. Describir las leyes de Mendel, disefiar
patrones de cruzamiento y deducir porcentajes genotipicos y fenotipicos en diferentes

generaciones” (p. 205).
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Lo anterior pone de manifiesto la relevancia del aprendizaje de la genética, pues el
dominio de estos conceptos no s6lo proporciona una comprension mas profunda de los
fundamentos genéticos, sino que también capacita a los estudiantes para aplicar principios
cientificos en la resolucion de problemas y la interpretacion de resultados en contextos genéticos
diversos. En este sentido, el estudio de las leyes de Mendel emerge como un componente critico
en el desarrollo de habilidades analiticas y de razonamiento en el campo de la genética y méas
alla.

1.2.3.1. Leyes de Mendel

Gregory Mendel es considerado el ‘padre de la genética’, pues durante mucho tiempo se
dedicd a estudiar los descendientes de diferentes organismos al realizar cruces. Su investigacion
se baso en el estudio de la herencia en guisantes puesto que eran organismos faciles de mantener
y de controlar su fecundacion (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2018). De los cruces que
realizé y tras los resultados que obtuvo postula las siguientes leyes:

1.2.3.1.1. Primera ley de Mendel

La primera ley de Mendel corresponde a la Ley de la uniformidad de la primera
generacion, la cual dice que si se cruzan dos progenitores que sean de lineas puras (homocigoto),
todos los descendientes seran iguales (filial 1). Es decir, al cruzar dos razas puras, se obtiene una
descendencia de heterocigotos iguales entre si, puesto que existe un alelo dominante y un alelo
recesivo (Cienfuegos et al., 2011).

Por ejemplo:

Al realizar el cruce entre dos rosas homocigotas, se investigo el rasgo del color que
tendrian las rosas resultantes. En el caso de tener una rosa de color naranja (dominante) y otra de

color rojo (recesivo), la descendencia fue rosas heterocigotas de color naranja.
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Fenotipo: rosa naranja y rosa roja
Genotipo: RR x rr
Figural

Cuadro de Punnett del cruce entre la rosa naranja y la rosa roja

F1: Rr, Rr, Rr, Rr

Genotipo:100% Heterocigoto (Rr)

Fenotipo: 100% rosas color naranja

Segun se evidencia en la figura 1, al realizar el cruce de dos razas puras, se observa que
todos los descendientes de la filial 1 (F1) son heterocigotos. Ademas, cada uno de ellos porta un
alelo dominante que determina el color naranja, resultando en que todas las rosas de esta
generacion presentan dicho color.

1.2.2.1.2. Segunda ley de Mendel

La segunda ley de Mendel, también conocida Ley de la segregacion de los alelos,
consiste en cruzar dos heterocigotos obtenidos de la filial 1, dicho heterocigoto consta de un
alelo dominante que se le representa con la letra mayuscula (A) y el otro alelo es recesivo y se lo
denomina con la letra mindscula (a) (Cienfuegos et al., 2011). De manera que, al cruzar dos
homocigotos en la primera generacion, sus caracteres recesivos no aparecen en la filial 1, sin

embargo, aparecen en la filial 2 (F2).
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Por ejemplo:

Si una flor heterocigota de color rosada (RR) se cruza con otra flor heterocigota de color
amarillo (aa), si se conoce que el color rosado es el dominante y el color amarillo es el recesivo.
Determine las proporciones fenotipicas y genotipicas de la F2.

F1: RR x aa

Fenotipo: flor rosada y flor amarilla

Genotipo: RR x aa
Figura 2

Cuadro de Punnett del cruce entre la flor rosada y la flor amarilla

R R
a Ra Ra
a Ra Ra

F1: Ra, Ra, Ra, Ra
Genotipo:100% Heterocigoto (Ra)
Fenotipo: 100% flores rosadas
F2: Rax Ra
Figura 3

Cuadro de Punnett del cruce entre dos descendientes de la F1
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R RR Ra

3 Ra aa

F2: RR, Ra, aa

Genotipo: 25% homocigoto dominante (RR), 25% homocigoto recesivo (aa) y 50%
heterocigoto (Ra).

Fenotipo: 75% flores de color rosado y 25% flores de color amarillo.

Como se observa en la figura 3, al obtener la primera generacion (F1), los caracteres
recesivos no aparecen fenotipicamente, no obstante, estan presentes. De modo que, al obtener la
segunda generacion (F2), estos caracteres recesivos que no aparecieron en la F1 aparecen en la
F2 de manera fenotipica.

1.2.2.1.3. Tercera ley de Mendel

La tercera ley de Mendel o también llamada Ley de la herencia independiente, la cual
establece que, un individuo contiene dos caracteres diferentes y estos se transmiten de manera
independiente a los descendientes, cumpliendo con la primera y segunda leyes (Cienfuegos et al.,
2011). Es decir, que los alelos que tiene un gen se transmiten sin depender de los alelos de otro
gen. Por ejemplo, la herencia del color de flor no influye en la herencia del tamafio de hojas.

Por ejemplo:

En un jardin existen dos variedades de dalias: una de color roja (R) y hojas alargadas (A)

y otra de color blanca (r) y hojas cortas (a). El caracter color rojo es dominante sobre el blanco; y
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el carécter tamafio de hojas alargado es dominante sobre las hojas cortas. Si se cruzan ambas

variedades puras, ¢Qué proporciones fenotipicas apareceran en la F2?

F1: RRAA X rraa

Fenotipo: dalia roja con hojas alargadas y dalia blanca con hojas cortas

Genotipo: RRAA X rraa

Figura 4

Cuadro de Punnett del cruce entre la dalia roja con hojas alargadas y la dalia blanca con hojas
corta

RA Ra rA ra

RA RRAA | RRAa | RrAA | RrAa

Ra RRAa RRaa RrAa Rraa

rA RrAA RrAa ItAA rrAa

ra RrAa Rraa rrAa rraa

F1: RrAa, RrAa, RrAa, RrAa
Genotipo:100% Heterocigoto (RrAa)

Fenotipo: 100% dalias rojas con hojas alargadas

F2: RrAa x RrAa
Figura 5

Cuadro de Punnett del cruce entre dos descendientes de la F1
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Fenotipo: 9/16 rojas hojas alargadas, 3/16 rojas hojas cortas, 3/16 blancas hojas
alargadas y 1/16 blanca hojas cortas

Como se observa en la figura 5, la herencia de una caracteristica no influye en otra
caracteristica, puesto que los alelos se separan, ya que el alelo R y r son independientes de los
alelos A y a. Asi mismo, se observa que en la F1 todos los descendientes son iguales entre si; y
en la F2, aparecen los caracteres recesivos que no aparecieron en la F1, por lo tanto, se
demuestra la tercera ley.
1.3. Bases legales

Ademas de establecer las bases tedricas, es importante dar a conocer las bases legales que
existen a nivel nacional, puesto que de esta manera se refuerza la investigacion. Asi pues, en la
Constitucion de la Republica del Ecuador, la Asamblea Nacional (2008) en el articulo 343
menciona que:
El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y
la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema
tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente. (pp. 106-107)
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Dicho esto, se hace énfasis en la obligacion que mantiene el estado por brindar una
educacion de calidad y que propicie un apto proceso de aprendizaje del estudiante de manera
creativa y de interés para el mismo.

De igual manera, en la Ley Orgénica Reformatoria de la Ley Orgénica de Educacion
Intercultural, la Asamblea Nacional (2021) en el articulo 2.3 Principios del Sistema Nacional de
Educacion en el literal h sefiala que:

Garantizar el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente,

adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus

sistemas, niveles, subniveles 0 modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes.

Asi mismo, garantiza la concepcién del educando como el centro del proceso educativo,

con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a

sus necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto,

tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje.

(p. 10)

Como se menciond anteriormente, al garantizar una educacion de calidad y calidez
permite que los alumnos sean los protagonistas en el proceso educativo; permitiéndoles asi tener
dominio de los temas. Asi mismo, al aplicar diversos métodos y estrategias de aprendizaje
adaptadas a las necesidades del alumnado, se crea un entorno escolar favorable. Al tener un
clima escolar agradable incentiva a los estudiantes en la participacion y ejecucién de ejercicios
promoviendo en su aprendizaje.

El Ministerio de Educacion (2023) en el Modelo Educativo Nacional, plantea que los
docentes deben emplear estrategias pedagdgicas efectivas para facilitar y enriquecer el proceso de

aprendizaje de los estudiantes. Esto conlleva la implementacion de métodos didacticos
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innovadores, la adaptacion a las necesidades individuales de los estudiantes y la creacion de un
entorno educativo estimulante. Al fomentar el uso de estrategias dindmicas y centradas en el
estudiante, no solo impulsa el desarrollo integral de habilidades y conocimientos, sino que también
se alinea con los objetivos educativos establecidos por las autoridades competentes en el &mbito
educativo.

Capitulo 2: Marco metodoldgico
2.1. Paradigma y enfoque

El paradigma de esta investigacion es socio-critico, basado en la premisa de que el
conocimiento se construye en respuesta a las necesidades de la sociedad. El objetivo es el cambio
social, esto se da transformando a los individuos de manera que logren una autonomia liberadora.
Cada individuo tiene un papel importante en este proceso y el autor principal se convierte en un
facilitador que permite la transformacion de una realidad y da una solucion a problemas
especificos a través de la complementacion de la teoria y la préactica (Albert, 2007).

Por su parte, Sagredo y Coatt (2018) mencionan que “La principal promesa del
paradigma socio critico esta en la reflexion, emancipacion del ser humano y la transformacion de
la sociedad” (p. 17). Entonces, dado el contexto educativo, los docentes deben estar en la
capacidad de generar espacios de cambio que estén encaminados a mejorar el proceso educativo
del estudiantado.

El enfoque en el que se enmarca esta investigacion es mixto, cuya finalidad es analizar y
tener un campo amplio de conocimiento acerca del objeto de estudio. Gracias a la deduccién y
analisis de resultados cualitativos y cuantitativos se puede tener un mejor entendimiento del

problema identificado (Hernandez y Mendoza, 2018).
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2.2. Tipo de investigacion

El presente proyecto de investigacion se considera cuasi experimental debido a que no se
eligen los sujetos de estudio de manera aleatoria, sino que se utilizan grupos ya existentes. Este
disefio implica la implementacion de dos niveles de la variable independiente, uno que involucra
una intervencion en un grupo experimental y otro que sirve como grupo de control y no recibe
ninguna intervencion (Delio del Rincon y Latorre, 1992). En cada grupo se llevaré a cabo una
evaluacion (pre test) para determinar el nivel inicial de la variable independiente, seguido de una
evaluacion posterior (post test) para recopilar datos después de la intervencion.

Como mencionan Hernandez y Mendoza (2018), el grupo experimental consiste en un
conjunto de participantes que estan sujetos a una intervencién por parte de los investigadores. En
este grupo, la variable independiente es manipulada para examinar su efecto sobre la variable
dependiente, que es medida y se ve afectada por la intervencion. Esto permite comparar los
resultados con el grupo control.

Ademas, los autores previamente mencionados indican que el grupo control no
experimenta ninguna intervencion, es decir, no esté sujeto a la manipulacion de la variable
independiente. El principal objetivo de este grupo es suministrar datos para realizar
comparaciones con el grupo experimental. Al mantener el grupo control sin intervencion alguna,
se pueden identificar disparidades en los resultados en comparacion con el grupo experimental,
lo que permite determinar la eficacia de la intervencion.

2.3. Poblacion y muestra

Esta investigacion se realizo en la Unidad Educativa Luis Cordero, ubicada en el canton

de Azogues, provincia del Cafiar, que consta de tres jornadas matutina, vespertina y nocturna,

con aproximadamente 2816 estudiantes y 104 docentes. Este proyecto de investigacion se realizo
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en la jornada matutina, la poblacién constd de los segundos de bachillerato paralelos D, E y F,
con un total 104 estudiantes.

La investigacion se enfoco en los segundos de bachillerato al final del periodo académico
2022-2023, con el fin de que en el tercero de bachillerato al iniciar el periodo 2023-2024 se
escogieran dos grupos como muestra, uno de control y el otro experimental. Sin embargo, al
iniciar el nuevo periodo académico la institucion educativa asigné nuevos paralelos a la tutora
profesional, por lo que se tuvo que cambiar la muestra. Por consiguiente, la muestra corresponde
a los segundos de BGU de los paralelos E y F.

La muestra corresponde a una muestra no probabilistica, debido a que es una técnica, en
la cual, los investigadores seleccionan las muestras conforme a las necesidades que son Utiles
para el proyecto, donde obedecen a varios criterios que necesita el estudio (Salgado, 2019). Por
lo tanto, la muestra no fue seleccionada de manera aleatoria puesto que son grupos conformados
por la Unidad Educativa y cursos que se trabajaron en las practicas preprofesionales.

Por consiguiente, este trabajo de investigacion consta de dos grupos, uno de control y
otro experimental; para ello, se realiz6 un pre test en los dos paralelos que se trabajé para
establecer que grupo seria cada uno. De esta manera el promedio mas alto del pre test
corresponde al paralelo F, el cual es el grupo control y el promedio mas bajo al paralelo E,
correspondiente al grupo experimental.

2.4. Operacionalizacion de las variables

En esta seccion se exponen las variables formuladas en relacion con el objeto de estudio.

Se detalla el anélisis de la variable independiente y dependiente en dimensiones que se miden

mediante indicadores especificos. Cada indicador posibilita la cuantificacion de la variable a
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través de la implementacion de diversos instrumentos. EI propoésito es recopilar datos que

contribuyan al avance de este proyecto de investigacion.

Tabla 2

Operacionalizacion de las variables dependiente e independiente

Variable Dimensiones Indicadores Instrumento
Dependiente
Aprendizaje de las Interpreta conceptos  Participa durante las  Guia de observacion
leyes de Mendel y términos relativos  clases Calificaciones de los
a la genética Rendimiento estudiantes
académico
Relaciona Alcanza el objetivo  Diario de campo
situaciones de la de la clase Test de conocimiento

vida diaria con la
teoria

Incorpora los
conocimientos

Conoce y asimila las
3 leyes de Mendel

Resuelve ejercicios

Identifica conceptos

Test de conocimiento

Variable Dimensiones Indicadores Instrumento

Independiente

Estrategia Ludica Planificacion Diagnostico Evaluacién
Momentos diagnostica

(anticipacion,
construccién y
consolidacion)

Implementacion

Habilidades del
estudiante

Tiempos de clase

Motivacion

Interés

Diario de campo
Test de conocimiento

Evaluacion y
reflexién

Influencia de la
estrategia ludica

Criterio de los
estudiantes y
docente

Contenidos

Guia de entrevista
Grupo focal
Evaluacion sumativa
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2.5. Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

Esta investigacion metodoldgica abarca técnicas e instrumentos que fueron seleccionados
cuidadosamente para la recoleccidn de datos. Estas permiten obtener la informacion necesaria
para responder a la pregunta de investigacion de manera mas efectiva, estas son cualitativas y
cuantitativas (Hernandez y Avila, 2020). Por ello, este proyecto tiene una metodologia mixta ya
que esta constituido de técnicas cualitativas y cuantitativas, las cuales son: la observacion
participante, la entrevista, la encuesta, cuestionarios y el grupo focal.

2.5.1. Observacion participante

Baséandose en lo antes mencionado, se hizo uso de la observacién participante que tiene
como instrumento los diarios de campo. Sanchez et al. (2021) plantean que esta técnica permite
que el investigador registre de manera sistematica y detallada todo lo que observa de manera
directa, debido a que esta presente en el proceso, ya que puede ver y oir todo lo que hacen los

individuos en ese preciso momento.

2.5.2. Entrevista
Como segunda técnica esta la entrevista a la docente y su instrumento es la guia de
entrevista basada en preguntas estructuradas. La finalidad de este instrumento es que el
investigador se comunique directamente con el entrevistado permitiendo conocer sus
perspectivas y opiniones de manera libre sobre un tema (Rodriguez, 2019). Por ello, se plante
una entrevista a la docente de Biologia del 2do BGU, para conocer su opinién sobre la

utilizacion de estrategias ludicas en el aprendizaje de la Biologia.
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2.5.3. Encuesta
Como tercera técnica esta la encuesta y su instrumento es una guia de preguntas, la cual
consta de preguntas abiertas y cerradas, el proposito es conocer las opiniones de los participantes
sobre un tema especifico (Torres et al., 2019). Por lo tanto, se desarroll6 una encuesta a los
estudiantes de 2 de BGU, paralelo E, para conocer qué opinan sobre la aplicacion de actividades
ludicas para el aprendizaje de la Biologia.
2.5.4. Pre test y post test
Como cuarta técnica se encuentra el cuestionario, cuyo instrumento son el pretest y el
post-test. Estos consisten en dos tipos de evaluaciones utilizadas para medir el conocimiento
antes y después de una intervencion. El pretest se realiza previo a la propuesta para establecer
una linea base del conocimiento de los participantes. Por otro lado, el post-test se lleva a cabo
después, con el proposito de evaluar el impacto de esta en el conocimiento adquirido (Warner,
2019).
2.5.5. Grupo focal
Como quinta técnica esta el grupo focal y su instrumento es una guia de preguntas, son
realizadas a un grupo de estudiantes para obtener informacion sobre qué perspectivas tienen
sobre un tema, de manera que pueden expresarse libremente (Gross y Stiller, 2015). Por lo tanto,
se aplicaron preguntas a un grupo focal para conocer su opinion sobre la implementacion de la
estrategia ludica en la asignatura de Biologia en el tema de las leyes de Mendel.
2.6. Analisis y discusion de los resultados del diagnostico
En este apartado se dan a conocer los resultados de las diferentes técnicas de diagndstico

realizados por la pareja pedagdgica, como observacién participante, entrevista, cuestionario (pre
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test). Los datos obtenidos permitieron tener un mejor escenario de la problemaética observada
inicialmente.
2.6.1. Observacion participante

Mediante la informacién obtenida durante las practicas pre-profesionales desarrolladas en
los segundos de bachillerato E y F en la asignatura de Biologia, por medio de los diarios de
campo se recopilaron los siguientes datos:

El principal problema es el aprendizaje de las leyes de Mendel, esto se ve reflejado en el
bajo rendimiento académico, la falta de participacion, desmotivacion, desinterés por la asignatura
y la falta de actividades préacticas y dinamicas durante el desarrollo de las clases.

Durante las clases de Biologia la participacion de los alumnos es baja, puesto que la
docente al realizar una pregunta los estudiantes se limitan a contestar. Esto se ve reflejado en la
falta de motivacion y de interés que tienen por la materia. Ademas, tienen repercusiones en su
rendimiento académico, ya que la mayor parte de ellos no realizan las tareas, las presentan
incompletas o después de varios dias.

Durante las evaluaciones individuales, los estudiantes mostraron dificultades
significativas, especialmente al intentar comprender los conceptos de alelo dominante, alelo
recesivo, heterocigoto, homocigoto, fenotipo y genotipo. Ademas, se evidencié una notable
confusion en la interpretacion de enunciados, ya que muchos estudiantes parecen limitarse a
memorizar las definiciones de los términos, pero no comprenderlos, lo que los lleva a resolver
incorrectamente los problemas planteados.

En cuanto a la docente de Biologia, se pudo observar que explica los temas de forma
clara'y con ejemplos, para que todos los estudiantes entiendan los temas de manera sencilla. Sin

embargo, los estudiantes no prestan atencion debido a que estan realizando otras tareas o
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actividades, afectando directamente en su desempefio escolar. Por otra parte, la docente realiza
limitadas actividades interactivas y dindmicas, en la que los estudiantes puedan participar.
2.6.2. Entrevista al docente

Durante el transcurso de la practica pre-profesional, se llevo a cabo una entrevista
estructurada a la docente tutora profesional (Ver anexo ) para obtener su perspectiva sobre el
uso de estrategias ludicas en la ensefianza de las leyes de Mendel.

En respuesta, la docente expresé que la implementacion de estrategias ludicas en la
ensefianza de la Biologia permite a los estudiantes construir su propio conocimiento a través de
la experimentacion y la exploracion. Esto sugiere que las actividades ludicas no solo hacen que
el proceso de aprendizaje sea mas atractivo, sino que también lo hacen mas efectivo al implicar

activamente a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje.

51

Ademas, la docente manifiesta que la aplicacion de estrategias ludicas es beneficiosa para

motivar a los estudiantes y cambiar su actitud hacia la asignatura de Biologia. Estas, no solo

refuerzan el aprendizaje, sino que también promueven una actitud mas positiva y participativa

hacia la materia. De la misma manera, resalta la importancia del desarrollo integral del estudiante

a través del juego y la creatividad. Esto indica que las actividades ludicas no solo se enfocan en
contribuir en la generacién de conocimientos, sino que también contribuyen al crecimiento

personal y emocional de los estudiantes.

Asi mismo, en cuanto a las dificultades que los estudiantes enfrentan al aprender las leyes

de Mendel, sefiala que en su mayoria se lo realiza exclusivamente de manera teorica, lo que
subraya la importancia de la practica para mejorar la comprension del tema sefialado.
Finalmente, la docente indica que la aplicacion de las estrategias ladicas debe ser

continua durante todo el proceso de aprendizaje en Biologia. Esto implica que no deben ser
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consideradas como eventos aislados, sino como una parte integral del curriculo educativo que
contribuye de manera significativa al desarrollo de los estudiantes.

2.6.3. Encuesta a los estudiantes

En esta seccidn se indican las respuestas obtenidas de los estudiantes mediante una
encuesta (Ver anexo Il), acerca de la aplicacion de la estrategia lidica durante el aprendizaje de
la Biologia, es decir, que durante las clases se apliquen juegos relacionados al tema. Aunque la
docente es la encargada de realizar las planificaciones de las clases, es importante considerar el
criterio de los alumnos para abordar las necesidades del grupo.

Figura 6

Criterio de los estudiantes en cuanto a la preferencia por la asignatura de Biologia

éTe gusta la Biologia?

mSi mNo

La figura 6 muestra los resultados en porcentajes de la pregunta 1, correspondiente a la
afinidad de los estudiantes por la asignatura de Biologia, donde se evidencia que el 56% de los

alumnos no les gusta la materia, por otra parte, el 44% de los alumnos si les gusta. Se infiere que
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a la mayoria no les gusta la asignatura debido a que las clases son llevadas a cabo de manera
tedrica y hace falta la realizacion de diferentes actividades.

Figura7

Criterio de los estudiantes en cuanto a la aplicacion de juegos en la asignatura de Biologia

Aplicacion de juegos en las clases

mSi mNo

La figura 7 presenta los resultados porcentuales correspondientes a la segunda pregunta,
con relacién a la preferencia de la aplicacion de juegos en la asignatura de Biologia, revelando
que el 94% de los estudiantes estan de acuerdo en que se apliquen juegos, no obstante, solamente
el 6% estan en desacuerdo. Esto demuestra que los estudiantes estan de acuerdo a nuevas formas
de abordar el contenido académico.

Figura 8

Criterio de los estudiantes en cuanto a la aplicacion de juegos para la favorecer el aprendizaje
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Los juegos son factibles para el aprendizaje

mSi mNo

La figura 8 ilustra los resultados asociados a la tercera pregunta, correspondiente a la
aplicacion de juegos para contribuir a un aprendizaje factible, de lo cual, el 81% de los alumnos
estan de acuerdo, mientras que Unicamente el 19% manifiesta un desacuerdo con dicha
afirmacion. Esto demuestra que la gran mayoria de los estudiantes reconocen el juego no solo
como una actividad para divertirse, sino como una herramienta para que el aprendizaje sea mas
atractivo y accesible.

Figura 9

Criterio de los estudiantes en cuanto a la aplicacion de juegos para retener informacion
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Los juegos ayudan a retener informacion

mSi mNo

La figura 9 corresponde a los resultados porcentuales de la pregunta 4, correspondiente a
la opinidn de los estudiantes sobre la aplicacion de juegos para retener informacion. De ello, el
87% de los alumnos afirman que la aplicacion de juegos facilita la retencidn de informacion, por
otra parte, el 13% restante no esta de acuerdo. Se infiere que los alumnos han tenido experiencias
en las que el juego les ha ayudado a retener informacion de algin tema, por ello reconocen el
juego como una herramienta efectiva.

Figura 10

Criterio de los estudiantes en cuanto a la participacion
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Los juegos permiten que sean mas participativos
en las clases

mSi mNo

La figura 10 manifiesta los resultados de la pregunta 5, la cual corresponde a la
participacion de los estudiantes a partir de la aplicacion de juegos. EI 87% de los estudiantes
afirma que los juegos les permite tener mas confianza para participar durante las clases de
Biologia, ya que se encuentran inmersos en un ambiente favorable donde pueden expresarse
libremente, mientras que el 13% respondié lo contrario.

Figura 11

Criterio de los estudiantes en cuanto a la interaccién entre compafieros
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Los juegos permiten que haya mayor interaccion
entre compaferos

=Si = No

La figura 11 refleja los resultados porcentuales de la pregunta 6, correspondiente a la
interaccion entre compafieros mediante la aplicacion de juegos, evidenciando que el 94% de los
alumnos afirman que los juegos les permite tener una mayor interaccién y comunicacion,
fomentando el comparierismo, por otro lado, el 6% expresa que los juegos no les ayuda a que
haya compafierismo. Se infiere que la mayoria de estudiantes cree que aprender mediante el
juego facilita el trabajo en equipo, promueve el intercambio de ideas y experiencias creando un
ambiente de apoyo dentro del aula.

Figura 12

Criterio de los estudiantes en cuanto a los beneficios de aplicar juegos en Biologia
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Beneficios de utilizar juegos durante las clases

m Participacion = Motivacidn Mejora el aprendizaje
m Mejora la atencion = Todas las anteriores
La figura 12 presenta los resultados de la pregunta 7, centrada en los beneficios del

empleo de juegos en la asignatura de Biologia. El 30% de los estudiantes destacan que mejoran
la participacion, el 21% menciona que mejoran el aprendizaje, el 16% mencionan que mejoran la
atencion, el 12% indican que ayuda en la motivacién por aprender y el 21% sostienen que todas
las opciones mencionadas benefician el aprendizaje al utilizar juegos en las clases. De manera
general los estudiantes creen que el juego trae consigo diferentes beneficios para su aprendizaje.
Figura 13

Criterio de los estudiantes en cuanto a la contribucion del aprendizaje mediante el juego
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Los juegos contribuyen al aprendizaje

mSi mNo

En la figura 13 se manifiestan los resultados de la pregunta 8, correspondiente a la
contribucion del juego en el aprendizaje de la Biologia, el 87% de los estudiantes afirmaron que
si influye positivamente los juegos en su aprendizaje, mientras que el 13% no estan de acuerdo.
Se deduce que los juegos pueden proporcionar experiencias de aprendizaje mas significativas y
memorables lo que se ve reflejado en un mejor rendimiento académico.

2.6.4. Analisis de resultados de diagndstico: Pre test

La evaluacion diagnostica (Ver anexo 111) fue realizada a los estudiantes de segundo de
bachillerato E y F, la cual, consté de 10 preguntas desarrolladas de acuerdo con las destrezas del
Curriculo en la asignatura de Biologia. Estas tuvieron la finalidad de determinar el nivel de
conocimiento que los estudiantes poseen sobre las leyes de Mendel y los conceptos relacionados
a genética.

El andlisis de las calificaciones se realiz6 de manera cuantitativa de acuerdo con el
reglamento de la Ley Organica de Educacion Intercultural (Ministerio de Educacion, 2023). La

escala de calificaciones esta regida de la siguiente manera:
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Figura 14
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Escala de calificaciones segun el Ministerio de Educacion (2023)

ESCALA CUALITATIVA EQUIVALENCIA
Domina los aprendizajes 9.00-10.00
Alcanza los aprendizajes 7.00-8.99
Esta proximo a alcanzar 4.01-6.99

No alcanza los aprendizajes Menor o igual a 4

Figura 15

Analisis del pre test del grupo control y grupo experimental

Pre test

(7]

S
{=
8
-
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b

9,00 - 10,00 7,00 - 8,99 4,01-6,99 <4

® Grupo experimental 0 4 15 13

7 18 6

® Grupo control

Escala cuantitativa de calificaciones

® Grupo experimental ™ Grupo control

De acuerdo con la figura 15, del grupo experimental (GE) ningun estudiante obtuvo una

nota en el intervalo de 9,00 -10, 00, sin embargo 4 de 32 estudiantes alcanzaron un puntaje en el

intervalo de 7,00 - 8,99, aqui se evidencia cierta confusion en la identificacion de las

proporciones genotipicas y fenotipicas en la tercera ley de Mendel. De igual manera, se

confunden en la interpretacion de enunciados pues colocan de manera incorrecta los pares de

alelos en el cuadro de Punnett.
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Asi mismo, 15 de 32 estudiantes alcanzaron una calificacion en un rango de 4,01 - 6,99.
De manera general, los errores comunes que se presentaron fueron los siguientes:

« Confusion entre fenotipo y genotipo; homocigoto y heterocigoto.

o Mala interpretacion de las proporciones porcentuales de los resultados del cuadro
de Punnett.

o No logran interpretar los enunciados, por lo que no saben qué ley deben aplicar
para la resolucion de los mismos.

« Confusion al momento de colocar los alelos correctos en las casillas del cuadro de
Punnett.

Por ultimo 13 de 32 estudiantes obtuvieron un puntaje <4, ya que existe gran confusion

en la realizacion de ejercicios de las leyes de Mendel, especificamente en:
« No diferencian qué ley utilizar para resolver cada ejercicio propuesto.
« Confusion en la conceptualizacion e identificacion de términos mendelianos.
« No intentan resolver los problemas propuestos, ya que no tienen claro como
aplicar los conceptos aprendidos de las leyes de Mendel.

Por otro lado, el gréfico 15 refleja que en el grupo control (GC) ningun estudiante alcanza
un puntaje de 9,00 - 10,00. De la misma manera, 7 estudiantes lograron una calificacion en un
intervalo de 7,00 - 8,99, al igual que el GE existe una confusion de términos como alelo
dominante, alelo recesivo, homocigoto y heterocigoto, ademas se evidencia en la incorrecta
realizacion de la tercera ley de Mendel.

En tanto, a lo que respecta el intervalo de 4,01 - 6,99, 18 estudiantes alcanzaron este

puntaje, identificando los mismos problemas del GE. Ahora bien, 6 estudiantes tuvieron una
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calificacion <4, de la misma manera existe un grado de confusion al momento de integrar

términos de genética en la resolucion de ejercicios.

2.6.5. Principales resultados mediante la triangulacion metodoldgica

A partir del anélisis de los instrumentos de recoleccion de diagndstico, se realiz6 una

triangulacion metodoldgica. De acuerdo con los instrumentos empleados, se infiere que hay

ausencia en la asimilacion del aprendizaje con relacion al tema de las leyes de Mendel por parte

de los estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Luis Cordero.

Tabla 3

Triangulacién metodolégica de los instrumentos del diagnostico

Variables Dimensiones Indicadores Resultados Instrumentos
Dependiente: -Interpreta -Participacion - Durante las clases se -Observacion
Aprendizaje conceptos y -Rendimiento  pudo identificar que participante
de las leyes de  términos académico existe baja participacion  -Pre test
Mendel relativos a la - Alcanza el por parte de los alumnos

genética. objetivo de la  al momento de

- Relaciona clase. desarrollo de preguntas
situaciones de -Incorpora los y ejercicios.

la vida diaria conocimientos. -Ademas, los estudiantes
con la teoria. - Resuelve obtienen calificaciones

- Conoce y ejercicios. bajas en las pruebas que
asimila las 3 -ldentifica se realizan.

leyes de conceptos. -Mediante la evaluacion
Mendel. diagnostica se pudo

evidenciar que los
estudiantes no saben los
conceptos basicos de
genética que se utilizan
en el desarrollo de
ejercicios sobre las leyes
de Mendel, pues, no
identifican homocigoto y
heterocigoto, fenotipo y
genotipo y alelo
dominante y recesivo.
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Esto ocasiona que no se
resuelvan de manera
correcta los ejercicios en
el cuadro de Punnett y
en su interpretacion.
Independiente: -Planificacion -Diagndstico.  -Mediante la entrevistaa -Guia de
estrategia - -Momentos la docente se menciona  entrevista
ladica Implementacion  (anticipacion,  que la estrategia ludica ~ -Guia de
-Evaluacién y construcciony  permite que los alumnos  encuesta
reflexion consolidacién). construyan su propio -Pre test

- Habilidades
del estudiante.
Tiempos de
clase.
-Motivacion
Interés

- Influencia de
la estrategia
ludica.
-Criterio de los
estudiantes y
docente.
-Contenidos.

conocimiento mediante
la experimentacion, ya
que se realiza la préctica
de la teoria mediante
juegos, ademas se
potencia la motivacion y
el desarrollo de
habilidades. Asi mismo,
la docente menciona que
la aplicacion de
actividades ludicas en
cualquier momento de
las clases proporciona
mas posibilidades de que
el estudiante genere
conocimiento de manera
creativa.

-A partir de la encuesta a
los estudiantes se pudo
constatar que los juegos
ludicos ayudan a
mejorar su participacion,
motivacion y
rendimiento académico.
- El uso del pre test
revel6 que los
estudiantes mostraron un
bajo desempefio
academico, atribuible a
la ausencia de una
estrategia ludica que les
permitiera vincular la
teoria con la practica.
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La investigacion se realizé mediante la triangulacion de resultados, empleando distintos
instrumentos para constatar la problematica observada, por lo que se obtuvo que:

Las leyes de Mendel constituyen una combinacion de teoria-practica, es decir, se necesita
que los estudiantes conozcan los conceptos basicos sobre genética para poderlos aplicar en la
resolucion de ejercicios de las leyes de Mendel. Como se menciona, es importante el
entendimiento de conceptos para una mayor comprension de los enunciados, puesto que no
diferencian qué ley deben aplicar para la resolucion de problemas. Esto se debe a que no han
tenido la oportunidad de practicar lo suficiente con ejercicios que les permitan alcanzar los
objetivos de aprendizaje.

La observacion participante permitié verificar que existe una baja participacion de los
estudiantes durante las clases, debido a que no se integran actividades ludicas. De acuerdo a la
entrevista y la encuesta se obtuvo que los juegos ludicos fomentan la motivacion en los
estudiantes, por ende, la participacion es mayor durante el desarrollo de las clases.

Asi mismo, se observé que, durante la realizacion de pruebas, los estudiantes obtuvieron
calificaciones bajas, debido a que en las clases no prestan interés al tema, pues mencionaron que
la asignatura de Biologia no les llama la atencion. Esto afecta en su rendimiento académico, por
lo que, hace falta la integracion de actividades ludicas para el desarrollo de habilidades y obtener

resultados positivos en su aprendizaje.

Capitulo 3: Propuesta de intervencion

3.1. Disefio de la Propuesta
Estrategia ludica para el aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo de

bachillerato
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En este apartado se da a conocer la propuesta planteada con el fin de dar una solucion a la
problemética observada durante las practicas pre-profesionales, destacando la confusion de
conceptos, términos y la resolucion de ejercicios relativos a las tres leyes de Mendel. Por ello, se
propone una estrategia ludica, la cual se basa en 4 fases: planificacion, implementacion,
evaluacion y reflexion de la propuesta.

Figura 16

Esquema de la estrategia lidica

‘ MENDELCARDS ’

[ Objetivo: Contribuir en el aprendizaje de las Leyes de Mendel en el segundo de ]

bachillerato mediante la aplicacién de una estrategia Iidica.

[ [
FASE 1: FASE 2: FASE 3: FASE 4:
PLANIFICACION IMPLEMENTACION EVALUACION REFLEXION
Etapa 1: Genética s Post test Grupo focal
s Entrevista

Etapa 2: Primera ley
de Mendel

Disefio del sistema de
actividades

Etapa 3: Segunda ley
de Mendel

Etapa 4: Tercera ley de
Mendel

3.1.1. Objetivos de la propuesta
Objetivo General
Contribuir en el aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo de bachillerato
mediante la aplicacién de una estrategia ludica.

Objetivos especificos
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Planificar una estrategia ltdica que contribuya en el proceso de aprendizaje de las leyes
de Mendel.

Implementar la estrategia Iudica que contribuya en el proceso de aprendizaje de las leyes
de Mendel.

Evaluar la eficacia de la estrategia ludica en el proceso de aprendizaje de las leyes de
Mendel.

Reflexionar la aceptacion de la estrategia Iudica en el proceso de aprendizaje de las leyes
de Mendel.

3.1.2. Fundamentacién teorica

Proporcionar espacios de aprendizaje motivadores y dindmicos, resulta indispensable
para fomentar la participacion y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. Rojas y
Simba (2021) mencionan que las estrategias ludicas permiten que el estudiante logre construir su
propio conocimiento de manera didactica y divertida. Para lograr la eficacia de la estrategia
Iudica, los mismos autores sefialan que se deben tener en cuenta 3 fases principales:
planificacion, ejecucion y evaluacion. Asi mismo, la correcta manipulacion de los recursos y
herramientas adaptadas a las necesidades del estudiantado permiten lograr los objetivos de
aprendizaje requeridos.
Las actividades ludicas representan herramientas valiosas dentro del proceso de aprendizaje del
estudiante. Estas generan ambientes que enriquecen de manera positiva al alumnado, destacando
la motivacion, interes, dinamismo, sociabilidad, construccion de ideas, solucion de problemas,
entre otras (Candela y Benavides, 2020).
Entre las ventajas proporcionadas por las actividades ltdicas durante las clases, se destacan

varios aspectos (Lanza et al., 2024), los cuales son:
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o Permite que la comprension de los conceptos sea mas facil.

o Fomenta el trabajo en equipo entre los estudiantes.

e Mantenimiento de la motivacién y compromiso de los alumnos.

« Fortalecimiento de la capacidad de retencion e interpretacion de la informacion.
La elaboracion de un plan de actividades ludicas no solo ofrece una oportunidad para enriquecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también puede ser una herramienta eficaz para
abordar y solventar diversos problemas que puedan surgir en un grupo de estudiantes. La
planificacion cuidadosa de estas actividades no solo permite captar el interés y la atencién de los
estudiantes, sino que también puede ayudar a mejorar la dindmica del aula, fortalecer las
relaciones interpersonales entre los estudiantes y promover un ambiente de aprendizaje mas
positivo y colaborativo (Naula, 2023; Pinargote y Oviedo, 2023).
La propuesta de una estrategia ludica para el aprendizaje de las leyes de Mendel representa un
enfoque innovador y altamente efectivo para la ensefianza de conceptos genéticos complejos y la
resolucion de problemas. Debido a que los conceptos mendelianos pueden resultar abstractos
para los estudiantes, es necesaria la aplicacion de un plan de actividades ludicas, pues como ya se
menciond anteriormente, estas son altamente beneficiosas para el proceso de aprendizaje.

3.1.3. Diagnostico de la propuesta

La propuesta surge debido a las necesidades observadas en la asignatura de Biologia en

los segundos de bachillerato de la Unidad Educativa Luis Cordero. Mediante la interpretacion de
los resultados obtenidos de los instrumentos de diagndstico se obtuvo que los estudiantes
presentan dificultades en el aprendizaje de las leyes de Mendel, puesto que los mismos se

encuentran poco motivados, no prestan interés y atencion a las clases, se distraen y no participan.
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Es por esto que, se propone una estrategia ludica con el fin de mejorar el proceso de aprendizaje
de los estudiantes.
3.1.4. Descripcion de la propuesta

La estrategia ltdica consta de 4 fases que son: planificacion, implementacién, evaluacion
y reflexion, tuvo una duracion de 7 semanas e inicialmente se realizé un pre test para determinar
los conocimientos que los estudiantes tenian, luego se implementd un plan de actividades ladicas
y por ultimo se realiz6 un post test, una entrevista a la docente y una guia de preguntas a un
grupo focal, con el fin de determinar la influencia de la estrategia.

El plan de actividades para el aprendizaje de las leyes de Mendel, consta de 4 etapas,
desarrolladas de manera que se complementan una con la otra. A continuacion, se presenta un
esquema de las actividades ludicas realizadas dentro de la fase 2 (implementacion).

Figura 17

Esquema de las actividades ltdicas para el aprendizaje de las leyes de Mendel

4 Genética 2da Ley de Mendel
-Elijiendo mi ment -Quien sabe, diga Mendel
-Escaleras y Serpientes -MENDELCARDS
Leyes de
Mendel
1ra Ley de Mendel 3ra Ley de Mendel
-Rayuela Mendeliana -Elijiendo el alelo correcto
\ -MENDELCARDS -MENDELCARDS

La propuesta fue aplicada en dos grupos, ambos conformados por estudiantes del

segundo afio de bachillerato. Uno de estos grupos actué como grupo experimental, mientras que
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el otro fue el grupo de control. Es importante destacar que la estrategia Iudica se implemento
unicamente en el grupo experimental. Ademas, se emplearon pruebas a ambos grupos para
evaluar los resultados, antes y después de la implementacién de la estrategia.

3.2. Desarrollo de la estrategia ludica

La propuesta se basa en la realizacion de una estrategia ludica para el aprendizaje de las
leyes de Mendel. Esta consta de 4 fases las cuales son: planificacion, implementacion,
evaluacion y reflexion. En la primera fase se realiza el disefio del plan de actividades y el
cronograma. En la segunda fase se realiza la implementacion de actividades, la cual consiste en 4
etapas divididas en una semana cada una, estas son: genética, primera ley de Mendel, segunda
ley de Mendel y tercera ley de Mendel. En la tercera fase se realiza el post test a los estudiantes
tanto del grupo experimental como del grupo control y una entrevista a la docente. Por Gltimo en
la cuarta fase se realiza una guia de preguntas a un grupo focal.

Para la correcta ejecucion de la propuesta se desarroll6 una planificacion microcurricular,
la cual se enfocé en el aprendizaje de las leyes de Mendel. En esta se dieron a conocer las
diferentes actividades para la duracion de 4 semanas conforme a la descripcion de la propuesta.
Asi mismo, se dan a conocer los diferentes elementos esenciales que debe contener una
planificacidn segun el Ministerio de Educacién (2019), los cuales son: objetivos, metodologia,
recursos y evaluacién y destrezas e indicadores seleccionados del Curriculo de los niveles de
Educacion Obligatoria.

Tabla 4

Planificacion microcurricular de las leyes de Mendel

QUIMESTRE: 1 N° DE PARCIAL: 3
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DOCENTE: Jessica ASIGNATURA:

Flores y Jessica
Nivelo

Biologia

AREA: Ciencias

Naturales

CURSO: 2do de Bachillerato

TEMA DE ESTUDIO: Leyes de Mendel

OBJETIVO: O.CN.B.5.2. Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los principales
conceptos, modelos, teorias y leyes relacionadas con los sistemas biologicos a diferentes escalas, desde

los procesos subcelulares hasta la dindmica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres
vivos persisten y cambian a lo largo del tiempo, para actuar con respeto hacia nosotros y la naturaleza.

DESTREZAS ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION

CON DE LA

CRITERIO ESTRATEGIA INDICADOR INSTRUMENTOS DE
DE DE EVALUACION
DESMEPENO EVALUACION

CN.B.5.1.14. - Pre test - Pizarra I.CN.B.5.4.1. -Cuestionario de base
Describir las -Lluvia de ideas - Marcadores Explica la estructurada para cada
leyes de para el desarrollo - Computadora  trascendenciade  ley.

Mendel, disefiar  de los contenidos - Proyector la transmisién de  -Guia de observacion.
patrones de -Clases tedricas - Cartulina la informacion

cruzamiento y - Juegos ludicose - Hojas de genética, desde la

deducir interactivos para papel sustentacion

porcentajes cada ley de - Barajas cientificay la

genotipicos y Mendel. ejecucién de

fenotipicos en (Eligiendo mi experimentos; la

diferentes
generaciones.

mend, escaleras y
serpientes, rayuela
mendeliana, Quién
sabe, diga Mendel,
Eligiendo el alelo

CN.B.5.1.15.
Experimentar e
interpretar las

correcto,
leyes y MENDELCARDS)
principios no - Post test

mendelianos de
cruzamientos en
insectos y
vegetales.

CN.B.5.1.17.
Investigar las
causas de los
cambios del
ADN que
producen
alteraciones
génicas,
cromosomicas y
genomicas, e
identificar
semejanzas y

teoria
cromosomica de
la herencia desde
la comprension
de los principios
no mendelianos
de cruzamiento, y
las leyes de
Mendel.
I.CN.B.5.4.2.
Analiza patrones
de cruzamiento
de especies por
seleccion natural
y artificial
estableciendo su
impacto en la
actualidad, y
predice
porcentajes
genotipicos y
fenotipicos en
diferentes
generaciones.
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diferencias entre I.CN.B.5.4.3.
estas. Examina el

desarrollo

CN.B.5.1.11. historico de la
Usar mpdelos y genética, desde la
desc_r[blr la descripcion de las
funcion del leyes de Mendel,
ADN como el Proyecto
portador gl,e la Genoma Humano
mforr_nauon y la genética de
genetica que poblaciones, para
controlalla_s justificar su
caracteristicas aporte en la salud
de los humana.

organismos y la
transmision de
la herencia, y
relacionar el
ADN con los
cromosomas y
los genes.

Ademas, se desarrollaron cuatro planificaciones que corresponden a los temas que se
estudiaron por semana. El primer tema corresponde a la Genética, en la cual se abordaron los
conceptos principales para el entendimiento de los siguientes temas (Ver anexo V). El segundo
tema corresponde a la primera ley de Mendel (Ver anexo V), el tercer tema corresponde a la
segunda ley de Mendel (Ver anexo VI) y el cuarto tema corresponde a la tercera ley de Mendel
(Ver anexo VII).

3.2.1. Fase 1: Planificacién
3.2.1.1. Disefio de la propuesta de actividades

El plan de actividades esta disefiado para contribuir al aprendizaje de las leyes de

Mendel. Inicia con una introduccion a la genética para proceder a la primera ley de Mendel, la

segunda ley de Mendel y termina con la tercera ley de Mendel. En el plan de actividades (Tabla
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5) se dan a conocer los procedimientos, los recursos necesarios y el tiempo en semanas para su

aplicacion.

El plan de actividades cuenta con una serie de juegos ludicos que complementan las

clases tedricas, estos juegos estan disefiados para aplicarlos de acuerdo con cada tema, ademas,

se fortalece la motivacion y la participacién llevando a obtener resultados positivos en su

aprendizaje y rendimiento académico.

Tabla b

Plan de actividades para la estrategia ludica en el tema leyes de Mendel

Actividades Procedimiento Recursos Tiempo en
semanas
1 2 3 4 5
Pre test Para finalizar la Unidad 2~ Cuestionario X
se realizara una evaluacion  estructurado
de diagnostico para
determinar el
conocimiento y
debilidades de los
estudiantes.
Introduccion a la Se realizard una Pizarra X
genética: introduccién a la genética  Marcadores
Eligiendo mi mend donde se revisen los Computadora
conceptos y términos. La Dinamica
actividad se realiza en
grupos, consiste en elegir
una tarjeta que contiene
ingredientes para un menu,
Yy a su reverso tiene una
pregunta que debera ser
contestada en un tiempo
limite, caso contrario otro
grupo podra tomar la
pregunta.
Evaluacion del tema: Mediante un juego ludico  Pizarra X
Genética se evaluara el contenido Marcadores
Escaleras y serpientes aprendido y finalmente se ~ Computadora
Juego ludico
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realizara un cuestionario
de 5 preguntas.

Cuestionario

PRIMERA LEY DE MENDEL

Introduccion a la primera  Se realizara una clase Pizarra X
ley de Mendel tedrica donde se incluiran ~ Marcadores
actividades ludicas. Dinamicas y
juegos
Computadora
Proyector
Profundizacion del tema:  Se refuerza el contenido X
Rayuela mendeliana mediante una actividad
ludica, la cual, consiste en
que los estudiantes pasen
desafios y el primero en
Ilegar tiene la oportunidad
de contestar la pregunta.
Evaluacion de la primera  Se realiza una evaluacion ~ Papel X
ley de Mendel grupal mediante barajas, la Lapicesy
MENDELCARDS: leyes  cual deberén resolver los esferos
en juego ejercicios correspondientes Barajas

a la solucion. Finalmente
se tomara un pequefio
cuestionario con ejercicios
de manera individual.

SEGUNDA LEY DE MENDEL

Introduccion a la Se realizaré una clase Pizarra X
segunda ley de Mendel tedrica donde se incluirdn ~ Marcadores
actividades lddicas. Dinamicas y
juegos
Computadora
Proyector
Profundizacion del tema  La actividad consiste en Cartulinas X
Quien sabe, diga Mendel grupos de 3, la cual Fichas
deberan resolver Tarjetas
ejercicios relacionados a Papel

casos de la vida diaria, el
que termine primero grita
Mendel.

Esferos y lapiz

Evaluacién de la segunda
ley de Mendel

Se realiza una evaluacion
grupal mediante barajas, la
cual deberan resolver los

Papel X
Léapices y
esferos
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MENDELCARDS: leyes  ejercicios correspondientes Barajas
en juego a la solucion. Finalmente

se tomara un pequefio

cuestionario con ejercicios

de manera individual.

TERCERA LEY DE MENDEL

Introduccion a la tercera  Se realizard una clase Pizarra X
ley de Mendel tedrica, donde se incluirdn  Marcadores

actividades lddicas. Dinamicas y

juegos

Profundizacion del tema  El juego consiste en Cartulina X
Eligiendo el alelo resolver un ejercicioen la  Pizarra
correcto pizarra entre todos los

estudiantes. Ellos deberan

escoger qué alelos son los

correctos para el cruce que

se plantee.
Evaluacién de latercera  Se realiza una evaluacion  Papel X
ley de Mendel grupal mediante barajas, la  Léapices y
MENDELCARDS: leyes  cual deberan resolver los esferos
en juego ejercicios correspondientes Barajas

a la solucion. Finalmente

se tomara un pequefio

cuestionario con ejercicios

de manera individual.
Post test Después de llevar acaboy Evaluacion X

completar todas las
actividades, se procede a
realizar la evaluacion.

3.2.1.2. Cronograma de las actividades

A continuacion, se redacta el cronograma (Tabla 6) para llevar de manera ordenada y en

los tiempos correctos las actividades propuestas para el segundo de bachillerato. De igual

manera, el cronograma abarca 7 semanas para cumplir con los objetivos propuestos.
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Cronograma de actividades
Actividades Semanas
4 5 6

Elaboracion y aplicacion de los instrumentos de diagnostico.

Elaboracion de las planificaciones y material Iudico.

Socializacion de la estrategia ldica.

Introduccion al tema de genética.

Realizacion de las actividades ltdicas: eligiendo mi menu y escaleras y serpientes.

Evaluacion sobre el tema de genética.

Introduccion a la primera ley de Mendel.

Realizacion de las actividades ludicas: rayuela mendeliana y MENDELCARDS: leyes en juego.

Evaluacion de la primera ley de Mendel.

Introduccion a la segunda ley de Mendel.

Realizacion de las actividades ludicas: quien sabe, diga Mendel y MENDELCARDS: leyes en juego.

Evaluacion de la segunda ley de Mendel.

Introduccion a la tercera ley de Mendel.

Realizacion de las actividades ludicas: eligiendo el alelo correcto y MENDELCARDS: leyes en juego.

Evaluacion de la tercera ley de Mendel.

Aplicacion del post test

Aplicacion de los instrumentos de evaluacion: entrevista, encuesta y grupo focal
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3.2.2. Fase 2: Implementacion
La implementacion de la estrategia Iudica inicio con la fase inicial que es una evaluacion
de conocimientos para determinar el aprendizaje de los estudiantes sobre los conceptos de
genetica y de las leyes de Mendel. La aplicacion de la estrategia tuvo una duracion de cuatro
semanas, cada semana constd de tres clases, que contienen: introduccién al tema, profundizacion
del tema y evaluacion, en cada semana se realizaron diferentes actividades ludicas, de acuerdo al

tema (Ver anexo VIII).

3.2.2.1. Etapa 1: Genética

En la primera semana, se abord6 el tema de Genética, utilizando los juegos ‘eligiendo mi
menu’ y ‘escaleras y serpientes’, con el objetivo de que los estudiantes identifiquen los
conceptos de genética. En la primera clase, el tema mencionado se explicé mediante diapositivas
en la aplicacion Canva. Durante esta sesion, se llevaron a cabo juegos didacticos en linea
relacionados con los términos: alelo dominante, alelo recesivo, homocigoto, heterocigoto,
fenotipo y genotipo.

En la segunda clase, se llevd a cabo la actividad ‘eligiendo mi ment’, donde los
estudiantes, organizados en grupos, debian elegir una tarjeta ubicada en el pizarron que contenia
ingredientes para un menu. En el reverso de la tarjeta, se incluian preguntas sobre el tema, las
cuales debian responder dentro de un limite de tiempo. En caso contrario, otro grupo podia
intentar responderlas. EI primer grupo en formar un menu con los ingredientes ganaba la ronda, y
se les otorgaba un pequefio premio.

En la tercera clase, se realizo la actividad ‘escaleras y serpientes’, donde los estudiantes,
nuevamente organizados en grupos, lanzaban un dado. Dependiendo del nimero que saliera,

debian responder una pregunta relacionada con el tema. Si respondian correctamente, podian
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avanzar; de lo contrario, no podian hacerlo. Si les tocaba un nimero que contenia una serpiente,
debian retroceder; en cambio, si les salia una escalera, podian avanzar, dependiendo de si
respondian la pregunta. El primer grupo en llegar a la meta ganaba el juego y recibia un pequefio
premio. Antes de que finalizara la clase, se les aplico una pequerfia evaluacion de 5 preguntas

durante 10 minutos.

3.2.2.2. Etapa 2: Primera ley de Mendel

En la segunda semana, se utilizaron los juegos 'rayuela mendeliana' y ‘Mendelcards’ con
el propdsito de que los alumnos resolvieran problemas y analizaran los porcentajes genotipicos y
fenotipicos de la primera generacién. En la primera clase, se presento a los estudiantes la primera
ley de Mendel, conocida como la Ley de la uniformidad de la primera generacion, mediante
diapositivas interactivas en Canva, ademas se realizd una explicacion de los ejercicios de esta ley
mediante los cuadros de Punnet en la pizarra.

En la segunda clase, se llevo a cabo la actividad ‘rayuela mendeliana’. Los estudiantes
fueron divididos en 4 equipos, cada uno conformado por 8 alumnos, quienes formaron una fila
en un extremo de la cancha. En el otro extremo se ubicaba una gorra y en medio diferentes
desafios, el primero en tomarla tenia la oportunidad de contestar la pregunta. El equipo que
respondiera un mayor namero de preguntas resultaba ganador del juego y recibia un premio.

En la tercera clase, se desarrollo el juego ‘Mendelcards’. Los alumnos se agruparon en
parejas, y cada grupo recibio un paquete de cartas que incluian representaciones de flores,
personas y animales. La competencia se llevo a cabo entre grupos, y el objetivo era formar la
mayor cantidad de familias aplicando los principios mendelianos. Cada ronda otorgaba un punto,

y al final de la actividad, el grupo con mas puntos acumulados era el ganador. Se otorgd un
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pequefio premio al grupo vencedor. Antes de que finalizara la clase, se les aplicd una pequefia

evaluacion de 5 preguntas durante 10 minutos.

3.2.2.3. Etapa 3: Segunda ley de Mendel

En la tercera semana, se implementaron dinamicas interactivas como los juegos ‘quien
sabe, diga Mendel’ y ‘Mendelcards’. En la primera clase, los estudiantes recibieron una
explicacion tedrica detallada sobre la segunda ley de Mendel, conocida como Ley de la
segregacion de los alelos y la realizacion de ejercicios, con la finalidad de que estos sean capaces
de comprender y aplicar los principios fundamentales de la segregacién independiente. Esta clase
se llevé a cabo a través de la plataforma Canva, donde se utilizaron juegos didacticos y recursos
en linea para enriquecer la comprension del tema.

En la segunda clase se aplico la actividad ‘quien sabe, diga Mendel’, los estudiantes
realizaron grupos de 3 y eligieron un nombre creativo para su grupo. Posteriormente, se les di6
un problema, el cual realizaron entre todos los integrantes, el primer grupo en terminar de
ejecutar el ejercicio grita Mendel. Si el ejercicio esta bien realizado se ganan un punto, el grupo
que obtenga mas puntos es el ganador, de igual manera se le entregd un pequefio premio al
ganador.

En la tercera clase se implemento la actividad ‘Mendelcards’, la cual consistio en la
formacion de parejas entre los alumnos. Después, se reunieron dos grupos formando 4
estudiantes, quienes recibieron un paquete de barajas que incluia flores, animales y personas. El
objetivo del juego es que realicen familias heterocigotas con dos o tres descendientes. Cada

ronda se valord con un punto, y al término del de la actividad, el grupo con mayor acumulacion
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de puntos es el ganador, también recibieron un premio. Ademas, en los Gltimos 10 minutos de la

clase, se aplico una evaluacion de 5 preguntas.

3.2.2.4. Etapa 4: Tercera ley de Mendel

Durante la tercera semana, se implementaron dindmicas interactivas, como los juegos
‘eligiendo el alelo correcto’ y ‘Mendelcards’. En la primera clase, se indic6 a los estudiantes una
clase detallada y la elaboracion de ejercicios sobre la tercera ley de Mendel, conocida como la
Ley de la independencia de los alelos, con el propdésito de que los estudiantes comprendieran el
proceso de segregacion independiente de los alelos de distintos genes durante la formacion de los
gametos. Esta clase se llevé a cabo a través de la plataforma Canva, donde se utilizaron juegos
didacticos y recursos en linea para enriquecer la comprension del tema.

En la segunda clase, se implementd la actividad ‘eligiendo el alelo correcto’, que
consistié en una actividad grupal. En la pizarra se plantearon varios ejercicios sobre la tercera ley
en un cuadro de Punnett, de modo que los estudiantes ubicaron las tarjetas que contenian las
caracteristicas especificas para cada casillero. Posteriormente, se analiz0 el ejercicio entre todos
y se retroalimentaron las elecciones realizadas por los participantes.

En la tercera clase, se llevo a cabo la actividad ‘Mendelcards’. Los estudiantes se
organizaron en parejas y se unieron con otro grupo. A cada equipo integrado por 4 estudiantes se
le entreg06 una baraja de cartas. El objetivo del juego fue que cada equipo formara familias con
dos descendientes, teniendo en cuenta que los individuos presentaban dos caracteristicas. Cada
ronda fue evaluada con un punto vy, al concluir la actividad, el grupo con la mayor acumulacion
de puntos fue designado como el ganador y recibié un premio. Ademas, durante los Gltimos 10

minutos de la clase, se realizé una evaluacion que constaba de 5 preguntas.
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3.2.3. Fase 3: Evaluacion
Luego de haber desarrollado el plan de actividades se realiz6 una evaluacion sumativa
(Ver anexo 1X), la cual const6 de 10 preguntas que incluyeron los temas de: genética, primera,
segunda y tercera leyes de Mendel. La evaluacion fue aplicada tanto al grupo de control como al
grupo experimental, se desarroll6 de manera presencial y tuvo una duracion de dos horas clase.
El proposito de la evaluacidn fue determinar el nivel de aprendizaje que los estudiantes
alcanzaron tras haber aplicado la estrategia ludica. EIl proceso estuvo compuesto de preguntas
tedricas y ejercicios practicos disefiados para evaluar la comprension y aplicacion de los

conceptos abordados durante la implementacion de la estrategia ludica.

3.2.4. Fase 4: Reflexion

Tras la aplicacion de la estrategia lidica, se ejecutd una guia de preguntas dirigida a un
grupo seleccionado de 8 estudiantes seleccionado de manera aleatoria. Se formularon ocho
preguntas vinculadas a las actividades realizadas durante el desarrollo de las clases (Ver anexo
X).

El objetivo fue obtener informacion detallada sobre las opiniones, percepciones y
experiencias que tuvieron los estudiantes durante la aplicacion de las actividades. Al reunir a un
grupo selecto de individuos con experiencias similares o relacionadas, los grupos focales
permiten explorar diversas perspectivas y generar discusiones interactivas que pueden revelar
percepciones.

Capitulo 4: Resultados de la propuesta de intervencién
La estrategia ludica se ejecuto en varias etapas, desde una evaluacion diagnostica hasta la

consolidacidn de la estrategia. Se aplicd en el grupo experimental, mientras que el grupo de
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control continu6 recibiendo actividades a través de métodos tradicionales. Ambos grupos fueron
evaluados mediante un post test. EI propdsito era analizar la implementacién de la estrategia
Iudica en el aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo afio de bachillerato.
4.1. Analisis y discusion de resultados de la evaluacion sumativa: Post test

El proposito de esta evaluacion es identificar el nivel de habilidades alcanzadas por los
alumnos después de haber utilizado una estrategia ltdica en el grupo experimental y una
metodologia tradicional en el grupo control. Como se observa en la figura 18, las calificaciones
del grupo control son menores a comparacion del grupo experimental, debido a que no se utilizan
actividades ludicas durante las clases. Esto limita el desarrollo de ejercicios practicos
relacionados con las leyes de Mendel, impidiendo que se integren de manera efectiva en su
aprendizaje.
Figura 18

Comparacion del post test entre el grupo experimental y el grupo control

Post test
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En la figura 18, se indica un analisis de la evaluacion sumativa entre el grupo
experimental y el grupo control. EI promedio del grupo experimental fue de 8,11, lo que se
deduce que la mayor parte de los alumnos alcanza los aprendizajes requeridos. Los estudiantes
han sido capaces de identificar los terminos de genética en el desarrollo de ejercicios de las leyes
de Mendel. Existe una mayor comprension de los conceptos de homocigoto, heterocigoto,
fenotipo, genotipo, alelo dominante y recesivo. Ademas, logran analizar los problemas
propuestos, llegando a la respuesta correcta mediante el desarrollo de los mismos.

Por otro lado, el grupo control presenta un promedio de 7,23, alcanzado los aprendizajes
requeridos, sin embargo, en este grupo hay una mayor dificultad en la interpretacion de
enunciados, por lo que en la resolucidn de ejercicios tienden a confundirse y obtener respuestas
incorrectas. No obstante, logran diferenciar los conceptos relativos a genética y la identificacion
de estos en los ejercicios.

4.2. Analisis de resultados de la entrevista

A través de la entrevista con la docente, se pudo obtener su opinién sobre la
implementacidn de la estrategia Iudica, quien sefial6 que los estudiantes demostraron ser mas
dinamicos durante las clases. Ademaés, destaco haber observado un incremento en la
participacion y la motivacion durante la realizacién de las actividades ludicas. Esto ha resultado
en la evidencia de un ambiente mas participativo y colaborativo entre los estudiantes.

Es por eso que la docente enfatiza en contribuir en el rendimiento académico en el
alumnado, ya que mediante los juegos aplicados se ha podido lograr mayor interés por aprender
y por ello una mayor retencion de conocimientos. Los estudiantes, al involucrarse de manera

activa y practica, han demostrado una mayor capacidad para aplicar los conceptos aprendidos en
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la resolucidn de ejercicios de las leyes de Mendel. Esto ha contribuido a una mejora significativa
en su desempefio académico.

Ademas, la docente menciona que los beneficios de las estrategias ltdicas en el aula son
innegables. El aprendizaje se vuelve méas dindmico y memorable para los estudiantes, quienes
ademas desarrollan habilidades cognitivas y sociales fundamentales para su desarrollo integral.
En este sentido, la docente recomienda el uso de estrategias ludicas debido al impacto que genera
en el aprendizaje de los alumnos.

En conclusién, la implementacion de estrategias ludicas en el aula representa un cambio
significativo en la forma de ensefiar y aprender. Las respuestas de la docente ilustran como esta
estrategia no solo dinamiza el proceso de ensefianza, sino que también fortalece el desarrollo
completo de los estudiantes, preparandolos para afrontar los retos del mundo contemporaneo con
creatividad y destreza.

4.3. Analisis de resultados del grupo focal

Se realizé una guia de preguntas a un grupo de 8 estudiantes con el propdsito de conocer
el impacto de la estrategia Iudica en el aprendizaje de las leyes de Mendel. Durante el proceso de
aprendizaje, es esencial considerar las opiniones de los alumnos, con el propésito de desarrollar
estrategias ludicas que fomenten la participacion, desarrollen su autonomia y despierten su
interés por la materia.

A los estudiantes se les realizaron 8 preguntas abiertas (Ver anexo XIl), en las cuales,
expresaron que durante la participacion de las actividades han sido positivas y enriquecedoras.
No solo rompieron la monotonia de la ensefianza tradicional, sino que el aprendizaje se torno

divertido e interactivo. Al integrar juegos durante las clases se sintieron mas motivados, ya que

Trabajo de Integracion Curricular Flores Vazquez Jessica Nayeli

Nivelo Martinez Jessica Natalia



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

84

pudieron poner en practica los conocimientos de un modo mas dinamico, facilitando el
entendimiento de los conceptos y mejorando la retencién de informacion.

De igual modo mencionaron que la interaccion con los compafieros tuvo resultados
favorables en el aprendizaje, facilitando el intercambio de ideas y la resolucidn conjunta de
problemas relacionados con las leyes de Mendel y la genética. La oportunidad de trabajar en
equipo enriquecid la comprension de conceptos al ver diferentes perspectivas, permitiéndoles
tener una vision mas amplia del tema. La aplicacion de juegos no solo hizo que el contenido
fuera mas accesible y comprensible, sino que también genero interés adicional hacia el tema.

Ademas, las actividades que mas les interesaron fueron escaleras y serpientes, eligiendo
mi mend y Mendelcards. Estas dinamicas les permitieron visualizar y experimentar todo lo
relacionado con las leyes de Mendel y la genética, lo cual, facilité la comprension de como se
transmiten los rasgos hereditarios de cada generacion. La manipulacion de las cartas proporciono
una representacion visual y practica de los principios genéticos, representando los diferentes
alelos y su combinacion para formar genes respectivamente del padre y de la madre, generando
un aprendizaje activo durante el proceso educativo.

4.4. Principales resultados mediante la triangulacion metodologica

Para adquirir una comprension integral de la influencia de la estrategia lGdica, se
emplearon la entrevista, la observacion participante, un cuestionario (post test) y un grupo focal
como técnicas. Estas, permitieron obtener apreciaciones diversas, enriqueciendo asi la
perspectiva sobre la implementacion de la estrategia.

Tabla 7

Triangulacién metodoldgica de los instrumentos de evaluacién
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Variables Dimensiones Indicadores Resultados Instrumentos
Dependiente:  -Interpreta -Participacion - A través de los -Observacion
aprendizaje de conceptos y Rendimiento instrumentos de participante
las leyes de términos académico evaluacion utilizados,  -Post test
Mendel relativos a la - Alcanza el se observod un notable
genetica. objetivo de la  avance en el
- Relaciona clase. aprendizaje de las
situaciones de la Incorporalos  leyes de Mendel por
vida diariacon  conocimientos. parte de los
la teoria. - Resuelve estudiantes, reflejado
- Conoce y ejercicios. en una mayor
asimila las 3 Identifica participacion durante
leyes de Mendel. conceptos. las clases y en la
capacidad demostrada
para resolver
ejercicios relacionados
con el tema.
Independiente: -Planificacion -Diagndstico.  -A partir de la Guia de
estrategia - Momentos implementacion de los  entrevista
IGdica Implementacién  (anticipacién,  instrumentos, se ha Guia de
-Evaluacién y construcciény podido obtener que la  preguntas
reflexion consolidacién). estrategia ludica (grupos focal)
- Habilidades  propicié el aprendizaje Post test
del estudiante.  de los estudiantes,
Tiempos de pues estos obtuvieron
clase. un promedio de 8,11,
Motivacion observando un
Interés aumento con relacion
- Influenciade al pre test. Asi mismo,

la estrategia
ludica.
Criterio de los
estudiantes y
docente.
Contenidos.

mediante la entrevista
se constato la
conformidad de la
docente luego de la
implementacion, pues
noté un mayor intereés,
motivacion,
participacion y
progreso en el
aprendizaje.
Finalmente, mediante
las preguntas
realizadas al grupo
focal, los estudiantes
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mostraron su agrado
por las actividades
ludicas implementadas
para mejorar el
aprendizaje de las
leyes de Mendel, pues
encontraban confusion
en los términos y
resolucion de
ejercicios.

A partir de la implementacion de los instrumentos y la triangulacién se da a conocer los
siguientes resultados en cuanto a la variable dependiente:

Los estudiantes tuvieron un progreso significativo en el aprendizaje de las leyes de
Mendel, pues se pudo observar que hubo una mayor participacion durante las clases. Esto se vio
reflejado en un aumento significativo en el promedio del post test. Se determind que lograron
identificar los conceptos requeridos para el estudio de las leyes de Mendel, asi mismo, pudieron
aplicar dicho conocimiento teorico en la practica, al conseguir realizar de manera correcta los
ejercicios propuestos.

Por otro lado, respecto a la variable independiente se pudo notar que la implementacion
de la estrategia ludica tuvo una influencia positiva en el rendimiento académico de los
estudiantes. Mediante la entrevista, la docente manifesto estar conforme con la aplicacion de
actividades ludicas puesto que, observé que los alumnos se motivaron y se interesaron por
aprender el tema. Ademas, mediante la aplicacion de una guia de preguntas al grupo focal se
constatd que a los estudiantes les parecieron atractivas las actividades, ya que se realizaron
juegos interactivos individuales y grupales, lo que les permitié tener una mayor confianza para

participar.
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Como resultado de la triangulacion se demuestra que la aplicacion de la estrategia lGdica
mejoro el aprendizaje de las leyes de Mendel en los estudiantes de segundo de bachillerato. Se
evidencid que pusieron en practica la teoria mediante la realizacion de ejercicios, pues
interpretaron, analizaron y ejecutaron de manera correcta los problemas planteados.

4.5. Analisis comparativo de resultados del pre test y post test del grupo experimental y
grupo control
Figura 19

Comparacion del Pre test y Post test entre el grupo experimental y el grupo control

Pre test y Post test
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B Grupo control 6,89 7,23

® Grupo experimemtal  ® Grupo control

La figura 19 muestra los promedios del pre test y post test entre el grupo experimental y
el grupo control, con el fin de examinar el progreso que los estudiantes tuvieron antes y después
de la aplicacion de la estrategia ludica. Con respecto al GE, se puede observar que en el pre test
tuvieron un promedio de 5,65 y en el post test alcanzaron un promedio de 8,11, alcanzando los

aprendizajes requeridos.
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Por otra parte, en el diagnostico el GC obtuvo un promedio de 6,89, mientras que en la
evaluacion sumativa obtuvieron un promedio de 7,23, logrando ver una mejora. Cabe recalcar
que en los dos grupos se realizaron las mismas clases tedricas, sin embargo, la estrategia ludica
se aplico solamente al GE, por ello, se evidencia que el GC obtuvo un menor promedio en el post
test con respecto al GE.

Conclusiones

Como conclusién del proyecto de investigacion, se ha dado cumplimiento de la
fundamentacion tedrica. Mediante la cual, se determind que el logro de un aprendizaje 6ptimo
demanda la implementacion de nuevas estrategias que motiven y dinamicen el espacio aulico.
Ademas, se ha resaltado la relevancia de la practica para reforzar el proceso de aprendizaje,
especialmente en areas como el estudio de las leyes de Mendel. Se ha establecido que la
integracion de estrategias ludicas en el aprendizaje de la Biologia ofrece multiples beneficios
educativos al transformar el aprendizaje en una experiencia divertida y practica. Estas
actividades no solo aumentan la motivacion y el compromiso de los estudiantes, sino que
también facilitan la comprension de conceptos complejos, fomentan el trabajo en equipo vy el
pensamiento critico, y promueven la retencion a largo plazo del conocimiento.

Con relacion a los instrumentos de diagndéstico se ha identificado un bajo rendimiento en
el aprendizaje de las leyes de Mendel en los estudiantes de segundo de bachillerato. Esto se ve
reflejado en una comprension limitada en los conceptos y resolucién de ejercicios. Ademas, la
participacion es baja y su interés por la materia es poca. Asi mismo, se ha logrado identificar la
falta de integracion de actividades que dinamicen el aprendizaje de la Biologia. Estas

condiciones dificultan su aprendizaje resultando en calificaciones bajas en la asignatura. No
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obstante, los estudiantes indican que quieren aprender la asignatura de una manera mas
dinamica.

Con el disefio de la estrategia ltdica se proponen 4 fases para el aprendizaje de las leyes
de Mendel; en la planificacién se desarrollaron el plan de actividades y el cronograma, en la
implementacion se dio la aplicacion del plan de actividades y en la evaluacion y reflexion se
obtuvieron los datos para conocer la influencia de la estrategia. Con lo detallado, se tiene la
finalidad de motivar y promover la participacion de los estudiantes, ademas una comprension
clara del estudio de las leyes de Mendel.

La aplicacion de la estrategia ludica tuvo una duracion de 7 semanas, la cual estuvo
estructurada en 4 fases: planificacion, implementacion, evaluacion y reflexion. A su vez, en la
fase de la implementacion se dividio en 4 etapas con una duracién de una semana cada una. En la
primera etapa se dio a conocer el tema de genética con los juegos de ‘eligiendo mi menQ’ y
‘escaleras y serpientes’; en la segunda etapa se desarrolld la primera ley de Mendel con los
juegos de ‘rayuela mendeliana’ y ‘Mendelcards’; en la tercera etapa se present6 la segunda ley
de Mendel con los juegos de ‘quien sabe diga Mendel’ y ‘Mendelcards’; por tltimo, en la cuarta
etapa se dio la tercera ley de Mendel con los juegos de ‘eligiendo el alelo correcto’ y
‘Mendelcards’.

La evaluacidn de la estrategia ludica implementada se dio mediante una entrevista a la
docente, una guia de preguntas para un grupo focal y el post test. Esto ha proporcionado
resultados valiosos sobre la eficacia de la estrategia en el aprendizaje de las leyes de Mendel. A
través de este proceso, se ha constatado que la estrategia ltdica no solo fomenta la participacién

y motivacion, sino que también ha generado resultados favorables en el nivel de interés y
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rendimiento académico de los estudiantes, pues se logro que la mayor parte de estudiantes
solventaran las dificultades de la asignatura.
Recomendaciones

Se propone ser flexible al aplicar estrategias ludicas en el ambito educativo, la
disposicidn para adaptar estas estrategias en funcién de las necesidades de los estudiantes,
permitiendo ajustes continuos en respuesta al progreso y nivel de comprension de los alumnos.
La adaptabilidad no solo favorece la personalizacion del proceso de aprendizaje, sino también
garantiza un ambiente educativo mas efectivo, generando un espacio favorable para adquirir de
conocimiento y desarrollar habilidades.

La aplicacion de estrategias ladicas en los diferentes campos de la educacion emerge
como una recomendacion esencial para potenciar la experiencia de aprendizaje. Al integrar
juegos y actividades interactivas en las distintas disciplinas, se logra no solo capturar el interés
de los estudiantes, sino también proporcionar un enfoque dinamico y participativo que favorece
la comprension de los contenidos. De esta manera fortaleciendo las habilidades como la
resolucion de problemas, la colaboracién y la creatividad.

Es recomendable que se amplie el alcance de las aplicaciones a través de la inclusion de
un mayor numero de grupos experimentales. Esto permitira efectuar una comparacion de los
resultados obtenidos y verificar la efectividad de la estrategia Iudica implementada.

Es fundamental llevar a cabo una investigacion continua con el propdsito de alcanzar una
integracion mas amplia de recursos, como las TIC. Esto posibilitara que los estudiantes no solo
accedan, sino que también interactlen de manera significativa con una variedad de recursos

digitales. La exploracion constante de nuevas herramientas y enfoques tecnoldgicos en el ambito
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educativo permite adaptar el aprendizaje a las necesidades y expectativas cambiantes de los
estudiantes, promoviendo asi un aprendizaje mas dinamico y participativo.

Limitaciones del proyecto

La falta de tiempo de horas clase, para concluir la aplicacién de los juegos propuestos,
debido a que ciertas actividades no se culminaron hasta meta designado, sino que se quedaron a

medias. Ademas, el tiempo designado a la materia de Biologia, resulta corto, ya que son 3 horas

semanales.
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Anexo |. Entrevista de diagnostico a la docente de la asignatura de Biologia de la Unidad

ANEXos

Educativa Luis Cordero

Entrevista de diagnostico a la docente de la asignatura de Biologia de la Unidad Educativa

Luis Cordero

Objetivo:

La presente entrevista tiene como finalidad conocer las estrategias que el docente utiliza dentro

del proceso de aprendizaje v como incide en el desarrollo académico de los estudiantes.

1.

2.

:Qué estrategia, método o metodologia utiliza para el desarrollo de sus clases?
¢Cuales son las principales dificultades que presentan los estudiantes a la hora de
aprender las leyes de Mendel

;Cree que es importante que el docente aplique actividades lidicas y por qué?
;Como considera el rendimiento académico de los estudiantes en el tema de las leyes
de Mendel?

¢ Cual es el método que utiliza con el que los estudiantes aprenden de mejor manera?
;Se debe aplicar actividades lidicas como parte del aprendizaje de la Biologia en el
estudiante? ;Por qué?

Durante el desarrollo de las clases justed aplica el juego y en qué momento?
(anticipacion, construccion y consolidacion)

¢ Cuales son las ventajas que se presentan al utilizar el material ludico y didactico en

el aprendizaje?
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Anexo I1. Encuesta de diagndstico a los estudiantes de segundo BGU de la Unidad

Educativa Luis Cordero

Encuesta de diagnéstico a los estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Luis
Cordero
Objetivo:
La presente encuesta tiene como finalidad conocer 1a opinion de los estudiantes acerca de la
aplicacion de estrategias lidicas durante el aprendizaje de la Biologia.
1. ;Te gusta la Biologia?
si[ ] No []
2. ;Le gustaria que el docente aplique juegos para el aprendizaje durante las clases de
Biologia?
si[ ] No [ ]
3. ;Considera que la aplicacion de juegos en la clase hace que su aprendizaje sea
factible?
Si D No D
4. (Considera que los juegos le ayudan a mejorar la retencion de informacion?
si[] No[]
5. (Considera que los juegos le ayudan a tener mas confianza para participar durante
las clases de Biologia?
Si |:| No D
6. ;Considera que los juegos le ayudan a tener mas interaccion con sus comparieros?
si[] No[]

7. ¢Cuales cree que son los beneficios de utilizar juegos durante las clases de Biologia?
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a) Participacion

b) Motivacion

c) Mejora el aprendizaje
d) Mejora la atencion
e) Todas las anteriores

8. (Considera que la elaboracion de una estrategia lidica contribuye a su aprendizaje?

Si |:| No|:|
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2. Encierre el literal que corresponde al concepto que se solicita

(1p):

- Llamamos genotipo a:

A.

B.

C.

Es el conjunto de los genes v 1a informacion genética que
conforman a un individuo de cualquier especie.

Es la expresion en forma fisica de las caracteristicas de un
individuo de cualquier especie.

Manifestacion fisica de 1a informacion genética de un
individuo de cualquier especie.

- Llamamos fenotipo a:

A

B.

Es el conjunto de los genes v 1a informacion genética que
conforman a un individuo de cualquier especie.

Es la expresion en forma fisica de las caracteristicas de un
individuo de cualquier especie.
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Anexo I11. Pre test
NIVEL: Bachillerato General AREA: Ciencias Naturales | ASIGNATURA: Biologia
Unificado
CURSO: Segundo PARALELO: E-F FECHA:
ESTUDIANTE: DOCENTE: Jessica Flores —
Jessica Nivelo
INDICACIONES:
Lea el enunciado v responda segun lo indicado.
Indicadores Items Valor
de
Evaluacion
Conceptuali 1. Empata con lineas segin corresponda (1p): 4
za los
conceptos Genética Concepto
de genética, || Variabilidad La zona del cromosoma donde se localiza
desde la genética un gen.
teoria Alelo Fragmentos, que contiene informacion
cromosomic para un caracter hereditario.
adela Gen Es cada una de las versiones o variantes
herencia que tiene un gen.
(I.CNB.54. || Locus La variabilidad genética puede referirse
L) a las diferencias entre individuos o las
diferencias entre poblaciones.
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C. Informacion genética interna de un individuo de cualquier
especie.
3. Complete cada uno de los conceptos con las palabras que
correspondan (1p):

[ Alelo dominante | Alelo recesivo | Alelo equipotente |

- Se refiere al alelo que se manifiesta en un individuo, se
representa con la letra mayuscula.

- Esel alelo que no se expresa, se representa con la letra
minuscula.
4. Describa las caracteristicas de Homocigoto y Heterocigoto (1p)

Homocigoto Heterocigoto

Reconoce
los
conceptos
de cada ley
de Mendel
v resuelve
gjercicios
(LCNB.5.
43)

5. Encierre el literal que corresponde a la primera ley de Mendel

(Ip):

A. Sicruzamos dos homocigotos diferentes para un determinado
caracter, todos los descendientes seran heterocigotos e iguales
entre si.

B. Siestudiamos como pasan a la descendencia dos caracteres
diferentes, veremos que estos se heredan de forma
independiente cumpliendo con la primera v 1a segunda ley.

C. Sicruzamos dos heterocigotos de 1a F1 entre si. veremos que en
la descendencia (F2 ) obtenemos todos los genotipos v fenotipos
posibles siguiendo unas proporciones concretas.

6. Encierre el literal que corresponde a la segunda ley de Mendel

(Ip):

A. Sicruzamos dos homocigotos diferentes para un determinado
caracter, todos los descendientes seran heterocigotos e iguales
entre si.

B. Siestudiamos como pasan a la descendencia dos caracteres
diferentes, veremos que estos se heredan de forma
independiente cumpliendo con la primera v la segunda ley.
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C. Sicruzamos dos heterocigotos de 1a F1 entre si, veremos que en
1a descendencia (F2 ) obtenemos todos los genotipos vy fenotipos
posibles siguiendo unas proporciones concretas.

7. Encierre el literal que corresponde a la tercera ley de Mendel

(Ip):

A. Sicruzamos dos homocigotos diferentes para un determinado
caracter, todos los descendientes seran heterocigotos e iguales
entre si.

B. Siestudiamos como pasan a la descendencia dos caracteres
diferentes, veremos que estos se heredan de forma
independiente cumpliendo con la primera y la segunda ley.

C. Sicruzamos dos heterocigotos de 1a F1 entre si, veremos que en
la descendencia (F2 ) obtenemos todos los genotipos v fenotipos
posibles siguiendo unas proporciones concretas.

8. Resuelve el siguiente problema (1p)
Un rosa de color rojo es dominante sobre una rosa de color naranja.
Determine los genotipos v fenotipos de 1a filial 1 al realizar un
cruce homocigoto entre una rosa roja y una rosa naranja.

9. Resuelve el siguiente problema (1p)
En un corral hay ovejas de raza pura, un macho con pelaje negro v
una hembra con pelaje blanco. Cuando cruzas tus ovejas, todos los
descendientes de la F1 tienen el pelaje blanco. Hallar las
caracteristicas fenotipicas v genotipicas de 1a F2.

10. Resuelve el siguiente problema (1p)
Se hace un cruce de un gato homocigoto de pelaje negro rizado con
un gato homocigoto de pelaje anaranjado lacio. En 1a generacion F1
todos los cachorros tienen pelaje negro lacio. Después se hace un
cruce entre dos descendientes de 1a F1 para conseguir 1a F2. ;Qué
proporcion de 1a F2 tienen pelaje anaranjado lacio?
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Anexo IV. Planificacion microcurricular (semana 1)
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TRIMESTRE: 2

N° DE PARCIAL: 3

DOCENTE: Jessica Flores v Jessica Nivelo | ASIGNATURA: Biologia

AREA: Ciencias Naturales

| CURSO: 2do de Bachillerato

TEMA DE ESTUDIO: Genética

OBJETIVO: O.CN.B.5.2. Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los principales conceptos, modelos, teorias y leyes relacionadas con los sistemas biologicos a
diferentes escalas, desde los procesos subcelulares hasta 1a dinamica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres vivos persisten y cambian a lo largo del
tiempo, para actuar con respeto hacia nosotros v la naturaleza.

los cromosomas v los genes.

genética.
Construccion:

- Estudio de conceptos y
términos como: gen, locus,
alelo dominante y recesivo,
fenotipo. genotipo, homocigoto
v heterocigoto; mediante
diapositivas.

- Aplicacion del juego eligiendo
mi menu.

Consolidacion:

- Refuerzo del tema mediante el
juego escaleras y serpientes.

- Retroalimentacion

- Cuestionario de 3 preguntas.

DESTREZAS CON CRITERIO | ACTIVIDADES DE LA RECURSOS EVALUACION
DE DESMEPENO ESTRATEGIA

INDICADOR DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE

EVALUACION

CN.B.5.1.11. Describir la funcién | Anticipacion: - Pizarra LCN.B.5.4.1. Conceptualiza los conceptos de | -Cuestionario de base
del ADN como portador de la - Lluvia de ideas para orientar y | - Marcadores genética, desde la teoria cromosomica de la estructurada para cada
informacion genética que controla generar una concepcion del - Computadora | herencia. ley.
las caracteristicas de los tema a tratar. - Proyector
organismos y la transmision de la - Generar un debate mediante un | - Cartulina
herencia, y relacionar el ADN con estudio de caso relacionado a la | - Hojas de papel
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TRIMESTRE: 2

N°DE PARCIAL: 3

DOCENTE: Jessica Flores v Jessica Nivelo | ASIGNATURA: Biologia

AREA: Ciencias Naturales

| CURSO: 2do de Bachillerato

TEMA DE ESTUDIO: Leyes de Mendel

OBJETIVO: O.CN.B.3.2. Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los principales conceptos, modelos, teorias v leyes relacionadas con los sistemas biologicos a
diferentes escalas, desde los procesos subcelulares hasta la dinamica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres vivos persisten y cambian a lo largo del
tiempo, para actuar con respeto hacia nosotros v la naturaleza.

mendelianos de cruzamientos.
CN.B.5.1.11. Describir la funcién
del ADN como portador de la
informacion genética que controla
las caracteristicas de los
organismos y la transmision de la
herencia.

Mendel; mediante el uso de
diapositivas.

- Aplicacion del juego rayuela
mendeliana.

Consolidacion:

- Refuerzo del tema mediante el
juego de barajas
MENDELCARDS: leyes en
Jjuego

- Retroalimentacion

- Cuestionario de 3 preguntas.

DESTREZAS CON CRITERIO | ACTIVIDADES DELA RECURSOS EVALUACION
DE DESMEPENO ESTRATEGIA

INDICADOR DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE

EVALUACION

CN.B.5.1.14. Describir las leyes Anticipacion: - Pizarra LCN.B.5.4.1. Explica la trascendencia de la -Cuestionario de base
de Mendel, disefiar patrones de - Generar un debate mediante un | - Marcadores transmision de la informacion genética, estructurada para cada
cruzamiento y deducir porcentajes estudio de caso relacionado ala | - Computadora | mediante 1a ejecucion de experimentos; la ley.
genotipicos y fenotipicos en primera ley de Mendel. - Proyector teoria cromosomica de la herencia desde la
diferentes generaciones. Construccion: - Cartulina comprension de los principios no mendelianos
CN.B.5.1.15. Experimentar e - Estudio del principio v términos | - Hojas de papel | de cruzamiento, y las leyes de Mendel.
interpretar las leyes y principios no relacionados a la primera ley de | - Barajas LCN.B.5.4.2. Analiza patrones de cruzamiento

de especies y predice porcentajes genotipicos y
fenotipicos en diferentes generaciones.
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Anexo VI. Planificacién microcurricular (semana 3)

111

TRIMESTRE: 2

N° DE PARCTAL: 3

DOCENTE: Jessica Flores y Jessica Nivelo | ASIGNATURA: Biologia

AREA: Ciencias Naturales

| CURSO: 2do de Bachillerato

TEMA DE ESTUDIO: Leyes de Mendel

OBJETIVO: O.CN.B.5.2. Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los principales conceptos, modelos, teorias y leyes relacionadas con los sistemas biologicos a
diferentes escalas, desde los procesos subcelulares hasta la dinamica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres vivos persisten y cambian a lo largo del
tiempo, para actuar con respeto hacia nosotros v la naturaleza.

juego de barajas
MENDELCARDS: leyes en
juego

- Retroalimentacion

- Cuestionario de 3 preguntas.

DESTREZAS CON CRITERIO | ACTIVIDADES DE LA RECURSOS EVALUACION
DE DESMEPENO ESTRATEGIA
INDICADOR DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
CN.B.5.1.14. Describir las leyes Anticipacién: - Pizarra LCN.B.5.4.1. Explica la trascendencia de la -Cuestionario de base
de Mendel, disefiar patrones de - Generar una mesa de discusion, | - Marcadores transmision de la informacion genética, estructurada para cada
cruzamiento v deducir porcentajes mediante un estudio de caso - Computadora | mediante la ejecucion de experimentos; la ley.
genotipicos y fenotipicos en relacionado a la segunda ley de | - Proyector teoria cromosomica de la herencia desde la
diferentes generaciones. Mendel. - Cartulina comprension de los principios no mendelianos
CN.B.5.1.15. Experimentar e Construccion: - Hojas de papel | de cruzamiento, y las leyes de Mendel.
interpretar las leyes y principios no - Estudio del principio y términos | - Barajas LCN.B.5.4.2. Analiza patrones de cruzamiento
mendelianos de cruzamientos. relacionados a la segunda ley de especies y predice porcentajes genotipicos y
CN.B.5.1.11. Describir 1a funcion de Mendel; mediante el uso de fenotipicos en diferentes generaciones.
del ADN como portador de la diapositivas.
informacion genética que controla - Aplicacion del juego quien sabe
las caracteristicas de los diga Mendel.
organismos y la transmisidn dela | Consolidacion:
herencia. - Refuerzo del tema mediante el
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TRIMESTRE: 2

N° DE PARCIAL: 3

DOCENTE: Jessica Flores v Jessica Nivelo | ASIGNATURA: Biologia

AREA: Ciencias Naturales

| CURSO: 2do de Bachillerato

TEMA DE ESTUDIO: Leyes de Mendel

OBJETIVO: O.CN.B.5.2. Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los principales conceptos, modelos, teorias y leyes relacionadas con los sistemas biologicos a
diferentes escalas, desde los procesos subcelulares hasta la dindmica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres vivos persisten y cambian a lo largo del
tiempo, para actuar con respeto hacia nosotros v la naturaleza.

mendelianos de cruzamientos.
CN.B.5.1.11. Describir Ia funcidn
del ADN como portador de la
informacion genética que controla
1as caracteristicas de los
organismos y la transmision de la
herencia.

relacionados a la tercera ley de
Mendel; mediante el uso de
diapositivas.

- Aplicacion del juego eligiendo
el alelo correcto.

Consolidacion:

- Refuerzo del tema mediante el
juego de barajas
MENDELCARDS: leyes en
Jjuego

- Retroalimentacion

- Cuestionario de 3 preguntas.

DESTREZAS CON CRITERIO | ACTIVIDADES DELA RECURSOS EVALUACION
DE DESMEPENO ESTRATEGIA -

INDICADOR DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE

EVALUACION

CN.B.5.1.14. Describir las leyes Anticipacion: - Pizarra LCN.B.5.4.1. Explica la trascendencia de la -Cuestionario de base
de Mendel, disefiar patrones de - Generar una ronda de - Marcadores transmision de la informacion genética, estructurada para cada
cruzamiento v deducir porcentajes preguntas. mediante un estudio | - Computadora | mediante la ejecucion de experimentos; la ley.
genotipicos y fenotipicos en de caso relacionado a la tercera | - Proyector teoria cromosomica de la herencia desde la
diferentes generaciones. ley de Mendel. - Cartulina comprension de los principios no mendelianos
CN.B.5.1.15. Experimentar e Construccion: - Hojas de papel | de cruzamiento, y las leyes de Mendel.
interpretar las leyes y principios no - Estudio del principio y términos | - Barajas LCN.B.5.4.2. Analiza patrones de cruzamiento

de especies y predice porcentajes genotipicos y
fenotipicos en diferentes generaciones.
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Anexo IX. Post test
NIVEL: Bachillerato General | AREA: Ciencias ASIGNATURA: Biologia
Unificado Naturales
CURSO: Segundo PARALELO: E-F FECHA:
ESTUDIANTES: DOCENTE: Jessica Flores — Jessica
Nivelo
INDICACIONES:
Lea el enunciado v responda segun lo indicado.
Indicadores Items Valor
de
Evaluacion
Explica la /6
trascendenci 1. Conteste Verdadero V o falso F segin corresponda (1p):
adela
transmision - Locus es la zona del cromosoma donde se localizaungen. ()
dela - El gen es un fragmento que contiene informacion para un caracter
informacion hereditario. ()
genética, - EI ADN es cada una de las versiones o variantes que tiene un gen.
desde la ( )
sustentacion - Lavariabilidad genética puede referirse a las semejanzas entre
cientifica y individuos o las semejanzas entre poblaciones. ( )
la ejecucion
d? - 2. Seleccione la respuesta correcta segun el enunciado (1p)
€jercicios;
lateoria De un cruce de perros de raza chihuahua se obtuvo en 1a F2 la
cromosomic siguiente descendencia: Bb (50%). BB (25%), bb (25%). Si el 75% de
adela la descendencia es de color negro v el 25% es de color blanco. ;Cual
herencia es el alelo dominante y el recesivo?
desde la
comprensio a) B: blanco y b: negro
n de las b) B: negro y b: blanco
leyes de ¢) b:negroy b: blanco
Mendel. d) B:negroy B: blanco
(ICNB.54.
L) 3. Seleccione la respuesta correcta (1p):
Se cruzan dos plantas que tienen flores moradas MM con otras que
tienen flores amarillas aa. ;Qué proporciones fenotipicas presentan los
descendientes de 1a F1?
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a) 100% flores amarillas
b) 50% Ma, 50% MM
c) 100% Ma

d) 100% flores moradas

a) 100% ratones negros
b) 50% NN, 50% bb

c) 100% Nb

d) 100% ratones blancos

4. Seleccione la respuesta correcta (1p):

En los ratones el color negro (IN) del pelo es dominante sobre el color
blanco (b). Si cruzamos una hembra de pelo negro con un macho de
pelo blanco, sabiendo que son razas puras, ;Qué proporciones
genotipicas presenta la descendencia de 1a f1?

5. Seleccione la respuesta correcta (1p):

S1 una planta homocigética de tallo alto (AA) se cruza con una
homocigotica de tallo enano (aa), sabiendo que el tallo alto es
dominante sobre el tallo enano, ;Qué proporcion de homocigotos
v heterocigotos hay en 1a F1?

a) 50% homocigotos, 50% heterocigotos
b) 100% homocigotos, 0% heterocigotos
¢) 0% homocigotos, 100% heterocigotos
d) 75% homocigotos, 25% heterocigotos

6. Seleccione la respuesta correcta (1p):
Una mariposa de alas largas se cruza con una de alas cortas,
sabiendo que las alas largas son las que dominan. Encuentre las
proporciones de homocigotos y heterocigotos.

a) 50% homocigotos, 50% heterocigotos
b) 100% homocigotos, 0% heterocigotos
c) 0% homocigotos, 100% heterocigotos
d) 75% homocigotos. 25% heterocigotos

Identifica y 7. Una segun corresponda: '4
describe las

leyes de Segunda ley de Durante 1a formacion de los gametos,

Mendel Mendel la segregacion de los diferentes rasgos

desde la hereditarios se da de forma

teoria v la independiente unos de otros. por lo
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8. Resuelva el siguiente ejercicio:

Un caballo de melena larga (M) v de pelo café (C) es homocigoto
dominante para ambas caracteristicas, se cruza con un caballo homocigoto
recesivo de melena corta (m) vy color negro (c) y se obtiene una
descendencia. De la descendencia, hallar el cruce entre:

¢ Un heterocigoto de melena larga v pelo café, con un homocigoto
de melena corta y pelo negro.
9. Resuelva el siguiente ejercicio:

En las rosas las hojas anchas son dominantes con respecto a las hojas
delgadas. Realice el cruce de una rosa de hojas anchas (homocigota) con
una rosa de hojas delgadas. Describa los porcentajes de genotipos v
fenotipos de laF1 y F2.

10. Resuelva el siguiente ejercicio:
En las orquideas el color blanco es dominante sobre el color azul. Realice

un cruce de una orquidea blanca con una orquidea azul e indique las
proporciones fenotipicas v genotipicas.

g NACIONAL DE
= | EDUCACION 117
ejecucion tanto. el patron de herencia de uno de
de ellos no afectara al patron de herencia
ejercicios. del otro.
(LCNB.54. | | Primera ley de Al cruzar dos razas puras, la
33 Mendel descendencia de la  primera
generacion filial sera fenotipica v
genotipicamente igual entre si.
Tercera ley de A partir del cruce de dos individuos
Mendel de la primera generacion filial, se
recupera el fenotipo del individuo
recesivo de la primera generacion
parental en uno de cada 4
descendientes.
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Anexo X. Guia de preguntas para el grupo focal

Guia de preguntas para el grupo focal

Objetivo:

La presente entrevista tiene como finalidad conocer 1a opinion de los estudiantes sobre la
aplicacion de la estrategia ludica en el tema leyves de Mendel.

1. ;Como describirias tu experiencia al participar en las actividades de juegos durante
la clase?

2. ;Consideras que los juegos implementados facilitaron la comprension de los
conceptos y realizacion de ejercicios relacionados con las leyes de Mendel y la
genética?

3. De las actividades presentadas para mejorar el aprendizaje de las leyes de Mendel
(Cual le parecio interesante y por que?

4. ;Como crees que la interaccion con tus compaineros influyé en tu participacion y
aprendizaje durante las actividades de juego?

5. (Crees que la actividad de formar familias con "MENDELCARDS" contribuyé a la
comprension de las leyes de Mendel?

6. ;Observaste algun impacto positivo en tu aprendizaje mediante la aplicacion de
juegos didacticos durante la clase?

7. ¢(Como influyeron los juegos en tu percepcion de la materia y en tu interés por
aprender mas sobre las leves de Mendel?

8. (Observaste alguna diferencia en tu nivel de participacion o compromiso durante la

clase de juegos en comparacion con clases convencionales?
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Anexo XI. Entrevista a la docente de Biologia de la Unidad educativa Luis Cordero

Entrevista a la docente de Biologia de la Unidad educativa Luis Cordero

Objetivo:

La presente entrevista tiene como finalidad conocer 1a opinion de 1a docente sobre la aplicacion

de la estrategia ludica en el tema leves de Mendel.

1.

2.

;Queé opina sobre la aplicacion de actividades lidicas durante las clases de Biologia?
(Cuales han sido las mejoras que ha observado en el aprendizaje de las leyes de
Mendel en los estudiantes?

. Como cree que la estrategia lidica ha impactado en el proceso de aprendizaje y
rendimiento académico por parte de los estudiantes?

:Qué cambios especificos ha observado en la participacion de los estudiantes desde
que se implemento la estrategia ludica?

;Considera usted que los estudiantes se motivaron por aprender al aplicar
actividades ludicas en el aprendizaje de las leyes de Mendel?

¢ Cuales cree que han sido los beneficios mas significativos de utilizar estrategias

lidicas en el aula, en comparacion con otros meétodos de ensefianza?
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DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION

PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Jessica Nayeli Flores Vdzquez, portador de la cedula de ciudadania nro. 1450115538,
estudiante de la carrera de Educacion en Ciencias Experimentales en el marco establecido en el
articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacién de las Carreras de Grado de la Universidad
Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada Estrategia ludica para el aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo de
bachillerato de la Unidad Educativa Luis Cordero son de exclusiva responsabilidad del
suscribiente de la presente declaracion, de conformidad con el articulo 114 del Codigo Organico
de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y
reconozco a favor de la Universidad Nacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita,
intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademas
declaro que en el desarrollo de mi Trabajo de Integracion Curricular se han realizado citas,
referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Cédigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacion de Trabajo de Integracién Curricular denominado Estrategia lidica para el
aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Luis
Cordero en el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion
de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor,
como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 06 de marzo de 2024
Jessica Nayeli Flores Vazquez
C.l.: 1450115538
Trabajo de Integracion Curricular Flores Vazquez Jessica Nayeli

Nivelo Martinez Jessica Natalia



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

1

121

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Jessica Natalia Nivelo Martinez, portador de la cedula de ciudadania nro. 0107147571,
estudiante de la carrera de Educacion en Ciencias Experimentales en el marco establecido en el
articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de las Carreras de Grado de la Universidad
Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada Estrategia (udica para el aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo de
bachillerato de la Unidad Educativa Luis Cordero son de exclusiva responsabilidad del
suscribiente de la presente declaracion, de conformidad con el articulo 114 del Codigo Organico
de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y
reconozco a favor de la Universidad Nacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita,
intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademas
declaro que en el desarrollo de mi Trabajo de Integracion Curricular se han realizado citas,
referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado Estrategia ludica para el
aprendizaje de las leyes de Mendel en el segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Luis
Cordero en el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion
de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor,
como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 06 de marzo de 2024

WA

Jessica Natalia Nivelo Martinez
C.1.: 0107147571
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CERTIFICACION DEL TUTOR Y COTUTOR PARA
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERA DE GRADO PRESENCIALES

Carrera de:

Educacion en Ciencias Experimentales

Karla Esther Espinoza Castro, tutor y Jonathan Liria Salazar, cotutor del Trabajo

de Integracion Curricular denominado “Estrategia lidica para el aprendizaje de las leyes

de Mendel en el segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Luis Cordero”

perteneciente a los estudiantes: Jessica Nayeli Flores Vazquez con C.l. 1450115538,

Jessica Natalia Nivelo Martinez

con C.l. 0107147571. damos fe de haber guiado y aprobado

el Trabajo de Integracion Curricular. También informamos que el trabajo fue revisado con

la herramienta de prevencion de plagio donde reporté el 9 % de coincidencia en fuentes

de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la Universidad Nacional de

Educacion.

Azogues, 06 de marzo de 2024

[FKARLA ESTHER |
{EESPINOZA CASTRO

Docente Tutor/a
Karla Esther Espinoza Castro
C.l: 0104611561

Docente Cotutor/a
Jonathan Liria Salazar
C.l: 1757595788
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