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RESUMEN

La investigacion se enfoca en abordar la problematica existente en el aprendizaje de la ley
de signos entre los estudiantes de décimo afio de Educacion General Basica (EGB). El proyecto
surge de la necesidad de implementar recursos educativos creativos que hagan el aprendizaje mas

efectivo y atractivo para los estudiantes.

El estudio adopta un enfoque de investigacion basado en diagnosticos obtenidos durante
practicas preprofesionales, y se enfoca en la importancia de encontrar estrategias eficientes para

ensenar la ley de signos de manera comprensible y practica.

La problematica identificada revela que muchos estudiantes enfrentan dificultades para
comprender y aplicar correctamente la ley de signos, lo que afecta su rendimiento académico en
matematicas. Se destaca la falta de comprension conceptual y la mecanica superficial en el

aprendizaje de esta ley, asi como la carencia de estrategias ludicas para su comprension.

Para abordar esta problematica, se plantea como objetivo general proponer una estrategia
ludica para mejorar el aprendizaje de la ley de signos en los estudiantes de décimo afio de EGB.
Los objetivos especificos incluyen realizar una sistematizacion tedrica, diagnosticar las
fortalezas y debilidades en el aprendizaje de los estudiantes, disefiar e implementar una estrategia

ludica, y evaluar los resultados obtenidos.

El marco metodologico incorpora un enfoque socio-critico que combina métodos
cuantitativos y cualitativos. Se emplea un disefio cuasiexperimental que incluye un grupo control

y un grupo experimental de estudiantes, asi como la participacion de un docente de matematicas.

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



UNAE

Los resultados del estudio revelan que la estrategia ludica implementada tuvo un impacto
positivo y significativo en el proceso educativo. Los estudiantes mostraron una mayor
comprension conceptual, retencion de informacion y rendimiento académico. Ademas, se
observo un cambio en la dindmica del aula, con una participacion mas activa y comprometida

por parte de los estudiantes.

Palabras clave: Estrategia ludica, ley de signos, estudiantes, aprendizaje matematico,

rendimiento académico.

ABSTRACT

The research focuses on addressing the existing issues in learning the law of signs among tenth-
grade students in General Basic Education (EGB). The project arises from the need to implement

creative educational resources that make learning more effective and engaging for students.

The study adopts a research approach based on diagnostics obtained during pre-
professional practices, and focuses on the importance of finding efficient strategies to teach the

law of signs in a comprehensible and practical manner.

The identified issue reveals that many students face difficulties in understanding and
correctly applying the law of signs, which affects their academic performance in mathematics.
The lack of conceptual understanding and superficial mechanics in learning this law, as well as

the absence of ludic strategies for its comprehension, are highlighted.

To address this issue, the general objective is to propose a ludic strategy to enhance the

learning of the law of signs among tenth-grade students in EGB. Specific objectives include
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conducting theoretical systematization, diagnosing the strengths and weaknesses in students'

learning, designing and implementing a ludic strategy, and evaluating the results obtained.

The methodological framework incorporates a socio-critical approach that combines
quantitative and qualitative methods. A quasi-experimental design is employed, including a
control group and an experimental group of students, as well as the participation of a

mathematics teacher.

The study's results reveal that the implemented ludic strategy had a positive and
significant impact on the educational process. Students demonstrated a greater conceptual
understanding, information retention, and academic performance. Additionally, a change in the
classroom dynamic was observed, with more active and committed participation from the

students.

Keywords: Ludic strategy, law of signs, students, mathematical learning, academic

performance.
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INTRODUCCION

El proyecto se realiz6 bajo la supervision de una linea de investigacion especifica

denominada formacion integral y desarrollo profesional docente con la sub linea didactica
general y aplicada. Se eligio este camino de investigacion con la necesidad de un proyecto que

implica el desarrollo de recursos educativos que son disefiados de manera creativa para hacer que

dentro del aprendizaje este sea efectivo y atractivo para el estudiantado.

Al identificar el método utilizado, segin Palella y Martins (2012), adoptan un enfoque de
investigacion en este proyecto de titulacion de modalidad de investigacion como el camino a
seguir, ya que se basé en el diagnostico obtenido durante las practicas preprofesionales. A partir

de este diagnostico, se implement6 una propuesta que ayudo6 a resolver el problema identificado.

El enfoque principal de esta investigacion se centra en el area de matematicas y la practica
pedagodgica, este proyecto tiene como, proposito contribuir dentro de la ley de los signos en su
aprendizaje (suma, resta, multiplicacion y division) dirigido a estudiantes de 10° EGB. Por ende,
es de suma importancia identificar una estrategia que sea eficiente, con el fin de ejecutar en el tema

de la ley de los signos dentro de su aprendizaje.

Este proyecto tiene como finalidad, incentivar a los docentes, estudiantes y futuros
docentes a trabajar de una manera conjunta, en la utilizacion de una estrategia ludica, con el
proposito de mantener un ambiente educativo con una estabilidad adecuada. Es importante que los
estudiantes comprendan temas de una manera ludica con ayuda de actividades dinamicas,

entretenidas, cortas y practicas.

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
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Por otro lado, la estrategia ludica es muy efectiva en el aprendizaje porque involucra al
estudiante en actividades que son atractivas, emocionantes y motivadoras. Estas actividades
pueden ser muy variadas, desde juegos de rol y dramatizaciones hasta juegos de mesa y actividades
deportivas. Al participar en estas actividades, el estudiante aprende de una manera mas practica y
significativa, lo que aumenta su interés y compromiso con el proceso de aprendizaje. Por ultimo,
la estrategia lidica también puede mejorar la retencion de la informacion. Los estudiantes
aprenden mejor cuando estdn activamente involucrados en el proceso de aprendizaje a través de
los juegos y actividades ludicas, permitiendo un aprendizaje apto para ellos. Al aprender a través
de la experiencia, los estudiantes pueden asociar la informacion con situaciones y contextos reales,

lo que les permite retenerla con mayor facilidad.

La ley de signos es una regla fundamental en el algebra y las matematicas en general. Esta
ley establece las reglas para multiplicar, dividir, sumar y restar nimeros con diferentes signos, lo
que es crucial para resolver ecuaciones y problemas matematicos. Sin embargo, incluso con esta
ley bien establecida, a menudo surgen problemas en su aplicacion. Este en el ambiente estudiantil
nos muestra porcentaje alto en niveles de bajo rendimiento académico. Sanchez (2021), es decir,
dentro de un aula de clase es de vital importancia que los estudiantes tengan presente como emplear
esta ley para no generar un atraso dentro de la citedra de una clase, causando asi un retraso

considerable en la ensefianza de la mayor parte de los ejercicios matematicos planteados.

Problematica
A nivel internacional, la dificultad en la comprension de la ley de signos es una
problematica comun. Sin embargo, existen diversos desafios y problemas relacionados con la

ensefanza de esta ley. Un estudio realizado por un equipo de investigadores en Sudafrica encontro

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
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que muchos estudiantes tienen dificultades para entender la ley de signos debido a la falta de
comprension de los conceptos subyacentes de los nimeros negativos y positivos. En este sentido,
OCDE (2021) menciona en el informe del Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos
(PISA) donde se encontr6 que, en muchos paises, incluyendo los Estados Unidos, los estudiantes

tienen dificultades para aplicar conceptos matematicos basicos en situaciones de la vida real.

Del mismo modo, en Ecuador, los estudiantes también enfrentan dificultades para
comprender y aplicar correctamente la ley de signos. De acuerdo con el estudio realizado por
Cordovay Sanchez (2019), al aplicar la ley de los signos los chicos presentan dificultades al aplicar
en los ejercicios planteados. Ademas, en otro estudio llevado a cabo por Fernandez. et, al. (2014),
se encontrd que las dificultades en la comprension de la ley de los signos dentro de la aplicacion
en problemas matematicos. Estos problemas pueden deberse a una variedad de factores, como la
falta de recursos y la capacitacion inadecuada de los docentes en el tema. Para solucionar este
problema, es fundamental que los educadores presten especial atencion a la ensefianza de la ley de
signos y que se brinde un enfoque mas practico y didactico para facilitar la comprension de los

estudiantes.

A partir de un profundo analisis de posibles problematicas que se pueden presentar al
momento de observar las clases y en base a las experiencias de los autores a lo largo de su vida
académica, se ha podido evidenciar que una de las principales dificultades en el aprendizaje de la
ley de signos es la falta de comprension conceptual. Ademads, dentro del aula de clases los
estudiantes presentan problemas para aprender la ley de signos de manera mecénica, sin
comprender realmente su utilidad o la razon detras de las reglas, otro de los problemas que se

evidencio la falta de estrategias ludicas para la comprension de los signos, todo esto desembocando
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en un deficiente en el aprendizaje, por tal motivo la presente investigacion busca contribuir
mediante el empleo de una estrategia ladica para el aprendizaje de ley de signos matematicos en

los estudiantes de 10° EGB de la Unidad Educativa Luis Cordero.

Es oportuno mencionar uno de los aportes de Gonzalez y Rodriguez (2018), las actividades
ludicas son de gran importancia en el proceso de ensenanza ya que fortalecen el interés y las

habilidades de los estudiantes.

Entonces al realizar un analisis documental y en reflexion a las practicas pre profesionales
de octavo y noveno ciclo académico, la presente investigacion deriva que el tema a trabajar
acompafia de manera estructural y didéctica al Eje integrador del presente ciclo académico el cual
es “Investigacion y Disefio como estrategias de ensefianza y aprendizaje de las ciencias de la Vida
en el Bachillerato” (Colectivo de autores, 2016, p. 18). y de la misma manera con el nucleo

problémico: “;Qué valores, funciones y perfil del docente?” (Colectivo de autores, 2016, p. 18).

La implementacion de estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas, como la ley
de los signos, brinda a los estudiantes la oportunidad de explorar conceptos abstractos de manera
tangible y participativa. Este enfoque no solo les permite comprender los fundamentos de la ley
de signos, sino que también les capacita para reflexionar sobre su proceso de aprendizaje,
identificar posibles obstaculos y regular su comprension de manera mas efectiva. Por

consiguiente, surge la siguiente pregunta de investigacion:

Pregunta de investigacion

(Como contribuir el aprendizaje de la ley de signos matematicos en los estudiantes de 10°

EGB en la Unidad Educativa Luis Cordero?
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Objetivo general

Proponer una estrategia ludica para el aprendizaje de la ley de signos matematicos en los

estudiantes de 10° EGB en la Unidad Educativa Luis Cordero

Objetivos especificos

e Realizar una sistematizacion teorica relativa al aprendizaje y la estrategia ludica.

e Diagnosticar las fortalezas y debilidades en el aprendizaje de los estudiantes de 10°
EGB.

¢ Disefiar una estrategia ludica para el aprendizaje de ley de signos matematicos en
los estudiantes de 10° EGB en la Unidad Educativa Luis Cordero

e Aplicar la estrategia ludica disenada para las practicas pre profesionales

¢ Evaluar los resultados obtenidos después de la aplicacion de la estrategia ludica.

Justificacion

La ensefanza de las matemadticas puede resultar compleja para muchos estudiantes,
especialmente cuando se trata de conceptos abstractos como la ley de signos matematicos. Por lo
tanto, es necesario buscar estrategias didacticas innovadoras que permitan mejorar el aprendizaje
de la ley de signos matematicos en los estudiantes de 10° EGB. Para hacer frente a este desafio, se
ha propuesto una estrategia didactica basada en la ludica, que busca integrar el juego y el
aprendizaje para hacer que este sea mas efectivo y motivador para los estudiantes en su
aprendizaje. Segiin Nufiez y Gonzélez (2018), la ludica en la educacion permite que los estudiantes
aprendan de manera mas activa y participativa, y se ha demostrado que su uso en la ensefianza de

las matematicas puede mejorar significativamente el rendimiento académico de los estudiantes.
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En este sentido, la estrategia didactica basada en la ludica para el aprendizaje de la ley de
signos matematicos en los estudiantes de 10° EGB en la Unidad Educativa "Luis Cordero" busca
integrar la teoria y la practica mediante el uso de actividades ludicas que involucren el uso de los
signos matematicos y que ayuden a los estudiantes a comprender mejor su uso y aplicacion en
diferentes situaciones. Esta estrategia se fundamenta en la idea de que el aprendizaje puede ser
mas efectivo y duradero cuando se vincula con experiencias significativas y emocionalmente

atractivas (Gémez, 2019).

La estrategia ludica se presenta como una alternativa innovadora y efectiva para el
aprendizaje de la ley de signos matematicos, especialmente en el contexto de 10° EGB. Se espera
que los resultados de este estudio contribuyan al desarrollo de la educacion matematica y a la

reflexion sobre la importancia de la innovacion pedagogica en la ensefianza de las matematicas.

Se tiene la disponibilidad de la Unidad Educativa Luis Cordero y a su vez la colaboracion
activa de los estudiantes de 10° EGB y de la docente tutor en la realizacion de la investigacion y
en la aplicacion de la estrategia lidica. Ademas, ofrece una variedad de recursos a disposicion para

este proposito.

e Proyector: se requieren aulas equipadas con proyectores para facilitar la imparticion
de clases tedricas mediante el uso de diapositivas.

e Espacio verde: la Unidad Educativa cuenta, con espacios verdes necesario para
llevar a cabo la estrategia ludica fuera del aula de clases, ya que las actividades
fuera del aula de clase pueden incorporar actividades fisicas y promover un estilo

de vida activo y enriquecer la experiencia en el aprendizaje.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes

Pacheco (2022), desarrollo una investigacion titulada El enfoque ludico como estrategia
metodologica para promover el aprendizaje del inglés en nifios de primaria, el cual tiene como
finalidad analizar la aplicacion del enfoque ludico como estrategia metodologica para promover
el aprendizaje del inglés en nifios de primaria, debido a que los nifios de primaria, se les dificulta
aprender una segunda lengua como es el inglés. Esta investigacion se basa en una metodologia
tipo documental, ya que usa como técnica la seleccion y recopilacion, a través de la lectura critica
de documentos, investigacion o simplemente de bibliografias, ademas se basa a nivel de caracter

descriptivo.

Pacheco (2022), sefiala resultados positivos, puesto que la estrategia ladica implementada
en el proceso de aprendizaje motiva a los estudiantes a aprender algo que puede ser dificil. Es por
ello, que dentro de la investigacion se ha tomado en cuenta un aporte epistemologico, puesto que
la manera en que los elementos ludicos motivan a los estudiantes, ademés ayuda para que se
involucren de una manera activa y participativa fomentando ambiente adecuado para el
aprendizaje. Sin embargo, carece de metodologia, puesto que no dispone de instrumentos de
investigacion como puede ser la encuestas, entrevistas o evaluaciones indispensables para reforzar

la investigacion.

Arias y Borja (2020), desarrollaron una investigacion denominada Estrategia Diddctica
de aprendizaje basado en juegos para el proceso de ensefianza — aprendizaje de las sucesiones en
Matematica en 2° de BGU de la unidad educativa Gabriel Cevallos Garcia, esta dado por la

problematica encontrada dentro del centro educativo donde los estudiantes presentan dificultades
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en la ensefanza aprendizaje de matematicas en el tema de sucesiones, teniendo como objetivo de
diseriar e implementar una estrategia didactica de aprendizaje basado en juegos para el desarrollo
de la tercera unidad didactica sobre sucesiones y progresiones numéricas, para abordar el proceso
de ensenianza - aprendizaje en la asignatura de Matematica en el ario lectivo 2019-2020 con los
estudiantes del segundo ario de bachillerato de la U.E Gabriel Cevallos Garcia. Esta investigacion
conlleva una metodologia descriptiva-explorativa-experimental con un enfoque mixto, puesto que
utiliza un enfoque cualitativo y cuantitativo, usando las siguientes técnicas: la observacion,

encuestas a los estudiantes, la entrevista a la docente, un post-test, pre-test y el analisis documental.

Del mismo modo obtuvo resultados satisfactorios, debido que el grupo experimental
alcanzaron los aprendizajes requeridos, debido que obtuvieron una puntuacion de 8,28 sobre 10.
Sin embargo y el grupo de control obtiene una puntuacion de 5,88 sobre 10 que se denomina los
aprendizajes requeridos. Por lo tanto, la estrategia ludica es un factor clave en el fortalecimiento
del proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas, especialmente en lo que respecta al
desarrollo de destrezas con criterios de desempefio relacionados con las progresiones y
sucesiones. Esta perspectiva se ha considerado un aporte metodologico significativo, ya que ha
demostrado resultados positivos a través de un enfoque cuasiexperimental. Sin embargo, es
evidente la necesidad de una investigacion mas exhaustiva en esta area con el fin de desarrollar
estrategias ludicas ain mas efectivas y atractivas que faciliten a los estudiantes la comprension y

el aprendizaje de este tema.

Coloma. et, al. (2019), desarrollaron una investigacion titulada Estrategias
metodologicas ludicas de matematicas en bachillerato general unificado, la cual trata una

problematica que establecen los autores, es que la docente imparte la clase de manera
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tradicional, por ende, la docente no tiene presente que las matematicas se pueden impartir con
diferentes metodologias de aprendizaje que llaman la atencion de los jovenes y adolescentes
del bachillerato unificado. Por lo tanto, la investigacion tiene la finalidad de Reconocer la
ludica como estrategia metodologia de aprendizaje en el campo de la matemadtica de
aplicacion docente en 3 instituciones de la zona urbana de la ciudad de Loja durante un
periodo lectivo. Esta investigacion conlleva una metodologia de tipo descriptiva y
correlacional, tiene como muestra 50 docentes de diferentes instituciones educativas,
implementaronl cuestionario ad hoc, el que contenia 5 dimensiones el cual correspondian a 5
items con 5 opciones con escalas de Likert. Ademads, se basa en juegos intelectuales, juegos
sensoriales y motores, juegos creativos, juegos didacticos y juegos profesionales.

Coloma. et, al. (2019), en su investigacion obtuvieron resultados positivos, en sus
diferentes dmbitos con una escala de totalmente de acuerdo, en los juegos intelectuales
obtuvieron un 78,90%, a su vez en los juegos sensoriales con un 68,40%, en los juegos
creativos 78,90%, con un 73,70% en los juegos didacticos y finalmente con un 42,10% en los
juegos profesionales. Concluyeron que los juegos mads ttiles para el aprendizaje de las
matematicas son los juegos intelectuales y los juegos creativos. Por ende, esta investigacion
nos orienta a desarrollar juegos intelectuales y creativas para generar un aprendizaje apto para
los estudiantes. Sin embargo, dispone de un vacio, que la investigacion toma en cuenta solo a
los docentes, mientras que los estudiantes son los actores del aprendizaje, ellos deberian ser

participe de la investigacion, ya que ellos son los que van aprender.

Apolinario y Tomald (2023), en su investigacion denominada Estrategias ludicas para la

ensefianza de las matematicas en el Séptimo anio de Educacion General Basica de la Unidad
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Educativa “Ignacio Alvarado”, la cual tiene como objetivo, Determinar los logros de las
estrategias ludicas a través del andlisis del rendimiento académico a fin de mejorar el proceso de
ensefianza matemadtico en los estudiantes del Séptimo Anio de E.G.B. de la Unidad Educativa
“Ignacio Alvarado”. La cual estd dado por la siguiente problematica, los autores han observado
que los estudiantes de 7 afio de Educacion Basica no logran comprenden, analizar, realizar o

comparar los conceptos fundamentales de matematicas.

Esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo, ya que usa datos estadisticos, ademas es
una investigacion bibliogréafica debido que tiene como caracteristicas de manejar y organizar las
fuentes de informacion en base a las variables de estudio. La muestra de esta investigacion es de
25 estudiantes de séptimo paralelo “A” y la docente, con 14 mujeres y 11 hombres. Utiliza la
entrevista y la encuesta como técnica. Apolinario y Tomala (2023), menciona que los resultados
de su investigacion fueron positivos, puesto que el uso de estrategias ldgicas promueve el
aprendizaje en la materia de matematicas porque, al participar en una variedad de actividades a
través del juego, los estudiantes tienen una mejor comprension de los diversos temas que se tratan
en esta materia. Esta investigacion aporta de manera epistemoldgico porque trata de temas
fundamentales como tipos de estrategias, caracteristicas ladicas y los beneficios que dispone la
ludica para el aprendizaje, el cual nos ayuda para tener una vision mas amplia para las bases
teoricas. Por otro lado, tiene un vacio que es la falta de estrategias ltdicas en la metodologia, puesto

que habla de diferentes tipos de estrategias ludicas y solo aplica una sola.
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1.2 Fundamentos tedricos

1.2.1. Estrategia

Regalado y Sanz (2022), menciona que las estrategias son maneras para dirigir dentro de
un ambiente de clases, dando asi los diferentes objetivos para lograrlo, esto depende de los métodos
empleados, es decir que una estrategia es un plan disefiado para cumplir un objetivo, utilizando

diferentes métodos o tacticas que den frente a la situacion para obtener un resultado.

A partir de aquello Mendoza y Mamani (2012), mencionan que implementar estrategias de
ensenanza-aprendizaje es fundamental dentro del aprendizaje significativo de la mayor parte de
los estudiantes, es por ello que dentro de la educacion los docentes deben emplear estrategias que
destaquen constantemente el desarrollo de competencias del estudiantado mejorando asi el proceso

educativo.

Consecuentemente Pamplona y Cano (2019), aclaran que las estrategias pueden incluir una
variedad de métodos de ensefianza, recursos de aprendizaje y actividades que facilitan la
adquisicion de competencias por parte de los estudiantes, esto quiere decir que dentro de un aula
de clases un docente debe facilitar adecuadas herramientas para que dentro del aprendizaje los
estudiantes creen su conocimiento, en donde apliquen estrategias que mejoren su rendimiento

dentro de la materia.
1.2.2. Tipos de estrategias

Dentro de los tipos de estrategias en la educacion Diaz (2013), menciona estas se utilizan
para proporcionar el aprendizaje afectivo fomentando la creatividad de los estudiantes, es por ello

que al impartir las clases estas deben estar estructuradas con una estrategia donde incluyan
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actividades que activen la imaginacion, permitiendo asi la resolucion de desafios donde los

alumnos creen un aprendizaje significativo despertando su creatividad.

Avila (2020) acota que las estrategias tienen como principal objetivo permitir alcanzar los
diferentes procesos o problemas dados dentro del aula de clase, donde estas se clasifican dentro de

la educacidon como: estrategia de laboratorio, estrategia heuristica y estrategia algoritmica.

Estrategia de laboratorio: Esta utiliza la innovacion y la creatividad para resolver problemas
utilizando los aprendizajes que se adquieren desde lo sencillo a lo complejo, en el aula de clase
cuando tratamos la materia de matematicas esta se genera un taller con el uso de la ludica, en donde

esta debe presentar un ambiente adecuado que ayude a llegar a tener aprendizajes significados.

Estrategia heuristica: Dentro de esta herramienta tenemos como puntos claves llegar por
medio del estudio de métodos y reglas la solucion de innovar, aportar y proponer dentro de la
educacion un aprendizaje que tenga la mayor eficacia y eficiencia. Donde tenemos para realizar
un adecuado uso de este método las fases de comprension del problema, planificacion, ejecucion

del plan y ejecucion.

Estrategias algoritmicas: En el aula de clase se presentan problemas de caracter complejo
y esta herramienta esta hecha para resolver esta problemadtica, el docente es quien va a orientar al

estudiantado para ayudarles en su formacion.

1.2.3. Ludica

El enfoque ludico se ha reconocido como un propulsor para el aprendizaje ya que utiliza
estrategias metodologicas que son muy efectivas en el aula de clase, Candela y Benavides (2020)

plantean una estrategia de caracter ludica a la que apoya a crear espacios dindmicos en el salon de
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clases, donde promueven una participacion activa de los estudiantes, despertando su creatividad y

habilidades para la resolucion de conflictos dentro del proceso de aprendizaje.

Rodriguez. et, al (2022), un aprendizaje basado en una estrategia ludica es la metodologia
mas amigable para el contenido curricular, favoreciendo la capacidad de indagacion y resolucion
de problematicas, es decir que una estrategia ludica es el uso de los juegos y actividades cuya
funcion o proposito educativo es buscar involucrar a los estudiantes de manera activa y

participativa, fomentando asi el aprendizaje significativo.

Aucasino (2022), aclara que esta estrategia de ensefianza es de caracter participativa
impulsada por el uso pedagdgico de juegos recreativos, cuyo fin es generar aprendizajes
significativos, como los son de conocimientos, habilidades e incorporacion de valores, es por ello,
que esta metodologia ofrece un ambiente motivador y desafiante, cuya finalidad es que el
estudiante se sienta comodo con experimentar y descubrir por si mismo cada uno de los

conocimientos impartidos.

Consecuentemente, Diaz y Olaya (2019) mencionan que dentro del término ludico este
puede ir mas alla del juego y del placer buscando la tranquilidad emocional y salud mental de las
personas, es por ello que dentro de este &mbito se plantean tres términos de ludica que se relacionan

entre si. Dentro de estos términos se encuentran:

o Expresion ludica, esta se refiere a la manifestacion de la persona en el
contexto que se presenta.
. Acciones ludicas, se refiere a todos los elementos que intervienen para la

expresion de la persona.
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. Practicas ludicas, se refiere a la relacion al contexto y las acciones que

presenta una persona.

1.2.4. Estrategias Ludicas

Hernandez y Rodriguez (2020), acotan que el educando utiliza las estrategias ladicas
como herramientas necesarias para despertar la participacion en las jornadas de clase, es decir
que se debe aplicar la creatividad con ayuda del juego didactico para fomentar la motivacion

dentro del aprendizaje.

Consecuentemente Leiva y Zamora (2019) las estrategias ludicas ayudan partitivamente y
activamente en el método de ensefianza, utilizando estrategias y técnicas que buscan la
creatividad tratando de estimularla y asi a los alumnos permitirles tener ensefianzas
significativas, es asi que los ambientes que se debe crear en la docencia permiten en estudiantes

adquirir competencias para tener excito dentro de su ambiente escolar.

Palomino y Ramos (2018), mencionan que para solucionar problemas en el aprendizaje es
importante utilizar estrategias ludicas potenciando las solucidén de problemas, de igual forma las
estrategias ludicas se consideran actividades en donde se realizan en la vida diaria de cada
persona, considerando asi al juego como un modo de aprendizaje efectivo, asi también podemos
considerar que dentro del aula de clases es importante la utilizacion de estos métodos ya que
despierta el interés de los jovenes, provocando que dentro de cada actividad generen habilidades

y destrezas.
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1.2.5. Clasificacion de las estrategias ludicas

Puco y Sanchez (2021), mencionan que las estrategias basadas en juegos permiten
desarrollar y estimular en los estudiantes el pensamiento logico e intelectual, es asi que dentro de

ellos hay la siguiente clasificacion:

e Estrategia de juegos simbolicos: El nifio o adolescente realiza actividades
imaginativas haciendo relacion a la experiencia donde interpreta y asume roles al
juego.

¢ Estrategia de juegos practicos: Las actividades se presentan como desafios, donde
la concentracion es la que se ejercita, es importante emplear o crear material.

e Estrategia de juegos creativos: Este fortalece la concentracion ya que se da la
libertad al estudiante de crear por si mismo el juego seglin los problemas que se
presentan.

e Estrategia de juegos didacticos: Este fomenta la participacion dejando atras el
método tradicional ya que se emplea recursos innovadores.

e Estrategia de juegos de reglas: Este fomenta el trabajo en equipo donde se

realizan objetos concretos donde se busca generar la competencia.

Las estrategias ludicas abarcan a través del juego un sinnimero de actividades que los
estudiantes pueden utilizarlo para su aprendizaje, por eso, Vélez (2018) dentro de la ludica esta
dentro del proceso de ensefanza es vital, ya que, los estudiantes son incentivados en aprender
con entusiasmo, es decir, que dentro de este proceso existe una clasificacion donde resaltan las

siguientes estrategias:
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e Estrategias ludicas de caracter libre: Busca la libertad e independencia de los
estudiantes beneficiando la espontaneidad, la actividad innovadora, permitiendo
asi el desarrollo de la imaginacion.

e Estrategias ludicas dirigidas: Se utilizan objetos o juguetes donde se utilizaran
para el aprendizaje favoreciendo lo intelectual, social y lo motriz, es decir,

satisfacer las necesidades de cada estudiante.

1.2.6. Caracteristicas de las estrategias ludicas

Avila (2020), aclara a las estrategias ladicas con dos roles importantes, como primer rol
es quien guiard el aprendizaje siendo este el docente quien fortalecera a los estudiantes, el

segundo rol es las habilidades que desarrollaran los estudiantes en su aprendizaje.

® Rol del profesor: Este facilita la manera de ensefiar siendo asi el manejador del

tema y de los conocimientos, dirige la estrategia lidica dando las normas de
manera clara a cada estudiante.

® Rol del alumno: Es quien escucha y reconoce las reglas, realiza la actividad con
memoria y desarrollo autdbnomo, ayudando a relacionar sus pensamientos y

saberes con los demas estudiantes.

Por otra parte, Avila (2020) aclara a las herramientas lidicas son de caracter innovador ya
que estas buscan la motivacion dentro del aula, aportando dentro del estudiantado un crecimiento
psicologico, dando confianza en los trabajos realizados con conocimientos e ideas, ayudando a

que los estudiantes desarrollen estrategias que ayudan a su ensefianza.
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1.2.7. Enfoques Pedagogicos

Durante las ultimas décadas en el ambito de la educacion esta ha experimentados grandes
cambios, en los que respecta a enfoques pedagogicos que se utilizan en el aula de clases, Arbeléez
(2020), menciona que estos establecen dentro de los centros educativos en proyectos curriculares,
donde su utilidad educativa es especifica para el publico al cual va dirigida, es decir, que en un
enfoque es importante dar a conocer para quien esta dirigido buscando asi la metodologia adecuada

para el proceso de ensefianza aprendizaje.

El estudio y comprension de los enfoques pedagdgicos en el ambito educativo ha sido de
gran relevancia para el desarrollo de estrategias de ensefianza y aprendizaje efectivas. Estos
enfoques representan diferentes perspectivas tedricas y practicas educativas que buscan promover
el desarrollo integral de los estudiantes, Pamplona y Cano (2019), destaca que los docentes deben
utilizar estrategias de ensefianza efectivas para promover un aprendizaje significativo en los

estudiantes.
1.2.8. Estrategias Ludicas y el enfoque Pedagdgico

Los dos conceptos de estrategias ludicas y enfoques pedagogicos son complementarios e
interrelacionados en lugar de ser ideas independientes. La postura pedagogica adoptada por el
docente puede tener un impacto en el uso de estrategias ilogicas en el aula. Por ejemplo, en un
enfoque constructivista, las estrategias lingiiisticas se pueden utilizar como herramientas donde los
estudiantes tienen una ayuda para construir y generar su propio conocimiento a través de la
exploracion y la interaccion. Ademds, el uso de enfoques logicos puede fomentar la motivacion
interna de los estudiantes, la participacion activa y el desarrollo de habilidades sociales y

emocionales, aspectos que son cruciales en una variedad de enfoques pedagogicos, Robayo y
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Felicetti (2018), acota que en la educacion la pedagogia es clave ya que esta facilita la manera en
que se analiza y se comprende el entorno de los adolescentes dentro del aula de clase facilitando

asi la manera en la que el docente crea el impacto hacia los estudiantes.

1.2.9. Aprendizaje

Apolinario y Tomala (2023) menciona que el aprendizaje a nivel nacional es muy
preocupante en la materia de matematicas ya que este tiene resultados muy bajos, es por ello que
este busca la adquisicion de habilidades, conocimientos, valores y actividades que facilitan
mediante el estudio la experiencia y la ensefianza, asi también Armas (2019) menciona que este no
se basa en un modo de conseguir un premio como es el de aprobar o conseguir un premio verbal o
material, sino conseguir conocimientos para si mismo, es asi que dentro de las diferentes formas
de conseguir conocimientos este proceso puede ser comprendido en posturas diferentes, lo que nos

da una vision clara de que hay muchas teorias al hecho de aprender.

Consecuentemente Garcia. et, al. (2015), el aprendizaje situacional es esencial
para garantizar una buena calidad de la educacién, ya que los docentes deben tener en cuenta
las habilidades previas de los estudiantes y su entorno familiar, lo que afecta significativamente el
proceso de aprendizaje y el rendimiento académico, es asi que dentro del entorno estudiantil cada
estudiante tiene un papel en donde se debe impulsar sus habilidades, Castro y Morales (2015),
mencionan que la motivacion dentro del aprendizaje es determinante en las necesidades y el
impulso del estudiante, que afectan el proceso de aprender dentro del aula, siendo asi fundamental

dentro del proceso estudiantil de cada adolescente.

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



30

UNAE

A partir de estos conceptos los autores de este proyecto definen al aprendizaje fundamental
en el desarrollo de conocimientos y habilidades del estudiantado, en donde se debe despertar el

pensamiento critico.

Dentro de este aspecto Castro y Morales (2015), mencionan que tanto los estudiantes
como los profesores deben tomar ciertas medidas para influir positivamente en las actitudes de
aprendizaje y en el proceso de aprendizaje en su conjunto, es asi que el aprendizaje aborda
diferentes areas de trabajo estudiantil en donde se desarrollan diferentes habilidades de

pensamiento critico, en donde este le servira para crear dentro de su vida un conocimiento solido.

Por otra parte, Tamayo y Loaiza (2015) menciona que el pensamiento critico es una
habilidad esencial en la educacion porque permite a los estudiantes analizar, evaluar y
cuestionar reflexivamente la informacion, es decir que este ayuda adquirir habilidades especificas
que son esenciales dentro del entorno del estudiante ya que, este est4 en constante cambio en donde
se presentan obstaculos donde cada uno de ellos requieren de encontrar soluciones innovadoras

que les permitan completar su conocimiento.

1.2.10. Enserianza de las matematicas

Oxley (2017) menciona que los maestros son los principales factores para el aprendizaje
matematico en donde este de garantizar la calidad mediante acciones y hechos dentro del
establecimiento educativo, es decir que los profesores ayudan mediante expectativas de caracter
positiva, contribuyendo al desarrollo de los diferentes talentos o habilidades que desarrollen el

aprendizaje de los estudiantes.
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Las matemadticas son muy importantes ya que estas desarrollan papel fundamental en la
educacion, es por ello que Martinez. et, al. (2022), aclaran que el docente debe siempre dar
confianza a los estudiantes, desarrollando una actitud positiva donde el estudiantado tenga la

comodidad de generar un buen desempeno estudiantil.

1.2.11. Ley de signos matemdticos

La ley de los signos en matematicas es fundamental ya que nos permiten realizar un
sinnumero de procesos dentro de los temas dados como puede ser las propiedades de los logaritmos
en diferentes temas que se imparten en el aula de clase, de igual forma, Fernandez. et, al. (2011)
mencionan que estas se relacionan en diferentes contextos de uso, por lo que se debe fomentar la
ensefanza en las clases, aplicandola en cada uno de los contenidos donde ducha ley es de vital
importancia, por lo cual dentro de la matematica tenemos un temario en donde se presentan dentro
del desarrollo de cada tema en el cual estd presente la ley de los signos, siendo coherente tener

presente por el docente que cada estudiante presente los conocimientos previos sobre el tema.

Asi mismo, en la educacion general bésica en el area de matematicas, los estudiantes

presentan con mayor frecuencia dificultad en algunos temas, como es en la ley de signos.

Las matematicas desde una perspectiva de lenguaje, tiene sus reglas y leyes para realizar
operaciones matematicas. Los signos de matematicas conocidos como +, -, X y /, son simbolos
aritméticos para indicar el estado de una operacién matematica. La ley de los signos nos permite
determinar el signo de un resultado final cuando se realizan operaciones con los nimeros reales.

(Pina, 2018).
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1.2.11.1. Propiedades de una potencia

La propiedad de una potencia juega un papel central en el desarrollo de importantes
habilidades matematicas en las instituciones educativas. Al comprender los fundamentos de las
operaciones de dlgebra exponencial, los estudiantes no s6lo adquieren habilidades para resolver
problemas, sino que también desarrollan un pensamiento logico que va mas allé del &mbito de las

matematicas. (Fleisner, 2012)

Propiedades como productos de potencias y cocientes con la misma base y potencias
forman una base tedrica importante para resolver situaciones y ecuaciones algebraicas complejas,
promoviendo asi una comprension mas profunda de las operaciones matematicas. Segun el
Ministerio de Educacion (2020), las propiedades de la potencia se encuentran en la unidad len el
libro de décimo EGB, teniendo como destreza M.4.1.3.4. Aplicar las potencias de nimeros reales
con exponentes enteros. esto refleja en su aplicabilidad en diversas instituciones educativas. El
pensamiento 16gico desarrollado a través de la comprension de la naturaleza del poder prepara a
los estudiantes para los desafios académicos y la resolucion de problemas matematicos

avanzados.

1.3 Fundamentos legales

La investigacion actual se basa en el marco legal de Ecuador, que establece los derechos y
principios basicos de la educacion, asi como las normas que rigen el sistema educativo y
promueven la implementacion de métodos innovadores. Dentro de la investigacion se va tomar en
cuenta, la Constitucion ecuatoriana, la Ley de Educacion Intercultural, el Reglamento del Régimen

Académico.
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1.3.1. Constitucion de la Republica del Ecuador

Al realizar un andlisis documental en las normativas educativas sefialadas por la Asamblea
Nacional Constituyente (2008) en la Constitucion de la Republica del Ecuador, menciona en el
(art. 27), “la educacion debe estar centrada en el ser humano y su desarrollo holistico, desarrollar

competencias y capacidades para trabajar y crear” (p.16).

De tal manera, en la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) en el (Art; 343) “El
sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera flexible y dindmica,
incluyente, eficaz y eficiente” (p.106). Es decir que, un sujeto que aprende dentro de un sistema

funcionara de manera dinamica, flexible, eficaz y eficiente.

1.3.2. Reglamento del Régimen Académico

Por otro parte, dentro del Reglamento del Régimen Académico (2013) en los objetivos
mencionados en el (Art. 3) literal a, nos dice que, “Garantizar una formacion de alta calidad que
propenda a la excelencia y pertinencia del Sistema de Educacion.” A su vez en el literal g,
menciona que, “Desarrollar una educacioén centrada en los sujetos educativos, promoviendo el
desarrollo de contextos pedagdgico-curriculares interactivos, creativos y de co-construccion
innovadora del conocimiento y los saberes” (p.45). Seglin los principios legales del Sistema
Educativo Ecuatoriano, la ensefianza esta enfocada al desarrollo de las capacidades humanas, lo
que implica asumir un rol retador que exige la innovacion en la practica educativa, particularmente

en los procesos de aprendizaje.

Ademas, en el (Art. 11) del Reglamento del Régimen Académico (2013), menciona que

“La organizacion del aprendizaje consiste en la planificacion del proceso formativo del estudiante,
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a través de actividades de aprendizaje: componente de docencia, componente de practicas de

aplicacion y experimentacion de los aprendizajes y componente de aprendizaje autonomo” (p.6).

1.3.3. Ley Orgdnica de Educacion Intercultural

Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI, 2011), 1a cual en el (art. 2, lit. f), menciona
que “Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida de las personas, a su desarrollo
cognitivo, afectivo y psicomotriz” (p.11). Es por ello que, es posible destacar los objetivos
presentes en Ecuador con respecto a la educacion, incluyendo habilidades de pensamiento critico
y analitico necesarias para generar la participacion de los individuos plenamente en la sociedad,
asi también tomar en cuenta el fortalecimiento y desarrollo potencial de la educacién teniendo en
cuenta aspectos pedagogicos de la instruccion desde la primaria hasta los niveles superiores (Art.

3, lit. d.).
1.3.4. Codigo de la nifiez y adolescencia

Por otra parte, el Codigo de la Nifiez y Adolescencia [CNA] (Congreso Nacional, 2003) en
el Art. 37 se menciona que las nifias, nifios y adolescentes deben gozar por derecho de una
educacion de calidad, la cual busca atender las necesidades de los mismos, asi como aprender y
dominar las destrezas que se establecen en cada nivel de educacion lo que genera un buen proceso

ensefianza-aprendizaje en un ambiente de estudio dptimo

El art. 38 menciona en su literal “a” que la educacion debe “desarrollar la personalidad, las
aptitudes y la capacidad mental y fisica del niflo, nifia y adolescente hasta su maximo potencial,
en un entorno ludico y afectivo” (p.60) y de la misma manera en su literal “g” busca “desarrollar

un pensamiento auténomo, critico y creativo”, es decir, la educacién ecuatoriana tiene como
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objetivo conseguir un desarrollo integral del estudiante basdndose en la autonomia, criticidad y

creatividad todo esto en un entorno ludico y propicio para el educando.

CAPITULO 2: MARCO METODOLOGICO

El capitulo detalla el marco metodologico el cual guia a la investigacion llevada a cabo. En
¢l, se expone el enfoque sociocritico, asi como los métodos cuantitativos y cualitativos empleados
para la recopilacion de datos. La muestra contd con 76 estudiantes de décimo y un docente de
matematicas del décimo afio de la EGB de la Unidad Educativa Luis Cordero. Ademas, se describe
el tipo de investigacion cuasiexperimental, asi como también cémo la operacionalizacion de la

variable dependiente y la independiente y a su vez las técnicas e instrumentos utilizados.

2.1 Paradigma y Enfoque

En base a la sistematizacion tedrica y las practicas pre profesionales realizadas durante el
octavo y noveno ciclo académico en la Unidad Educativa Luis Cordero, ubicada en la cuidad de
Cuenca, provincia del Cafiar. Los autores de esta investigacion optan por la utilizacion de un
paradigma socio-critico, ya que permite una mayor flexibilidad entre el paradigma positivista y el
interpretativo ya que no es mecanico, es dialéctico, contradictorio lo que genera una vision objetiva
en la investigacion, pero a la vez se crea un proceso de reflexion critica y objetiva (Alvarado y

Garcia, 2008).

Asi mismo este proceso permite reflexionar a los autores sobre como contribuir el
aprendizaje de la ley de signos matematicos en los estudiantes mediante una estrategia ludica lo
que da mociéon a la criticidad como un pilar fundamental en el desarrollo de la presente

investigacion.

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



36

UNAE

El estudio incorpora un enfoque cuantitativo y cualitativo, permitiendo la captura y
exploracion de las perspectivas del docente y de los estudiantes sobre la problematica identificada,
del mismo modo la recopilacion de datos descriptivos. Segin Hernandez et al. (2014) es de suma
importancia utilizar herramientas que faciliten el analisis estadistico de los datos, teniendo como
resultado una comprension profunda de las multiples perspectivas de los estudiantes y docentes,

dando sentido a la investigacion y su resolucion.

2.2 Tipo de investigacion

Hernandez et al.( 2014), menciona que el tipo de investigacion elegido es fundamental
para lograr los objetivos planteados, por ende, se basa en lo que mejor se ajusta al propdsito de la
investigacion. Es por ello que se relaciona con los objetivos especificos establecidos, ya que
sigue las caracteristicas Uinicas que permite la blisqueda y adquisicion de la informacion

necesaria, resultando en un disefio de investigacion factible.

Se infiere que, el tipo de investigacion corresponde a cuasi experimental, debido a que la
investigacion se llevo a cabo de manera directa con los estudiantes. Por ello, la investigacion se
basa en la exploracion de dos grupos, un grupo control y un grupo experimental para observar el

efecto de la variable en cuestion (Hernandez et al., 2014).

2.3 Poblacion y Muestra

La poblacion se define como una coleccion de casos especificos y factibles que funcionan
como un punto de referencia utilizado para identificar la muestra de estudio en la investigacion
(Arias et al., 2016). De acuerdo a las practicas pre profesionales, la poblacion de la presente

investigacion son los alumnos de décimo afio de EGB de la Unidad Educativa Luis Cordero con
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un total de 152 estudiantes entre hombre y mujeres; del total de esta poblacion, 38 estudiantes de
décimo afio de EGB paralelo “A” representan nuestro grupo experimental, 38 estudiantes de
décimo afio de EGB paralelo “D” como grupo de control y la docente del area de matematicas de

la misma institucion.

2.4 Operacionalizacion de las variables

Cauas (2015), nos dice que, el término "operacionalizacion" se refiere al andlisis
requerido para determinar la relacion entre las variables de investigacion creando énfasis en los
datos observados correspondan a lo establecido en el estudio. Para llevar a cabo la
operacionalizacion, es fundamental comprender la nocion de cada variable, que contiene
informacion que se mide para dar respuesta a las preguntas y objetivos de la investigacion
(Villacis y Miranda, 2016). De este modo se detalla en la tabla 1 y 2 la operacionalizacion

utilizada para la investigacion.
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Tabla 1.

Operacionalizacion de la variable dependiente

38

Proceso de
aprendizaje

Adquisicion de
habilidades,
conocimientos,
valores y
actividades
que facilitan
mediante el
estudio la
experiencia y
la ensefianza
(Apolinario y
Tomala 2023.)

Ley de signos en Aplica la ley de signos en la Domina los
operaciones de una | operacion de potencia de una aprendizajes
potencia de una potencia. requeridos
potencia 9,00-10,00
Ley de signos en Alcanza los
operaciones de Aplica la ley de signos en el aprendizajes
producto de producto de potencias con igual | requeridos Pre-test
potencias con igual | base. 7,00 — 8,99 Post-test Estudiantes de
base. Esta proximo a décimo paralelo
Ley de signos en Aplica la ley de signos en el alcanzar los “A”y “D”
operaciones de cociente de potencias de igual aprendizajes
cociente de base. requeridos
potencias de igual 4,01 - 6,99
base. No alcanza los
aprendizajes
requeridos
<4
(Ministerio de
Educacion, 2020)
Alcance de logro en el uso de la Docente del area
ley de signos en la potenciacion Cuestionario de de matematicas
preguntas del décimo EGB
Alcance del aprendizaje con Entrevista

actividades ludicas

Alcance de algin impacto
positivo en la participacion y la
comprension de los estudiantes
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al incorporar actividades
ludicas en su enseflanza

Tabla 2.

Estrategia Ludica | Planificacion — Contexto preguntas Entrevista

Hernandez y — Duracioén Docente del 4rea
Rodriguez (2020), | Ejecucion Planificacién micro curricular de ma,ltejméticas
expresan que las | Evaluacion Forma de evaluar del décimo EGB
estrategias ludicas

como Motivacion Nivel de interés mostrado Muy Bueno Encuesta Estudiantes de
herramientas durante la actividad lidica Bueno décimo paralelo
necesarias para Participacion Frecuencia y constancia de la Regular “A”
despertar la participacion en las Malo

participacion en actividades.

las jornadas de Creatividad Originalidad de las ideas

clase, es decir que
se debe aplicar la
creatividad con
ayuda del juego
didéctico para
fomentar la
motivacion dentro
del aprendizaje.

Operacionalizacion de la variable Independiente

— Objetivos de la actividad

Cuestionario de

generadas durante la actividad.

Trabajo en equipo

Colaboracion efectiva con
compaiieros durante las
actividades.

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



UNAE

2.5 Técnicas e instrumentos de investigacion

El proceso de recopilacion de informacién es una parte importante de la investigacion

porque es como se obtienen los datos necesarios para el estudio. Para Hernandez. et, al. (2014),

un instrumento de recopilacion de datos se refiere a cualquier herramienta fisica que permite al

investigador a interactuar con los sujetos que se estan estudiando y extraer informacion

relevante. Los métodos utilizados en la investigacion son la, entrevista, encuesta, el andlisis

40

documental y la evaluacion diagnostica, el cual se utilizaron para recopilar datos sobre los logros

y comportamientos demostrados por los estudiantes durante el desarrollo del proceso aprendizaje

de matematicas.

Tabla 3.

Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Métodos o Técnicas

Instrumentos

JPara?

Entrevista

Cuestionario

Conocer el criterio de la
docente de como los
estudiantes se encuentran en
el aprendizaje de ley de
signos matematicos, a su vez
de como le parecié la
estrategia implementada.

Encuesta

Cuestionario

Conocer el criterio de los
estudiantes de como le
parecio la estrategia
implementada.

Evaluacion Diagnostica

Pre-tres-est y post-test

Es fundamental evaluar a los
estudiantes tanto antes como
después de aplicar la
estrategia para determinar su
progreso y el impacto de la
misma.
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2.6 Analisis y discusion de los resultados del diagnostico

2.6.1 Resultados obtenidos con la entrevista a la docente de Matematicas de la Unidad
Educativa

En la educacion, comprender los niveles de rendimiento de los estudiantes y explorar
estrategias de ensefianza que puedan mejorar su aprendizaje son aspectos fundamentales del
desarrollo académico. En este contexto, se expondra el resultado de la entrevista que se detalla
en el anexo 1, el cual se realizo a la docente tutora de matematicas de los estudiantes de 10°

EGB.
Alcance del logro de los estudiantes

La evaluacion del alcance de logro de los estudiantes revela la importancia de verificar su
comprension de la ley de signos, tanto en operaciones de multiplicaciéon como en potenciacion.
Se destaca la necesidad de evaluar el conocimiento de las reglas relacionadas con exponentes
positivos y negativos, asi como su aplicacion en la resolucion de problemas practicos. Ademas,
se sugiere examinar expresiones algebraicas complejas para evaluar la capacidad de los
estudiantes en contextos desafiantes. La identificacion de errores comunes y la retroalimentacion
individualizada se consideran componentes esenciales para comprender el progreso de los
estudiantes. Por ellos se identifican diversas caracteristicas cognitivas y habilidades matematicas
necesarias para que un estudiante alcance un nivel avanzado de comprension en el uso de la ley
de signos en la potenciacion. Estas incluyen un s6lido dominio de las reglas de los exponentes,
habilidades de generalizacion, capacidad para abordar problemas complejos, metacognicion y
una actitud positiva hacia los desafios matematicos. Ademas, la docente subrayo la necesidad de

que los estudiantes no solo comprendan la ley de signos en operaciones de multiplicacion y
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potenciacion, sino que también muestren habilidad para aplicar estas reglas en situaciones

practicas y resolver problemas complejos vinculados con expresiones algebraicas.
Contribucion de las estrategias ludicas al aprendizaje:

Se reconoce que las estrategias ludicas pueden ser herramientas valiosas para contribuir al
alcance del aprendizaje en matematicas, ya que fomentan un ambiente participativo, estimulan el
interés y la motivacion de los estudiantes. Las actividades ladicas también pueden facilitar la
comprension de conceptos abstractos al relacionarlos con situaciones concretas. Sin embargo, se
enfatiza la importancia de seleccionar cuidadosamente las actividades ludicas para que estén

alineadas con los objetivos de aprendizaje.
Impacto positivo de las actividades ludicas en la ensefianza

Mi experiencia como docente confirma que la aplicacion de juegos ladicos siempre ha
tenido un impacto positivo en la participacion y comprension de los estudiantes. La introduccion
de estos juegos y enfoques ludicos ha provocado un notable aumento en el interés de los
estudiantes por la materia, al mismo tiempo que ha creado un ambiente mas dinamico y
participativo en el aula. Ademas, he observado que estas actividades fomentan la colaboracion

entre los estudiantes y fortalecen sus habilidades sociales y de comunicacion.

2.6.2 Resultados obtenidos con el pre-test realizado a los estudiantes de décimo paralelo “A” y
“D” la Unidad Educativa

Para conocer las circunstancias de los estudiantes, se aplico el pre-test, esta tiene como
proposito medir las habilidades y conocimientos de los estudiantes antes de una intervencion,

esta prueba se describe en detalle en el Anexo 2. Las preguntas de esta prueba se dividen en tres
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destrezas, cada destreza contiene tres preguntas, las destrezas son: aplica la ley de signos en el
producto de potencias con igual base, aplica la ley de signos en la operacion de potencia de una

potencia y la ultima destreza aplica la ley de signos en el cociente de potencias de igual base.

Cada destreza se basa en la siguiente estructura: la primera pregunta contiene los
exponentes con signo positivo, la segunda pregunta un exponente positivo y el otro exponente

negativo y la ultima pregunta con los dos exponentes negativos.

Esta prueba se aplic6 al grupo experimental que es el 10° EGB A y el grupo de control
10° EGB D. El instrumento contd con 9 preguntas, de la pregunta 1 a la 3 y de la pregunta 7
hasta la 9 tiene un valor de tres puntos cada una, mientras que la pregunta 4 hasta la 6 tiene un
valor de dos puntos cada pregunta, teniendo como total de 24 puntos. Se realizé una regla de 3

para que la nota final sea sobre 10. Los resultados de esta evaluacion fueron los siguientes:

Con respecto al primer indicador que consta en la tablal que evalua la aplicacion de la ley
de signos en la operacion de potencia de una potencia, que abarca desde la pregunta 4 hasta la

pregunta 6, se pueden inferir los siguientes resultados de acuerdo a la figura 1:

Figura 1.

Resultados obtenidos de la aplicacion de la ley de signos de potencia de una potencia del grupo experimental y grupo
control
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El anélisis revela que el 29% de los estudiantes del grupo experimental y un 53% del

grupo de control demuestran que domina los aprendizajes, obteniendo calificaciones de 10 y 9.

Este resultado indica que el grupo de control, con un mayor porcentaje equivalente a 20

estudiantes, alcanza un nivel de conocimiento superior en comparacion con el grupo

experimental.

Ademas, se observa que un 5% del grupo experimental y un 26% del grupo de control

alcanzan los aprendizajes con calificaciones de 8 y 7. Por otro lado, un 18% de los estudiantes

del grupo experimental y un 5% del grupo de control obtuvieron calificaciones de 5y 6,

mostrando que estan proximos de alcanzar los aprendizajes.

Sin embargo, se destaca que un porcentaje considerable de estudiantes no alcanzo los

aprendizajes en esta area. Se identifica que un 47% de los estudiantes del grupo experimental y

un 16% del grupo de control no lograron alcanzar los aprendizajes.
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En conclusion, los estudiantes del grupo de control muestran una mayor comprension del

tema en comparacion con el grupo experimental, segun los resultados obtenidos en la aplicacion

de la ley de signos en operaciones de multiplicacion.

Con respecto a los indicadores establecidos en la tabla 1 que es: Aplica la ley de signos en

el producto de potencias con igual base. Que consta de la pregunta 1 hasta la pregunta 3.

Figura 2.

Resultados obtenidos de la aplicacion de la ley de signos en el producto de potencias con igual base del grupo

experimental y grupo control
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aprendizajes alcanzar los aprendizajes aprendizajes
aprendizajes
Escala del MINEDUC
M 10° EBG A (Grupo Experimental) W 10° EBG D (Grupo Control)

El anélisis de las respuestas revela que un porcentaje significativo de estudiantes

demuestra comprension de la ley de signos para la suma en ambos grupos, tanto experimental

como de control. Especificamente, el 26% de los estudiantes del grupo experimental y el 34%

del grupo de control muestran que dominan los aprendizajes al poder diferenciar la aplicacion

correcta de la ley de signos para la suma.
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Ademas, se observa que un 18% del grupo experimental y un 24% del grupo de control
alcanzan los aprendizajes, lo que sugiere un entendimiento adecuado de la aplicacion de la ley de

signos en este contexto.

Es importante destacar que el 26% y el 29% respectivamente de cada grupo de
estudiantes se encuentra en una etapa que estan proximo alcanzar los aprendizajes, por ende,
estan proximos a alcanzar los aprendizajes. Aunque cometen errores al colocar el signo en la
respuesta final, el procedimiento realizado es correcto, lo que indica una comprension parcial del

concepto.

Por otro lado, un porcentaje considerable de estudiantes, el 29% del grupo experimental y
el 13% del grupo de control, no alcanzan los aprendizajes. Este resultado se debe a que los
estudiantes dejaron en blanco estas preguntas, lo que sugiere una falta de comprension o

familiaridad con el tema.

Una parte significativa de los estudiantes demuestra un buen dominio y comprension de
la ley de signos para la suma, otro grupo muestra dificultades en su aplicacion, ya sea por errores
al colocar el signo de la respuesta o por una falta de respuesta que indica una posible falta de

conocimiento del tema.

Por otro lado, la aplicacion adecuada de la ley de signos en el cociente de potencias de
igual base es un indicador crucial para evaluar la comprension y habilidades matematicas de los
estudiantes en el &mbito de las operaciones. Este indicador, que constituye un aspecto
fundamental del aprendizaje en matematicas, es por ello que se obtuvieron los siguientes

resultados.
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Figura 3.

Resultados obtenidos de la aplicacion de la ley de signos en el cociente de potencias de igual base del grupo
experimental y grupo control
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En el analisis de la figura 3, se observa que el 11% de los estudiantes del grupo
experimental y el 18% del grupo de control demuestran que domina los aprendizajes
relacionados con el tema en cuestion. Ademas, se identifica que el 5% de los estudiantes del

grupo experimental y el 24% del grupo de control lograron alcanzar los aprendizajes esperados.

Por otro lado, el 24% de los estudiantes del grupo experimental y el 18% del grupo de
control se encuentran en una etapa que estan proximos a alcanzar los aprendizajes. Se evidencia
que cometieron errores al restar con signos diferentes, lo que sugiere una comprension parcial

del concepto.

Es importante sefalar que el 61% de los estudiantes del grupo experimental y el 39% del
grupo de control no alcanzan los aprendizajes. Esto se atribuye a que los estudiantes dejaron en
blanco esta pregunta, indicando una falta de comprension sobre como realizar la operacion

correctamente.
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Mientras que una parte de los estudiantes muestra un dominio y comprension
satisfactorios del tema, otro grupo enfrenta dificultades que van desde errores conceptuales hasta
una falta de conocimiento sobre como abordar la operacion. Estos resultados resaltan la
necesidad de reforzar la enseflanza y la comprension de la aplicacion de la ley de signos en el
cociente de potencias de igual base para mejorar el desempeinio académico de los estudiantes en

esta area especifica de las matematicas.

Segtin la tabla establecida por el MINEDUC y los datos recopilados del grupo
experimental y del grupo de control, se observan patrones significativos en el dominio de los
aprendizajes relacionados con la ley de signos en las propiedades de la potencia.

Figura 4.

Resultados de la nota final de pre-test del grupo experimental y grupo control
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En la figura se puede deducir que 5 estudiantes del grupo experimental (equivalente al
13%) y 6 estudiantes (16%) del grupo de control dominan los aprendizajes, obteniendo

calificaciones de 10 y 9, respectivamente.
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Asi mismo, 5 estudiantes del grupo experimental (13%) y 4 estudiantes del grupo de
control (11%) alcanzan los aprendizajes con calificaciones de 7y 8. Por otrol  ado, 10
estudiantes del grupo experimental (26%) y 16 estudiantes del grupo de control (42%) obtienen

calificaciones de 6 a 5, lo que sugiere que estan proximos a alcanzar los aprendizajes.

Sin embargo, es preocupante observar que un niimero considerable de estudiantes, 18 del
grupo experimental (47%) y 12 del grupo de control (32%), no alcanzan los aprendizajes,

obteniendo calificaciones por debajo de 4.

Estos resultados evidencian que los estudiantes enfrentan dificultades para aplicar
correctamente la ley de los signos, lo que sugiere una posible falta de comprension y aplicacion
practica de los conceptos tedricos. Se destaca la necesidad de revisar y reforzar la ensefianza de
este tema. Ademads, se observa que el grupo de control presenta un nivel de conocimientos

superior.

2.6.3 Resultados obtenidos con la triangulacion de datos

La triangulacion de resultados es un proceso crucial en la investigacion que implica la
comparacion y contrastacion de datos recopilados a partir de diferentes fuentes o métodos. En
este caso, nos enfocaremos en la triangulacion de los resultados obtenidos anteriormente. Esta
técnica nos permite obtener una comprension mas completa y confiable sobre el aprendizaje de
la ley de signos matematicos. Es posible identificar patrones consistentes en el diagnostico de

los indicadores asociados con las variables en cuestion.

— Con relacion de la entrevista realizada a la docente de matematicas:
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La entrevista con la docente tutora de matematicas subraya la crucial importancia
de comprender la ley de signos en operaciones de potenciacion. Se destaca la
necesidad de una evaluacion exhaustiva del alcance del logro de los estudiantes,
centrdndose en la comprension de las reglas relacionadas con exponentes
positivos y negativos, asi como en la aplicacion practica de estos conceptos en
contextos desafiantes.

e Para mejorar el aprendizaje, es esencial revisar y reforzar la ensefianza de la ley
de signos, asi como proporcionar retroalimentacion individualizada que permita a
los estudiantes comprender y corregir sus errores. La identificacion de errores
comunes y la retroalimentacion adaptada a las necesidades individuales de los
estudiantes se destacan como componentes esenciales para medir el progreso y la

comprension.

® Las estrategias ludicas emergen como herramientas valiosas para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas, segun lo evidenciado en la
entrevista y los resultados del pre-test. Estas estrategias fomentan un ambiente
participativo y estimulante, capaz de despertar el interés y la motivacion de los

estudiantes hacia la materia.

® Sereconoce que las actividades ludicas facilitan la comprension de conceptos
abstractos al relacionarlos con situaciones concretas y cotidianas. Sin embargo,
es esencial que estas estrategias estén cuidadosamente seleccionadas y alineadas

con los objetivos de aprendizaje para garantizar su eficacia.
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— Con relacion al pre-test realizado a los estudiantes del grupo experimental y grupo de
control:

e Los resultados del pre-test muestran notables disparidades entre el grupo
experimental y el de control en términos de comprension y aplicacion de la ley de
signos en matematicas. El grupo de control exhibe consistentemente un mejor
desempetio que el grupo experimental, lo que sugiere diferencias significativas
en la efectividad de las estrategias de ensefianza utilizadas en ambos grupos.

e Ademas, es imperativo identificar las areas especificas donde los estudiantes
enfrentan dificultades. El andlisis por destreza revela donde los estudiantes
muestran comprension y donde necesitan apoyo adicional.

e Se debe proporcionar una atencién especial a estas areas problematicas,
ofreciendo intervenciones focalizadas y recursos educativos disenados para

abordar las necesidades individuales de los estudiantes.

CAPITULO 3: PROPUESTA

3.1 Estrategias ludicas como modelos de intervencion educativa

La estrategia ludica para el aprendizaje de signos matematicos ha sido disefiada con el
proposito de fomentar el aprendizaje activo de los estudiantes, desempefiando un papel crucial en
su desarrollo académico. La integracion de elementos divertidos y juegos en la ensefianza de los
temas matematicos conlleva una serie de beneficios significativos que elevan la motivacion de

los estudiantes hacia el aprendizaje.

La estrategia ludica incluye a los estudiantes de una manera activa, facilitando la

compresion del aprendizaje como una experiencia participativa dentro de los contenidos
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impartidos. Ademas, los juegos educativos incentivan el desarrollo de habilidades sociales al
fomentar el trabajo y la colaboracidon en equipo, por consiguiente, que cada estudiante mejora la
capacidad de comunicarse, compartir ideas y resolver problemas de manera conjunta al

desarrollar o adquirir cada uno de los conocimientos. (Santana y Marquez,2019).

Los juegos educativos también fomentan la autoevaluacion al permitir que los estudiantes
evaluen su propio desempefio y progreso, estimulando asi un sentido de responsabilidad y
autoconciencia. Por lo tanto, las estrategias ludicas no solo hacen que el aprendizaje sea mas
agradable, sino que también potencia el proceso de aprendizaje de manera significativa,

ofreciendo un enfoque innovador y efectivo para alcanzar objetivos educativos.

En la busqueda de estrategias pedagogicas efectivas, los docentes a menudo exploran
enfoques innovadores para facilitar el aprendizaje de conceptos desafiantes. En este contexto, se
propone la implementacion de un monopolio humano educativo denominado Signipolio, una
estrategia creativa y dinamica para abordar la comprension de la ley de signos. Esta inspirado en
el popular juego de mesa. Este enfoque no solo busca transmitir conocimientos, sino también
fomentar la participacion activa y el compromiso de los estudiantes. Es fundamental comprender
codmo esta aproximacion ludica puede ofrecer una experiencia de aprendizaje unica y envolvente

para los alumnos.

3.2 Objetivo
Contribuir el aprendizaje de la ley de los signos matematicos con el disefio de una

estrategia ludica en el 10° EGB en la Unidad Educativa Luis Cordero.
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3.3 Disefio de la estrategia ludica

Este capitulo trata sobre la propuesta de trabajo que se realiz6 para dar solucion al
problema detectado en las practicas pre- profesionales, que tiene como objetivo contribuir el
aprendizaje de la ley de los signos matematicos con el disefio de una estrategia ludica en el 10°
EGB en la Unidad Educativa “Luis Cordero”. Sanango y Narvaez (2022) menciona que dentro
del diseno de una estrategia ludica se encuentran las diferentes etapas como son: la etapa de

planificacion, la etapa de implementacion y la etapa de evaluacion.
El disefo de la propuesta de la estrategia ludica se basa en tres etapas:

¢ Etapa de planificacion: Esta etapa implica tomar en cuenta el problema identificado
en la observacion de las practicas preprofesionales, como base del diagnostico del
aprendizaje de la ley de signos matematicos, con la finalidad de realizar una
planificacion detallada con la estrategia ltdica que contribuyan el aprendizaje del
mismo en los estudiantes de décimos aflo EGB. A su vez debe incluir el desarrollo de
habilidades, la motivacion, los objetivos, materiales y actividades que se van a
realizar, teniendo en cuenta las necesidades de cada estudiante. Ademas, en esta etapa
se proyectan acciones concretas para llevar a cabo la implementacion y se planifica
como evaluar los resultados obtenidos a través de la estrategia implementada.

e Etapa de implementacion: Durante esta etapa. se realizan las actividades educativas
disefiadas como las planificaciones para facilitar la comprension de la ley de los
signos en matematicas.

Esta etapa es crucial la implementacion efectiva de la estrategia y el logro de los

objetivos establecidos en la etapa de planificacion. Durante esta etapa, se realiza un
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seguimiento del progreso de la estrategia, se realizan los ajustes si es necesario y se
evalua continuamente el progreso y los resultados obtenidos.

e Etapa de evaluacion: Es un paso critico porque implica analizar y valorar
sistematicamente los resultados y el impacto de la estrategia lidica implementada.
Ademas, busca determinar si las actividades y la estrategia establecida en la etapa de
la implementacion cumplieron con las metas establecidas durante la etapa de la
planificacion. El objetivo es evaluar el progreso de los estudiantes, el logro de los

objetivos de aprendizaje, la eficacia de la estrategia ludica de los recursos utilizados.
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3.4 Cronograma de la propuesta

El cronograma de las 3 etapas de la estrategia se muestra a continuacion en la Tabla 4:
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Tabla 4.

Cronograma de la propuesta

Semana | Observacion | Observacidon de | Diariode | ............. | oeeeeinis
1-5 participativa | las clases para campo

poder detectar

el problema.

Semana | Busqueda de | Revision de la Computadora | ............. | ........
6-7 bibliografias | literatura o estado
del arte
Busquedade | Sebuscalos | ...oooooiiis | i |
materiales materiales
Planificacion Semana | para le necesarios para
elaboracion | construir el
8 de la juego
estrategia denominado
ludica. singnipolio

Se construyd | Se construyo el
la estrategia | monopolio y se

ludica creo las reglas y
desafios del
juego
Elaboracion | Se elabora los Computadora | ........... | ...
Semana | de cuestionarios
9 instrumentos | para la
de entrevista,

investigacion | encuesta, pre-
test, post-test y

las
planificaciones
Clase Se da una clase | Diapositivas | Realizan 45
introductoria | introductoriaa | Marcador preguntas min
los estudiantes | Hoja de dirigidas
sobre las ejemplos Para conocer
Semana propiedades de si los
10 las potencias estudiantes
-Predomina
contenido
Implementacion -Relaciona los
conocimientos
-Los
estudiantes
participan

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



57
UNAE
Aplicacion Se aplica un Hoja Se basa en los | 40 min
Semana | de pre-test cuestionario a Lapiz siguientes
11 los paralelos D | Borrador indicadores
Y B, el cual Domina los
ayudard a saber aprendizajes
cual sera requeridos
nuestro grupo 9,00 -10,00
de control y Alcanz.a l(.)s
experimental apren41zajes
requeridos
7,00 — 8,99
Esta proximo a
alcanzar los
aprendizajes
requeridos
4,01 -6,99
No alcanza los
aprendizajes
requeridos
<4
Clase sobre | Se da una clase | Diapositivas | Realizan 180 min
la ley de tedrica con Marcador preguntas
signo 'y diapositivas al | Hoja de dirigidas
Semana | propiedades | décimo A, ejemplos Para conocer
12-13 | dela puesto que es si los
potencia nuestro grupo estudiantes
experimental, as -Predomina
u ves se dan contenido
juegos después -Relaciona los
de cada clase conocimientos
para forzar el -Los
conocimiento estudiantes
participan
Juego Se realiza la Juego de Se toma en 90 min
signipoli aplicacion del mesa gigante | cuenta la
juego al décimo | denominado | participacion
Semana A, puesto que “Matematica | de los
14 es nuestro en estudiantes
grupo Movimiento” | donde se
experimental valorara cada
una de sus
respuestas
Aplicacion Se aplicard un | Hoja Se basa en los | 45 min
del del post- | cuestionario a | Lapiz siguientes
Evaluacion test los paralelos D | Borrador indicadores

yA
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Semana 10-9 Supera
15 los
aprendizajes
8-7Domina
los
aprendizajes
6-5 Esta
proximo
alcanzar los
aprendizajes
<4 No alcanza
los
aprendizajes
Aplicacion Se realizard una | Hoja Se basa en los
de una encuesta Esfero siguientes 20 min
encuesta dirigida a los indicadores
estudiantes Muy Bueno
sobre como les Bueno
parecio la Regular
Semana estrategia ludica Malo
16
Aplicacion Se realizara una | Hoja de Se basa en los | 20 min
de una entrevista preguntas siguientes
entrevista dirigida a la indicadores
docente sobre Muy Bueno
como les Bueno
parecio la Regular
estrategia ludica Malo
Semana | Analisis de Se analizanlos | ........... | .o o
17 resultados resultados
obtenidos de la
encuesta,
entrevista y el
post-test
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3.5 Sistemas de acciones

3.5.1 Acciones Generales
Dentro de las acciones a tomar consideramos aplicar la estrategia ludica durante la ejercitacion

de los contenidos previos a las propiedades de la potencia, creando asi actividades necesarias en

el aprendizaje relacionados a la ley de los signos de las propiedades de la potencia.

En esta investigacion se ha construido un juego donde se aplican las competencias previas a la
clase facilitando este medio de ensefianza para la ejercitacion del tema, es asi que dentro de la

estrategia ludica se destaca:

o El juego denominado Signipolio, pues los estudiantes tienen el conocimiento previo a la
clase aplicada donde se medio las actitudes que lograron durante la clase, mismo que ayuda
al refuerzo y al pensamiento estratégico de los estudiantes.

o El juego dividio a todo el curso en dos grupos, donde se escogio un estudiante por grupo
para que sea la pieza que se movera dentro del juego, mientras que el resto de los
estudiantes fueron quienes lanzaron el dado y tuvieron que responder el desafio que le
toque, al final realizar un conteo y determinar qué grupo tenga el mayor puntaje.

o Al desarrollarse el juego este presentaron los siguientes desafios:

- Coeficientes de una Potencia “Cp”: se encontrara 3 casillas que tendran ejercicios
donde el estudiante realizard el que se le presente y obtendrd los puntos
correspondientes.

- Producto de Potencia “Pp”: se encontrard 3 casillas que tendran ejercicios donde el

estudiante realizara el que se le presente y obtendra los puntos correspondientes.
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- Potencia de una Potencia “Pdp”: se encontrard 2 casillas que tendran ejercicios donde
el estudiante realizara el que se le presente y obtendra los puntos correspondientes.

- Cartas: se encontrard 5 casillas donde el estudiante tendra la opcion de ganar o perder
puntos con la respectiva carta que le toque.

- Carta Trampa: se presentan 2 casillas donde los estudiantes tomaran la carta donde
tendran 2 opciones de resolver el ejercicio planteado y ganar puntos si lo realiza con
éxito, caso contario si este no lo resuelve pierde puntos, por otro lado, si se elige la
opcion de que la carta se pase al otro grupo el participante se vera obligado a realizar
el ejercicio con éxito para salvar a su equipo de perder puntos, pero si el ejercicio es
realizado con éxito no ganaran ningln punto.

- Reto Matematico: se encontraron 4 casillas donde el estudiante tendra como reto un

gjercicio que combinado.
3.5.2 Acciones Especificas

En esta sesion se concretan las acciones especificas antemencionadas utilizando un
formato de planificacion micro curricular que se basa en las recomendaciones del MINEDUC.
Sin embargo, este formato fue adaptado por los tutores docentes basdndose en una serie de

consideraciones previamente detalladas.

A continuidad, se muestra el resultado de varias sesiones de planificacion en las que los
autores incorporan el juego como herramienta aprendizaje de la ley de los signos matematicos.
El objetivo es que este juego se adapte al grupo de estudiantes y contribuyan al proceso de

aprendizaje.
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3.5.3. Planificaciones
PLANIFICACION MICROCURRICULAR 1
UNIDAD EDUCATIVA
PLANIFICACION MICROCURRICULAR
DATOS INFORMATIVOS
Docente/s: Eliana Chica, Kevin Peralta Grado / curso: Décimo de basica
Fecha de inicio: 03/01/24 Fecha de termino: 04/01/24 Seccion: Matutina
Area: Matematicas Asignatura: Matematica Unidad didactica: Ley de los Parcial No. 2
signos
APRENDIZAJE DISCIPLINAR
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Comprender la ley de los signos para sumas, restas, multiplicacion y division.
DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO (anticipacion, construccion y consolidacion)
M.4.1.33. Identifican | 1.M.4.2.1. Efectia | PERIODO 2023/2924 Técnica:
correctamente los signos en | correctamente sumas y restas | RECURSOS DIDACTICOS Prueba
las operaciones | combinadas de nlimeros enteros, e Hoja de cuadros
matematicas, como la suma, | aplicando  correctamente las e Pegatinas Instrumento:
resta, multiplicacién y | reglas de prioridad y haciendo un e Esferos Ejercicios
division,  aplicando  las | uso adecuado de signos. (1.4.) ANTICIPACION Coevaluacion

reglas correspondientes de
la Ley de Signos.

Introduccion (20min):
Presentar objetivo de la clase
Dar a conocer la evaluacion al finalizar la clase.
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Motivacion y recuperacion de saberes previos mediante
lluvia de ideas.

CONSTRUCCION

Diapositivas (20min):
https://www.canva.com/design/DAFXeR2 TZs/9FM50KX
zwySL6kK4xOYegg/edit

Se explicara con profundidad ley de signos en la suma,
resta, multiplicacion, division y potencia.

En cada diapositiva se encontrara ejercicios que los
estudiantes deberan resolver en conjunto con los docentes.

Ademas, se presentd un video para reforzar la clase

e Video
https://www.youtube.com/watch?v=W2GWo08X1t56
0

Proyecto en aula (30 min):

Realiza grupos de 5 estudiantes y deberan crear una
cancion donde la cancion debera contener la ley de signos
matematicas.

+ -
- +
Después deberan exponer a toda la clase

CONSOLIDACION
Evaluacion (20 min)
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Se realiza un trabajo de refuerzo, que consta de 5
ejercicios aplicando ley de signos.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR 2

UNIDAD EDUCATIVA
PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS

Docente/s: Eliana Chica, Kevin Peralta

Grado / curso: Décimo de basica

Fecha de inicio: 08/01/24

Fecha de termino: 09/01/24

Seccion: Matutina

Area: Matematicas

Asignatura: Matematica

Unidad didactica: Propiedad de la
potencia

Parcial No. 3

APRENDIZAJE DISCIPLINAR

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para aplicar las propiedades de la potenciacion, permitiéndoles manipular
y simplificar expresiones algebraicas de manera efectiva.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO (anticipacion, construccion y consolidacion)
M.4.1.3.4. Aplicar las | LM.4.1.1. Aplicar | PERIODO 2023/2024 Técnica:
potencias de nameros | correctamente las propiedades | RECURSOS DIDACTICOS Prueba
reales con exponentes | de la potenciacion haciendo un * Teléfono movil
enteros. uso adecuado de signos. * Hojas de cuadros Instrumento:
* Pegatinas Ejercicios
e Esferos Coevaluacion
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ANTICIPACION

Introduccion (20min):

Presentar objetivo de la clase

Dar a conocer la evaluacion al finalizar la clase.
Motivacidn y recuperacion de saberes previos mediante
lluvia de ideas.

CONSTRUCCION
Diapositivas (20min):

https://www.canva.com/design/DAF5-
IncR1A/njs FTV_5gR0OnZZGZNYaTg/edit?utm_content=
DAFS5-

IncR1A&utm_campaign=designshare&utm medium=link
2&utm_source=sharebutton

Se explicara con profundidad tres propiedades de la
potencia. Se presenta la potencia de una potencia. Producto
de una potencia con igual base y cociente de una potencia
con igual base.

En cada diapositiva se encontrara ejercicios que los
estudiantes deberan resolver en conjunto con los docentes

Proyecto en aula (30 min):

Los estudiantes deberan ingresar a nearpod juego en linea
donde los estudiantes responden las preguntas y van
avanzado los niveles. Al final del juego sale los tres
ganadores.

https://app.nearpod.com/?pin=nrpcx
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CONSOLIDACION
Evaluacion (20 min)
Se realiza un trabajo de refuerzo, que consta de 5

ejercicios aplicando ley de signos.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR 3

UNIDAD EDUCATIVA

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS

Docente/s: Eliana Chica, Kevin Peralta

Grado / curso: Décimo de basica

Fecha de inicio: 26/01/24

Fecha de termino: 26/01/24

Seccion: Matutina

Area: Matematicas

Asignatura: Matematica

Unidad didactica: Propiedad de la
potencia

Parcial No. 3

APRENDIZAJE DISCIPLINAR

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para aplicar las propiedades de la potenciacion, permitiéndoles manipular
y simplificar expresiones algebraicas de manera efectiva.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO (anticipacion, construccion y consolidacion)
M.4.1.3.4. Aplicar las | LM.4.1.1. Aplicar | PERIODO 2023/2024 Técnica:
P —— RECURSOS DIDACTICOS Prueba

potencias de

correctamente las propiedades

e Tablero humano
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reales
enteros.

con

exponentes

de la potenciacion haciendo un
uso adecuado de signos.

¢ QGuia de las propiedades de la potencia
ANTICIPACION
Introduccion (20min):
Presentar objetivo de la clase
Dar a conocer las reglas del juego.

Construccion de los equipos
CONSTRUCCION (50 min)
El juego se realiza fuera del aula de clase.

Los estudiantes deben estar divididos en dos grupos y cada
grupo deberd tener un lider, el lider deber ser la pieza del
signipolio mientras que los otros estudiantes deberan
responder los desafios del juego.

CONSOLIDACION
Evaluacion (20 min)
Es la hoja de cada equipo con los desafios resueltos que se

presentd en el juego.

Instrumento:
Ejercicios
Coevaluacion
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3.5.4 Acciones generales para la implementacion
Es de suma importancia tener en cuenta las siguientes Es importante tomar en cuenta las

siguientes observaciones.

o Utilizar un discurso claro y preciso al proporcionar direcciones e
instrucciones a los estudiantes.

o Incorporar flexibilidad en la planificacion, permitiendo ajustes para
acomodarse a las distintas situaciones que puedan surgir en el entorno del aula.

o Asegurar una presentacion efectiva de los materiales y recursos didacticos
que se van a emplear.

o Mostrar un comportamiento feliz y flexible, ya que contribuye a mejorar la
interaccion de los estudiantes.

o Tener un buen manejo de los materiales y tener en claro los tiempos
establecidos para evitar pérdida de tiempo.

. Fomentar un ambiente de confianza y activo.

° Después de cada actividad se debe dar una retroalimentacion.

CAPITULO 4: IMPLEMENTACION Y EVALUACION

4.1 Fase de implementacion

Para desarrollar la propuesta se seleccion6 dos grupos de décimo EGB de la institucion
considerando como grupo de control y grupo experimental, lo que permiti6é durante la realizacion
del diagnostico un comportamiento igualitario en la manifestacion de indicadores de nuestra

variable: aprendizaje de las Matematica.
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Como grupo experimental se contd con los estudiantes de décimo EGB paralelo A, con
un total de 38 estudiantes con edades entre los 14 a 15 afios, los cuales 15 son varones y 23 son
mujeres, asi también un grupo de control con los estudiantes de décimo EGB paralelo D, con un

total de 38 estudiantes con las mismas edades, los cuales 26 son varones y 12 son mujeres.

En el grupo experimental se aplicaron todas las secciones de la estrategia ludica, se aplico
cada una de las etapas de la planificacion microcurricular, en donde se imparti6 cada una
(anticipacion, consolidacion y consolidacion), cabe recalcar que se conto con la presencia de la
docente tutora del area de matematicas. La implementacion se dio en el transcurso de tres
semanas, dos horas de clase con una duracion de 90 minutos, en 5 sesiones de clases con 1 hora
cada una. Ademas, se realizo en este tiempo la entrevista dirigida a la docente de matematicas y

se dio a conocer cada lineamiento del proyecto a implementar.

En el grupo de control se dio la etapa de pre-test y post-test en donde se midi6 los
conocimientos con el objetivo de comparar los resultados con el grupo experimental. Las etapas
se dieron con el acompanamiento de la docente de matematicas, con la finalidad de comparar

resultados después de ver implementado la estrategia ltdica con el grupo anterior.
Las sesiones de implementacion de la estrategia ludica se describen a continuacion:

4.1.1 Primera seccion

En la primera sesion, que se centrd en la aplicacion de la planificacién microcurricular
hasta la etapa de construccion, se dispuso de 45 minutos. Durante este tiempo limitado, los
estudiantes participaron activamente y colaboraron en las actividades relacionadas con el tema de
la ley de los signos matematicos. Es importante destacar que su participacion fue notable durante

el desarrollo de las actividades.
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La sesion comenzd con una lluvia de ideas, donde a cada estudiante se le entregaron
pegatinas para que compartieran su comprension de la ley de los signos, colocando sus ideas en
la pizarra. Posteriormente, se procedio a la presentacion tedrica mediante diapositivas. Durante
esta fase, los estudiantes prestaron atencion y participaron activamente en las discusiones, ya que

las diapositivas incluian ejemplos para resolver, lo que facilité su comprension.

Se asigno a los estudiantes la tarea de realizar en una hoja todos los ejercicios presentados
en clase, ya fueran ejemplos extraidos de las diapositivas o propuestos por sus compafieros. Es
relevante mencionar que se foment6 la colaboracion entre los estudiantes, quienes se apoyaron
mutuamente para resolver los ejercicios. Ademas, la docente proporcion6 observaciones después

de cada explicacion teodrica, compartiendo su punto de vista y enriqueciendo el debate.

Finalmente, se proyect6 un video para reforzar el tema, ya que se reconoce que los videos
mejoran la experiencia de aprendizaje al proporcionar un enfoque dindmico, interactivo y

accesible para los estudiantes.

4.1.2 Segunda seccion

En la segunda sesion de clases, se implemento la planificacion microcurricular 1,
enfocandose en la etapa de proyecto en el aula y la consolidacion, con una duracion de 45
minutos. En el proyecto de aula, los estudiantes se organizaron en grupos, conformandose 4
grupos de 5 integrantes y 3 grupos de 6. La creacidon de grupos permitid que los estudiantes se

apoyaran mutuamente y generaran ideas colaborativas.

En esta actividad, los grupos tuvieron que componer una cancion cuya letra incorporara

las leyes estudiadas en la clase anterior. Una vez completada la letra, los estudiantes presentaron
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sus canciones frente a sus compafieros. Esta actividad proporciond una oportunidad para mejorar
la memorizacion, fomentar la atencion y la concentracion, promover el aprendizaje activo,

desarrollar habilidades lingiiisticas, expresar emociones y estimular la creatividad.

Para finalizar la clase, se llevo a cabo la etapa de consolidacion, donde se entregaron a los
estudiantes 5 ejercicios que resolvieron en clase. Durante esta fase, los estudiantes pudieron
colaborar entre si y plantear sus inquietudes. Al término de la clase, se realizd la coevaluacion de
los ejercicios, lo que permitio a los estudiantes reflexionar sobre su desempefio y recibir

retroalimentacion sobre su trabajo.

4.1.3 Tercera seccion

En la tercera sesion, se implemento la planificacion microcurricular 2, con una duracion
de 45 minutos. Durante esta sesion, se desarrollaron las etapas de anticipacion y construccion,
con el objetivo de clarificar el proposito de la clase y aprovechar los conocimientos previos de

los estudiantes sobre el tema.

Se inici6 con una lluvia de ideas refrenté a las propiedades de la potencia, donde cada
estudiante compartié sus conocimientos previos relacionados con el tema. Posteriormente, se
presento el tema principal y se proporcionaron las directrices necesarias para que los estudiantes

completaran su comprension del mismo.

Como actividad de refuerzo, se implemento un juego llamado parame la mano. Durante
esta dindmica, los estudiantes recibieron una hoja con un ejercicio planteado. El estudiante que
completara primero el ejercicio tuvo que decir parame la mano y contar hasta diez, momento en

el cual los demas estudiantes dejaron de escribir. Luego, el estudiante que completd primero el
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egjercicio tuvo la responsabilidad de explicar como lo realiz6 y también canto una parte de la
cancion que aplicara la ley de signos. Este enfoque ludico y participativo permitié reforzar el
aprendizaje de manera creativa y dindmica, promoviendo la comprension de conceptos clave

mediante la aplicacion practica y la colaboracion entre los estudiantes

Al concluir el juego, se llevo a cabo una retroalimentacion sobre cada pregunta presente
en el juego. Ademas, se dedico tiempo a responder las dudas planteadas por los estudiantes. Este
proceso contribuy6 significativamente a aclarar conceptos y asegurar que todo el grupo alcanzara

un nivel adecuado de comprension sobre el tema tratado.

4.1.4 Cuarta seccion

En la cuarta sesion de clases, se aplico la planificacion microcurricular 2, donde se
abordaron las etapas de proyecto en el aula y consolidacion, con una duracion de 45 minutos. En
el proyecto de aula, los estudiantes participaron en un juego en linea al que accedieron utilizando

sus teléfonos moéviles, ya que se les proporciond acceso a Internet.

Los estudiantes ingresaron al juego a través de un enlace donde seleccionaron un
personaje y el escenario del juego, ya sea montaiia o playa, ademas de ingresar su nombre. Una
vez que todos los estudiantes estuvieron conectados, el juego comenz6. Los estudiantes tuvieron
que responder preguntas que aparecian a lo largo del camino, cada una con su propio puntaje. La
rapidez en la respuesta determinaba cudn pronto avanzaban hacia la meta. El juego constaba de 5
preguntas relacionadas con el tema ensefiado en la clase anterior. Al finalizar el juego, se

mostraron las puntuaciones de cada estudiante y se destacaron los tres mejores puntajes.

Posteriormente, se proporciono retroalimentacion sobre las preguntas planteadas en el

juego para consolidar el aprendizaje. Para concluir la clase, se llevo a cabo la etapa de
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consolidacion, donde se entregaron a los estudiantes 5 ejercicios para resolver en clase. Durante
esta fase, los estudiantes tuvieron la oportunidad de ayudarse mutuamente o plantear sus
inquietudes. Al final de la clase, se realizo la coevaluacion de los ejercicios, lo que permiti6 a los

estudiantes reflexionar sobre su desempefio y recibir retroalimentacion sobre su trabajo.

4.1.5 Quinta seccion

En la quinta sesion, se aplico la estrategia ludica segun lo establecido en la planificacion
microcurricular 3, con una duracion de 90 minutos. Los estudiantes fueron divididos en dos
grupos, cada uno compuesto por 19 estudiantes, y se les solicitdé que eligieran un representante
para actuar como la pieza del tablero, siguiendo las reglas detalladas en el anexo 3 que fueron

explicadas previamente.

La dinamica se inici6 con el grupo 1 lanzando el dado y cada integrante del grupo
respondiendo una pregunta correspondiente. Posteriormente, el grupo 2 llevo a cabo la misma
dindmica. Durante la actividad, se observd que los estudiantes disfrutaron y se apoyaron
mutuamente, evidenciando un trabajo en equipo efectivo. Al final de la actividad, se contaron los

puntos y el grupo 2 resulté ganador con una pequefia diferencia.

Tras la actividad, los estudiantes completaron un post-test de manera individual, lo que
permitio proporcionar retroalimentacion sobre cada pregunta y evaluar el nivel de comprension

alcanzado por los estudiantes.
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4.2 Fase de evaluacion

4.2.1 Resultados obtenidos del post-test

Antes de revelar los resultados del post-test, es esencial comprender la naturaleza de esta
evaluacion y su proposito inherente. El post-test representa una herramienta de evaluacion que se
emplea para medir el nivel de comprension y aplicacion de los conceptos impartidos durante una
sesion o un periodo de aprendizaje especifico. En el contexto actual, el post-test comprende 5
preguntas disefiadas minuciosamente para evaluar la capacidad de los estudiantes en la
aplicacion de la ley de signos en diversas operaciones con potencias, tal como se detalla en el
anexo 4. Esta prueba fue administrada tanto al grupo experimental como al grupo de control y

los resultados se basan en la escala del MINEDUC.

Las primeras dos preguntas del post-test se basan en el indicador "Aplica la ley de signos
en el producto de potencias con igual base" y "Aplica la ley de signos en el cociente de potencias
de igual base", respectivamente. Estas preguntas buscan evaluar la habilidad de los estudiantes

para aplicar las reglas de los signos en operaciones de potencias con bases iguales.

Por otro lado, las preguntas 3, 4 y 5 se centran en el indicador "Aplica la ley de signos en
la operacion de potencia de una potencia. Estas preguntas estan disefiadas para evaluar la
comprension y aplicacion de los estudiantes en situaciones que involucran potencias elevadas a

potencias, donde es crucial aplicar correctamente las reglas de los signos.

Es fundamental destacar que estos indicadores se encuentran detallados en la tabla 1,
proporcionando un marco claro para la evaluacion de los conocimientos adquiridos por los

estudiantes durante el periodo de ensefianza. Ahora, sin mas predmbulos, compartiremos los
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resultados del post-test y analizaremos el desempefio de los estudiantes en relacion con los

indicadores mencionados, los cuales se presentaran en la figura 5,6 y figura 7.

Figura 5.

Resultados obtenidos en base a dos indicadores establecidos en la tabla 1 de grupo experimental y grupo control
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aprendizajes los aprendizajes

Escala del MINEDUC

B 10° EBG A (Grupo Experimental) M 10° EBG D (Grupo Control)

De acuerdo con la figura 5, se puede inferir que el 55% de los estudiantes del grupo
experimental y el 24% del grupo control han demostrado un dominio en los aprendizajes
relacionados con la aplicacién de la ley de los signos en el producto de potencias con igual base,
asi como en la aplicacion de la ley de los signos en el cociente de potencias de igual base. Estos

resultados se pudieron evidenciar gracias al proceso matematico realizado durante el post-test.

Por otro lado, el 39% del grupo experimental y el 16% del grupo control alcanzaron los
aprendizajes, ya que mostraron errores minimos en el proceso matematico. Asimismo, el 3% de

los estudiantes del grupo experimental y el 24% del grupo control estan proximos alcanzar los
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aprendizajes, indicando que estan en una etapa de aprendizaje avanzada pero aiin requieren

algunos ajustes.

Sin embargo, el 3% del grupo experimental y el 37% del grupo control no alcanzaron los
aprendizajes esperados. Esto puede atribuirse al hecho de que el grupo de control no fue
expuesto a la estrategia implementada, lo que sugiere una diferencia significativa en el nivel de
conocimiento entre el grupo experimental y el grupo control.

Figura 6.

Resultados obtenidos en base a la aplicacion de la ley de signos en operaciones de potencia de una potencia
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La Figura 6 refleja los resultados del indicador 1, segtn lo establecido en la Tabla 1.
Estos resultados revelan que el 53% de los estudiantes del grupo experimental y el 21% del
grupo control han logrado dominar los aprendizajes relacionados con el indicador en cuestion.
Ademas, el 47% del grupo experimental y el 11% del grupo control han alcanzado los

aprendizajes, mostrando un desempefio significativo en la materia.
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Es importante destacar que no se observa ningtn estudiante del grupo experimental
préximo a alcanzar los aprendizajes, mientras que el 16% del grupo control si se encuentra en
esa situacion. Ademas, no se identificaron estudiantes del grupo experimental que no alcanzaron
los aprendizajes, lo que indica un nivel de comprension satisfactorio en dicho grupo. En
contraste, el 53% de los estudiantes del grupo control no lograron alcanzar los aprendizajes
deseados.

Figura 7.

Resultados finales del post-test del grupo experimental y grupo control
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Segun los datos obtenidos de la tabla del MINEDUC, se puede observar que el grupo
experimental ha demostrado un mayor dominio de los aprendizajes en comparacion con el grupo
control. Esto se refleja en el grafico, donde el 50% de los estudiantes del grupo experimental y el
16% del grupo control han alcanzado calificaciones de 9 y 10 sobre 10, lo que indica un dominio

destacado de los aprendizajes.
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Ademas, el 32% del grupo experimental y el 16% del grupo control alcanzan los
aprendizajes con calificaciones de 8 y 7 sobre 10, lo que sugiere un nivel s6lido de comprension

y aplicacion de los conceptos ensefiados.

Asimismo, el 13% del grupo experimental y el 26% del grupo control estan proximos
alcanzar los aprendizajes, obteniendo calificaciones de 6 y 5 sobre 10. Sin embargo, es
importante mencionar que un 5% del grupo experimental, equivalente a dos estudiantes, y el
42% del grupo control, equivalente a 16 estudiantes, no alcanzan los aprendizajes. Se debe
destacar que la ausencia de dos estudiantes del grupo experimental pudo haber impactado en su

desempefio, lo que sugiere que la asistencia regular a clases es crucial para el aprendizaje.

En conclusion, se evidencia que el grupo experimental ha alcanzado un nivel mas alto de
conocimiento en comparacion con el grupo control. Estos resultados respaldan la eficacia de la
estrategia ludica implementada, indicando que dicha estrategia contribuye positivamente al

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

4.2.2 Resultados obtenidos de la entrevista a la docente

La entrevista fue realizada a la docente tutora de matematicas del décimo afio de
educacion basica proporciona informacion valiosos sobre la implementacion de la estrategia
ludica detallada en el anexo 5. A continuacion se presentan los resultados detallados segtn las

respuestas de la docente a las preguntas planteadas:
Planificacion: objetivos, contexto y duracion

La docente afirmo que el objetivo de la actividad se cumplié de manera satisfactoria. Al

implementar la estrategia ludica, noté un cambio positivo en la receptividad de los estudiantes,
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quienes lograron comprender la ley de los signos de manera mas efectiva. Este enfoque resulto

en la superacion de vacios conceptuales presentados en afios anteriores.

Desde la perspectiva de la docente, la aplicacion de la estrategia ludica condujo a
mejoras significativas en las notas de los estudiantes, indicando un aprendizaje efectivo de la ley
de los signos. La evaluacion realizada después de la implementacion reflejo cambios positivos,

evidenciando una comprension mas profunda por parte de los estudiantes.

Seglin la docente, la duracion de la aplicacion de la estrategia ludica se ajusto
adecuadamente a la planificacion de clases establecida para el tema. La adaptacion a los tiempos
de clase fue efectiva, asegurando que la estrategia se implementara de manera completa y

comprensiva.
Ejecucion: planificacion Microcurricular

La planificacion micro curricular recibi6 elogios por parte de la docente. Esta se llevo a
cabo de manera efectiva y fue bien recibida por los estudiantes, generando cambios positivos que
se reflejaron en sus calificaciones. La docente expresod que no cambiaria ni agregaria nada, ya

que la planificacion resultd en una aceptacion adecuada por parte de los estudiantes.
Evaluacion: forma de evaluar:

La docente consider6 adecuada la forma de evaluar aplicada. Aunque reconocid que
existen diversas maneras de analizar las notas de los estudiantes, afirmoé que la evaluacion
utilizada fue precisa para medir el nivel de comprension de los estudiantes y para evaluar la

completitud de sus conocimientos.
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Estos resultados sugieren que la implementacion de la estrategia ludica tuvo un impacto
positivo en el aprendizaje de los estudiantes, validando la efectividad de la planificacion y

evaluacion utilizadas en este contexto educativo especifico.

4.2.3 Resultados obtenidos de la encuesta a los estudiantes

La encuesta, disenada para evaluar la percepcion y comprension de los estudiantes sobre
aspectos especificos del contenido académico, se compone de cuatro preguntas, cada una de las
cuales corresponde a los indicadores detallados anteriormente en la Tabla 2 del estudio. Ademas,

la encuesta fue realizada al grupo experimental

El propdsito de esta encuesta es proporcionar una comprension mas profunda de la
perspectiva estudiantil en relacion con la implementacion de la estrategia ludica. A través de las
respuestas proporcionadas por los estudiantes, se busca identificar areas de fortaleza y posibles

areas de mejora en el proceso de aprendizaje.
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Figura 8.

Resultados obtenidos en base a nivel de interés mostrado durante la actividad ludica.

25

= = N
o w o

Nimero de estuidantes

w

Muy bueno Bueno Regular Mal

Esacala de Likert

B 10° EBG A (Grupo Experimental)

En la figura 8 se destaca que el 53% de los estudiantes calificaron su nivel de motivacion
durante la actividad como "muy bueno". Esta cifra refleja un alto grado de compromiso y
entusiasmo por parte de la mayoria de los participantes. Ademas, se observa que un considerable
45% de los estudiantes consideraron que su motivacion durante la actividad fue "buena", lo que

también indica una percepcidn positiva en general.

Es importante sefialar que solo un 1% de los estudiantes menciond que su motivacion
durante la actividad fue "regular". Aunque esta proporcion es minima en comparacion con las
calificaciones positivas, es relevante investigar las posibles razones detras de esta percepcion y
considerar medidas para mejorar la experiencia motivacional de estos estudiantes en futuras

actividades.
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Figura 9.

Resultados obtenidos en base a la frecuencia y constancia de la participacion en las actividades
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Segun la figura 9, el 79% de los estudiantes expresaron que su frecuencia y constancia en
la participacion durante la actividad fue "muy buena". Este alto porcentaje refleja un nivel
destacado de compromiso y dedicacion por parte de la mayoria de los participantes. Ademas, el
21% de los estudiantes indicaron que su participacion fue "buena", lo que también sugiere una

percepcion positiva en general.

Es importante destacar que ningiin estudiante menciono que su participacion fue
"regular" o "mala". Esta ausencia de respuestas en estas categorias puede interpretarse como un
indicador positivo, ya que sugiere que la gran mayoria de los estudiantes tuvo una participacion

consistente y comprometida durante la actividad.
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Figura 10. Resultados obtenidos en base a la originalidad de las ideas generadas en la actividad
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Segun los datos recopilados, el 82% de los estudiantes expresaron que la originalidad de
las ideas generadas durante la actividad fue "muy buena". Esta cifra refleja un alto nivel de
creatividad y capacidad de innovacion por parte de la mayoria de los participantes. Ademas, el
18% de los estudiantes indicaron que la originalidad de las ideas fue "buena", lo que también

sugiere una percepcion positiva en general.

Es notable destacar que ningtn estudiante menciond que la originalidad de las ideas fuera
calificada como "regular" o "mala". Esta ausencia de respuestas en estas categorias podria
interpretarse como un signo positivo, indicando que la mayoria de los estudiantes mostr6 un

nivel significativo de originalidad en sus ideas durante la actividad.
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Figura 11.

Resultados obtenidos a base de la colaboracion efectiva con sus compariieros durante la actividad
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Segun los resultados obtenidos, el 66% de los estudiantes calificaron como "muy buena"
su colaboracion efectiva con sus compaiieros durante la actividad. Esta cifra refleja un alto nivel
de trabajo en equipo y cooperacion por parte de la mayoria de los participantes. Ademas, el 34%
de los estudiantes indicaron que su colaboracion efectiva con sus compaifieros fue "buena", lo que

también sugiere una percepcion positiva generalizada.

Es importante destacar que ninglin estudiante menciond que su colaboracion efectiva con
sus compaifieros fuera "regular" o "mala". La falta de respuestas en estas categorias puede
entenderse como un signo positivo, indicando que la mayoria de los estudiantes vivieron una

colaboracion efectiva y satisfactoria durante la actividad.
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4.2.4 Triangulacion de los resultados obtenidos de la implementacion
En este caso, los resultados del post-test, la entrevista a la docente y la encuesta a los
estudiantes proporcionan perspectivas complementarias sobre la efectividad de la estrategia

ludica implementada en la ensenanza de la ley de los signos en potencias.

— Post-test:
e Los resultados del post-test muestran un mayor dominio de los aprendizajes por
parte del grupo experimental en comparacion con el grupo control.
¢ Se evidencian diferencias significativas en el rendimiento académico entre ambos
grupos, sugiriendo que la estrategia ludica implementada tuvo un impacto positivo
en el aprendizaje de los estudiantes del grupo experimental.
¢ Los indicadores del post-test revelan que la mayoria de los estudiantes del grupo
experimental demostraron comprension y aplicacion efectiva de la ley de los
signos en potencias, mientras que un porcentaje considerable del grupo control no
alcanzo los aprendizajes esperados.
— Entrevista a la Docente:
¢ La docente reporta mejoras significativas en la receptividad y comprension de los
estudiantes al implementar la estrategia ludica.
e Se observa un cambio positivo en las notas de los estudiantes, indicando un
aprendizaje efectivo de la ley de los signos.
e La planificacion y ejecucion de la estrategia ludica fueron consideradas efectivas
y bien recibidas por los estudiantes, lo que respalda la percepcion de mejoria en el

aprendizaje.
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— Encuesta a los Estudiantes
e [Los resultados de la encuesta muestran altos niveles de motivacion, participacion,
originalidad de ideas y colaboracion efectiva durante la actividad ludica.
e La percepcion positiva de los estudiantes sobre la estrategia ladica coincide con
los hallazgos del post-test y la evaluacion de la docente, respaldando la

efectividad de la implementacion.

4.2.5 Andalisis de los resultados

El analisis de resultados es un componente fundamental en la evaluacion de cualquier
estudio o intervencion educativa. En este contexto, la comparacion de los promedios del pre-test
y post-test entre el grupo experimental y el grupo control proporciona una vision integral del
impacto de la estrategia lidica implementada. En la Tabla 5, se presentan los promedios del pre-
test y post-test tanto del grupo experimental como del grupo control, junto con las respectivas

diferencias.

Este andlisis tiene como objetivo principal examinar la efectividad de la intervencion
implementada en el grupo experimental en comparacion con el grupo control, asi como
identificar posibles tendencias y diferencias significativas en el progreso académico entre ambos
grupos. La comparacion de los promedios del pre-test y post-test ofrece una medida tangible del

cambio en el desempeio de los estudiantes a lo largo del estudio

Tabla 5.

Analisis de Promedios del post-test y pre-test: Grupo Control vs. Grupo Experimental

5,23 5,25
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8,01 6,02

2,78 0,78

Basandonos en los datos presentados en la tabla, se puede observar que el promedio del
pre-test del grupo experimental es ligeramente menor que el del grupo control, con valores de
5.23 y 5.25 respectivamente. Sin embargo, al analizar los resultados del post-test, se evidencia un
cambio significativo en el desempefio de ambos grupos. El promedio del post-test del grupo
experimental aumento considerablemente a 8.01, mientras que el del grupo control alcanzé un

promedio de 6.02.

Esto indica que, tras la implementacion de la estrategia ludica, el grupo experimental
experimentd un incremento notable en el promedio entre el pre-test y el post-test, con una
diferencia de 2.78. Por otro lado, el grupo control también mostrd un aumento, pero con una

diferencia menor de 0.78 entre el pre-test y el post-test.

Estos resultados sugieren que la estrategia ludica implementada en el grupo experimental
ha tenido un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes, reflejado en el significativo
aumento del promedio del post-test. Esta diferencia en el progreso entre el grupo experimental y
el grupo control respalda la eficacia de la estrategia lidica como una herramienta efectiva para

mejorar el desempefio académico y el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

CONCLUSIONES

A continuacidn, se presentan las conclusiones como resultado del trabajo de investigacion

desarrollado:
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e Larealizacion de la sistematizacion tedrica relativa al aprendizaje y la estrategia
ludica, fue realizada gracias a las referencias tedricas esenciales como
antecedentes validos para la investigacion, es asi que como marco legal se
tomaron contenidos de importancia de la matematica como lo son la ley de los
signos, propiedades de la potencia, saberes y procedimientos. A lo largo de este
estudio, se ha logrado una comprension integral de las diversas perspectivas
teoricas, estudios empiricos y enfoques pedagogicos relacionados con la
integracion de elementos ludicos en el proceso educativo. La revision detallada de
la literatura resalta la relevancia del aprendizaje ltdico para promover la
motivacion y el compromiso del estudiante, asi como para contribuir al desarrollo
de habilidades cognitivas, sociales y emocionales. La sistematizacion subraya la
necesidad de abordar con cuidado la seleccion y disefio de la actividad ludica,
destacando la importancia de la flexibilidad y adaptabilidad en la implementacion
de estrategias, con el objetivo de maximizar su efectividad en contextos
educativos Unicos.

¢ Al diagnosticar las fortalezas y debilidades en el aprendizaje de los estudiantes de
décimo EGB, las fortalezas identificadas resaltan la eficacia de ciertas estrategias
pedagdgicas y la presencia de habilidades matematicas s6lidas en ciertos grupos
estudiantiles, mientras que las debilidades indican areas especificas que requieren
una atencion mas enfocada como la fue la ley de los signos, cuyo tema es
fundamental en el &mbito matematico dentro de los contenidos educativos. Estos
resultados proporcionan una base solida para la implementacion de intervenciones

educativas dirigidas a mejorar el rendimiento académico. La evaluacion de las
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fortalezas subraya la importancia de consolidar practicas educativas exitosas. En
ultima instancia, este diagnostico informado facilito la toma de decisiones para
disefiar programas educativos adaptativos que aborden de manera efectiva las
necesidades especificas de los estudiantes en el aprendizaje de matematicas.

e El disefo de la estrategia Iudica para el aprendizaje de la ley de los signos
matematicos en los estudiantes de décimo EGB, tuvo como punto de partida en la
planificacion microcurricular de seis sesiones de clases cada una de 45 minutos,
adaptada a la planificacion de temas elaborada por parte de la docente tutora, en
donde se adapt6 a los tiempos establecidos y en la que se dio énfasis a la
elaboracion del juego signipolio, el cual estuvo acompafiado con las diferentes
estrategias, actividades en clase, recursos y su respectiva evaluacion, permitiendo
asi completar objetivos y destrezas que se transformaron cada una de ellas en las
respectivas planificaciones a seguir.

e Laaplicacion de la estrategia ludica tuvo paso al grupo experimental que esta
conformado por un total de 38 estudiantes que, durante dos semanas, con 8 horas
de clase respectivamente y con una duracion de 180 minutos, se dio seis sesiones
de 1 hora clase por cada una. Durante la implementacion se dio una lluvia de ideas
como parte inicial donde se debatio con los estudiantes algunos conceptos previos
sobre el tema, acompanado de diferentes actividades en clase. Durante las seis
sesiones implementadas cada una con su respectiva planificacion, por lo general
las planificaciones empleadas nos reflejo mucha seguridad en el aula por parte de

los estudiantes al sentirse motivados e incentivados por la competitividad sana
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entre ellos, alcanza cada una de los objetivos y destrezas planteadas en cada
actividad.

e Los resultados obtenidos después de la aplicacion de la estrategia ludica han
demostrado que tiene un impacto positivo y significativo en el proceso educativo.
La dinamica en el aula cambid notablemente, con la participacion activa y
comprometida de los estudiantes. Las evaluaciones realizadas al grupo
experimental mostraron mejoras significativas en la comprension conceptual, la
retencion de informacién y el rendimiento académico general. Ademas, las
estrategias ludicas ayudaron a crear un ambiente inclusivo que foment6 no solo el
éxito académico sino también el desarrollo de habilidades sociales y emocionales.
Estos resultados demuestran de manera concluyente la efectividad de las
estrategias basadas en juegos como una valiosa herramienta ludica que enriquece

la experiencia educativa y promueve el desarrollo integral de los estudiantes.

RECOMENDACIONES

Las estrategias ludicas en el &mbito educativo han demostrado ser herramientas efectivas
para mejorar la comprension conceptual, la retencion de informacion y el rendimiento académico

de los estudiantes. Por la tanto se dan las siguientes recomendaciones:

¢ Se recomienda implementar estrategias ludicas de manera mas amplia en los
programas educativos, dado su impacto positivo demostrado en la comprension

conceptual, retencion de informacion y rendimiento académico de los estudiantes.
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Los docentes deben ser capacitados en el disefio e implementacion efectiva de

estrategias ludicas, para garantizar que se aproveche todo su potencial para

enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

¢ Esnecesario realizar mas investigaciones sobre la aplicacion de estrategias ludicas
en diferentes areas del conocimiento, niveles educativos y contextos
socioculturales, para seguir generando evidencia sobre sus beneficios.

¢ Las instituciones educativas deben destinar recursos especificos para la creacion
de espacios, adquisicion de materiales y capacitacion docente requeridos para la
implementacion adecuada de estrategias ludicas.

e Se requieren politicas educativas que promuevan de manera activa el uso de

estrategias ludicas innovadoras en las aulas, dado su rol clave para una educacioén

integral centrada en el estudiante.
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ANEXOS

Anexo 1
Guia de preguntas de la entrevista a la docente
El objetivo de esta entrevista es diagnosticar las fortalezas y debilidades en el aprendizaje de los

estudiantes de 10° EGB en matematicas. Teniendo en cuenta el punto de vista de la docente sobre

el aprendizaje de los estudiantes.
Estimado/a docente:

De la manera mas comedida, solicitamos a Ud. su participacion en esta entrevista que forma
parte del proceso investigativo sobre la realidad institucional en la U.E. Luis Cordero, con la

finalidad de que nos comparta sus saberes y experiencias.

1. ;Cual es el alcance de logro de sus estudiantes en el uso de la ley de signos en la
potenciacion?

2. (Qué caracteristicas debe tener un estudiante para alcanzar un nivel avanzado de
comprension en este tema?

3. (Considera usted que las estrategias ludicas contribuyen al alcance del aprendizaje en
comparacion con métodos mas tradicionales?

4. (Hanotado algin impacto positivo en la participacion y la comprension de los

estudiantes al incorporar actividades ludicas en su ensefianza?
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Anexo 2
Cuestionario aplicado en el pre-test a los estudiantes del grupo control y grupo experimental
PRE-TEST
EDUCACION GENERAL
JORNADA MATUTINA NIVEL BASICA SUPERIOR
GRADO/CURSO DECIMO PARALELO: A-D
AREA MATEMATICAS ASIGNATURA MATEMATICA
ANO LECTIVO 2023/2024 TOTAL, PUNTAJE 24 puntos
DOCENTE Eliana Chica y Kevin Peralta
ESTUDIANTE
INDICACIONES:
1. Lea detenidamente cada una de las preguntas
2. Desarrolle los ejercicios propuestos de manera individual
3. Realizar el procedimiento, no realizar de manera directa
Indicadores ,
de Items Valor
Evaluaciéon
1. Resuelva las siguientes operaciones. Propiedad de potencias 9
“Producto de potencia con igual base”
(3)>+(3)*
Aplicala ley
de signos en (3)2+ (3)*
el producto
de potencias
con igual
base.
(3)?+(3)™
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2. Resuelva las siguientes operaciones. Propiedad de potencias /6
“Potencia de una potencia”
(3
Aplica la ley (32)~4
de signos en
la operacion
de potencia
de una
potencia.
C
/9
3. Resuelva las siguientes operaciones. Propiedad de potencias

“Potencia de una potencia”

32
Aplica la ley 3_4
de signos en
el cociente
de potencias
de igual
base.

32
-y
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3-2
3-4
TOTAL /10
ELABORADO POR REVISADOR POR: APROBADO POR:
Eliana Chica PhD. Wilmer Orlando Lopez Gonzalez | PhD. Wilmer Orlando Lopez Gonzalez
Kevin Peralta
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Anexo 3
Guia del juego Signipolio

Signipolio es un juego disefiado para facilitar el aprendizaje y la ejercitacion de los conceptos
previos a las propiedades de la potencia, especificamente relacionados con la ley de los signos.
Este juego promueve el pensamiento estratégico y refuerza las competencias matematicas de los

estudiantes de una manera divertida y participativa.
Materiales Necesarios:

e Tablero de juego de Signipolio.

e Dado.

¢ Fichas o piezas para cada grupo.

e (Cartas con desafios y cartas trampa.: ejercicios impresos relacionados con los temas de
coeficientes de una potencia, producto de potencia, potencia de una potencia y retos

matematicos combinados.
Reglas del Juego:

El juego se divide en dos equipos, cada equipo selecciona un representante que sera la pieza que

se movera en el tablero.

Los demas estudiantes seran los encargados de lanzar el dado y resolver los desafios que les

toquen.

El objetivo del juego es acumular la mayor cantidad de puntos al final de todas las rondas.

Desarrollo del Juego: Tenemos diferentes casillas

Casillas de ejercicios
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Coeficientes de una Potencia "Cp".

Producto de Potencia "Pp".

Potencia de una Potencia "Pdp".

Reto Matematico.

Casillas de Cartas:

Los estudiantes tendran la opcion de ganar o perder puntos segun la carta que les toque.

Existen cartas trampa que pueden cambiar el rumbo del juego y desafiar la estrategia de los

equipos.
Reto Matematico:

Los estudiantes encontraran desafios combinados que pondran a prueba su habilidad matematica

y su comprension de los conceptos previamente ensefiados.
Instrucciones para los Estudiantes:
Cada equipo elige un representante.

Los demas estudiantes lanzan el dado y responden las preguntas mientras que el representante

avanza por el tablero.
Se asignan puntos segun la precision de la respuesta.
Se continua hasta que todos los estudiantes hayan participado en los desafios.

Al finalizar, se suman los puntos y se determina qué equipo tiene el mayor puntaje.
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Conclusion: "Signipolio" es una herramienta divertida y efectiva para ejercitar los conceptos
matematicos relacionados con la ley de los signos. Fomenta la colaboracion, el pensamiento
estratégico y la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos en el aula. jDiviértete

aprendiendo con "Signipolio"!
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Cuestionario aplicado en el post-test a los estudiantes del grupo control y grupo experimental
POST-TEST
EDUCACION GENERAL
JORNADA MATUTINA NIVEL BASICA SUPERIOR
GRADO/CURSO DECIMO PARALELO: A-D
AREA MATEMATICAS ASIGNATURA MATEMATICA
ANO LECTIVO 2023/2024 TOTAL, PUNTAJE 24 puntos
DOCENTE Eliana Chica y Kevin Peralta
ESTUDIANTE
INDICACIONES:
1. Lea detenidamente cada una de las preguntas
2. Desarrolle los ejercicios propuestos de manera individual
3. Realizar el procedimiento, no realizar de manera directa
Indicadores ;
de Items Valor
Evaluacion
1. Resuelva las siguientes operaciones. Propiedad de potencias /18
“Producto de potencia con igual base”
(5)%(5)*
(5)%+(5)*
Aplica la ley
de signos en
el producto
de potencias
con igual
base.
Aplica la ley
de signos en
el cociente
de potencias
de igual OREON
base. (5)2=(5)*
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2. Resuelva las siguientes operaciones. Propiedad de potencias /6
“Potencia de una potencia”
Gk
Aplica la ley (52)4
de signos en
la operacion
de potencia
de una
potencia.
52
TOTAL /10
ELABORADO POR REVISADOR POR: APROBADO POR:
Eliana Chica PhD. Wilmer Orlando Lopez Gonzalez | PhD. Wilmer Orlando Lopez Gonzalez
Kevin Peralta
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Anexo 5

Guia de preguntas de la entrevista a la docente

El objetivo de esta entrevista es evaluar los resultados obtenidos después de la aplicacion de la
estrategia ludica. Teniendo en cuenta el punto de vista de la docente sobre la estrategia ludica

aplicada.
Estimado/a docente:

De la manera mas comedida, solicitamos a Ud. su participacion en esta entrevista que forma
parte del proceso investigativo sobre la realidad institucional en la U.E. Luis Cordero, con la

finalidad de que nos comparta su experiencia.

1. ;Usted cree que el objetivo de la actividad se cumplioé al momento de aplicar la estrategia
ludica?

2. Desde su punto de vista ;Cree que los estudiantes aprendieron la ley de los signos
después de aplicar la estrategia ludica ,

3. (Usted cree que la duracion de la aplicacion de la estrategia ludica es el adecuado?

4. (Usted cree que la planificacion micro curricular es la adecuada para esta actividad? O
(Qué faltaria de implementar?

5. (Cree que la forma de evaluar que se aplico es la correcta?
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Anexo 6

Guia de preguntas de la encuesta a los estudiantes del grupo experimental

El objetivo de esta encuesta es evaluar los resultados obtenidos después de la aplicacion de la
estrategia ludica. Teniendo en cuenta el punto de vista de los estudiantes sobre la estrategia ludica

aplicada.
Estimados estudiantes del décimo paralelo “A”:

De la manera mas comedida, solicitamos a Ud. su participacion en esta encuesta que forma parte
del proceso investigativo sobre la realidad institucional en la U.E. Luis Cordero, con la finalidad

de que nos comparta sus experiencias

Su opinidn es fundamental para nosotros, ya que nos ayudara a explicar como les parecio la estrategia
ludica. La encuesta consta de 4 preguntas. Todas las respuestas seran tratadas de forma confidencial y se

utilizaran Ginicamente con fines de investigacion.
Por favor, responda con honestidad y precision. {Su opinion es muy valiosa para nosotros!
jGracias por su participacion!

1. (Como describirias tu nivel de interés durante la actividad ludica?

¢  Muy Bueno
* Bueno
e Regular
e Malo
2. (Coémo calificarias tu grado de participacion activa durante la actividad ludica?
¢  Muy Bueno
* Bueno
e Regular
e Malo

3. (Como describirias la originalidad de las ideas que surgieron durante la actividad ladica?

e Muy Bueno
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¢ Bueno
e Regular
e Malo
4. (Coémo evaluarias la colaboracion entre los miembros de tu grupo durante la actividad
ludica?
¢  Muy Bueno
¢ Bueno
e Regular
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Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacidn - UNAE, la autorizacion para
la publicacién de Trabajo de Integracion Cuwrricular denominado Estrategia lidica para el
aprendizaje de ley de signos matematicos en los estudiantes de 107° EGE en la Unidad Eduwcativa
uuis Corders” en el repositorio instituctonal y la entrega de este al Sistema Macional de
Informacién de la Educacidn Superior del Ecuador para su difusion plblica respetando Los
derachos de autor, como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior,

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenida,

Azogues, 06 de marzo de 2024

Al A
ey
(Eliana Lisseth Chica Chica)

C.L.: (0107273815)

ELIANA LISSETH CHICA CHICA

KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



UNIVERSIDAD
MACIOMAL DE
= | EDUCACION

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL ¥ CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
MRECCHONES DE CARRERAS DF GRADD PRESEMCIALES - DIRECCION DE BBLIOTECA

¥a, Hevin Eduardo Peralta Morocho, portador de la cedula de cludadania nro, 0907629628
estudiante de la carrers de BEducackdn en Cencias Experimentales en el marco establecido en el
artioulo 13, titeral b) del Reglamento de Titulacion de las Carreras de Grado de la Universidad
Haciaonal de Educacion, declasa:

O, todas Las ideas, opindones y contenkdos expuesions en el rabajo de integracidn curricular
dencminada Estrategia lGdica para el aprendizaje de ley de signos matematicos en los
estudiantes de 107 EGE on la Unidad Educativa “Luis Cordera™ son de exclusiva respansabilidad
del suscribiente de la presente declaracian, de conformidad con el articula 114 del Codigo
Crganico de La Econamia Soclal de los Conccimeentos, Creathvidad @ Innovachin, por b0 gue o3arga
y reconozoo a favor de la Universidad Hacional de Educacion - UNAE una licencia gratuita,
imtransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra con fines académicos, ademias
declaro que en el desarrolbo dee md Trabajo de Integracion Curricular se han realizado citas,
referencias, y extractod de olnos aubores, mismos gue nd me tribuys su sutoria.

Asimismoe, autorizo a la Universidad Macional de Educaciaon - UNMAE, La utilizacion de los datas e
mfarmacidn qgue forme parte del contenide ool Trabajo de Integrackin Curricular gue se
encuentren disponibles en base de datos o repositorias v atras formas de almacenamiento, en el
mAarco establecios em el arthoulo 141 Chdigo Organsoo de La Ecomnomia Social de los Congcimlentos,
Creatividad @ nnowackin,

D Bpual manera, conceda a la Universidad Macional de Educacin - UMAE, Lla autorizacidn para
la publicacitn de Trabajo de Integrackin Curricular dencminado deromdnada Estrategia IGdica
para el aprendizaje de ley de signos matematioos en los estudiantes de 107 EGB en la Unidad
Educativa “Luis Cordera™ en ¢l repositorio institucionad y la entrega de este al Sistema Macional
de Informacion de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion pdblica respetando los
derechos de autor, coma b establece e articulo 144 de la Ley Orgdnica de Educachén Superior,

HRarifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su comtenido.

&rogucs, (6 de marzo de 2024

Clut.

{Kevin Eduardo Peraita Morocho)
C.1.: (O107629628)

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

CERTIFICACION DEL TUTOR PARA
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERA DE GRADO PRESENCIALES

Carrera de: Educacién en Ciencias Experimentales

Yo, PhD. Wilmer Orlando Lépez Gonzalez, tutor del Trabajo de Integracion Curricular
de Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “denominada Estrategia ludica
para el aprendizaje de ley de signos matematicos en los estudiantes de 10° EGB en la Unidad
Educativa “Luis Cordero” perteneciente a los estudiantes: (Eliana Lisseth Chica Chica con
C.l. 0107273815, Kevin Eduardo Peralta Morocho con C.l. 0107629628). Doy fe de haber
guiado y aprobado el Trabajo de Integracion Curricular. También informo que el trabajo fue
revisado con la herramienta de prevencion de plagio donde reporto6 el 8 % de coincidencia

en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la Universidad.

Azogues, 06 de marzo 2024

I[ER ORLANDO LOPEZ
GONZALEZ

Docente tutor/a
PhD. Wilmer Orlando Lopez Gonzalez

C.1: 0962305777

ELIANA LISSETH CHICA CHICA
KEVIN EDUARDO PERALTA MOROCHO



