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Resumen
El presente trabajo de titulacion parte de la dificultad que presentan los estudiantes de Tercer afio de
Basica para resolver operaciones de suma con numeros naturales de hasta dos cifras. El objetivo de esta
investigacion es implementar estrategias didacticas para fortalecer el pensamiento matematico en la
ensefianza y aprendizaje de las adiciones. Se disefiaron e implementaron tres secciones de clases
desarrolladas en diferentes tiempos basadas en las estrategias didacticas del aprendizaje basado en juego,
aprendizaje colaborativo y el aprendizaje activo para mejorar el pensamiento matematico numérico. En
cuanto a la metodologia, se determind el paradigma socio-critico, con un enfoque cualitativo y centrado
en la investigacion accion. También, se emplearon diversas técnicas para la recoleccion de informacion,
entre las que se incluyen la observacion participante, la entrevista y el focus group. Ademas, se utilizo
una variedad de instrumentos como guias de observacion, guia de entrevista y pautas para el focus
group.
Los resultados indican que la implementacidn de estrategias didacticas, junto con el empleo de
materiales y recursos practicos y manipulativos, facilita el proceso de aprendizaje de las adiciones y
fomenta un ambiente mas dindmico y accesible para trabajar con nimeros. Ademas, implica el
desarrollo de habilidades para manipular y comprender los nimeros, lo cual se refleja en todas las
actividades que realizan los estudiantes que involucran el manejo tanto de cantidades y operaciones
bésicas.

Palabras claves: adicién, estrategias, operacién, pensamiento matematico.
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Abstract
The present thesis starts with the difficulty presented by students of the third year of basic to solve sum
operations with natural numbers up to two digits. The aim of this research is to implement didactic
strategies to strengthen mathematical thinking in the teaching and learning of additions. Three sections
of classes developed at different times were designed and implemented based on the teaching strategies
of game-based learning, collaborative learning and active learning to enhance numerical mathematical
thinking. As for the methodology, it is based on the socio-critical paradigm, with a qualitative and
action-centric research approach. Various techniques are also used for gathering information, including
participant observation, interview and focus group. In addition, a variety of instruments such as
observation guides, interview script and guidelines for the focus group are used.
The results indicate that the implementation of teaching strategies, along with the use of practical and
manipulative materials and resources, facilitates the process of learning additions and fosters a more
dynamic and accessible environment for working with numbers. In addition, it involves the development
of skills to manipulate and understand numbers, which is reflected in all activities performed by students

involving the handling of both quantities and basic operations.

Keywords: addition, mathematical thinking, operation, strategies.
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1. Introduccién

En el &mbito educativo, el desarrollo del pensamiento matematico es un pilar esencial para la
formacion de los estudiantes, dado que posibilita el desarrollo de diversas habilidades y destrezas.
Durante los primeros afios de aprendizaje, los estudiantes no solo adquieren la capacidad de
comprender, sino también de analizar y resolver diversas situaciones de su entorno. Este proceso no
solo establece las bases para el dominio de conceptos matematicos, sino que también nutre una
habilidad critica que perdura a lo largo de su trayectoria educativa. Es por eso que, Amaya et al.
(2022) sefala que el “pensamiento permite que los nifios se relacionen con el mundo de una manera
mas activa y generen relaciones, hipétesis, soluciones y respuestas frente a diversas experiencias, ya
sean presentadas por los docentes o que se encuentren en su vida cotidiana” (p.22). Ademas, los
autores argumentan gue es crucial estimular el desarrollo del pensamiento matematico desde la

primera infancia de manera deliberada.

En este contexto, es necesario que los alumnos desarrollen correctamente el pensamiento
matematico numerico. Es por eso que, la siguiente investigacion presenta distintos argumentos que
demuestran la importancia de aplicar diferentes estrategias didacticas por parte de la docente que
fortalezcan el proceso de ensefianza y aprendizaje de las adiciones. El propdsito primordial de la
aplicacion de estas estrategias es mejorar las habilidades del pensamiento matematico numérico,
permitiendo a los alumnos comprender, analizar, razonar y resolver ejercicios que involucran nimeros

y simbolos de manera efectiva.
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2. ldentificaciéon del Problema

Esta investigacion se desarrolld en la Unidad Educativa “Leoncio Cordero Jaramillo”,
especificamente en el tercer afio de Basica, paralelo “A”, con los 29 alumnos (13 nifias y 16 nifios) de
la seccién matutina. Durante la estancia de las practicas preprofesionales de séptimo, octavo y
noveno ciclo, se identific6 mediante la observacion participativa (ver anexo 1), que los educandos
presentan distintos problemas a la hora de resolver ejercicios matematicos referente a las adiciones.
Estas falencias del aprendizaje se evidenciaron, también, a traves de la revision de deberes, tareas,
lecciones, pruebas y examenes que desarrollaron los estudiantes como parte de su proceso de

aprendizaje.

Por otra parte, luego de realizar la evaluacidn diagndstica (ver anexo 2) que se aplicé como
parte inicial de este trabajo de investigacion, se identifico que los estudiantes enfrentan diversas
dificultades en varios aspectos, entre los cuales es mas evidente la dificultad que presentan para
ejecutar operaciones basicas, en este caso de sumas. De este modo, es evidente que algunos alumnos
no han logrado desarrollar plenamente las habilidades del pensamiento matematico, lo que les impide

ejecutar con éxito problemas cotidianos que requieren la aplicacién de las adiciones.

Este problema, surge principalmente debido a la falta de interpretacion de los conceptos
matematicos, por ejemplo, algunos estudiantes desconocen el concepto esencial de la operacién suma.
Esta carencia de comprension se traduce en problemas al enfrentarse a la hora de realizar ejercicios
matematicos que involucran esta operacion, ya que la raiz del problema reside desde la incapacidad
para analizar y aplicar los principios basicos. Esta falta de comprension se manifiesta en dificultades

al abordar ejercicios matematicos que involucran dicha operacion, puesto que la raiz del problema

10
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radica en la incapacidad para analizar y aplicar los principios basicos de la suma de manera efectiva.

A partir de esta valoracion, se pretende aplicar distintas estrategias didacticas que fortalezcan
el desarrollo del pensamiento matematico, en la ensefianza y aprendizaje de las adiciones en el area de
Matematica. Luego, de analizar la problematica se determina la siguiente pregunta de investigacion:
¢ Qué estrategias didacticas se pueden implementar para mejorar el desarrollo del pensamiento
matematico en la ensefianza y aprendizaje de las adiciones en el area de matematicas en alumnos de

Tercer Afo de Bésica?

De la misma manera surgen varias preguntas especificas, las cuales seran solventadas a lo
largo de este trabajo de investigacion. Para diagnosticar dicho problema mencionado con anterioridad,
es necesario conocer las estrategias didacticas que utiliza la docente dentro del aula de clases. Para la
cual, surge la siguiente interrogante: ;Qué estrategias didacticas aplica la docente para impartir clases
en el area de matematicas en la ensefianza de la suma?, con el propdsito de conocer el contexto aulico

relacionado con el proceso de ensefianza y aprendizaje de las adiciones.

Es imprescindible, indagar en distintas fuentes tedricas para recopilar informacion relevante
que aporte de una manera significativa a este trabajo de investigacion. De esta manera, los principales
aspectos se enfocan en conocer cdmo favorece al desarrollo del pensamiento matematico para la
ensefianza y aprendizaje de las adiciones, y de qué manera el uso de estrategias didacticas contribuye
en este contexto. Es asi que, se plantean las siguientes preguntas: ¢Cuales son las bases tedricas que
respaldan la importancia del desarrollo del pensamiento matematico en el proceso de aprendizaje de
los estudiantes? ¢ Qué investigaciones mencionan la importancia del uso de estrategias didacticas en la

ensefianza de las sumas?
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Mediante la busqueda de varias estrategias didacticas se pretende mejorar la capacidad de
razonamiento y resolucion de problemas en el ambito de las matematicas. De tal manera que, los
alumnos manifiesten curiosidad e interés por resolver operaciones béasicas (adiciones) y a su vez
logren desarrollar distintas habilidades matematicas que sean de utilidad para su vida diaria. Por tal
motivo se llego a la siguiente pregunta: ;Qué estrategias didacticas se podrian utilizar para fortalecer

el desarrollo del pensamiento matematico en el tema de las adiciones en el area de las matematicas?

Por otro lado, el desarrollo de distintas estrategias didacticas permite llevar a cabo el proceso
de ensefianza y aprendizaje de una manera mas dindmica y entretenida. Es por eso que, el Ministerio
de Educacion del Ecuador (MINEDUC, 2016) menciona gue las estrategias son un medio y no una
meta; adquieren importancia cuando logran ser eficaces en promover el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Los docentes pueden adaptarlas segun sea necesario y adecuado para los educandos,

considerando la disponibilidad de espacio y recursos para su aplicacion.

Por lo tanto, podemaos resaltar que las estrategias didacticas son indispensables y
complementarias para el docente, puesto que, de esta manera se puede llevar a cabo el desarrollo de
diferentes actividades curriculares, y a su vez permite mejorar y fortalecer el pensamiento matematico
(numérico, espacial, métrico, aleatorio y variacional) de los estudiantes. Cabe recalcar que, cada tipo
de pensamiento se puede desarrollar a lo largo de la vida académica del alumno, debido a que, el

estudiante puede ser expuesto a varias situaciones y experiencias de un determinado entorno social.

Por esta razon, al utilizar diferentes estrategias didacticas se promueve mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Estas estrategias estan disefiadas para hacer que los

contenidos matematicos referentes a las sumas sean mas practicos, sencillos y diferentes a la

12
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ensefianza tradicional. Ademas, es importante que exista un ambiente activo en el aula de clase, donde
los estudiantes se involucren de manera participativa y activa. Lo que implica que los estudiantes
asuman un rol mas proactivo y de interés en el estudio de las matematicas.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General:

Implementar estrategias didacticas que ayuden a mejorar el desarrollo del pensamiento
matematico en la ensefianza y aprendizaje de las adiciones en los estudiantes de tercer afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leoncio Cordero Jaramillo”.

Objetivos Especificos:
Diagnosticar las estrategias didacticas empleadas por la docente mediante distintas técnicas de

recoleccion de informacion.

Indagar los referentes tedricos y metodoldgicos relacionados con el desarrollo del pensamiento

matematico, con el fin de enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de las adiciones.

Disenfar estrategias didacticas para fortalecer el desarrollo del pensamiento matematico en la

ensefianza y aprendizaje de las adiciones en los estudiantes.

Aplicar estrategias didacticas que ayuden a mejorar el desarrollo del pensamiento matematico

en la operacién suma.

3. Marco Tedrico

En este capitulo, se proporciona una vision integral y detallada del concepto, los diversos tipos y

el funcionamiento de las estrategias didacticas en el ambito educativo, con un enfoque especifico en el
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area de las matematicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las adiciones. El propdsito principal
es comprender cOmo estas estrategias pueden desempefiar un papel fundamental en la mejora del
pensamiento matematico en los alumnos de tercer afio de educacion basica de la Unidad Educativa
"Leoncio Cordero Jaramillo”. Ademas, se analiza como el uso de materiales y recursos didacticos,

manipulativos y practicos contribuye al logro de los objetivos de esta investigacion.

Por otro lado, el problema incide en que los educandos no pueden resolver correctamente
operaciones de suma. En respuesta a esta situacion, se llevé a cabo una revision de referentes tedricos y
de diversas fuentes bibliogréaficas, lo que permitio seleccionar de manera adecuada las siguientes
estrategias didacticas: aprendizaje basado en el juego (ABJ), aprendizaje colaborativo y aprendizaje
activo. Estas estrategias han sido elegidas debido a que cumplen con los pardmetros esenciales para
potenciar el pensamiento matematico numeérico. A lo largo de este trabajo de investigacion, se

proporcionaran justificaciones detalladas para respaldar la seleccion de estas estrategias.

3.1 Antecedentes

Existen diversos estudios realizados sobre las estrategias didacticas, y como estas aportan a la
mejora del pensamiento matematico de los estudiantes en el area de las adiciones. Asimismo, se
exponen los distintos puntos de vista de varios autores, que seran de suma importancia para llevar a cabo
esta labor investigativa. En la indagacion de revision bibliografica, se han seleccionado las

investigaciones mas relevantes acerca del tema para enriquecer este trabajo de investigacion.

El estudio realizado por Aguilera (2015) en Espafia, se enfocé en analizar el proceso del
pensamiento matematico durante el periodo de educacion infantil. EI autor destaca los cambios

significativos en las Ultimas décadas hacia un enfoque que prioriza la manipulacion y la educacién
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sensorial para el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios y nifias. Ademas, enfatiza la
importancia de presentar situaciones de aprendizaje en contextos de la vida cotidiana respetando su
ritmo de aprendizaje. La investigacion presentada detalla el disefio y desarrollo de diversas actividades
matematicas implementadas en el aula de primer nivel de Educacién Infantil, se concluye que estas

teorias permiten que los nifios interioricen sus logros a través de la manipulacion de manera natural.

Teniendo en cuenta que el aprendizaje y los conocimientos basicos, se desarrollan desde la
educacion infantil, y el uso de las estrategias didacticas toman un rol fundamental durante el proceso de
educacion y adquisicion de conocimientos. La informacidn que proporciona la investigacion de Aguilera
es crucial, puesto que, destaca la importancia de implementar a temprana edad la manipulacién y la
educacion sensorial para el aprendizaje de las matematicas. Por lo que, se llega a la conclusién de que al
momento de proponer e implementar varias estrategias didacticas, se procure adaptarlas a actividades
que se enfoquen en el uso practico de materiales manipulativos, con la idea de que los estudiantes tengan

un conocimiento enriquecedor sobre el “aprendizaje de las adiciones”.

La informacidn proporcionada por Coronel (2020) en su trabajo de investigacion titulado
“Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento matematico en aulas de 3 a 5 afios de una
institucion educativa inicial ptblica del distrito de San Martin de Porres, 2019” elaborado en Lima, Perq,
se centra en el uso de estrategias didacticas para fomentar el pensamiento matematico en los educandos.
Por lo que, se parte de la premisa de que el desarrollo del pensamiento matematico busca abordar la
ensefianza de manera interactiva por medio de la implementacion de estrategias didacticas enfocadas en
la ensefianza y aprendizaje de los educandos. Se observa que, en muchas ocasiones, las actividades
realizadas por docentes en este nivel no promueven el movimiento libre, ni el uso de materiales y

juegos.
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La informacidn que proporciona Coronel (2020) es relevante y significativa, puesto que, brinda
la oportunidad para que puedan expresar sus conocimientos mediante las experiencias, tanto educativas
como sociales. Esto subraya la necesidad de que las estrategias didacticas que se investiguen estén
centradas en los estudiantes, reconociendolos como elementos activos de su proceso educativo. Al
realizarlo, se busca promover una ensefianza enriquecedora que no solo fortalezca su pensamiento

matematico, sino que también fomente su participacion activa en su propio aprendizaje.

La informacion realizada por Patifio (2018) en su proyecto titulado “El uso de material didactico
concreto como estrategia alternativa para la ensefianza de Matematica en las operaciones fundamentales,
En tercer grado de la escuela de EGB Luis Humberto Benitez Costa, periodo 2017- 2018” realizada en
Loja, menciona que los recursos didacticos concretos, a mas de ser un gran apoyo para el docente,
también se utiliza como una estrategia alternativa que ayuda a motivar a los estudiantes. EI uso
adecuado de los recursos didacticos, permite fortalecer la resolucién de problemas cotidianos de manera
adecuada, por ende, fortalece el desarrollo del pensamiento matematico de los estudiantes. Esto debido a
que, actividades como manipular, observar, mover y agrupar los diferentes materiales, contribuye a que

los nifios logren alcanzar los objetivos y destrezas planteados en base al aprendizaje obtenido en clase.

Este trabajo concibe el material didactico concreto como una herramienta alternativa para
utilizarla en la ensefianza de la Matematica. En este sentido, la informacion que aporta Patifio, es
importante para este trabajo de investigacién, debido a que esta enfocado en estudiantes que tienen
caracteristicas y edades similares a los alumnos de la Unidad Educativa “Leoncio Cordero Jaramillo”.
Por otro lado, explica como el uso del material concreto, al aplicarlo en diferentes estrategias didacticas,
elevan su efectividad, las cuales benefician la adquisicion de conocimientos para que sean de calidad.

Ademas, menciona que es imprescindible que el docente sea capaz de manipular y adecuar las
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estrategias segun las necesidades que los estudiantes presenten durante su proceso de ensefianza y

aprendizaje con el fin de fortalecer su pensamiento matematico.

El siguiente proyecto de investigaciéon de Mora (2003) denominado “Estrategias para el
aprendizaje y la ensenanza de las matematicas” realizado en Caracas-Venezuela, da a conocer que las
estrategias son de vital importancia dentro del contexto educativo y la ensefianza de la matematica.
Puesto que, esta en un constante cambio, por tal motivo en la ensefianza actual, el docente toma un rol
activo, y empieza su proceso de autoeducacion, para continuar en su capacitacion sobre los cambios que
se presentan dentro del &mbito educativo, con la finalidad de lograr adaptar sus estrategias y
metodologias a las nuevas tendencias. De igual manera, la responsabilidad de aprender en clase ya no es
Unicamente del que aprende, sino también del que ensefia, es por eso que, el docente debe instruirse e
indagar en la aplicacion de nuevas estrategias que ayuden a obtener una ensefianza eficaz para los

estudiantes y a su vez mejorar el desarrollo del pensamiento matematico.

El proyecto de investigacion de Mora (2003) tiene aportes significativos, puesto que, destaca que
las estrategias didacticas aplicadas en la ensefianza de las matemaéticas no solo permiten a los alumnos
experimentar nuevas vivencias de aprendizaje, sino que también facilitan la adquisicion de
conocimientos de calidad. Sin embargo, este logro depende en gran medida de la habilidad de
autoeducacion del docente. Es responsabilidad del educador identificar y emplear las estrategias
didacticas adecuadas para superar el enfoque tradicional y memoristico en la ensefianza de esta
disciplina, con el fin de obtener una mejora significativa en el pensamiento matematico. Asimismo, al
implementar estas estrategias, se crea un ambiente de aprendizaje méas agradable y propicio para

compartir y experimentar nuevos conocimientos.
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3.2 Las matematicas y su importancia en el aprendizaje de las sumas para el desarrollo del
alumno

El aprendizaje de las matematicas es fundamental a lo largo de la vida de una persona, y ain mas
crucial en la infancia. Puesto que, durante esta etapa los nifios no solo incorporan conceptos humericos y
operaciones basicas, sino que también comienzan a desarrollar la capacidad de analizar, razonar,
comprender, resolver problemas sencillos y adquirir habilidades para evaluar situaciones de manera
ordenada. Por lo tanto, es necesario que se ensefie de manera practica, permitiendo que el nifio aprenda a
través de la accidn y sea el protagonista de su propio proceso de aprendizaje. De esta manera, podran
demostrar al maximo todas sus habilidades. Segun Marinova (2021) menciona que la matematica es una
ensefianza que debe comenzar desde la realidad y los desafios que se presentan tanto en el entorno
escolar como en la vida diaria, de manera que los nifios y los futuros adultos puedan comprender la

relevancia y la aplicabilidad de las matematicas.

En este contexto, resulta fundamental que los estudiantes de tercer afio de Educacion General
Bésica, adquieran de manera efectiva los conocimientos matematicos necesarios para realizar
operaciones basicas, con especial énfasis en las sumas, habilidades esenciales que permitan a los nifios
resolver problemas sencillos. Estas destrezas no solo son cruciales para realizar tareas simples como
contar objetos o calcular cambios en una compra, sino que también se extienden a situaciones mas
complejas. Es por eso que, Morocho (2021) menciona que es fundamental mencionar que la adicion es

una operacion elemental y la primera que se ensefia durante los primeros afios de educacion escolar.

De tal manera que, es necesario destacar que el dominio de las sumas establece no solo una
competencia inmediata para resolver operaciones, sino al contrario, también sienta las bases solidas

necesarias para comprender conceptos matematicos mas avanzados en el futuro. En este sentido, la
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adquisicion temprana y precisa de estas habilidades basicas se convierte en un crecimiento completo
para el desarrollo matematico continuo del estudiante, tanto en el &mbito educativo como en la vida

personal.

Las matematicas se vuelven accesibles e incluso agradables cuando se ensefian con una
orientacion adecuada que fomenta una interaccion constante entre el maestro y los alumnos, asi como
entre los propios comparieros. De esta manera, los estudiantes son capaces de obtener resultados que les

permite comunicarse, realizar interpretaciones y representaciones (Holguin et al., 2016).

Por otro lado, la educacion esté sujeta a cambios y transformaciones, ain méas cuando se ensefia
matematica. Por lo tanto, es crucial que los docentes estén adecuadamente preparados para enfrentar
estos desafios y adaptarse a ellos. Esto implica utilizar diversas estrategias didacticas que promueven un
entorno de aprendizaje en el cual los estudiantes no perciban las matematicas como una teoria abstracta,
sino como una disciplina practica y relevante para su vida diaria. Bosch (2012) plantea que es necesario
que los docentes comprendan el proceso de aprendizaje de las matematicas en los nifios para tomar
decisiones acertadas sobre aspectos como la adecuacion de métodos, recursos didacticos y el orden de

ensefianza del plan de estudios.

Es importante destacar que el uso de actividades y materiales concretos desempefian un papel
fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Estas herramientas ayudan a
potenciar las habilidades de los estudiantes al brindarles experiencias tangibles y concretas. De esta
manera, pueden comprender y aplicar los conceptos matematicos en contextos significativos, lo que les
permite percibir las matematicas como una herramienta til y aplicable en diversas actividades tanto

académicas como en situaciones préacticas de la vida diaria.
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3.3 Pensamiento matematico

El papel que desempefia el aprendizaje de las matematicas en la infancia es fundamental para los
estudiantes, puesto que, no solo fomenta el desarrollo de habilidades numéricas, sino que también
capacita a los nifios para resolver problemas de la vida cotidiana. Por ende, los alumnos desarrollan su
pensamiento matematico de manera efectiva, dado que, al involucrarse con situaciones de su contexto,
estas se convierten en una herramienta indispensable para que los estudiantes aprendan a razonar,
analizar y comprender el motivo por lo que se dio el problema, es por eso que, estas habilidades son un
apoyo para crear situaciones matematicas (Jiménez y Moreno, 2011).

Por consiguiente, el desarrollo del pensamiento matematico en los alumnos, permite identificar
situaciones de su contexto en la que se involucre la operacion suma, las cuales se encuentren presentes
en el entorno individual de cada uno. Esto incluye el dominio para identificar los procesos que los
estudiantes deben seguir, con el fin de construir situaciones matematicas en diferentes contextos, en el
que puedan aplicar operaciones basicas de suma. Es por eso que, es importante ayudar a identificar las
situaciones presentes en su realidad, las cuales estimulan de manera eficiente el proceso de ensefianza y

aprendizaje de los alumnos.

Por otro lado, se analiza la manera en la que los nifios aprenden y a su vez fortalecen su
pensamiento matematico, ya que este genera distintas habilidades que se van desarrollando a lo largo de
su diario vivir. Puesto que, en este se aborda el uso de conceptos matematicos, el razonamiento, la
resolucion de problemas y la identificacidn de patrones, considerando a los nifios con una capacidad
innata de lograr un aprendizaje de las matematicas eficaz, debido a su mente curiosa y receptiva

(Morales, 2023).

De modo que, durante esta etapa, se establecen las bases para el desarrollo de un pensamiento
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matematico efectivo, el cual involucra la adquisicion de distintas habilidades matematicas basicas. Entre
estas habilidades se encuentra el reconocimiento de nimeros, donde los nifios aprenden a identificar y
nombrar cantidades. Otra habilidad importante es la clasificacion, ya que comienzan a agrupar objetos
segun sus caracteristicas similares, como también aprender a comparar objetos mediante su tamafio, lo
que desarrolla su habilidad de comparacion. Ademas, se introducen a la resolucion de problemas

simples, como encontrar la posicion de un objeto o completar una secuencia logica (Morales, 2023).

3.4 Importancia del desarrollo del pensamiento matematico en el contexto educativo

El desarrollo del pensamiento matematico es de gran importancia en el contexto educativo,
puesto que va mas alla de las capacidades numeéricas e implica la comprension, el razonamiento y la
aplicacién de conceptos y procesos matematicos en los alumnos. Estas habilidades no solo son
beneficiosas en el &mbito educativo, sino que también resultan transferibles y aplicables en diversas

situaciones.

Ademas, es importante destacar que la comprension, el razonamiento y la adquisicion de
conceptos en el area de matematicas son fundamentales para el desarrollo intelectual de los alumnos. La
comprension profunda de los conceptos matematicos no solo implica la capacidad de memorizar
férmulas y procedimientos, sino también la habilidad para visualizar y relacionar estos en contextos
reales. Al fomentar la comprension, los docentes permiten a los estudiantes abordar problemas
matematicos de manera mas efectiva, ya que desarrollan una base solida que les permite aplicar sus

conocimientos en diversas situaciones.

En cambio, el razonamiento matematico, potencia la capacidad de los alumnos para analizar,

evaluar y resolver problemas de manera légica y estructurada. Al ensefiarles a razonar, los educadores
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estan cultivando habilidades cognitivas esenciales que van mas alla de las matematicas, beneficiando la
resolucion de problemas en diversas areas de la vida. Por otro lado, la adquisicion y aplicacion de
conceptos matematicos no solo fortalecen las habilidades académicas, sino que también contribuyen al

desarrollo de habilidades practicas y analiticas.

En la formacién del profesor de Matematicas, es esencial que la incorporacion del pensamiento
matematico se presente en una necesidad para fomentar el crecimiento integral de cada educando. Esto
se debe a la importancia del compromiso y la conciencia social que cada alumno asume, haciendo que la
presencia activa del pensamiento matematico sea fundamental en este proceso educativo (Navarro,

2017).

Por lo tanto, se destaca la importancia del desarrollo del pensamiento matematico como un
componente esencial para el crecimiento integro de los alumnos. Por lo tanto, a diferencia de la
perspectiva convencional que limita este tipo de pensamiento Unicamente a habilidades numéricas,

resulta fundamental comprender que este proceso abarca un espectro mas amplio.

Ademas de contribuir al desarrollo integral del educando, el fortalecimiento de esta capacidad
también impulsa la adquisicion de habilidades analiticas, de razonamiento y de comprensién de
conceptos matematicos, especificamente en relacion con las operaciones de adicién. Es esencial
promover y mejorar el pensamiento matematico, ya que brinda a los estudiantes una base sélida para su
desarrollo intelectual. Asimismo, les proporciona las herramientas necesarias para abordar con eficacia

los retos que puedan surgir en su crecimiento académico y personal.
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3.5 La importancia del pensamiento matematico en las matematicas y como implica en la

operacion bésica de la suma

En el &mbito de las matematicas, el pensamiento matematico se presenta como un componente
esencial que sobrepasa de la simple manipulacion de nimeros; su importancia radica en la capacidad de
comprender a fondo los conceptos matematicos, razonar y aplicar estos principios de manera efectiva en
situaciones préacticas. Por esta razon, el fomento del pensamiento matematico en los estudiantes
desempefia un papel crucial no solo en la comprension profunda de esta disciplina, sino también en el
desarrollo de habilidades fundamentales para abordar con eficacia problemas en distintos aspectos de la

vida cotidiana.

Por lo tanto, ensefar a traves de las matematicas implica guiar el pensamiento hacia el
aprendizaje de esta disciplina, iniciando con el desarrollo del pensamiento matematico. De este modo,
los educandos adquieren habilidades que les permiten comprender diversos conceptos, desarrollar
competencias y resolver situaciones reales de manera mas practica al aplicar el razonamiento (Buitrago

y Chavarria, 2015).

Es fundamental que los estudiantes fortalezcan el desarrollo del pensamiento matematico dentro
del area de las matematicas, puesto que, esto les brinda la oportunidad de mejorar de manera integral y
enriquecedora sus habilidades en esta disciplina. Estas destrezas abarcan la capacidad para identificar
patrones, llevar a cabo analisis, aplicar métodos efectivos para la resolucion de problemas sencillos y
comprender conceptos abstractos de manera mas profunda. Fomentar este pensamiento fortalece su
competencia en operaciones basicas y enriquece su habilidad para abordar desafios del mundo real

mediante la aplicacion de modelos matematicos con un enfoque préactico y contextual.
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Por otro lado, la importancia de la operacion suma en el progreso matematico de los educandos
fortalece las habilidades numeéricas béasicas y a su vez fomenta la comprension de patrones, relaciones y
estructuras en el ambito de los nimeros. Esta destreza es esencial para abordar problemas y situaciones
practicas, lo que proporciona a los estudiantes las herramientas necesarias para llevar a cabo calculos de
manera eficiente y precisa. Es por eso que, Andonegui (2004) indica que “la adicion se convierte en una
herramienta que nos permite interpretar matematicamente las situaciones que se presentan en nuestra

vida” (p.7).

Ademas, la operacion suma, al ser una base solida, brinda a los estudiantes la confianza y las
habilidades necesarias para abordar desafios matematicos mas complejos en su trayectoria educativa y
en la aplicacion practica de sus conocimientos. Es asi que, el pensamiento matematico cumple una
funcién primordial en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las sumas, puesto que, se evidencia en la
construccién de las habilidades matematicas. Este enfoque implica una comprension profunda de
conceptos clave, como la cantidad y la relacidn entre los nimeros, estableciendo conexiones
conceptuales con otras operaciones matematicas. También, facilita la resolucion de problemas sencillos

al desarrollar estrategias eficientes y fomenta la flexibilidad en el enfoque hacia las sumas.

3.6 Tipos de pensamiento matematico

El desarrollo del pensamiento matematico es fundamental para los estudiantes. Esto los capacita
para convertirse en individuos integrales y competentes para que puedan ejecutar operaciones de
adiciones, mejorando su capacidad de analisis y comprensién de conceptos matematicos en diversas
situaciones. Se sostiene que, el pensamiento matematico actia como un elemento clave en el proceso de

adquisicion y fortalecimiento de varias habilidades matematicas. De este modo, al emplear este conjunto
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de destrezas, se fomenta el desarrollo de diversas formas de pensamiento matematico, tales como el

aritmético, el algebraico, el geométrico, el numérico y el variacional (Andonegui, 2004).

A continuacion, se presentan los cinco tipos de pensamiento matematico y se indaga como el
pensamiento matematico numérico puede contribuir en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las

adiciones de los alumnos de tercer afio de Educacion General Basica.

1. Pensamiento numérico: permite que los estudiantes puedan entender cifras y simbolos que
implica no solo la capacidad de interpretarlos, sino también atribuirles significado. Ademas, esta
habilidad permite llevar a cabo tareas basadas en procesos matematicos, lo que contribuye a la
comprension de otros aspectos relacionados con las matematicas (Cordoba et al., 2020). El desarrollo
del pensamiento matematico numérico comienza desde una edad temprana, cuando los nifios aprenden a
contar y a comprender conceptos basicos como la cantidad y el orden. A medida que avanzan, se espera
que los estudiantes adquieran habilidades mas complejas, como el célculo mental, la estimacién

numeérica y la resolucién de operaciones basicas.

Buitrago y Chavarria (2015) mencionan que mediante el pensamiento numérico los estudiantes
pueden adquirir las siguientes habilidades “contar, construir y reconocer conjuntos, establecer
equivalencias, representacion de cantidades, correspondencia imagen-namero, resolucién de problemas,
razonamiento, aplicacion de operaciones, componer y descomponer numeros, identificacion de niumeros,
relacion de numeros y letras” (p.18). Es por eso que, este pensamiento matematico, se ajusta a las
necesidades de aprendizaje que presentan los educandos de tercer afio de Béasica. Puesto que, al
familiarizarse con nimeros, cantidades y simbolos, los estudiantes pueden mejorar su capacidad para

realizar correctamente ejercicios de sumay, en general.
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Es asi que, para promover el pensamiento numerico en nifios y nifias de tercer afio de EGB, es
necesario que los docentes utilicen diversas estrategias didacticas que fomenten el aprendizaje de las
adiciones. Esto implica la incorporacion de actividades practicas, el uso de materiales manipulativos,
aprender mediante el juego, el trabajo individual y colaborativo. Ademas, es esencial proporcionar
retroalimentacion constructiva y oportunidades para la practica regular, ya que el pensamiento numérico

se fortalece con la repeticién y la aplicacion en diferentes contextos.

2. El pensamiento espacial: juega un papel importante en el contexto educativo de las
matematicas, pues implica que los estudiantes adquieran la capacidad de visualizar, manipular objetos
en el espacio, deben aprender a comprender y representar formas geométricas, como tridngulos,
cuadrados, circulos. A través del desarrollo de este pensamiento, los estudiantes adquieren la habilidad
de situarse espacialmente en un entorno especifico, lo que les capacita para desenvolverse de manera
autdnoma en su ubicacién dentro de su contexto. Este tipo de pensamiento refuerza la conexion que el
estudiante puede establecer entre conceptos geométricos y situaciones reales, estableciendo relaciones

entre las formas y lo que percibe en su ambiente de aprendizaje (Cordoba et al., 2020).

Esto implica comprender las propiedades y caracteristicas de estas formas, asi como las
relaciones espaciales entre ellas, como la semejanza, los angulos y las medidas de longitud y area. Es asi
que, su ensefianza se convierte en un factor indispensable, por tal razon, es necesario que los educadores
utilicen diferentes estrategias didacticas, en donde los educandos puedan aprender de manera interactiva
con el uso de diferentes recursos concretos y actividades de construccion y dibujo, la resolucion de
problemas visuales y el trabajo en grupo. También, es importante proporcionar oportunidades para la
practica y la aplicacion del pensamiento espacial en diferentes contextos matematicos y relacionados

con el mundo real.
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3. El pensamiento métrico: es una habilidad indispensable en la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas, puesto que, involucra la comprension y aplicacion de medidas de objetos tangibles e
intangibles. Por lo tanto, Buitrago y Chavarria (2015) mencionan gue este pensamiento es necesario para
que el estudiante pueda entender los atributos cuantificables de los objetos y del tiempo. Ademas, es
importante que desarrollen una comprension sélida acerca de los diversos sistemas, unidades y métodos

utilizados en la medicion.

Los estudiantes tienen la capacidad de identificar, calcular y establecer puntos de referencia para
medir distancias y tiempos en recorridos, asi como volimenes, diametros, longitudes, pesos y otros
aspectos, utilizando como referencia sus propios cuerpos, objetos y materiales tanto estructurados como
no estructurados (Cordoba et al., 2020). Ademas, implica la capacidad de realizar estimaciones
razonables y comprender la precision de las mediciones. Los estudiantes deben desarrollar el sentido de
las magnitudes y ser capaces de determinar si una medida es aproximada o precisa. Esto les permite

evaluar la confiabilidad de los resultados obtenidos en experimentos o calculos.

Por lo tanto, para que los alumnos desarrollen el pensamiento métrico, es necesario que los
profesores busquen y apliquen estrategias didacticas para la adquisicion de nuevos conocimientos, con
ayuda de actividades de medicion practica y el uso de diversos recursos o instrumentos didacticos de
medicion tales como; reglas, balanzas, termémetros, crondmetros, entre otros. Los estudiantes deben
comprender como leer y utilizar estos instrumentos de manera precisa para obtener mediciones
confiables. Tambien deben comprender y aplicar férmulas y relaciones métricas, el calculo de

perimetros y areas, y la semejanza de figuras.

4. El pensamiento aleatorio: también conocido como pensamiento probabilistico, implica que los

estudiantes puedan analizar situaciones de la vida diaria mediante la recoleccion sistemaética y
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organizacion e interpretacion de datos. El pensamiento aleatorio se utiliza en diversas areas de las
matematicas, debido a que los estudiantes deben aprender a comprender conceptos y calcular la
probabilidad, realizar predicciones y analizar eventos inciertos. Esto les permite tomar decisiones
informadas y comprender la aleatoriedad en diversos contextos, como juegos de azar, eventos

deportivos, fendmenos naturales y estudios cientificos.

Este pensamiento ayuda a que los alumnos relacionen conceptos de probabilidad y azar,
capacitando al individuo para explicar eventos predecibles. Facilita la toma de decisiones lo méas
fundamentada posible en circunstancias de incertidumbre. Asimismo, posibilita la recopilacion y
organizacion de informacion mediante el analisis correspondiente. Ademas, contribuye a que, de manera
intuitiva durante actividades, juegos o situaciones concretas, se logre estimar posibles eventos (Cérdoba

et al., 2020).

Por consiguiente, el uso de estrategias didacticas se convierte en un factor fundamental para que
se desarrolle correctamente este pensamiento aleatorio en los alumnos. Asimismo, es necesario que
aprendan a recopilar, organizar y analizar datos. Esto implica comprender conceptos como la media, la
mediana, la moda y aplicarlos en ejemplos de la vida real, que involucren al alumno aprender a través de

la experiencia.

5. Pensamiento variacional y sistemas algebraicos: se centra en el estudio de las variaciones y
cambios en los objetos matematicos. Se trata de entender como las cantidades y las relaciones entre ellas
cambian en diferentes situaciones. Es por eso que, se utiliza cominmente en la ensefianza y aprendizaje
de conceptos matematicos, especialmente en areas como el calculo y el algebra. En este sentido,
Buitrago y Chavarria (2015) mencionan que en el pensamiento variacional y de sistemas algebraicos

debe ayudar para que los estudiantes desarrollen una comprension de modelos, conexiones y
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operaciones, al mismo tiempo que fortalezcan su habilidad para expresar y examinar conceptos y

estructuras matematicas mediante el uso de simbolos algebraicos y graficos adecuados.

En el contexto del pensamiento variacional, los sistemas algebraicos pueden ser utilizados para
modelar y analizar las variaciones y cambios en cantidades matematicas. La practica de este tipo de
pensamiento fortalece la capacidad de retener detalles, elementos o circunstancias aun cuando no estén
presentes al llevar a cabo ciertas actividades o enfrentarse a una situacion especifica. En este contexto,
es fundamental alcanzar la reversibilidad, lograr la representacion de los objetos, establecer conexiones

y fomentar la memoria asociativa (Cordoba et al., 2020).

Es asi que, este trabajo de investigacion se centra en el pensamiento matematico numérico,
debido a que se pretende emplear estrategias didacticas que ayuden a fortalecer la ensefianza y
aprendizaje de las adiciones. Es por eso que, Bosch (2012) menciona que el pensamiento numérico
abarca las habilidades mentales relacionadas con la manipulacion y comprensién de los numeros, y se
manifiesta en todas las acciones humanas que involucran el uso de cantidades y operaciones
matematicas. Ademas, realiza una sintesis de las diferentes interpretaciones del concepto de sentido
numérico, destacando que comprende varios aspectos tales como una percepcion, un saber, un

instrumento, una destreza, una anticipacion, un procedimiento o una construccién mental.

Holguin (2016) menciona que la forma en la que las personas utilizan las matematicas depende
de cdmo la aprendieron en la educacion primaria y secundaria. De modo que, si un nifio o nifia concibid
correctamente los conceptos matematicos basicos tendra un aprendizaje efectivo y sélido en el futuro de
su trayecto tanto académico como personal. Ademas, afirma que una de las principales competencias

bésicas matematicas que tiene que ensefiarse en el &mbito educativo es la de nimeros y calculos. Es por
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eso que, el pensamiento numérico se ajusta a la problematica de esta investigacion, debido a que el
principal objetivo es que los alumnos mejoren la comprension de nameros, cifras y simbolos

matematicos al momento de realizar operaciones de suma.

3.7 Estrategias didacticas

Estrategias

Las estrategias son planes de accion disefiados para lograr un objetivo especifico o resolver un
problema. Las estrategias implican la asignacion de recursos, la planificacion de técnicas y la adaptacion
a circunstancias cambiantes. Por ello, Porter (2008) la estrategia se refiere a la creacion de una posicion
valiosa que implica un conjunto diversificado de acciones. En este sentido, las estrategias son esenciales
para proporcionar un enfoque estructurado para la toma de decisiones y la accion, permitiendo a

individuos y organizaciones optimizar sus esfuerzos y alcanzar resultados deseados.

Las estrategias en el &ambito educativo, son métodos o técnicas que los estudiantes utilizan de
manera deliberada para mejorar su comprension, retencion y aplicacion del conocimiento. Estas
estrategias tienen el beneficio de hacer que los estudiantes puedan recibir el contenido, procesarlo y
aplicarlo de manera correcta. Ademas, de que pueden adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y
contextos educativos, y son fundamentales para el desarrollo de habilidades de estudio efectivas.
Camizan et al. (2021) sefialan que cuando el educador implementa estrategias educativas de manera
efectiva, los estudiantes obtienen una comprension mas profunda de los contenidos, lo que convierte

esos conocimientos en aprendizajes significativos.
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Didéactica

Esta investigacion se centra en las estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento
matematico en nifios de tercer afio de Bésica. Sin embargo, antes de abordar el tema central de la
investigacion, es importante comprender el concepto de didactica, ya que se la define como una ciencia
que se centra en la educacion; participando de manera activa en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de los estudiantes con el Unico propdésito de promover un desarrollo intelectual significativo en cada uno.
De igual manera, se considera al docente como un apoyo para la educacion de los alumnos, puesto que
debe cumplir con los parametros adecuados del proceso de ensefianza y aprendizaje impartido a los
educandos (Mallart, 2001).

Es por eso que, la didactica, al encontrarse enlazada en las ciencias de la educacion, se convierte
en un componente esencial para mejorar el desarrollo de conocimientos. Mas alla de ser simplemente un
campo de estudio, actia como guia para los educadores. Su ambito de accion en esta investigacion
abarca desde la seleccidn de estrategias didacticas, hasta la evaluacion del progreso académico de cada
uno de los estudiantes, contribuyendo asi a la continua mejora del proceso educativo. De modo que, la
didactica no solo se limita a comprender el aprendizaje, sino que también busca potenciarlo a través de

un enfoque reflexivo y adaptativo para los alumnos.

Teniendo en cuenta que, en el &mbito educativo existen dos partes importantes: la tedricay la
practica. La parte tedrica ayuda a entender como funciona y recoge informacion para desarrollar
correctamente el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por otro lado, la parte practica es “el aprender
haciendo”, es decir, aplicar los aprendizajes adquiridos y relacionarlos con los saberes previos. Esta
etapa ofrece una vision mas profunda del proceso de implementacion de la didactica, ya que los

conocimientos se adquieren mediante la experimentacion de lo aprendido del entorno que rodea al
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estudiante (Mallart, 2001).

Didactica de las matematicas

La didactica de las matemaéticas es una disciplina fundamental que se enfoca en el estudio
detallado y la investigacion de métodos, estrategias y procesos especificos para ensefiar y aprender
matematicas de manera efectiva. La didactica de las matematicas busca comprender profundamente
como desarrollar los conceptos matematicos de forma que resulten accesibles, comprensibles y
significativos para los estudiantes. Ademas, esta area de estudio no se limita inicamente a la transmision
del contenido matematico en si, sino que también se preocupa por abordar como ensefiar estos
conceptos, teniendo en cuenta varios aspectos, tales como las distintas necesidades, habilidades y formas

con las que los estudiantes aprenden.

La ensefianza de las matematicas se enfoca en abordar todos los elementos vinculados al proceso
educativo, tales como las metodologias y teorias de aprendizaje, el analisis de dificultades, asi como los
recursos y materiales destinados al aprendizaje en este ambito. Este enfoque busca proporcionar a los
docentes las herramientas esenciales para impartir la ensefianza con bases solidas, orientandolos en el
desempefio de su labor profesional para favorecer el aprendizaje de los estudiantes (Arteaga y Macias,

2016).

La didactica de las matematicas se caracteriza por su constante busqueda en la creacion y
adaptacion de estrategias innovadoras, asi como recursos didacticos pertinentes para diversos entornos
educativos. Este campo se enfoca en disefar estrategias pedagdgicas que no solo transmitan los
conceptos matematicos, sino que también fomenten el desarrollo del pensamiento matematico, el

analisis y el razonamiento en los estudiantes. Por lo que, su objetivo principal consiste en fortalecer las
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habilidades y competencias matematicas de los alumnos, preparandolos para enfrentar desafios

matematicos tanto dentro como fuera del aula.

Estrategias did4cticas

Las estrategias didacticas se refieren al conjunto de acciones planificadas y metodologias
empleadas por los docentes para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con referencia a esto
Alcivar (2018) plantea que las estrategias didacticas son una secuencia de acciones previamente
establecidas que ofrece directrices y se utiliza con el fin de lograr un objetivo educativo. En este sentido,
es indispensable disefiar estrategias con el fin de adaptarlas a las necesidades y caracteristicas

especificas de los estudiantes, promoviendo un ambiente educativo enriquecedor y efectivo.

En el &mbito educativo, es necesario que las estrategias didacticas estén destinadas para que los
alumnos apliquen y demuestren competencias de aprendizaje. Por este motivo, es esencial que el
conocimiento real sea percibido desde la perspectiva de sus participantes, tanto estudiantes como
docentes. Ademas, el desarrollo de estrategias didacticas se considera fundamental y se espera que estas
abarquen actividades que sean motivadoras y significativas. Esto implica que, se conviertan en
individuos responsables de su propio proyecto de vida, ciudadanos con valores humanos comprometidos

con la comunidad y profesionales competentes en el &mbito laboral (Hernandez et al., 2015).

3.8 La importancia trascendental de las estrategias didacticas en el contexto educativo

En este apartado, se abordan las estrategias didacticas después de haber presentado los conceptos
de estrategias y didactica. Por ende, es primordial destacar que la aplicacion de estrategias didacticas en
el ambito educativo es de gran importancia, puesto que contribuyen de manera significativa al desarrollo

del pensamiento matematico de los estudiantes. Ademas, las estrategias son herramientas pedagdgicas
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que los docentes utilizan para guiar y facilitar el aprendizaje de los alumnos, promoviendo asi el

desarrollo de conocimientos, habilidades y competencias en diversas areas, entre ellas, las matematicas.

La aplicacion de estrategias didacticas no solo simplifica la labor del educador, sino que también
desempefia un papel fundamental en el fomento del desarrollo de las competencias de los estudiantes.
Asimismo, les genera una mayor motivacion para adquirir conocimientos, transformandolos en
individuos criticos y capaces de cuestionar de manera reflexiva la informacion (Rodriguez y Salazar,

2016).

Por lo tanto, las estrategias didacticas permiten a los docentes crear ambientes de aprendizaje
enriquecedores, en donde los estudiantes puedan construir su propio conocimiento matematico de
manera activa, participativa y significativa. De la misma manera, al fomentar el pensamiento
matematico, se promueve el desarrollo de habilidades fundamentales para el éxito académico y la vida
cotidiana de los estudiantes, ya que permite a los alumnos comprender, razonar y aplicar conceptos y

procesos matematicos en diferentes contextos.

Las estrategias didacticas en el area de las matematicas pueden incluir actividades destinadas a
estimular el desarrollo del pensamiento matematico de los alumnos, mediante la implementacion de
juegos matematicos, recursos o actividades didacticas que promuevan la manipulacion de objetos
concretos, entre otros. Ademas, estas estrategias tienen como objetivo principal involucrar activamente a
los estudiantes en el proceso de aprendizaje, fomentando su participacion, motivacion e interés. Segun
Melquiades (2014) menciona que las estrategias didacticas son cruciales en el proceso educativo,
permitiendo ensefar los conceptos matematicos de diversas maneras para fomentar un aprendizaje

constructivo. Esto capacitara al profesor para aplicar y renovar sus métodos de ensefianza en cada tema
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de matematicas, lo que implica la sugerencia de nuevas tacticas, herramientas y estrategias que sean

practicas y efectivas para facilitar el aprendizaje del alumno.

La implementacion de diversas estrategias didacticas en el ambito de las matematicas es
fundamental para enriquecer el conocimiento matematico y fortalecer las habilidades de los estudiantes.
Estas estrategias tienen como objetivo no solo personalizar el proceso de aprendizaje mediante la
adaptacion de actividades y recursos didacticos a las necesidades e intereses individuales de los
estudiantes, sino también crear un entorno educativo inclusivo que aborda los diferentes ritmos y estilos
de aprendizaje de cada estudiante. De esta manera, se promueve un proceso de ensefianza mas equitativo

y completo, contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes en el ambito matematico.

3.9 Tipos de estrategias didacticas para fortalecer la probleméatica

El siguiente acépite tiene como objetivo presentar las diversas estrategias didacticas que los
educadores pueden implementar para despertar la curiosidad e interés de los estudiantes en el
aprendizaje de las sumas, y como estas influyen en el desarrollo del pensamiento matematico numerico.

A continuacion, se presentan los criterios con los que se ha seleccionado cada una de las estrategias.

La teoria de Jean Piaget no se presenta directamente como una teoria educativa, pero resulta
esencial para los educadores debido a las numerosas implicaciones que tiene para la pedagogia y la
didactica. Aungue Piaget no se concentra en métodos especificos para transmitir contenidos, sus
planteamientos ofrecen un marco conceptual que ayuda a comprender como se desarrolla el
conocimiento en los individuos. Asi, a lo largo de las cuatro etapas por las que atraviesa el nifio
sensorio-motriz (0 - 24 meses), preoperacional (2 - 7 afios), operaciones concretas (7 — 11 afios) y

operaciones formales (11 afios en adelante) es necesario promover el crecimiento personal en relacion
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con el entorno social, buscando un equilibrio en los procesos de aprendizaje (Duran, 2009).

Es asi que, el siguiente trabajo se centra en la etapa de las operaciones concretas de Piaget,
debido a que ocurre aproximadamente entre los 7 y los 11 afios de edad. Ademas, en esta etapa los nifios
se caracterizan por la capacidad de pensar y razonar para realizar operaciones mentales y aritméticas con
objetos y eventos concretos. Para Saquicela (2010) el nifio comienza a emplear el pensamiento para
conceptos o elementos que no son directamente perceptibles en el momento presente; utiliza la
evocacion o representacion a través de simbolos, como juegos de imaginacién, dibujos y especialmente

el lenguaje.

Piaget demostré que los nifios no simplemente absorben informacidn, sino que construyen
activamente su conocimiento a través de la interaccion con su entorno. Es por eso que, la teoria de
Piaget destaca la importancia del aprendizaje activo, puesto que los nifios aprenden mejor cuando estan
activamente involucrados en el proceso de construccion de conocimiento. Estos aportes han provocado
un cambio en el contexto educativo, promoviendo el uso de estrategias que comprometan a los

estudiantes a participar en actividades practicas.

La etapa de las operaciones concretas también se caracteriza por la manipulacién de objetos.
Pues, los nifios aprenden mejor cuando tienen la oportunidad de manipular y experimentar a través de
cualquier objeto que puedan tocar y mover, ya que esto, les ayuda a comprender conceptos abstractos de
una manera mas concreta y significativa. En este sentido, cobra gran importancia la implementacién del

juego dentro del aula de clases para estimular a los alumnos.

Piaget (1951) postula que el juego constituye un mecanismo de asimilacion fundamental en el

desarrollo infantil. Desde las primeras etapas de la vida hasta la fase del pensamiento operacional
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concreto, los nifios emplean el juego como una herramienta para integrar y comprender los elementos
del entorno dentro de sus estructuras mentales preexistentes. Este proceso no solo implica la
manipulacion activa de objetos y situaciones en un entorno ladico, sino que también, integra
reinterpretacion y reconstruccion de la realidad conforme a sus esquemas en evolucion. Por lo tanto, el
juego no solo se percibe como una actividad recreativa, sino que también se considera como un
componente esencial en el proceso de adquisicion de conocimientos y habilidades durante la infancia

(Meneses y Monge, 2001).

Por otra parte, Labinowicz (1987) en su libro “Introduccion a Piaget, pensamiento, aprendizaje,

ensenanza” destaca la importancia de trabajar la interaccion social, debido a que los nifios cuando

37

participan en interacciones con sus pares y educadores, tienen la oportunidad de conocer otros puntos de

vista. Este contacto social les ayuda a conocer diversas opiniones, lo que les ensefia a considerar
diferentes perspectivas y a acercarse a una comprension mas objetiva de la realidad. Es por eso que el
aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes trabajan juntos para resolver problemas sencillos o
completar tareas, puede ser especialmente beneficioso durante la etapa concreta, ya que les permite

aprender, discutir y compartir diferentes perspectivas.

Por ultimo, es fundamental adoptar una perspectiva méas coherente sobre la importancia de una
didactica que enfatice tanto el proceso de ensefianza como de aprendizaje en la formacion integral del
individuo, con el fin de comprender verdaderamente el rol tanto del profesor como del estudiante. En
este sentido, el docente debe adaptar sus formas de abordar el contenido y las estrategias de ensefianza,
dado que el aprendizaje es un proceso que requiere tiempo para abarcar todos los aspectos necesarios.
Por otro lado, el estudiante debe ser el centro de toda actividad educativa, considerado en todas sus

etapas como un agente activo, capaz de transformar e innovar (Duran, 2009). Es por eso que, se
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seleccionaron las siguientes estrategias que se mencionan a continuacion:

Estrategia didactica de aprendizaje basado en el juego (ABJ)

En el &mbito educativo, el uso de juegos como estrategia para el aprendizaje de las matematicas
revela dos facetas distintas: una de caracter formativo y otra informativa. La primera busca generar
motivacion y una experiencia practica en los estudiantes mediante el juego, considerandolo un medio
relevante para el aprendizaje de esta disciplina. Esto implica desplegar procesos motivacionales y
experiencias significativas, donde el estudiante asume un rol activo en su proceso de aprendizaje y debe
aplicar lo aprendido ante situaciones problematicas. Por otro lado, el aspecto informativo del juego
contribuye a ampliar los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con los contenidos

matematicos, especialmente en la planificacion y ejecucion de algoritmos (Vidal et al., 2015).

Por otro lado, a través de la estrategia basada en el juego, los nifios no solo aprenden, sino que
también se encuentran en un ambiente activo donde el juego se convierte en una herramienta de
aprendizaje. Por lo tanto, es fundamental que las actividades estén bien estructuradas, controladas y,
sobre todo, que sean motivadoras. Con referencia a esto, Gallejo et al. (2020) sefialan que es importante
estimular a los nifios para que adquieran conocimientos mediante el juego, fomentando asi la formacién
de diversos conceptos matematicos en situaciones cotidianas, involucrando actividades como la

manipulacion, observacion, ejecucion y experimentacion con los elementos presentes en su entorno.

Por tanto, se considera pertinente la estrategia de Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) para
abordar el aprendizaje de las operaciones basicas de suma. Tal como menciona Gallejo, a través de la
implementacién de diversas actividades ludicas, se promueve el desarrollo del pensamiento matematico,

lo cual es el propdsito central de esta investigacion. Por consiguiente, mediante estas actividades, los
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estudiantes tienen la oportunidad de manipular objetos, analizar y procesar informacion. Dado que, este
trabajo de investigacion se enfoca en el desarrollo del pensamiento matematico numeérico, es importante
que los nifios no solo adquieran conocimientos sobre los nimeros y su aplicacion en operaciones
béasicas, sino que, ademas, a través de la estrategia mencionada, puedan disfrutar de un proceso de

aprendizaje mas participativo.

La estrategia didactica del aprendizaje basado en el juego utiliza elementos y dindmicas para
motivar y mejorar el proceso de ensefianza. El objetivo del ABJ es generar un ambiente de aprendizaje
mas interesante, atractivo, motivador y divertido, para que se promuevan habilidades sociales y
emocionales. Al participar en actividades ludicas, los estudiantes pueden experimentar un aprendizaje

mas practico y experimental, lo que les permite entender conceptos de manera mas profunda y duradera.

En este sentido, Cobos y Galarza (2022) mencionan que el aprendizaje basado en juegos (ABJ)
representa una metodologia educativa que se destaca por su énfasis en la autonomia del estudiante y en
el aprendizaje a través de experiencias practicas, particularmente mediante la utilizacion del juego. Al
adoptar esta estrategia, los educadores pueden cultivar la creatividad y la motivacion intrinseca de los
alumnos, ofreciéndoles la oportunidad de aprender de manera divertida y dentro de un contexto realista.
Este enfoque no solo facilita la adquisicion de nuevos conocimientos, sino que también promueve el
desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y emocionales fundamentales para el crecimiento integral
de los estudiantes. Ademas, al integrar el juego en el proceso educativo, se fomenta un ambiente de
aprendizaje dinamico y participativo que favorece la retencion y la comprension profunda de los

conceptos.

Lo importante es que el juego tenga caracteristicas que lo conviertan en una experiencia de
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aprendizaje efectiva, como la interactividad, la exploracion, la toma de decisiones, la retroalimentacion
inmediata y la posibilidad de experimentar situaciones de la vida real de manera segura y controlada. De
esta manera, se pretende estimular el desarrollo del pensamiento matematico numeérico, debido a que
estos juegos que combinan distintas habilidades matematicas permiten que los nifios y nifias sean
capaces de resolver actividades que involucran nimeros, calculos y operaciones basicas como las sumas.
Segun Rios (2013) menciona que mediante el juego y todas las actividades disefiadas con este proposito,
presentadas de forma divertida y gratificante, y con un estimulo positivo tanto desde dentro como desde

fuera, se promovera el desarrollo integral del nifio.

Entonces, al involucrar a los estudiantes de tercer afio de EGB en distintas actividades, se busca
generar un ambiente activo. Es necesario destacar que la clase no es un juego, sino al contrario, las
diferentes actividades seran adaptadas al contenido y objetivos educativos de manera que se promueva el
aprendizaje significativo y se mantenga el equilibrio entre diversion y la adquisicion de aprendizajes, en
este caso de las adiciones. Es por eso que, en esta investigacion el principal objetivo del aprendizaje
basado en el juego (ABJ), es que mediante el uso de diferentes actividades los alumnos puedan mejorar
las habilidades del pensamiento numérico y a su vez adquieran el aprendizaje de las sumas de una

manera interactiva en donde puedan poner en practica el “aprender haciendo”.

Estrategia didactica del aprendizaje activo

En el &mbito educativo de las matematicas, es esencial disefiar actividades que fomenten el
pensamiento matematico y que involucren tanto a los estudiantes como al docente. Es comUn observar
un bajo rendimiento en esta materia, lo cual puede atribuirse, en parte, al temor que muchos estudiantes

tienen al enfrentarse a sus contenidos. Esto destaca la importancia de que los docentes tengan a su
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disposicion una amplia variedad de estrategias para ensefiar matematicas de manera efectiva. Es
fundamental que las clases sean accesibles y comprensibles para los estudiantes, adaptandose a sus
estilos individuales de aprendizaje y promoviendo un enfoque activo en su proceso educativo (Acosta,

2016).

Restrepo y Waks (2018) mencionan que el “aprendizaje activo ha demostrado ser efectiva en una
amplia gama de campos de estudio, en todos los grupos de edad y niveles de instruccion, incluyendo la
escuela primaria, secundaria y la universidad” (p.5). ES por eso que, en el presente trabajo de
investigacion, se emplea la estrategia del aprendizaje activo, con el propdsito de que los alumnos no sélo
dominen la resolucion correcta de operaciones de suma, sino que también se conviertan en los
protagonistas centrales de su propio proceso de aprendizaje. Conforme lo sefiala Acosta (2016) es
crucial que los estudiantes estén plenamente involucrados en todas las etapas del proceso educativo, y
esto puede lograrse mediante la implementacion del aprendizaje activo. De este modo, los estudiantes de
tercer afio de Educacion Basica no percibiran el aprendizaje de las adiciones como un proceso
tradicional, sino que, por el contrario, mientras adquieren estos conocimientos, generan aprendizajes

significativos.

Este método tiene como objetivo dejar atras los enfoques de ensefianza tradicionales y proponer
que los docentes adopten una nueva forma de construir el conocimiento, donde los alumnos aprendan a
través de la accion en lugar de limitarse a la memorizacion. Es por eso que, Marifio (2014) plantea que
la ensefianza centrada en el aprendizaje activo debe fomentar la reflexion y la resolucion de problemas,
brindando a los estudiantes la oportunidad de lograr un aprendizaje significativo y adquirir las

habilidades necesarias para aprender de forma autonoma.
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De tal manera que, a través del desarrollo de esta estrategia se promueva un enfoque mas activo y
practico que fomente la participacion y la construccion activa de conocimientos por parte de los
estudiantes. También, esta estrategia permite poner en practica el enfoque del "aprender haciendo ". Esto
implica involucrar a los estudiantes en la construccion de sus propios conocimientos a traves de

experiencias y necesidades.

En el caso de los alumnos de tercer afio de Educacion Baésica, se busca principalmente desarrollar
habilidades para resolver operaciones basicas de adicion. Sin embargo, muchos de ellos enfrentan
dificultades en este aspecto y tienen una comprension limitada de conceptos matematicos
fundamentales, como la operacion de suma. Estas deficiencias en el aprendizaje pueden abordarse y

mejorarse significativamente mediante la implementacion de estrategias de aprendizaje activo.

La estrategia didactica del aprendizaje activo esta estrechamente relacionada con el desarrollo del
pensamiento matematico numérico. Pues, esta involucra activamente a los estudiantes en la exploracion,
resolucion de problemas cotidianos y aplicacion préctica de conceptos matematicos. Por lo tanto,
Marifio (2014) plantea que, en el proceso de ensefianza y aprendizaje, conforme a las particularidades
del aprendizaje activo, incluye estrategias en las cuales los estudiantes son los protagonistas del proceso
educativo. En este sentido, el docente es intermediario en los procesos de ensefianza y aprendizaje,

permitiendo asi que el alumno construya sus propios conocimientos.

Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo se establece como una estrategia efectiva para facilitar el aprendizaje
en el area de matematicas. Esto se debe a un principio basico: mediante el trabajo en equipo, se puede

enriguecer de manera equitativa y eficiente el conocimiento de todo el grupo. Es esencial identificar a
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los estudiantes con habilidades destacadas en matematicas y distribuirlos en diferentes equipos dentro
del aula. La estrategia colaborativa es crucial en el area de matematicas, puesto que a menudo presenta

desafios para los estudiantes en su proceso de aprendizaje (Velasquez et al., 2023).

Mediante el aprendizaje colaborativo los estudiantes pueden mejorar su proceso de ensefianza 'y
aprendizaje de las adiciones. Puesto que, involucra a los estudiantes a trabajar juntos en grupos
pequefios para alcanzar un objetivo comdn. En esta estrategia, los estudiantes pueden colaborar
activamente en la construccion del conocimiento, compartiendo ideas y resolviendo problemas sencillos

que en este caso contengan operaciones de suma.

Por otro lado, dentro del trabajo colaborativo, los estudiantes pueden desempefiar una variedad
de roles, tales como lider, investigador, coordinador, mediador, entre otros. Estos roles pueden asignarse
de manera rotativa para promover la participacion equitativa y el desarrollo de habilidades diversas. Por
esta razon, es fundamental que el docente seleccione correctamente las herramientas, actividades y
materiales didacticos adecuados para implementar el aprendizaje colaborativo. De esta manera, los
estudiantes podran fortalecer sus habilidades de pensamiento matematico numérico y mejorar su
comprension y dominio del proceso de suma. Segin Roselli (2016) menciona que el concepto de
aprendizaje colaborativo conlleva una alteracion integral en la perspectiva pedagogica, lo cual implica

una reestructuracion fundamental tanto en el proceso de ensefiar como en el de aprender.

Esto implica que el docente debe crear un entorno favorable que fomente la participacion activa y
el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes. Ademas, la implementacion efectiva del aprendizaje
colaborativo requiere una planificacion cuidadosa por parte del docente, donde considere la seleccion de
actividades apropiadas, la formacion de grupos equilibrados, la clarificacion de roles y expectativas, y la

facilitacion de la interaccion y el proceso de reflexion.
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Dentro del marco del enfoque constructivista del aprendizaje, se establece que cada estudiante
construye su propio entendimiento y desarrolla su material educativo a través de la interaccion que tiene
lugar en el salon de clases. En un entorno colaborativo, se observa una autoridad que es compartida y
una aceptacion mutua de la responsabilidad por parte de los integrantes del grupo en relacién con las
acciones y decisiones del equipo. Cada participante del grupo asume la completa responsabilidad de su

propio proceso de aprendizaje y, simultaineamente, de los deméas miembros del equipo (lzquierdo, 2010).

4. Marco metodologico

4.1 Paradigma

En investigacion, el paradigma es el marco tedrico que guia al investigador al abordar un
problema especifico. Determina los métodos y enfoques utilizados, influyendo en la interpretacion de
los resultados. Este marco también establece creencias fundamentales que dan forma a la perspectiva del

investigador, siendo esencial para comprender los fendmenos educativos en estudio.

En este caso, se determind el paradigma socio-critico, que se define como la critica social
interpretativa, empirica y autorreflexiva, en la cual, los conocimientos se dan a traves del analisis y
estudios que se producen dentro de un grupo conformado por diferentes personas, donde se detecta el
problema y surge una solucién mediante la participacion de los mismos miembros que forman parte de
la problematica. Alvarado y Garcia (2008) mencionan que el paradigma socio-critico se basa en la
critica social, con un enfoque particular en la autorreflexién, pues postula que el conocimiento surge de

los intereses que emanan de las necesidades de los grupos implicados.

Por lo tanto, el problema que se produce dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje del

grupo de estudiantes de tercer afio de Basica, se produce debido a que los nifios y nifias tienen
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dificultades para resolver operaciones de suma. Para ello, es necesario primero gestionar la dificultad o
problema, para luego proponer posibles soluciones teniendo en cuenta el rol del alumno (participativo,
colaborativo, autorreflexivo y autocritico) para que puedan descubrir sus propios intereses en el proceso

de ensefianza y aprendizaje de las operaciones basicas (sumas).

4.2 Enfoque

Teniendo en cuenta que existen diferentes enfoques que los investigadores emplean para abordar
preguntas de estudio y explorar fendmenos complejos. En este trabajo de investigacion se determiné un
enfoque cualitativo, que permiti6 involucrar vivencias en el contexto educativo. Segun Rosales (2024)
menciona que el enfoque cualitativo representa una metodologia utilizada en una investigacién con el fin
de indagar y comprender situaciones sociales, tales como experiencias, conductas y emociones por las
que pasan las personas. Por tal motivo, se fundamenta en un analisis interpretativo por parte de la
persona encargada a realizar la investigacion, la cual esta respaldada por diversas técnicas de

recoleccion de informacion, no estructuradas como las entrevistas, encuestas, grupos focales, entre otros.

Es por eso que, se desarroll6 este tipo de enfoque, ya que ayudd a comprender los sucesos que
acontecen dentro del aula de clase, con los estudiantes de Tercer afio de EGB de una manera mas
profunda. Teniendo en cuenta que, a lo largo de la investigacion se logré observar las conductas,
experiencias y situaciones por las que atraviesan los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Por otro

lado, los datos obtenidos en este proceso pueden cambiar y por ende el curso de la misma.

4.3 Investigacién-accion
La investigacidn-accion es una metodologia que integra la investigacion y la accion préactica para

abordar problemas concretos y promover el cambio positivo en un entorno especifico, implicando a los
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participantes de manera activa en el proceso. Es por eso que, Colmenares y Pifiero (2008) mencionan
que la investigacion accion ayuda a examinar el entorno educativo, elevar la comprension y al mismo
tiempo conseguir su cambio.

Las distintas actividades que realiza el profesorado ayudan en primer lugar a identificar las
estrategias de accion que se ponen en practica, para que luego pasen por un proceso de observacion,
analisis y posteriormente se den los ajustes o cambios pertinentes. En este sentido, la investigacion-
accion facilita la mejora de las practicas diarias de los docentes. Por ello, resulta fundamental explorar
las concepciones de varios investigadores respecto a la metodologia de investigacion-accion antes de
profundizar en su aplicacion.

El concepto de investigacion-accion fue expuesto por Kurt Lewin y empleado por primera vez en
1944. Este término hacia referencia a un tipo de investigacion capaz de vincular el método experimental
de las ciencias sociales con programas de accién social disefiados para abordar los problemas sociales
predominantes de la época. Lewin sostenia que a traves de la investigacion-accion, era posible lograr
avances tedricos y cambios sociales de manera simultanea (Rodriguez et al., 2011).

Elliott, quien es el principal exponente de la investigacion-accidn desde una perspectiva
interpretativa, define este enfoque en 1993 como un examen de una realidad social con la finalidad de
potenciar la calidad de la actividad dentro de dicha realidad. El la concibe como una reflexion sobre las
acciones emprendidas por los individuos y las situaciones sociales experimentadas por los educadores,
con la meta de ampliar la comprension (diagndstico) que los docentes tienen de sus desafios practicos
(Rodriguez et al., 2011).

Por su parte, Kemmis (1984) considera que la investigacion accién se construye como una
ciencia critica y una modalidad de exploracion autorreflexiva llevada a cabo por aquellos involucrados

(como docentes, estudiantes o administradores) en contextos sociales, incluyendo los educativos. Con el
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propdsito de mejorar la l6gica y la equidad de: sus propias actividades sociales o educativas, su
percepcion de las mismas y las circunstancias e instituciones en las que se desarrollan dichas practicas
que pueden ser tanto aulas como escuelas.

Las diferentes posturas tanto de Kurt Lewin, Elliott y Kemmis sobre la investigacion-accion
educativa, abordan la vinculacion entre el método experimental y la accién social como la reflexion
interpretativa y autorreflexiva. Mientras Lewin plantea la posibilidad de alcanzar avances tedricos y
cambios sociales. Elliott destaca su utilidad como instrumento para potenciar la calidad de las
actividades en contextos sociales y educativos. Por otro lado, Kemmis propone una vision critica y
autorreflexiva que busca mejorar la l6gica y equidad en diversas dimensiones de la practica educativa.

Estas perspectivas reconocen la investigacion-accion como un enfoque para comprender, mejorar
y transformar la realidad educativa, destacando su capacidad para impulsar tanto cambios practicos
como tedricos, promoviendo asi una educacion mas reflexiva y equitativa. No obstante, para cumplir
todos aquellos cambios reflexivos, tedricos y practicos en el contexto educativo, es necesario tener en
cuenta la espiral del ciclo de investigacion -accion expuesto por Lewin, quien menciona que hay 4
ciclos: planificar, actuar, observar y reflexionar.

La espiral de investigacidn-accidn representa un proceso reflexivo y dinamico, concebido como
un ciclo que persigue la mejora constante mediante la combinacion de reflexidn, accién y adaptacion.

Con el fin de comprender el propésito de la espiral, se presentara la figura 1.
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Figura 1

Espiral del ciclo de Investigacion-Accion

>
Planificar % Planificar %
U Actuar Actuar
Reflexionar & Reflexionar

% Observar % Observar

Espiral del ciclo de Investigacion-accion. Fuente. Adaptado de la investigacidn accion conocer y
cambiar la practica educativa, de Latorre (2005), p.32.

La espiral de Lewin en la investigacion-accion proporciona una estructura metodologica que guia
a los investigadores y participantes a través de un ciclo continuo de planificacion, accion y reflexion,
promoviendo asi un enfoque colaborativo y participativo para abordar problemas y mejorar situaciones
en contextos practicos.

Kemmis (1989) basandose en el modelo de Lewin, desarrolla uno destinado a ser aplicado en el
ambito educativo. La estructura de este proceso lo relaciona con dos ejes: uno estratégico, compuesto
por la accion y la reflexion; y otro organizativo, vinculado por la planificacién y la observacién. Ambas
dimensiones interactdan de manera continua, generando una dinamica que facilita la resolucién de
problemas y la comprension de las practicas que se desarrollan en la vida diaria en el contexto educativo
(Rodriguez et al., 2011).

Latorre (2005) menciona que el modelo de Kemmis busca no solo resolver problemas
inmediatos, sino también comprender mas a fondo las complejidades de la ensefianza y aprendizaje. Este

modelo consta de 4 fases: planificacion, accion, observacion y reflexion. Para mayor comprension se
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presenta la siguiente figura.
Figura 2

Espiral de Kemmis

CICLO 1
REFLEXION
PLANIFICAR
ACTUAR
OBSERVAR
| CICLO 2

REVISAR EL PLAN
REPLANTEAR EL
PLAN

COMENZAR NUEVO
CICLO

CICLO3

Fases de la investigacion-accion segun Kemmis (1989). Adaptado de la investigacion accién conocer y
cambiar la practica educativa, de Latorre (2005), p.35.

Estos ciclos permiten que los educadores identifiquen desafios especificos, disefien estrategias de
intervencion, implementen cambios, y reflexionen sobre los resultados para ajustar y perfeccionar
continuamente sus practicas diarias. La investigacion-accion se describe como un ciclo de reflexion
continua, que comienza con la identificacion de una situacion o problema préactico, se examinay revisa

para buscar mejoras, se ejecuta un plan o intervencién mientras se observa, reflexiona, analiza y evalua,
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para luego iniciar un nuevo ciclo de replanteamiento (Latorre, 2005).

Estas fases forman un ciclo continuo, ya que la reflexion sobre los resultados de una accion
conduce a nuevas planificaciones y acciones, generando un proceso iterativo de mejora continua en el
ambito educativo. Con base a las bases expuestas, se detalla a continuacion cada una:

Planificacion: en esta fase, se identifican y analizan los problemas o desafios en el contexto
educativo. Se establecen metas y se disefian estrategias de intervencion para abordar esos problemas. En
este sentido, se han desarrollado distintas planificaciones curriculares basadas en estrategias didacticas,
entre las cuales se destacan el aprendizaje colaborativo, el aprendizaje basado en juegos (ABJ) vy el
aprendizaje activo. Cada una de estas planificaciones se configura como un instrumento valioso para
estimular la participacion y el compromiso de los estudiantes, fomentando asi un ambiente de
aprendizaje dinamico y a su vez estimulando las habilidades del desarrollo del pensamiento matematico.

Ademas, cada una de estas estrategias se ajusta de manera especifica para mejorar el desarrollo
del pensamiento matematico en los estudiantes. EI enfoque se orienta hacia el fortalecimiento de las
habilidades de pensamiento numérico, considerando estos elementos como pilares fundamentales en la
formacion matematica de los alumnos. La implementacion de estas planificaciones no solo tiene como
finalidad el resolver operaciones de suma, sino también crear un entorno educativo enriquecedor que
impulse la comprensién profunda de los conceptos y fomente la participacion activa de los estudiantes
en su propio proceso de aprendizaje.

A su vez, se busca de manera activa mejorar el aprendizaje de las adiciones (sumas) en los
estudiantes de tercer afio de educacion basica, mediante la implementacion de recursos didacticos
concretos y actividades disefiadas para estimular el interés y la participacion en el aula. Asimismo, el
objetivo es crear un ambiente propicio para que los estudiantes consoliden no solo sus habilidades

matematicas, sino también su capacidad de utilizar habilidades matemaéticas en una variedad de
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contextos, tanto en la vida diaria como en el ambito académico.

Accidn: durante esta etapa, se ponen en practica las estrategias seleccionadas. Las acciones
disefiadas se llevan a cabo en el entorno educativo, y se recopilan datos sobre los resultados obtenidos.
En este sentido, la ejecucion de las planificaciones curriculares tiene como principal objetivo integrar
estrategias didacticas basadas en juegos, como también en el aprendizaje activo y colaborativo, por parte
de los alumnos de tercer afio de Béasica, de tal manera que contribuyan a mejorar sus habilidades de
pensamiento matematico.

Para ello, en primer lugar, se realizo las planificaciones curriculares, teniendo en cuenta las
necesidades de aprendizaje de los alumnos, es por eso que, las destrezas estuvieron enfocadas en la
ensefianza de las adiciones y que estas a su vez ayuden a mejorar las habilidades del pensamiento
matematico numeérico. En segundo lugar, se elaboré recursos didacticos manipulables para las diferentes
actividades propuestas. Y, por ultimo, se llevd a cabo las clases con los alumnos de tercer afio de bésica,
en diferentes tiempos.

Observacion: en la implementacion de las tres clases desarrolladas en diferentes tiempos, se
observo y registro los resultados de las acciones. Se recopilaron datos mediante la observacion directa,
la medicidn de indicadores y otros métodos de evaluacion. Es por eso que, en la implementacion de las
planificaciones curriculares, mediante la observacion se pudo constatar que se cumplio en su totalidad
con los objetivos planteados en la propuesta.

La recopilacion de esta informacion se llevo a cabo mediante diversos instrumentos de
evaluacion. Ademas de la observacion participante, se emplearon rabricas para evaluar las diversas
actividades planificadas. Este proceso se desarroll6 tras la fase de aplicacion a través de la espiral de los
ciclos de investigacion-accion, lo que permiti6 identificar areas de mejora y ajustar las actividades segun

las necesidades educativas de los alumnos, especificamente centradas en mejorar la ensefianza y
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aprendizaje de las sumas.

Con el objetivo de lograr estos fines, se implementaron diversas actividades didacticas,
colocando a los educandos como protagonistas principales. También fueron incorporados recursos
didacticos y juegos interactivos para facilitar el aprendizaje de una manera diferente a la convencional.
De igual manera, se fomentd el trabajo colaborativo, creando un ambiente propicio para el aprendizaje
donde los alumnos no solo compartieron conocimientos, sino también experiencias que enriquecieron el
proceso educativo.

Reflexion: en esta Gltima fase, se analiz6 y reflexiono sobre los datos recopilados. Se evalud
criticamente la efectividad de las acciones implementadas y se busc6 comprender la dinamica de la
situacion. En este sentido, basandose en la informacion recolectada, se comenzé con el analisis y la
reflexion critica acerca de si cumplid con los objetivos propuestos en la aplicacion de planificaciones
curriculares basadas en las estrategias didacticas de aprendizaje basado en juegos, aprendizaje activo y
el aprendizaje colaborativo.

De modo que, las estrategias didacticas que fueron seleccionadas demostraron ser efectivas en la
ensefianza y aprendizaje de las sumas. De tal manera que, se mejoro las habilidades del pensamiento
numérico, al permitir a los estudiantes comprender y trabajar con nimeros de manera mas dinamica y
sencilla a lo convencional. La implementacion de la propuesta, no solo incluy6 la capacidad de
desarrollar un so6lido sentido numérico, sino al contrario, también los educandos fueron capaces de
visualizar, manipular y comprender formas, patrones y relaciones espaciales, facilitando el aprendizaje
de las adiciones, a la hora de resolver diferentes actividades de resolucién de operaciones matematicas
en los que esta involucrado la operacion suma.

Asimismo, se llevd a cabo un Focus Group (ver anexo 4) con los estudiantes de tercer afio de

Educacion Basica, centrado en un didlogo orientado a determinar si les gusto aprender de manera mas
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dinamica mediante el uso de las estrategias didacticas seleccionadas, las distintas actividades y el
empleo de recursos didacticos. El uso de estrategias no solo fortalecio el proceso de aprendizaje de las
adiciones, sino que también mejoro el desarrollo del pensamiento matematico numeérico.

Por otro lado, en la fase 4 de la propuesta, se argumenta la validez de aplicar estrategias
didacticas y como estas contribuyeron a la mejora del pensamiento matematico numeérico. Estas

reflexiones se respaldan mediante la opinion de diversos autores.

4.4 Técnicas e Instrumentos de recoleccion de informacién

Observacién participante

En el siguiente trabajo de investigacion se determind como técnica de recoleccion la observacion
participativa, puesto que, es una herramienta fundamental para identificar los obstaculos en el desarrollo
del pensamiento matematico en los estudiantes. Diaz (2011) indica que la observacion constituye un
componente esencial en cualquier proceso de investigacion; es mediante esta técnica que el investigador
logra recabar la mayor cantidad de informacién posible. Por lo tanto, la observacion es esencial y

proporciona datos claves al investigador para que pueda encontrar soluciones ante dichos conflictos.

Una de las principales ventajas de esta técnica es que permite conocer los métodos pedagdgicos
empleados por el docente en el aula 'y su impacto en la ensefianza y aprendizaje en el area de las
matematicas, en la ensefianza de las sumas. Ademas, se puede profundizar y extraer conclusiones para
identificar y encontrar estrategias didacticas adecuadas que se adapten al nifio o nifia. De manera que,
facilite la adquisicion de aprendizajes significativos, en donde los educandos pongan en practica el

aprender haciendo y a su vez se potencie y mejore las habilidades del pensamiento matematico.

Por otro lado, la guia de observacion enriquece el proceso de investigacion al enfocar y registrar
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de forma sistematica y estructurada informacion relevante durante el proceso de observacion. La
observacion con dicho fin puede ser simplificada si se dispone de una guia para realizar un registro. En
este apartado se encontrara algunas orientaciones claves para reconocer las principales dificultades de
aprendizaje que los alumnos de basica elemental presentan y a su vez buscar el material de apoyo

educativo para ayudar a mejorar las habilidades del pensamiento matematico.

Entrevista

Ademas, se determind la entrevista como otra técnica esencial para recopilar datos, puesto que
proporciona una comprension mas profunda y detallada de las estrategias didacticas empleadas por la
docente dentro del aula de clases. La entrevista ofrece una valiosa oportunidad para presentar con
claridad los métodos y enfoques utilizados durante el proceso de ensefianza, permitiendo obtener una
vision completa del contexto y las decisiones pedagdgicas adoptadas para potenciar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos. Esta interaccion directa con la docente facilitd la obtencion de
informacidn importante y enriquecedora para el estudio de caso, contribuyendo significativamente a una

investigacién mas completa y rigurosa de las practicas pre profesionales.

Asi, la entrevista no s6lo proporcion6 una perspectiva integral del panorama educativo, sino que
también permitié comprender la esencia y la dinamica de la ensefianza en el contexto especifico de la
docente y sus estudiantes. Segun Folgueiras (2016) menciona que el proposito principal de una
entrevista radica en obtener de manera oral y personalizada informacidn acerca de eventos, vivencias y
opiniones de individuos. En este sentido, se llevo a cabo una entrevista oral con la docente con el fin de
obtener informacidn precisa y directa sobre las estrategias didacticas que emplea en sus clases con

estudiantes de tercer afio de Educacién General Basica.
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La guia de entrevista desempefia un papel esencial en la investigacion al proporcionar una
estructura coherente y preguntas clave para la interaccion con los participantes. Este instrumento
garantizo en la obtencion de datos, previniendo desviaciones no deseadas y permitiendo ajustes durante
la entrevista. Por otra parte, facilitd la comparacion sistematica de datos entre participantes, lo que
fortalecio la validez y confiabilidad de la investigacién. Ademas, al establecer un marco claro, la guia de
entrevista posibilita una exploracion mas profunda de las estrategias didacticas empleadas por la
docente, permitiendo descubrir perspectivas Unicas y captar detalles significativos en el proceso

educativo (ver anexo 3).

Evaluacion Diagnostica

La evaluacion diagndstica en el ambito educativo es una herramienta indispensable, ya que,
ayuda a identificar como esta el proceso académico de los alumnos, por ende, se puede analizar y
deducir un problema que presentan en su entorno escolar. Por lo que, Hernandez (2015) considera que el
diagnostico educativo es un procedimiento que esta dirigido a detallar, anticipar y lograr entender el
desempefio de un individuo en el contexto escolar, el cual implica diversas actividades que pueden ser
aplicadas como métodos evaluativos con la finalidad de proporcionar una guia al estudiante, para saber

las falencias que el alumno presenta en cuanto a los contenidos de clase.

Esta aclaracion es crucial al iniciar cualquier investigacion, puesto que, siguiendo el punto de
vista de Buisan y Marin, que se centran en analizar a una persona profundamente inmersa en el entorno
educativo. Por lo cual, consideran al proceso de diagndstico como una accién de guia que consta de tres
funciones principales: primero, anticipar el problema existente en el aula de clase mediante la

observacion, segundo, predecir la dificultad, y a su vez completar el diagndstico sobre las capacidades y
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limitaciones que presenta el estudiante, y finalmente utilizar los resultados para determinar el futuro
desarrollo y progreso del aprendizaje del alumnos, de esta manera se logra corregir las deficiencias

identificadas.

Es por eso que, la evaluacidn diagndstica aplicada, estuvo constituida por preguntas del area de
matematicas, especificamente de las adiciones. El propdsito principal de esta prueba fue identificar las
dificultades que presentaban los educandos en su proceso de aprendizaje. De igual manera, se utilizé con
el fin de evaluar las habilidades del desarrollo del pensamiento matematico. Por otro lado, se pudo
verificar si los estudiantes resolvian de manera correcta las operaciones de suma. ES por eso que, se
llegd a la conclusion de que los educandos presentaban problemas a la hora de resolver operaciones de
suma, esto se debe que la mayoria no asocian el concepto de suma con la nocion de agregar objetos, esto
causa que presenten dificultades al resolver actividades educativas y al enfrentarse a problemas

sencillos.

Focus Group

Cuando se habla de un “Focus Group”, se hace referencia a un dialogo entre personas que
aportan diferentes respuestas sobre un tema en especifico, asi como Gerea (2021) nos afirma que “Un
Focus Group es una técnica de investigacion que de forma cualitativa nos ofrece la opinion libre de un
grupo de personas seleccionadas y sobre una tematica concreta” (p.1). En este contexto, se realizé una
serie de preguntas acerca de qué tan efectivas fueron las estrategias didacticas que se implementaron en

la asignatura de Matematica, para aprender la operacién basica de la suma.

En consecuencia, se llevo a cabo un Focus Group con los estudiantes de tercer grado de

Educacion Basica en la Unidad Educativa "Leoncio Cordero Jaramillo". El proposito de esta actividad

Trabajo de Integracion Curricular Cristina Betsabé Arenillas Ponce
Julia Alexandra Pizarro Sanchez
Andrea Carolina Pule Valdez



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE 57
EDUCACION

fue evaluar la efectividad de las estrategias didacticas seleccionadas e implementadas durante las clases
de la asignatura de matematicas. El objetivo principal se centro en determinar si las estrategias
didacticas ayudaron de manera adecuada a mejorar el pensamiento matematico de los estudiantes, en la

comprension, identificacion y resolucion de las adiciones.

La guia de Focus Group como técnica de recoleccion de informacion, es fundamental para
mejorar la calidad educativa y contribuir al desarrollo académico de los estudiantes, ya que, al obtener
informacidn directamente de las personas (estudiantes) a quienes que se aplicaron las estrategias
didacticas, se logro descifrar si fueron las mas apropiadas, y efectivamente, estas fueron pertinentes en

su proceso de ensefianza y aprendizaje.

5. Propuesta
Estrategias didacticas para mejorar el desarrollo del pensamiento matematico en la

ensefianza y aprendizaje de las adiciones en estudiantes de Tercer Afio de Educacion Bésica.

Introduccion

En la propuesta de intervencion académica, se aborda la necesidad de disefiar estrategias
didacticas para fortalecer el desarrollo del pensamiento matematico numérico en la ensefianza y
aprendizaje de las adiciones en estudiantes de tercer afio de educacion béasica. Esta propuesta, surge
como respuesta a la identificacion de una problematica. Esta dificultad se detectd durante las practicas
preprofesionales realizadas en la Unidad Educativa "Leoncio Cordero Jaramillo™. La propuesta se
fundamenta en la implementacion de estrategias didacticas tales como: el aprendizaje basado en el juego
(ABJ), aprendizaje colaborativo y el aprendizaje activo, puesto que estas se ajustan a las necesidades

educativas de los estudiantes. Ademas, no solo se centran en mejorar el desempefio académico en el area
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de matematicas, sino que también promueven un ambiente de aprendizaje inclusivo y participativo que

potencia su desarrollo integral.

Justificacion

Durante el desarrollo de las practicas preprofesionales, se observé que los 29 alumnos de tercer
afio de Educacion General Basica enfrentan dificultades en el proceso de aprendizaje de las adiciones, lo
que afecta de manera negativa en su desarrollo del pensamiento mateméatico numérico. Esta
problemaética se debe a que los alumnos no logran resolver correctamente operaciones de suma,
principalmente debido a la falta de comprension acerca del concepto de adicion. Como consecuencia, los
conceptos matematicos no pueden ser aplicados de manera efectiva en el &mbito educativo ni en

situaciones cotidianas.

Para el disefio de esta propuesta de intervencion educativa, se optd por considerar algunos puntos
claves, como las edades de los alumnos, la revision tedrica que permitié comprender cuales son las
actividades y estrategias didacticas que pueden ser implementadas para mejorar la problematica. En
cambio, para aplicar la propuesta se considerd pertinente apoyarse en el modelo de espiral de
investigacidn-accidn propuesto por Kemmis, que consta de las fases de planificacion, accion,

observacion y reflexion.

Durante la fase de accién, el implementar estrategias como el aprendizaje activo, colaborativo y
basado en juego proporcionan experiencias en la cuales, los educandos son los principales protagonistas
de su proceso de aprendizaje. Por otro lado, la observacion y la recopilacion de datos durante los
momentos de la clase permiten ajustes continuos para abordar las necesidades especificas de los

estudiantes. Por ultimo, la reflexion constante sobre los resultados y la retroalimentacion obtenida
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promueven mejoras en el desarrollo del pensamiento matematico numérico y la adquisicion de

conocimientos matematicos de los alumnos.

Metodologia de la propuesta

El uso de las estrategias didacticas en el contexto educativo es esencial puesto que ayuda a
mejorar la ensefianza y aprendizaje en el area de las matematicas. Segiin Rodriguez y Salazar (2016) las
estrategias didacticas no solo son una herramienta para el docente, sino al contrario contribuyen a que
los alumnos sean personas criticas y desarrollen distintas competencias y habilidades que les permita
aprender de una manera mas dinamica. Por lo que, se reconoce al aprendizaje colaborativo, aprendizaje
basado en juegos (ABJ) y el aprendizaje activo como estrategias fundamentales para mejorar el

desarrollo del pensamiento matematico numeérico.

El proposito de esta propuesta es mejorar la ensefianza y aprendizaje de las adiciones, buscando
fomentar ciertas habilidades del pensamiento matematico numérico para que los estudiantes mejoren la
comprension de numeros, cifras y simbolos matematicos a la hora de resolver operaciones de suma. Con
el fin de crear un ambiente de aprendizaje dindmico y atractivo para desarrollar cada una de las

actividades.

Objetivo de la propuesta:

Fortalecer el desarrollo del pensamiento matematico numérico para facilitar el aprendizaje de las
adiciones mediante la implementacion de las estrategias basadas en juegos, colaborativo y aprendizaje

activo en alumnos de tercer afio de Educacion General Basica.
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Fase 1: Planificar

CLASE 1

Estrategia didactica a desarrollar: aprendizaje activo

Tipo de pensamiento: numérico

Destreza: M.2.1.19. Relacionar la nocion de adicion con la de agregar objetos a un conjunto.

Objetivo a lograr mediante la implementacion de la estrategia: Fortalecer las habilidades del
pensamiento numeérico en los estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las adiciones para
que puedan conectar el concepto de adicién con la actividad de afiadir elementos a un conjunto a través

del uso de diferentes actividades didacticas y el aprendizaje activo.

Planificacion detallada de la clase 1 (ver anexo 5).

Plan de clase 1

Destreza con M.2.1.19. Establecer una relacion entre la idea de adicion y la accion de incluir

criterio de objetos en un conjunto.

desempefio

Estrategia Aprendizaje activo Tipo de

didéctica a pensamiento

desarrollar: matematico a e Numérico
desarrollar:

Tema de clase | Nocion de adicion

Objetivo de Relacionar la nocion de adicion con la de agregar objetos a un conjunto mediante
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Clase material concreto.
Actividades Anticipacion

e Participo en una actividad para iniciar la clase denominada “Mi barquito se
hunde”.

e Formo grupos de cuatro estudiantes.

e Respondo preguntas sobre los aprendizajes previos acerca de los conjuntos
¢Qué es un conjunto?
¢Como se forma un conjunto?

Construccidn

e Formo conjuntos mediante el uso del recurso concreto denominado “Tablero
de los conjuntos”.

e Trabajo en los mismos grupos de la actividad anterior y aprendo a relacionar
la nocién de adicién con la de agregar objetos mediante el tablero de los
conjuntos.

e Fortalezco mi aprendizaje con el apoyo de un cartel interactivo, en el cual
debo pasar al frente a dibujar mi conjunto y agregar la cantidad de objetos
extras que desee, mientras tanto mis comparieros lo representan en su
cuaderno.

Consolidacion

e Realizo una hoja de trabajo individual sobre la nocién de adicion y resuelvo
las actividades con la ayuda de maiz y vasos plasticos, entregados por la
docente.
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Técnicas e Anticipacion: Recursos: Anticipacion

instrumentos e Observacion e Pizarrén

de evaluacion:

participante

Construccion:
e Observacion

participante

e Anadlisis de desempefio

(lista de cotejo)

Consolidacion:
e Produccion del

alumno (Rubrica)

e Marcadores

Construccion
e Tablero elaborado con
material concreto.
e Ligas
e Carteleras borrables
e Imégenes de objetos

e Cinta

Consolidacion
e Hoja de trabajo
o Lépiz
e Maiz

e Vasos plasticos

CLASE 2

Estrategia didactica a desarrollar: aprendizaje basado en el juego (ABJ)

Tipo de pensamiento: numerico
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Destreza: M.2.1.21. sumar y restar nUmeros hasta 9,999 utilizando métodos concretos, calculos

mentales, representaciones graficas y operaciones numéricas.

Destreza desagregada: sumar nimeros hasta 99 utilizando objetos tangibles y representaciones

numeéricas (Ref. M.2.1.21.)

Objetivo a lograr mediante la implementacion de la estrategia: reforzar las habilidades del

pensamiento numeérico en los educandos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, para que puedan

resolver de manera numérica ejercicios de adiciones con los nimeros hasta 99 mediante la aplicacion de

actividades didcticas y de juego.

Planificacion detallada de la clase 2 (ver anexo 6).

Plan de clase 2

Destreza con

Sumar ndmeros hasta 99 utilizando objetos tangibles y representaciones numéricas

criterio de (Ref. M.2.1.21.)
desempefio
Estrategia Aprendizaje basado en el Tipo de
didactica a juego pensamiento e Numérico
desarrollar: matematico a
desarrollar:
Tema de clase La suma

Objetivo de Resolver operaciones de adiciones con numeros hasta 99, mediante el uso de
Clase material concreto y de manera numérica.
Actividades Anticipacion
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e Participo en una dindmica inicial denominada “Simoén dice”. Para ello, es

necesario que:

e Escucho atentamente la orden que mi docente me da. Por ejemplo: Simén

dice que traigan 2 pinturas de color rojo.

e Luego, cuento cuantos objetos con iguales caracteristicas tengo sobre la

mesa.

e Por Gltimo, comparto mi respuesta con mi docente y compafieros.
Participo en una actividad para recordar los aprendizajes previos: “La bolsa
magica”, para ello, la bolsa contiene tarjetas con los nombres de los términos de la
suma

e Introduzco mi mano en la bolsa magica y tomo una tarjeta.

e Luego, observo la tarjeta y coloco en donde corresponde.

e Por Gltimo, analizo si mi respuesta es la correcta.

Conversatorio con base a la actividad anterior sobre

e Respondo las siguientes interrogantes:

¢Qué es sumar?, ;Cuales han sido los términos de la suma?

Construccion

Resuelvo operaciones de sumas con ayuda de mi docente.
e Recuerdo como se resuelven las operaciones de suma con dos cifras,
mediante la explicacion y los ejemplo que mi docente me proporciona en la
pizarra.

Realizo operaciones de suma mediante el juego de mesa denominado “Suma, Suma
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y Aprende”
e Formo grupo de 4 integrantes
e Escucho las indicaciones que mi docente me da para iniciar el juego.
e Selecciono una ficha, luego lanzo el dado dependiendo del nimero que me
salga puedo avanzar.
e Realizo correctamente la operacion de suma que tiene cada casilla del
tablero.
e Comparto mi respuesta con mis compafieros y docente.
Consolidacion
Resuelvo operaciones de suma mediante el juego llamado “Bingo de la suma”.
e Escucho las indicaciones que mi docente me da para iniciar el juego.
e Realizo en mi hoja las operaciones de suma que me salen en las fichas que
mi docente extrae del recipiente.
e Sitengo la respuesta de la suma coloco un maiz en mi tabla.
e Silogro formar una linea ya sea horizontal o vertical grito jBingo!
Técnicas e Anticipacion: Recursos: Anticipacion
instrumentos de e Observacion e Bolsa

evaluacion:

participante

Construccion:
e Observacion

participante

e Cartel didactico

e Pizarrén

¢ Marcadores

Construccion

e Pizarrén
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Consolidacion: e Marcadores
e Produccidn del e Juego de mesa
alumno (Rubrica) e Fichas, dados

Consolidacion

e Tablas (Cartulinas

impresas)
e Bolsa
e Fichas
e Maiz
o Lépiz
e Borrador

e Hoja para resolver las

sumas del bingo

CLASE 3

Estrategia didactica a desarrollar: aprendizaje colaborativo

Tipo de pensamiento: numérico

Destreza: M.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran
el uso de sumas y restas con numeros hasta de cuatro cifras, e interpretar la solucion dentro del contexto

del problema.
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Destreza desagregada: resolver de forma grupal, problemas de la vida cotidiana que requieran

el uso de sumas de nimeros hasta de dos cifras. (Ref. M.2.1.24.)

Objetivo a lograr mediante la implementacion de la estrategia: reforzar las habilidades del

pensamiento numeérico en los educandos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, para que puedan

resolver ejercicios de problemas sencillos que requieran de la operacién suma.

Planificacion detallada de la clase 3 (ver anexo 7).

67

Plan de clase 3

Destreza con

Resolver de forma grupal, problemas de la vida cotidiana que requieran el uso de

criterio de sumas de numeros hasta de dos cifras. (Ref. M.2.1.24.)

desempefio

Estrategia Aprendizaje Colaborativo Tipo de

didactica a pensamiento e Numérico
desarrollar: matematico a

desarrollar:

Tema de clase

Problemas sencillos de suma

Objetivo de Resolver de manera colaborativa problemas sencillos de la vida cotidiana que
Clase requieran el uso de sumas de hasta dos cifras.
Actividades Anticipacion
Participo en la actividad colaborativa para iniciar la clase:
e Formo grupos de tres estudiantes.
e Leo el cuento llamado “La Aventura de Saltito y las Zanahorias Magicas”
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gue me entrega la docente.

e Junto con mis compafieros de grupo respondo las siguientes preguntas que se
encuentran en la parte posterior del cuento:

1. ¢Qué sucedib en el cuento?

2. ¢ Qué operacion matematica realizaron los conejitos para encontrar la
respuesta correcta?

3. ¢Cuéntas zanahorias magicas tenian en total?

e Por Gltimo, socializo mis respuestas con mis deméas comparieros y docente.

Construccién
Aprendo el tema de resolucion de problemas sencillos de suma mediante el uso de
carteles interactivos.

e Fortalezco mis aprendizajes a través de ejemplos de la vida cotidiana que la
docente explicara mediante una actividad didactica denominada “La Tiendita
del Saber”.

Participo en un juego colaborativo llamado “Las Cartas Matematicas”.

e En grupos de trabajo juego por ganar cartas.

e Resuelvo con mi equipo diferentes problemas sencillos de suma que se
encuentran en las cartas.

e El equipo que amula més cartas gana.

Consolidacion
Refuerzo los aprendizajes adquiridos mediante una actividad colaborativa
denominada “La Caja de Problemas Misteriosos”.
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e Enlos mismos grupos que formé con anterioridad, seleccioné aleatoriamente
un papelito de la caja misteriosa.

e En cada papelito, encuentro desafiantes problemas matematicos sencillos
centrados en operaciones de adicion.

e Escojo dos papelitos y los resuelvo en el cuaderno con mi grupo.

Técnicas e Anticipacion: Recursos: Anticipacion
instrumentos de e Observacion e Cuento interactivo
evaluacion: participante e Hojas impresas

. e Pizarron
Construccion:
. e Marcadores
e Observacion
participante Construccién
e N e Pizarron
e Anaélisis de desempefio
. : e Marcadores
(lista de cotejo)
e Carteles
Consolidacion: _ _
interactivos
o Produccion del alumno o
e La Tiendita del
(Rubrica)
Saber
e Cartas
matematicas
Consolidacion
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e Caja misteriosa

e Papeles

e Lapiz

e Borrador

e Cuaderno

Fase 2: Accidn

La propuesta de intervencion se aplico en la modalidad presencial a los alumnos de tercer afio de
Educacion General Bésica, con edades de 7 a 8 afios. Cada una de las actividades, estaban destinadas a
mejorar el desarrollo del pensamiento matematico numerico, como también a reforzar el aprendizaje de
las adiciones. El tiempo destinado para el desarrollo de cada una de las clases fue de 45 minutos. A

continuacion, se indica como se desarroll6 cada clase.

CLASE 1

En la anticipacion de esta primera clase, se opt6 por implementar una dindmica denominada "Mi
barquito se hunde". Esta dinamica consistio en que la docente dice "jMi barquito se hunde!", y los
estudiantes debian formar grupos de X personas, esta actividad se emitié las veces que fueron
necesarias, y los numeros de la cantidad de participantes que se pedia iban variando. Finalmente, los
alumnos quedaron en grupos de 4 integrantes. Esta dinamica, tenia como finalidad la formacién de

equipos y tambien que los alumnos recuerden que es 'y como se forman los conjuntos.

Al finalizar la dinamica, se continud con un conversatorio con los estudiantes, esto con la
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finalidad de conocer cuéles eran sus conocimientos previos. Ellos cooperaron y respondieron con
concordancia y entusiasmo a las preguntas acerca de la actividad que tenia como objetivo recordar el

tema de los conjuntos.

Como primera actividad de construccion se implementé un material didactico denominado
"Tablero de los conjuntos”. Este fue hecho y adaptado por la docente para los nifios de tercero de béasica.
En esta actividad se continu0 fortaleciendo el concepto de conjunto. Primero se procedi6 a formar los
grupos de 4 integrantes que se habian seleccionado en la dindmica anterior. Luego, se le entrego a cada
grupo un tablero de los conjuntos, aqui cada integrante del grupo manipulaba el material y encerraba el
numero de objetos que deseaba, esto con la ayuda de hilo o ligas proporcionados por la docente, con el

fin de que se comprenda la funcién del material.

En la fase 2 de la actividad del "Tablero de los conjuntos”, la docente realiz6 una explicacion
detallada y con ejemplos de la vida cotidiana sobre la adicién y empez6 a vincularla con los conjuntos.
Por ejemplo, la docente plante6: si tengo un conjunto de 5 estudiantes, y quiero agregarle 2 estudiantes
mas, entonces encierro mi primer conjunto de 5 elementos y luego le sumo los 2 que me pide aumentar.
Esto fue plasmado en el tablero de los conjuntos que tenia la docente, como demostracion para la
correcta utilizaciéon del material en la actividad, en consecuencia, los alumnos empezaron a desarrollar

distintos ejemplos con la ayuda del tablero que se les entrego.

Finalmente, como Gltima actividad de construccion se trabajé con un cartel interactivo, el cual
tenia escrito algunas indicaciones que los alumnos debian seguir para completar la actividad con éxito.
Para ello, los estudiantes tenian que dibujar el conjunto que deseaban representar en el papelote y luego

agregar elementos adicionales. Posteriormente, con la ayuda del tablero de conjuntos, pudieron realizar
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la operacion de suma y obtener la respuesta correcta. Finalmente, compartieron con sus compafrieros el

enfoque utilizado para resolver el problema.

Por ultimo, como actividad de consolidaciéon, se entrego a cada estudiante una hoja de trabajo y
un vaso pequefio con un pufiado de maiz, que fueron el material de apoyo para que resuelvan las
actividades. Para ello, la docente explico como se realiza la actividad. Por ejemplo, se indico que deben
colocar el maiz segun el numero de objetos que tiene el conjunto (si el conjunto es de 5 objetos, colocar
5 maices en el vaso), luego se pidi6 agregar el nimero de objetos que dice la orden (si al conjunto de 5
objetos, la orden pide agregar 3 objetos, se agregan 3 maices mas al vaso que ya contiene 5) finalmente
tenian que contar el total de maices que contenia el vaso Esta actividad autdnoma, permitio a los

alumnos comprender la relacion de la nocion de adicion con la de agregar objetos a un conjunto.

CLASE 2

La segunda clase, se desarroll6 sin ningun problema, pues el principal objetivo era lograr que los
nifios realicen ejercicios de adiciones con numeros de dos cifras, mediante la aplicacion de la
metodologia de ensefianza mediante juegos y la utilizacion de recursos tangibles. Para ello, se inici6 la
clase con el juego denominado “Simoén dice”, el cual ayudo para que los educandos recuerden los
aprendizajes previos, pues esta actividad consistia en que los estudiantes tenian que traer objetos que
solicitaba la docente. Y luego contar cuantos objetos tienen en total, de tal manera que involucra a la

realizaciéon de sumas de una cifra.

La segunda actividad que se implemento para recordar los aprendizajes previos fue “La bolsa
magica”, en esta actividad los estudiantes recordaron los términos de la suma. Debido a que la actividad

consistia en que cada alumno debia introducir la mano dentro de una bolsa mégica y extraer un papel, el
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cual contenia el nombre de un término de suma. Posteriormente, debian colocar ese término en el lugar
correcto de un ejemplo de suma expuesto en una cartelera, el cual debia ser completado con los términos

correspondientes.

Para el momento de la construccidn, se realizaron algunos ejemplos de sumas en la pizarra como
punto de partida. Luego, se desarrollo el juego de mesa llamado “Suma, Suma y Aprende” este recurso
didactico fue elaborado, con el propdsito de combinar la préctica de ejercicios de sumas con la diversién
de los alumnos. Para ello, los estudiantes se organizaron en grupo de cuatro estudiantes, a cada equipo se
le entrego el juego de mesa junto con las fichas necesarias, ademas de recibir las instrucciones

pertinentes.

La dinamica del juego consistia en que los estudiantes seleccionaban una ficha y, a continuacion,
cada uno tenia la oportunidad de lanzar el dado. Dependiendo del nimero obtenido, podian avanzar o
retroceder en el tablero, lo cual dependia si realizaban correctamente el ejercicio de la suma. El

participante que alcanzara la meta primero era declarado ganador.

Para finalizar con la clase, se llevd a cabo el juego titulado “Bingo de la suma”. Para el desarrollo
de este juego, se entregd a cada alumno una tabla de bingo, granos de maiz y una hoja de papel bond. El
objetivo principal de esta dinamica era que cada estudiante practicara ejercicios de suma en la hoja de
papel. En esta actividad, el docente extraia una ficha que contenia una suma; el alumno debia realizar la
suma en la hoja y verificar si la respuesta de la operacion estaba presente en su tabla de bingo. En caso

de que sea cierto, el estudiante colocaba un grano de maiz sobre la casilla correspondiente en su tabla.

El estudiante que lograba completar una linea horizontal o vertical en su tabla gritaba "BINGO".

Posteriormente, la docente comprobaba que las sumas estuvieran correctamente resueltas. De esta
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manera, Se puso en practica la estrategia del aprendizaje basado en el juego (ABJ).

CLASE 3

La tercera clase, se llevd a cabo sin ningln inconveniente puesto que el objetivo era lograr que
los estudiantes resuelvan correctamente ejercicios relacionados con problemas sencillos de la vida
cotidiana, los cuales requieren el uso de la operacion suma de hasta dos cifras, a través de la
implementacién de la estrategia de aprendizaje colaborativo y el uso de material didactico. Para esto, se
comenzo la clase con un cuento llamado “La Aventura de Saltito y las Zanahorias Magicas”. Esta
historia incorporaba una operacion de suma, facilitando asi que los alumnos recordaran los conceptos
previamente aprendidos. Ademas, en esta actividad colaborativa, se asigno a los estudiantes la tarea de
responder las preguntas ubicadas en la parte posterior del cuento con el fin de fortalecer su comprension

de la historia.

En la fase de construccion, se implementaron carteleras interactivas para abordar el tema de
resolucion de problemas sencillos de suma'y a su vez, para reforzar la comprension de los estudiantes se
realizaron ejemplos de la vida cotidiana mediante una actividad didactica denominada “La Tiendita del
Saber”. Esta actividad consistio en crear un entorno simulado a una tienda real, en donde los estudiantes
en grupo de 3 integrantes debian pasar a la tienda y realizar varias compras. Posteriormente, de manera
colaborativa, debian abordar y resolver los problemas que surgian durante la actividad, aunque en

ocasiones no fueran conscientes de ellos

Esta actividad, se realiz6 con el objetivo de fomentar la participacion activa de los estudiantes y
de resolver diferentes problemas sencillos relacionados con adiciones. Asimismo, se promovio una

interaccion directa con los elementos presentes en la tienda, enriqueciendo la experiencia educativa al
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conectar de manera practica los conceptos matematicos con la realidad cotidiana de los estudiantes.

Ademas, se desarroll6 un juego colaborativo titulado "Las Cartas Matematicas". En este juego,
los estudiantes, previamente organizados en equipos de tres integrantes, se enfrentaron a diversos
problemas sencillos relacionados con la operacidn suma. La dindmica consistio en que los alumnos
compitieron contra otros equipos con el objetivo de acumular la mayor cantidad de cartas. Cada carta
presentaba diferentes operaciones, y al resolverlas correctamente, el equipo ganaba la carta,
incrementando asi su puntuacién. Por el contrario, en caso de una respuesta incorrecta, el equipo perdia

la carta. Al concluir el juego, se realiz6 un recuento para determinar qué equipo habia ganado.

Finalmente, en la consolidacion se implement6 una actividad colaborativa denominada "la Caja
de Problemas Misteriosos". En esta actividad, cada grupo seleccionaba al azar dos papelitos de la caja
misteriosa, puesto que en cada uno se presentaban diversos ejercicios centrados en la resolucion de
problemas sencillos relacionados con las adiciones. De manera colaborativa, los equipos debian
apoyarse mutuamente para resolver los dos problemas escogidos aleatoriamente, y posteriormente

registrar sus soluciones en sus respectivos cuadernos.

Fase 3: Observacion

CLASE 1

Tras haber implementado la Clase 1, que abordd la destreza M.2.1.19 "Relacionar la nocién de
adicion con la de agregar objetos a un conjunto”, se observé un progreso considerable en los estudiantes
en cuanto a su comprension de la adicion. Esto debido a la participacién activa de los estudiantes en las
actividades implementadas, lo que les permiti6 desarrollar el concepto de suma de manera efectiva. Por

otra parte, para alcanzar el objetivo establecido en la planificacién, se busco ensefiar a los alumnos a
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comprender la nocion de adicion y vincularla con la idea de agregar objetos a un conjunto.

En esta planificacion, se propuso el aprendizaje activo como una estrategia didactica clave para
el desarrollo de la clase. Se realiz6 una observacion constante durante los diferentes momentos de la
clase: anticipacion, construccion y consolidacion. En la construccion, se utilizé la lista de cotejo para
evaluar el progreso de los alumnos y asegurar que estuvieran comprendiendo los conceptos explicados.
Finalmente, en la etapa de consolidacion, se aplicé una rabrica de evaluacion para conocer si los

estudiantes desarrollaron completamente la destreza.

Se puede concluir que se logré alcanzar el objetivo planteado en esta clase, lo que permitio el
desarrollo de la destreza con criterio de desempefio (DCD) seleccionada. Esto se logré gracias a la
implementacion de la estrategia de aprendizaje activo, de dindmicas y materiales didactico, lo que
evidencid una mejora en el pensamiento numérico de los estudiantes, por ende, la clase cumplié con su
objetivo y los estudiantes lograron desarrollar las habilidades propuestas en la planificacion de manera

satisfactoria.

CLASE 2

Despueés de haber implementado la clase con la destreza: Realizar adiciones con los numeros
hasta el 99, con el uso de material concreto. (Ref. M.2.1.21.), se evidenci6 un avance significativo en los
alumnos de tercer afio de bésica en el fortalecimiento de sus destrezas matematicas. Durante la sesion,
los alumnos participaron activamente en resolver operaciones de suma, mediante el uso de recursos

manipulables, lo que les permitié comprender de manera mas significativa los conceptos abordados.

La aplicacion de la Estrategia Basada en el Juego (ABJ) demostré ser efectiva para fomentar un
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aprendizaje dinamico y participativo. Esta informacion fue analizada mediante la observacion
participante realizada a lo largo de los tres momentos clave de la clase: anticipacion, construccién y
consolidacion. Ademas, se recopilo informacién mediante el uso de técnicas e instrumentos de
evaluacion. Durante el momento de la construccion, se utilizo una lista de cotejo para monitorear el
desempefio de los estudiantes. En la actividad autdnoma de consolidacién, se aplico una rubrica para

evaluar de manera mas detallada el logro de los objetivos propuestos para la clase.

Estos instrumentos de evaluacion proporcionaron una vision mas precisa del grado de
comprension alcanzado por los alumnos, asi como de su mejora en habilidades del pensamiento
matematico numerico. La combinacion de la estrategia didactica (ABJ), material concreto y la

observacién, demostraron ser oportunas para el desarrollo de competencias matematicas.

CLASE 3

Luego de la implementacion de la clase que aborda la siguiente destreza desagregada: Resolver
de forma grupal, problemas de la vida cotidiana que requieran el uso de sumas de nimeros hasta de dos
cifras. (Ref. M.2.1.24.). Se observé un notable cambio y progreso en los estudiantes, en cuanto a sus
habilidades matematicas. Asimismo, durante la clase, mostraron entusiasmo y participaron activamente
en todas las actividades didacticas disefiadas para abordar el tema de resolucion de problemas sencillos
relacionados con la suma. Este enfoque no solo estimul6 un aprendizaje efectivo, sino que también

fomentd un ambiente de aula interactivo.

La implementacion de la estrategia basada en el aprendizaje colaborativo no sélo resulté efectiva,
sino que también estimuld un aprendizaje significativo y fomenté un ambiente de interaccion constante

entre los participantes. Esta conclusion se derivo de un analisis detallado realizado mediante la
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observacion participante a lo largo de los tres momentos cruciales de la clase: anticipacion, construccion
y consolidacion. En estos momentos, se logro apreciar el compromiso y la participacion de los

estudiantes, lo que fortalecié la efectividad de la estrategia.

Ademas, se llevd a cabo la recopilacion de informacion mediante distintos métodos de
evaluacion. Durante la fase de construccion, se aplicé una lista de cotejo para supervisar el rendimiento
de los alumnos. Posteriormente, en la etapa de consolidacion, la evaluacién se realiz6 de manera
colaborativa, implementando una rdbrica que posibilité una valoracion més detallada y completa del
logro de la destreza y los objetivos establecidos para la clase. Estos métodos de evaluacion aportaron
una perspectiva integral del progreso de los estudiantes, consolidando asi la eficacia de la estrategia

centrada en el aprendizaje colaborativo en el proceso educativo.

Por lo tanto, se evidencié claramente que los estudiantes experimentaron mejoras significativas
en el desarrollo de su pensamiento matematico (numérico). De modo que, la aplicacion de la estrategia
didactica basada en el aprendizaje colaborativo, complementada con diferentes actividades, juegos y
material didactico, demostrd ser pertinente y eficaz para su proceso de ensefianza y aprendizaje en el
area de matematicas. Estas actividades didacticas facilitaron la comprension y manejo de los nimeros y

resolucion de operaciones.

Fase 4: Reflexion

CLASE 1

La estrategia seleccionada para la elaboracion de esta planificacion fue la del aprendizaje activo

y esta se vinculo a la destreza con criterio de desempefio (DCD) que fue seleccionada del Curriculo de
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los Niveles de Educacion Obligatoria, esta fue elegida ya que se acopla a la necesidad que presentan los
educandos. Considerando la perspectiva de Piaget, que afirma que los nifios construyen su conocimiento
a traveés de la interaccion activa con su entorno. Y teniendo en cuenta que el aprender matematicas
requiere el uso de actividades, materiales y recursos concretos orientados hacia un proceso educativo
donde el estudiante ocupe un papel central como protagonista de su propio aprendizaje. A continuacion,
se menciona como la estrategia del aprendizaje activo aporta al desarrollo del pensamiento matematico

numérico, mediante la implementacion de una dindmica y la utilizacién de recursos didacticos:

Juego “;Mi barquito se hunde!”

El juego implementado denominado "jMi barquito se hunde!", fue disefiado para fomentar un
ambiente activo para los estudiantes, puesto que, se utilizé como una forma de activar los conocimientos
previos, los cuales resultaron necesarios para avanzar en la ensefianza de las adiciones y cumplir con el
objetivo de la clase. Acosta (2016) menciona que es necesario que los alumnos se comprometan
activamente en todas las etapas del aprendizaje a lo largo de la clase. Esta idea se vio respaldada en el
desarrollo de la dinamica cuando el estudiante logré asumir un papel activo y participativo en el
ambiente aulico, la cual ayudo6 a que los alumnos recuerden los conocimientos sobre el significado de
conjunto y cémo este se puede formar, dado que, es un conocimiento previo importante para continuar

con el desarrollo de la clase planificada.

Este juego proporciona una experiencia ltdica y colaborativa que contribuye al desarrollo del
pensamiento numérico de los estudiantes. Al formar grupos en el juego, los estudiantes se involucraron
en contar y reconocer patrones numéricos de manera practica y motivadora. La variabilidad en el

namero de grupos durante el juego proporciond a los estudiantes la oportunidad de practicar
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agrupaciones.

Por otra parte, el aprendizaje activo se fomento mediante la participacion directa de los
estudiantes en la formacién de grupos, lo que les permitid interactuar y construir conocimiento de
manera practica y enriquecedora. La repeticion de esta actividad ayudo a los estudiantes a reconocer un
conjunto, debido a que estuvo dirigida a formar equipos de manera aleatoria. Asimismo, se respaldo la
afirmacion de Marifio (2014) que enfatiza la importancia de promover la participacion activa de los
estudiantes, en la construccion de su propio conocimiento. Esta experiencia practica y atractiva facilito
la retencidn de informacidn gracias a la experiencia obtenida al momento de realizar la actividad, lo que

constituye un aporte esencial en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Material didactico: “Tablero de los conjuntos”
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El Tablero de los Conjuntos es un valioso recurso didactico, el cual fue elaborado para fomentar

el aprendizaje activo, que ayudo para que los alumnos desarrollen una autoeducacion que favorezca su
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aprendizaje, logrando mejorar de igual manera el desarrollo del pensamiento numeérico. Este recurso fue
creado con material del entorno, y adaptado a la edad de los estudiantes con la finalidad de generar un

proceso de ensefianza aprendizaje eficiente.

La forma de utilizar el recurso se centré en la capacidad que tuvo el estudiante para agrupar y
organizar las tapas en conjuntos segun criterios especificos. Este proceso involucro la clasificacion e
identificacion de patrones. Por ende, se confirmé que la manipulacién de materiales para formar
conjuntos ayuda a desarrollar el pensamiento matematico numeérico, como afirma la teoria de Cordoba et
al. (2020) quienes mencionan que los estudiantes visualizan y manipulan cantidades con el fin de
desarrollar habilidades de razonamiento y resolver problemas sencillos. Esta practica les brind6 una base

solida para generar habilidades matematicas mas avanzadas.

Este recurso didactico promueve la autonomia del estudiante al brindarle la oportunidad de
aprender de forma autodidacta. Esta idea coincide con lo expuesto por Marifio (2014) quien destacd al
alumno como el principal actor en la construccion de su propio conocimiento, lo cual contribuyd
significativamente a su proceso educativo. En consecuencia, se fomento un aprendizaje activo donde el
estudiante interactto directamente con el material didactico, dando como resultado un proceso de
ensefianza y aprendizaje mas efectivo. Esto implicé no solo la asimilacion de conceptos matematicos,
sino también el desarrollo de habilidades para resolver problemas y tomar decisiones de manera

independiente mediante la manipulacion del material.
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CLASE 2

La estrategia seleccionada del aprendizaje basado en juegos (ABJ) y la destreza que fue sacada
del Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria, se seleccion6 segun las necesidades que
presentan los educandos, en este caso el objetivo principal es que los alumnos puedan resolver
operaciones de adiciones, mediante el uso de material concreto y sobre todo que aprenden mediante la
implementacién de juegos educativos. Pues, para Piaget es importante el uso de actividades ludicas en el
aprendizaje de los alumnos en la etapa concreta, debido que el juego no solo se percibe como una
actividad recreativa, sino como un componente esencial en el proceso de adquisicion de conocimientos y
habilidades durante la infancia. A continuacidn, se menciona como la estrategia del aprendizaje basado

en juego ayuda en el desarrollo del pensamiento matematico numeérico.

Juego: “Simoén dice”

Mediante el juego “Simon dice”, los alumnos activaron sus aprendizajes previos. En esta

actividad, se llevo a cabo una activacion de saberes previos. Esto resulté fundamental, ya que les
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permitio recordar y aplicar lo que ya habian aprendido. Al conectar el juego con algo familiar, se
establece un puente entre la informacion existente y las nuevas habilidades que se estan desarrollando.
Pues, debian contar, sumar y seguir instrucciones. La aplicacion de la estrategia ABJ y el juego de
“Simon dice” cumplen con lo que describen Meneses y Monge (2001) pues, en esta actividad el juego se
presenta como una herramienta para integrar y asimilar los elementos del entorno dentro de los

esquemas mentales que ya estan en la mente del nifio.

Por otro lado, también ayudo al desarrollo del pensamiento matematico numeérico, puesto que, el
juego involucra la realizacion de sumas simples de una cifra. Al pedir a los alumnos que cuenten la
cantidad de objetos que han traido, estan aplicando habilidades matematicas basicas. Ademas, el hecho
de que el juego sea progresivo, con instrucciones que cambian, fomenta la adaptabilidad y la capacidad

de pensar, analizar y razonar ante diferentes escenarios.

Ademas, otro de los aspectos es la comprension del concepto de suma. La actividad de traer
objetos y contar su cantidad total contribuye significativamente a una comprensién mas profunda. Los
alumnos no solo estan realizando célculos abstractos, sino que también estan estableciendo conexiones
entre las operaciones matematicas y los objetos de su entorno. De esta forma, se logré fomentar el
desarrollo del pensamiento numeérico, siguiendo las pautas mencionadas por Cérdoba et al. (2020)
puesto que, en esta actividad los nifios pudieron poner en practica habilidades de conteo y comprender

conceptos basicos como la cantidad y la secuencia.
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Juego: “Suma, Suma y Aprende”

El juego de mesa denominado “Suma, Suma y aprende” es una herramienta efectiva para mejorar
el desarrollo del pensamiento matematico numérico. Puesto que, el principal objetivo de la actividad es
que los estudiantes resuelvan operaciones de sumas. Esto proporciona una practica directa en la
manipulacion de nimeros, ademas, al presentar los ejercicios de suma dentro del contexto del juego, los
estudiantes pueden analizar la utilidad de las matematicas en situaciones del diario vivir. Debido a que,
implica la toma de estrategias, como, por ejemplo; que ficha seleccionar y como moverse por todo el
tablero. Los estudiantes deben planificar sus movimientos y considerar como maximizar sus

oportunidades de avanzar y minimizar los riesgos de retroceder.

El desarrollo de este juego contribuyd a mejorar el proceso de aprendizaje al ejecutar operaciones
de suma, pues se alinea con lo que Vidal et al. (2015) mencionan sobre el uso de actividades ludicas en
la ensefianza de las matematicas. Ademas, de que la actividad, cumplié con los dos aspectos

fundamentales: uno enfocado en la formacion, que busco generar motivacion y proporcionar
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experiencias practicas a los estudiantes, y otro de caracter informativo, que ayudo a fortalecer los

conocimientos y destrezas, impulsando el desarrollo de habilidades matematicas.

Por ultimo, otro de los elementos del juego es que contribuye en la resolucion de problemas
sencillos, ya que los estudiantes se enfrentan a varios obstaculos y desafios del juego, como perder un
turno o retroceder casillas. Esto involucra el desarrollo de habilidades para pensar y razonar de manera

creativa y critica, ya que deben buscar soluciones alternativas para alcanzar la meta.

Juego: “Bingo de la suma”
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Mediante el juego titulado “Bingo de la Suma” los alumnos de manera autobnoma demostraron si
se cumplio en su totalidad con la destreza con criterio de desempefio. Puesto que, la actividad puso en
practica la realizacion de sumas de manera repetida y variada, pues los estudiantes estaban
constantemente expuestos a diferentes combinaciones numéricas, lo que les permite desarrollar y
fortalecer sus habilidades de suma de manera efectiva. Mediante la implementacion de este juego, se

logro alcanzar los puntos destacados por Cobos y Galarza (2022) pues, la actividad promovid la
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autonomia en el aprendizaje de los estudiantes y estimulo el aprendizaje basado en sus propias
experiencias. También, incentivo la creatividad y la motivacion para aprender de manera divertida en

contextos reales.

Ademas, fue una excelente manera de integrar el aprendizaje de las matematicas de una manera
interactiva. A través de esta dindmica, los estudiantes no solo practicaron operaciones de suma, sino que
también desarrollan habilidades de atencién, concentracion y resolucién de problemas sencillos en su

entorno ludico.

Ademas, al buscar sumas en su tabla de bingo, los estudiantes pusieron en préactica su capacidad
para reconocer patrones numéricos y relaciones entre nimeros. Esto promueve el desarrollo del
pensamiento matematico numerico debido a que los estudiantes comprendieron cémo los ndmeros se
relacionan entre si y como pueden ser manipulados en diferentes contextos. El juego contribuyd al
desarrollo del pensamiento matematico numérico, ya que se ajusto con lo que sefialan Cordoba et al.
(2020) puesto que, la actividad ayudo a los estudiantes a comprender nimeros, cantidades y simbolos.
Esto no solo implico la capacidad de interpretarlos, sino también de resolver operaciones matematicas

bésicas como la suma.

Por ultimo, el papel del docente en este juego fue crucial para guiar y apoyar el aprendizaje de
los estudiantes. Al extraer las fichas con las sumas y verificar las respuestas de los alumnos, el docente
proporciond retroalimentacién inmediata y corrigio cualquier error que pueda surgir. Esta
retroalimentacion en tiempo real es invaluable para el proceso de aprendizaje, ya que ayuda a los

estudiantes a comprender y corregir sus errores de manera oportuna.
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CLASE 3

La estrategia aplicada basada en el aprendizaje colaborativo y la destreza que fue extraida del
Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria, se seleccionaron segun las necesidades que
presentan los estudiantes. En este caso, el objetivo principal de la clase fue que los alumnos puedan
resolver problemas sencillos de la vida cotidiana con relacion a la operacion suma, a través del trabajo
colaborativo. Es asi que, para Labinowicz (1987) es fundamental enfocarse en la interaccidn social entre
comparieros, puesto que esto les brinda la oportunidad de explorar una amplia diversidad de
perspectivas. Por otra parte, fomentar el aprendizaje colaborativo en el aula de clases resulta beneficioso
para la etapa concreta y facilita el trabajo conjunto para buscar soluciones y resolver problemas de
manera efectiva. A continuacion, se menciona como la estrategia del aprendizaje colaborativo ayuda en

el desarrollo del pensamiento matematico numérico.

Cuento: “La Aventura de Saltito y las Zanahorias Magicas”
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La lectura del cuento "La Aventura de Saltito y las Zanahorias Magicas", fue una actividad
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colaborativa fundamental para fortalecer los conocimientos previos de los estudiantes. La narrativa del
cuento establecié un vinculo directo con la comprensidn de conceptos matematicos basicos, en este caso,
la suma. Por lo que, al adentrarse en las experiencias de Saltito y sus amigos conejitos, los alumnos en
equipo de tres integrantes, exploraron un mundo imaginativo, activando asi sus recuerdos y experiencias
previas relacionadas con las operaciones matematicas. Por esta razon, a través de esta actividad en
grupos, se logré cumplir con lo planteado por Roselli (2016) al promover un entorno propicio y
fomentar el aprendizaje colaborativo entre los alumnos. Esto se logré mediante la formacion de grupos

equilibrados, en donde todos participaron y contribuyeron para realizar la actividad.

Ademas, esta actividad grupal cumplié la funcion de un recordatorio interesante sobre la suma e
impulso el desarrollo del pensamiento matematico numérico, ya que, al socializar sobre las preguntas
planteadas al final del cuento, los estudiantes no s6lo recordaron los momentos clave, sino que también
aplicaron su capacidad analitica para comprender cdmo los conejitos resolvieron el problema y qué
operacion matematica llevaron a cabo para obtener la respuesta correcta. De esta manera, la actividad no
solo se presenta como un ejercicio de memoria, sino como un proceso mental activo que estimula el

razonamiento y la conexién de ideas.

Finalmente, el cuento contribuyd de manera significativa al desarrollo del pensamiento numérico
de los estudiantes, puesto que la narrativa les presentd situaciones que requieren visualizar y comprender
relaciones numeéricas, asi como reconocer los nimeros que se abordan en la historia. Esta experiencia
fortalecio la capacidad de los alumnos para enfrentar desafios matematicos desde una perspectiva mas

integral y creativa, brindando un enfoque enriquecedor para su proceso de aprendizaje.
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Actividad: “La Tiendita del Saber”

Mediante la participacion en la actividad didactica denominada "La Tiendita del Saber”, los
estudiantes obtuvieron una experiencia educativa Unica al explorar un entorno simulado de una tienda,
que fue disefiada en el aula de clases con diferentes objetos manipulables. La dinamica central de la
actividad se enfocé en la resolucion de problemas sencillos de la vida cotidiana que requieran el uso de
adiciones, involucrando asi a los estudiantes en una interaccién directa con los elementos presentes de la
tienda. Esta actividad, se ajusta a las recomendaciones de Buitrago y Chavarria (2015) pues, se adecu6 a
las necesidades de los estudiantes, brindandoles habilidades préacticas al familiarizarse con las cantidades

y nimeros a través de ejemplos de problemas matematicos sencillos.
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En este contexto, la participacion de los alumnos fue mas alla de asumir roles de consumidores
imaginarios; mas bien, se convirtieron en protagonistas activos en la creacion de su propio proceso de
aprendizaje matematico. Asimismo, esta actividad no s6lo promovié un aprendizaje practico, sino que
también contextualizé el conocimiento, brindando a los estudiantes una conexion mas solida de los

conceptos matematicos.

Por otro lado, esta iniciativa tuvo como objetivo que los estudiantes adquieran habilidades en el
manejo de operaciones matematicas, como la suma y a su vez que logren potenciar y desarrollar su
pensamiento matematico. Al enfrentarse a problemas que requieran la aplicacion de conceptos
numéricos, los nifios desarrollaron la capacidad de razonar, analizar y resolver problemas de manera
estructurada, no solo de manera autonoma, sino también trabajando de manera colaborativa. Ademas, la
interaccion directa con los objetos tangibles de la tienda hizo que la experiencia fuera mas concreta y
significativa, y ayudd a estimular la relacién entre el conocimiento tedrico y su aplicacion practica en la

solucién de situaciones de la vida diaria.

Juego: “Las Cartas Matematicas”
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El juego colaborativo denominado "Las Cartas Matematicas”, se planteé como una actividad
didactica en equipos, disefiada para mejorar y potenciar las habilidades matematicas de los estudiantes a
través de la resolucion de diferentes problemas sencillos vinculados a la operacion de suma en
situaciones cotidianas. En este contexto, los participantes se agruparon en equipos de tres integrantes,
compitiendo activamente con otros grupos para obtener la mayor cantidad de cartas. El uso de la
estrategia del aprendizaje colaborativo y el juego de "Las Cartas Matematicas" cumplen con lo que
indican Velasquez et al. (2023) puesto que, esta actividad grupal se presentd como un método eficaz

para enriquecer el conocimiento del conjunto y promover el aprendizaje colectivo.

Ademas, la estructura del juego impulso el desarrollo de habilidades matematicas y ayudo a
poner en practica valores fundamentales como la colaboracion, el trabajo en equipo, la comunicacion.
Por lo tanto, cada integrante del equipo desempefié un papel crucial, brindando apoyo mutuo y
aportando con sus conocimientos individuales para superar los distintos retos planteados, con el objetivo

ultimo de acumular la mayor cantidad de cartas posible para su equipo.

Esta actividad tiene un impacto significativo en el desarrollo del pensamiento matematico
numérico de los estudiantes, ya que al enfrentarse a diferentes problemas de la vida diaria y colaborar en
equipo para encontrar soluciones, los alumnos no sélo fortalecieron su capacidad de razonar y analizar,
sino que también potenciaron sus habilidades de comunicacion, solidaridad, trabajo en grupo, entre
otros. Ademas, fomento activamente el pensamiento numérico al requerir que los estudiantes realicen
operaciones de suma de manera precisa y eficiente. Asimismo, contribuy6 a la comprensién de las

relaciones entre los nimeros dentro del contexto de las operaciones matematicas.
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6. Analisis de Informacién

Analisis de la entrevista realizada a la docente

El anélisis de las respuestas de la entrevista realizada a la docente proporciona una vision
detallada de la experiencia en la ensefianza de las operaciones de suma a través de diversas estrategias
didacticas. Ademas, sefiala la importancia de disefiar y adaptar estrategias segun las necesidades
individuales de los estudiantes, obteniendo asi un entorno de aprendizaje significativo, dinamico y
perdurable en el aula. Asimismo, enfatiza su relevancia al facilitar el logro de competencias mediante la
participacion activa de los estudiantes.

Por otro lado, indica que, al momento de realizar tareas de resolver operaciones basicas, emplea
materiales como hojas impresas y libros. Para fomentar el desarrollo del pensamiento matematico,
implementa la estrategia de aprendizaje autdnomo y actividades individuales. Ademas, destaca la
importancia de estimular la participacion activa de los estudiantes mediante la presentacion de ejemplos
practicos, la formulacién de preguntas y la participacion en discusiones grupales.

Por otra parte, la evaluacion que implementa la docente para medir la efectividad de las
estrategias didacticas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las sumas se lleva a cabo de manera
integral. Es decir, a través de una evaluacion formativa continua, una observacion constante dentro del
aula de clase y la formulacion de preguntas reflexivas, en la cual busca comprender el progreso

individual de los alumnos en la comprension y aplicacion de estrategias de sumas.

Analisis del focus group de los estudiantes

El focus group, que se realizo a los estudiantes, resulto ser un instrumento importante para

conocer si cumplio con los objetivos propuestos en la implementacion de las estrategias didacticas.
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Ademas, para comprender como influyeron en el proceso de ensefianza y aprendizaje, las mismas que
fueron aplicadas mediante diversas actividades propuestas en los diferentes momentos de las clases
impartidas a los educandos. Es por eso que, este instrumento ayudd a evaluar si estas estrategias fueron
las mas pertinentes para mejorar el desarrollo del pensamiento matematico numérico en el area de las
sumas.

En este sentido, los alumnos manifestaron que el aprendizaje a través del juego era una opcion
altamente efectiva y agradable para ellos, puesto que, les permitié adquirir conocimientos de manera
rapida y eficiente. Es por eso que, se considera que la estrategia basada en el juego y el uso de
actividades ludicas disefiadas segun las necesidades de los alumnos ayudaron a aprovechar el interés
nato de los nifios por jugar y divertirse, al mismo tiempo que les permitio adquirir conocimientos y
habilidades educativas de manera significativa.

De igual manera, los alumnos destacaron que, al trabajar en grupo con sus comparieros, fue una
experiencia de aprendizaje diferente a la tradicional. Esto debido al apoyo mutuo que recibian de parte
de sus compafieros al momento de realizar las actividades, pues aquellos nifios o nifias con un mayor
dominio del tema ayudaban a los deméas miembros del equipo que tenian dificultad al resolver
operaciones de suma, promoviendo asi un aprendizaje equitativo para todos.

Por ultimo, mediante la implementacion del focus group se pudo conocer que los estudiantes
lograron adquirir una comprension mas profunda a la hora de ejecutar operaciones basicas. Debido a que
las actividades realizadas les permitié aprender a sumar de manera precisa y evidencié una mejora
significativa en su pensamiento matematico numérico. Ademas, se observ6 un aumento en la
comprension de los nimeros por parte de los estudiantes y una mejora en el entendimiento de los
problemas cotidianos sencillos de su entorno, lo que refleja el impacto positivo de las estrategias

implementadas en los educandos y en su proceso de ensefianza y aprendizaje
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7. Conclusiones

El proposito de este trabajo de investigacion fue determinar la implicacion del juego, el
aprendizaje colaborativo y activo como estrategias didacticas fundamentales para mejorar el desarrollo
del pensamiento matematico en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las adiciones en estudiantes de
tercer afio de Educacion General Basica. Para esto, se crearon objetivos de investigacion que permitieron
diagnosticar el problema y posteriormente aplicar una propuesta de intervencion educativa, con el fin de
dar solucién a dicho problema.

Desde la observacion participativa y la aplicacion de la guia de entrevista con la docente, se
evidencid la necesidad de implementar estrategias didacticas. Pues, la docente destacé la pertinencia de
incorporar actividades que fomenten un aprendizaje dinamico, no centrado en la memorizacion.
Ademas, enfatizo en fomentar el trabajo colaborativo entre los estudiantes para que puedan beneficiarse
de los conocimientos de sus compafieros. Por ultimo, resalto la importancia de facilitar un ambiente en

el que los educandos sean participantes activos en su proceso de aprendizaje.

En base a esto, se realiz6 una indagacion de los referentes teéricos y metodoldgicos relacionados
con el desarrollo del pensamiento matematico, y la importancia de aplicar estrategias didacticas para
ensefiar matematicas. Esto permitié obtener una comprension mas profunda y estructurada de los
fundamentos involucrados en el aprendizaje de las operaciones de suma. Ademas, el andlisis facilitd
identificar distintas estrategias didacticas que aportaron de manera significativa a la realizacién de este

trabajo de investigacion.

Asimismo, la revisién de la literatura dio a conocer conexiones fundamentales entre el desarrollo
del pensamiento matematico y la adquisicion de habilidades de suma, destacando la importancia de

abordar el proceso de ensefianza y aprendizaje desde una perspectiva integral. La incorporacion de estos
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referentes tedricos y metodoldgicos ofrecieron una base solida para disefiar la propuesta de intervencién
educativa, las cuales fueron efectivas y se adaptaron a las necesidades especificas de los estudiantes,

promoviendo asi un aprendizaje mas profundo y efectivo en el ambito de las matematicas.

Por otro lado, el disefio de estrategias didacticas para fortalecer el desarrollo del pensamiento
matematico en la ensefianza y aprendizaje de las adiciones en los estudiantes se posiciona como un pilar
fundamental para la mejora de la calidad educativa. Al disefiar estrategias adaptadas a las necesidades de
los alumnos, se pudo evidenciar que han sido de gran utilidad para mejorar sus habilidades en el
pensamiento matematico numerico. Esto se reflejé en la adquisicion de una correcta comprension de

numeros, cifras y simbolos matematicos al aplicarlas en la resolucion de operaciones bésicas de suma.

La integracién de estrategias didacticas, como el aprendizaje basado en el juego, el aprendizaje
colaborativo y el aprendizaje activo mediante las planificaciones curriculares, cumplieron con cada una
de las destrezas propuestas. Pues, los estudiantes, a través de la aplicacion de diversas actividades,
aprendieron a relacionar la nocion de adicidn con la de agregar objetos a un conjunto. Asimismo,
pudieron aplicar el concepto de suma en operaciones basicas y resolver problemas sencillos en donde se
requeria su uso. Ademas de mejorar las habilidades del pensamiento matematico numeérico, los

estudiantes desarrollaron habilidades para enfrentar desafios tanto académicos como cotidianos.

En este sentido, la implementacion de estrategias didacticas basadas en el juego ha demostrado
ser efectiva para alcanzar los objetivos educativos. Mediante actividades ludicas como "Suma, sumay
aprende”, "Simon dice", "El bingo de la suma™ y "Mi barquito se hunde", los estudiantes no solo se
divirtieron, sino que también adquirieron habilidades en la resolucion de operaciones de suma. Mientras

que el aprendizaje activo les permitié convertirse en los protagonistas de su propio proceso de ensefianza
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y aprendizaje, promoviendo una comprension mas profunda y significativa de los conceptos
matematicos. Ademas, el aprendizaje colaborativo facilité el intercambio de experiencias y

conocimientos, enriqueciendo aln mas su aprendizaje

En conclusidn, estas estrategias no solo mejoraron el desarrollo del pensamiento matematico
numérico en los estudiantes de tercero de EGB, sino que también fomentaron una participacion activa y
motivadora en el aula de clases. El uso de herramientas y recursos didacticos adicionales, como el
"Tablero de los conjuntos”, la "Tiendita del saber", las "Cartas matematicas”, el cuento "Aventura del
Saltito y las zanahorias mégicas”, la "Caja misteriosa” y la "Bolsa méagica”, contribuyd a crear un
ambiente de aprendizaje dinamico y enriquecedor, fortaleciendo la relacion entre docente y alumno. En
conclusion, estas estrategias han demostrado ser indispensables para promover un aprendizaje efectivo y

significativo en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

8. Recomendaciones

A continuacion, se presentan algunas recomendaciones que pueden ser consideradas al momento

de aplicar estrategias didacticas dirigidas a fortalecer el pensamiento matematico.

° La implementacién de herramientas, material y recursos didacticos concretos durante el
desarrollo de la clase permiten que los estudiantes aprendan a través de la manipulacion de
objetos. No obstante, es fundamental que estos recursos estén bien elaborados y adaptados segun la
actividad en la que se vayan a emplear, para que los estudiantes puedan construir su aprendizaje a

través de su uso.
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° Al aplicar la estrategia del aprendizaje basado en juego, es recomendable planificarla con

un tiempo de duracién mayor al inicialmente previsto. Esto se debe a que, las actividades pueden
enfrentar inconvenientes no previstos durante su ejecuciéon, lo que podria requerir mas tiempo para

abordar y resolver adecuadamente.

° Las distintas actividades deben estar disefiadas para cumplir en su totalidad la destreza
con criterios de desempefio como también el objetivo de la clase. Es esencial que estas actividades
no se centren Gnicamente en el entretenimiento, sino que tengan un proposito educativo definido y

contribuyan al logro de los objetivos de aprendizaje.
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GUIA DE OBSERVACION PARTICIPANTE

Institucion Educativa

“Leoncio Cordero Jaramillo”

Objetivo Especifico

Diagnosticar las estrategias didacticas empleadas por la docente mediante

distintas técnicas de recoleccion de informacion.

Observadores Cristina Arenillas
Julia Pizarro
Carolina Pule
Parametros para | Marque con una X lo que considere correcto. Cumple siempre, si lo descrito
calificar se ha realizado con éxito; cumple casi siempre, si en ocasiones se ha
realizado y no cumple si no se ha realizado.
Items: Aspectos a | Calificacion Observaciones | Recomendaciones
observar Cumple | Casi No
siempre | siempre | cumple

Estrategias didéacticas
vinculadas a la mejora del
pensamiento matematico
en la ensefianza vy
aprendizaje de las

adiciones en estudiantes

Trabajo de Integracion Curricular

Cristina Betsabé Arenillas Ponce
Julia Alexandra Pizarro Sanchez
Andrea Carolina Pule Valdez




] | UNIVERSIDAD
= | NACIONAL DE 108
= | EDUCACION

de Tercer Ano de

Educacion General

Basica.

1 | Las estrategias

didacticas actuales que
la docente utiliza,

ayudan con la mejora

del pensamiento
matematico.

2. | Las estrategias
didacticas actuales
favorecen a la
ensefianza y

aprendizaje de las
operaciones basicas de

la suma.

3 | Las estrategias
didacticas empleadas
Se apoyan en recursos

educativos y materiales

diversos.
4 | Las estrategias
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didacticas son
adecuadas para el tema
y el nivel de los

estudiantes.

5 | Las estrategias
didacticas actuales
incentivan o motivan al

alumno a aprender.

6 | Las estrategias
didacticas se adaptan a
las necesidades de los

alumnos.

7 | Los estudiantes son
incluidos en el proceso
de ensefianza por parte

de la docente.

8 | Los alumnos participan
significativamente ante
las estrategias
didacticas

implementadas por la

docente.
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Anexo 2. Prueba diagnostica

TUnidad Educativa

“Leoncio Cordero Jaramillo™

Prueba Diagndztica de Matematica - Tercer Afo de Basica

Nombre:
1} Escribe las partes de la suma

2} Escribe V 5 es verdadero o F = es fakso:
Sumar ez quitar objetos 3w conjuete )

3} Eesnelve las sismientes smmas:

DU DU
15 65

+ +
45 87

4} EResnelve el simoiente problema:

Fecha:
=i15)
=1}
=i1)
DU DU
54 12
+ +
78 36
=2}

Ana fae a la tisndz de suvarine ¥ compro 17 caramelos para su mama v 25 carameles perz su papa. ; Cuantos caramelos

COmpre en fotal?
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&) Senala con una X lo que corresponde 2 la suma: 123

Sumar es agregar objetos a un conjunto =

= ;\ =
’; 5\ >
- =

6) Responde la siguiente pregunta:

Por qué crees que es importante aprender a sumar?
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Anexo 3. Guia de entrevista a la docente
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GUIA DE ENTREVISTA

Institucion Educativa:

“Leoncio Cordero Jaramillo”

Entrevistador:

Cristina Arenillas

Julia Pizarro

Carolina Pule

Entrevistado:

Docente

Objetivo Especifico:

Diagnosticar las estrategias didacticas empleadas por la

docente mediante distintas técnicas de recoleccién de

informacion.

Preguntas Respuesta

1 ¢Cémo define una estrategia didactica y
cudl es su importancia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

2 ¢Qué estrategias didacticas utiliza para
impartir sus clases en la ensefianza de la
suma?

3 ¢ Qué recursos didacticos utiliza para apoyar
la implementacion de las estrategias?

4 ¢Usted cree que las estrategias didacticas

que implementa son adecuadas para el

aprendizaje de las adiciones? ;Por qué?
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¢Qué estrategias didacticas utiliza para
fomentar el desarrollo del pensamiento

matematico de los alumnos?

6 ¢Como adapta las estrategias didacticas para
abordar las necesidades de los estudiantes

con diferentes estilos de aprendizaje?

7 ¢Como asegura que las estrategias
didacticas sean inclusivas y atiendan las

necesidades de los estudiantes?

8 ¢Como promueve la participacion activa de
los estudiantes durante la aplicacion de las

estrategias didacticas?

9 ¢.Como fomenta la colaboracion entre los
estudiantes durante la implementacion de

las estrategias didacticas?

10 ¢Como evalla la efectividad de las
estrategias didacticas que implementa
dentro del proceso de ensefianza vy

aprendizaje de las sumas?
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Anexo 4. Guia de Focus Group

GUIA DE FOCUS GROUPS

Institucion Educativa “Leoncio Cordero Jaramillo”

Objetivo Especifico Diagnosticar las estrategias didacticas empleadas
por la docente mediante distintas técnicas de

recoleccion de informacion.

Entrevistadoras: Cristina Arenillas
Julia Pizarro
Carolina Pule
Grupo seleccionado: Estudiantes de tercero de Educacion Basica

Estrategias didacticas vinculadas a la mejora del pensamiento matematico en la ensefianza y

aprendizaje de las adiciones en estudiantes de Tercer Afio de Educacion General Bésica

1
¢Recuerdas alguna actividad divertida que
hayas hecho en clase que te ayud6 a aprender?

2 -
¢Has resuelto sumas de una manera diferente a
la que lo hacias antes?

3
¢Puedes pensar en algin momento en el que
hayas aprendido haciendo algo en lugar de solo
escuchar?
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o

¢ Como te sentiste cuando participaste en juegos

o actividades relacionados al tema de clase?

¢Hubo alguna actividad que te haya sorprendido

0 que no esperabas que fuera parte de la leccion?

¢Puedes compartir una experiencia en la que
hayas trabajado con un amigo para completar

una tarea?

¢Notaste algun cambio en tu interés o en tu
motivacion al participar en distintas actividades

durante la clase?

¢Recuerdas un momento donde aplicaste lo que
aprendiste en clase, en tu casa o en otro lugar

fuera de la escuela?

¢Hay alguna actividad que te gustaria repetir

porque te resultd interesante?

10

¢COmo sientes que estas experiencias en clase
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han afectado en tu forma de aprender y

participar?
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Anexo 5: Planificacion de la clase 1
Nota: En la planificacion se encuentra las evidencias de la implementacidn de a estrategia basada en el aprendizaje activo.

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR NRO. 1

DATOS INFORMATIVOS

Nombre del Docente (5): Cristina Arenillas Asignatura | Matematicas
Julia Pizarro (s):
Carolina Pule
Grado/ Curso: Tercero Trimestre: |1
Periodos: 1 clase / 45 minutos
Fecha de inicio: 23/10/2023 Fecha fin: 23/10/2023
EJES TRANSVERSALES
e Socioemocional
e Cultura de aprendizaje EEEEEEEBEE
e Comunicacional y Linguistico E -
e Razonamiento l6gico-matematico I I EEEEENE ;
e Permanencia escolar .

Clase 1

Aprendo a sumar

Relacionar la nocion de adicion con la de agregar objetos a un conjunto
mediante material concreto, en situaciones de la vida cotidiana y del
entorno.

23de octubre del 2023

TEMA:
OBJETIVO DE LA CLASE:

FECHA DE INICIO Y FINALIZACION DE LA

CLASE:
APRENDIZAJ | DEJREZA INDICADORES ACTIVIDADES
NAL D ERG | HABILIDADES NEFTERA) 17 o EVALUACION
2ISE12) (LEENS, FORTALECIMIENTO DE I TECNICAS E
| ESTRATEGIAS ACTIVAS e
DE APRENDIZAJE
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M.2.1.19. I.IM.2.2.2. Aplica de ANTICIPACION
Razona- miento |[Relacionar lamanera razonada 14 -Observacion
I6gico nocion de adicionicomposicion y| 1. Participo en una dindmica participante
matematico. con la de agregardescomposicion de denominada “Mi barquito
obje;tost a un uni(tjades, _ gegenaas, se hunde”.
conjunto. centenas y unidades de . . .
J mil, pal}; establecer] ° Mi do_cent? dice “Mi .
relaciones de orden, barquito sé hunde y pide
calcula adiciones y que formen grupos de 7
sustracciones, y da estudiantes” asi
solucion a problemas sucesivamente seguimos
matematicos sencillos participando segun lo que
del entorno. (1.2., S.4.) la docente ordene.
Indicador e Me quedo con 4 integrantes
desagregado en mi grupo, al finalizar la
Calcula adiciones y da actividad de dinamica.
solucion a problemas e Participo en un
matematicos sencillos conversatorio sobre la
dReeIfe?lto'\;lngz(lz)Z S4) activi_dad implementada
anteriormente:
1. ¢De qué trato la actividad?
y ¢Qué acabamos de hacer?
2. ¢Crees que hacer grupos es
lo mismo que hacer un
conjunto? Recurso de y
3. Entonces ¢;Qué es un material -Observacion
. concreto/  |participativa
conjunto? recurso "Lista de cotejo (ver
4. 6C0m0 formamos un didactico anexo 4)
conjunto? Tablero de los
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) conjuntos
CONSTRUCCION DEL Cartel
CONOCIMIENTO interactivo

Recurso
1. Manipulo el material material

didactico denominando  [Lapiz

“Tablero de los B.orrador
Pizarra

Marcador
Cuaderno

conjuntos” junto a mi
docente (ver anexo 1)

e Interactu6 de manera
colectiva con el tablero de
los conjuntos, junto a mi
docente, y deduzco su
funcion.

e Formo grupos de 4
estudiantes y nos entregan a
cada grupo un “Tablero de
los conjuntos”

e A continuacién, mi docente
me dara breves
indicaciones sobre lo que es
formar un conjunto y
agregar mas objetos al
mismo, mediante el
“Papelote del saber”.
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e Sedaa cadagrupo la
libertad de crear los
conjuntos que deseen.

2. Participo en una actividad
donde relaciono la nocion
de adicion con la de
agregar objetos a un
conjunto.

e Aprendo el concepto de
adicion y lo relaciono con
la agregacion de objetos a
un conjunto, mediante la
utilizacion de objetos del
entorno y la explicacion de
mi profesora.

e Mi docente me da ejemplos
mediante el recurso
didactico “El papelote del
saber”

e Paso a resolver diferentes
ejemplos de conjuntos que
se colocan en el recurso,
mientras mis demas
comparieros participan en
su cuaderno.
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Ejemplo de mi docente:
“Tengo un conjunto de 8
animales, luego agrego 4
animales a mi conjunto, en
total tengo 12 animales en mi
conjunto, entonces agregar es
sumar” y enfatizo por qué.

e Finalmente doy otros
ejemplos acerca del tema
basdndome en el ejemplo
de mi docente, y recuerdo
el significado de “agregar”.

3. Interactud en clase
mediante una cartelera
borrable que contiene
ejemplos de la nocién de
agregar objetos tanto en
conjuntos de unidades
como de decenas. (ver
anexo 2)

La actividad consiste en:

e Socializo una cartelera
interactiva enfocada en
proporcionar ejemplos de
agregar objetos a un
conjunto.

Recurso
didactico
Hoja de
trabajo
'Vaso
Maiz

Recurso
material
Léapiz

Borrador

-Observacion
participativa
-Produccion del
estudiante

-Rubrica (ver anexo
5)
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e A continuacion, paso
individualmente a resolver
las actividades que indica la
cartelera al frente, mientras
los demaés van resolviendo
en su cuaderno.

e Finalmente se socializo mi
respuesta y explico porque
para mi “agregar’ es sumar.
CONSOLIDACION

1. Realizo una hoja de
trabajo individual sobre
el tema visto en clase. (ver
anexo 3)

e Me entrega un vaso y un
pufiado de maiz.

e Me explican que el vaso y
el maiz serviran para
apoyarnos en la suma de los
conjuntos, ejemplo:

Explicacion de mi docente:

“Colocar el maiz segun el

namero de objetos que tiene el

conjunto (si el conjunto es de 5

objetos, colocar 5 maices en el
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vaso), luego agregar el nimero
de objetos que pide la orden, (si
al conjunto de 5 objetos, la
orden pide agregar 3 objetos, se
agregan 3 maices mas al vaso
que ya contiene 5 maices)
finalmente se cuenta el
resultado”

e Finalmente realizo la
actividad
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Anexo 4. Lista de cotejo

ASPECTOS PARA EVALUAR \V/\Ne]=¥Nei o]\
2 puntos cada item

INDICADORES Sl cumple NO cumple
Los estudiantes demuestran los aprendizajes obtenidos durante el desarrollo de la clase.

Los estudiantes colaboran en la realizacion de las actividades

Los estudiantes trabajan colaborativamente con sus compafieros, demostrando respeto a
cada uno de ellos.

Los estudiantes participan en las actividades propuestas por la docente
satisfactoriamente.

Los estudiantes que acabaron con mas anterioridad apoyan a sus compafieros en
actividades que no comprenden

Anexo 5. Rubrica de evaluacion

ASPECTOS PARA EVALUAR VALORACION
de menor a mayor
INDICADORES 0-2 0-2 0-2 0-2 0-2 Total

El estudiante reconoce que es un conjunto
El estudiante aprendi6 la nocion de adicion

El estudiante relaciona la nocién de adiciéon con la de
agregar objetos a un conjunto.
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Anexo 6: Planificacion de la clase 2

Nota: En la planificacion se encuentran las evidencias de la implementacion de a estrategia basada en el juego.

PLANIFICACION

MICROCURRICULAR NRO. 1

DATOS INFORMATIVOS

Nombre del Docente (S):

Cristina Arenillas

Asignatura (s):

Matematicas

Julia Pizarro
Carolina Pule
Grado/ Curso: Tercero Trimestre: Segundo
Periodos: 2 clases de 45 minutos
Fecha de inicio: 15/11/2023 Fecha fin: 15/11/2023
EJES TRANSVERSALES
e Socioemocional
e Cultura de aprendizaje B
e Comunicacional y Linguistico E -
e Pensamiento matematico I I EEEEENN e
e Permanencia escolar 0L A

Clase 1

TEMA:

Resolver operaciones de suma

OBJETIVO DE LA CLASE:

de material concreto de manera numérica.

Resolver operaciones de adiciones con nimeros hasta 99, mediante el uso

FECHA DE INICIO Y FINALIZACION DE LA

15 de noviembre del 2023

CLASE:
APF'*AEJ'\éD'Z DESTREZA iNDICADORES ACTIVIDADES DE
FUNDAC CON  bE EVALUACION | ACTIVIDADES DE RECURSO EVALUACION /
CRITERIO |\ 1ABILIDADES REFUERZO Y TECNICAS E
DE FORTALECIMIENT INSTRUMENTOS
DESEMPERIO O DE
A APRENDIZAJES




Pensamiento

matematico

con los nUmeros

hasta el 99, con

numérica.  (Ref.
M.2.1.21)

solucion a problemas

matematicos sencillosParticipo en una dindmica
material concretoldel entorno. (1.2., S.4.)inicial denominada
de maneraRef. (1.M.2.2.2)

“Simoén dice” (ver anexo

1).

Para ello, es necesario

que:

e Escucho
atentamente la
orden que mi
docente me da. Por
ejemplo: Simén
dice que traigan 2
pinturas de color
rojo.

e Luego, cuento

cuantos objetos con

e Bolsa

o Cartel
didactico

e Pizarron

e Marcadores

Observacién

participante

[l | UNIVERSIDAD
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REFORZAR | ESTRATEGIAS
ACTIVAS DE
APRENDIZAJE
Realizar adiciones/Calcula adiciones y da ANTICIPACION Recurso material
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iguales
caracteristicas
tengo sobre la
mesa.

e Por ultimo,
comparto mi
respuesta con mi
docente y
compafieros.

Participo en una actividad
para recordar los
aprendizajes previos: “La
bolsa magica” (ver anexo
2).

Para ello, la bolsa contiene
tarjetas con los nombres de
los términos de la suma

e Introduzco mi
mano en la bolsa
magica y tomo una

tarjeta.
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e Luego, observo la
tarjeta y coloco en
donde corresponde.

e Por ultimo, analizo
si mi respuesta es
la correcta.

Conversatorio con base a
la actividad anterior sobre

e Respondo las
siguientes
interrogantes:

¢ Qué es sumar?, ;Cuales
han sido los términos de la

suma?

CONSTRUCCION DEL [Recurso material
CONOCIMIENTO  [concreto

e Pizarron e Observacion

Resuelvo operaciones de e Marcadores participante

sumas con ayuda de mi e Juego de mesa|

docente. o Fichas, dad
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Recuerdo cdmo se
resuelven las
operaciones de
suma con dos
cifras, mediante la
explicacion y los
ejemplo que mi
docente me
proporciona en la

pizarra.

Realizo operaciones de
suma mediante el juego de
mesa denominado “Suma,
Suma y Aprende” (ver

anexo 3)

Formo grupo de 4
integrantes
Escucho las
indicaciones que

mi docente me da

Lista de cotejo

(ver anexo 5)
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para iniciar el
juego.

e Seleciono una
ficha, luego lanzo
el dado
dependiendo del
ndmero que me
salga puedo
avanzar.

e Realizo
correctamente la
operacion de suma
que tiene cada
casilla del tablero.

e Comparto mi
respuesta con mis
comparieros y

docente.

CONSOLIDACION

Recurso material

concreto
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Resuelvo operaciones de
suma mediante el juego
llamado “Bingo de la

suma” (Ver anexo 4).

Escucho las
indicaciones que
mi docente me da
para iniciar el
juego.

Realizo en mi hoja
las operaciones de
suma que me salen
en las fichas que
mi docente extrae
del recipiente.

Si tengo la
respuesta de la
suma coloco un
maiz en mi tabla.

Si logro formar una

e Tablas
(Cartulinas
impresas)

e Bolsa

e Fichas

e Maiz

o Lépiz

e Borrador

sumas del bingo

Hoja para resolver las

Observacion

participante

Produccién del
alumno
(Rdbrica)

(anexo 6).

Trabajo de Integraciéon Curricular

Cristina Betsabé Arenillas Ponce
Julia Alexandra Pizarro Sanchez
Andrea Carolina Pule Valdez



vertical grito

iBingo!

[l | UNIVERSIDAD
= | NACIONAL DE 133
= | EDUCACION

linea ya sea

horizontal o
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Anexos de la planificacion de la clase 2

Anexo 1: Juego inicial “Simon dice” Anexo 2. Dindmica “La bolsa magica”

Anexo 3. Juego de mesa “Suma, Suma y Aprende”
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Anexo 5. Lista de cotejo
Tercer afio de basica

Institucién: “Unidad Educativa Leoncio Cordero J”

Asignatura: Matematicas

Tema: Resolver operaciones de suma

Nombre del alumno:

Criterios de evaluacion Cumple No cumple

Reconoce los términos de la suma.

Reconoce el valor posicional de unidades y

decenas al momento de resolver la operacidn.

Resuelve correctamente la operacion de suma.
Anexo 6. Rubrica de evaluacion

Caracteristica Descripcion Domina | Adquirido En Inicial
(D) (A) Proceso )
(EP)

El estudiante domina los aprendizajes
requeridos.

No presenta errores en
las actividades
evaluativas.

El estudiante alcanza los aprendizajes
requeridos.

Presenta hasta el 25%
de errores en las
actividades evaluativas.

El estudiante esta proximo a alcanzar
los aprendizajes requeridos, para lo cual
requiere acompafiamiento docente.

Presenta mas del 25% y
hasta el 50% de errores
en las actividades
evaluativas.

El estudiante esta en proceso inicial,
presenta dificultades en el desarrollo de
los aprendizajes previstos por lo cual
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e inervacion del
docente, de acuerdo con su ritmo y
estilo de aprendizaje.

Presenta mas del 50%
de errores.
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Anexo 7: Planificacion de la clase 3
Nota: En la planificacion se encuentran las evidencias de la implementacion de a estrategia basada en el aprendizaje colaborativo.

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR NRO. 1
DATOS INFORMATIVOS
Nombre del Docente (S): Cristina Arenillas Asignatura (s): Matematicas
Julia Pizarro
Carolina Pule
Grado/ Curso: Tercero Trimestre: Segundo
Periodos: 2 clases de 45 minutos
Fecha de inicio: 13/12/2023 Fecha fin: 13/12/2023
EJES TRANSVERSALES
e Socioemocional
e Cultura de aprendizaje EEEEEEEEREE
e Comunicacional y Linguistico E -_ :
e Pensamiento matematico I I EEEEEBRE o
e Permanencia escolar B X
Clase 1
TEMA: Resolver problemas sencillos que requieran la operacién suma
OBJETIVO DE LA CLASE: Resolver de manera colaborativa problemas sencillos de la vida
cotidiana que requieran el uso de sumas de hasta dos cifras.
FECHA DE INICIO Y FINALIZACION DE LA 13 de diciembre del 2023
CLASE:
APRENDIZAJE | PG iNpICADORES ACTIVIDAD
FUNDACIONAL CRITERIO  DE ACTIVIDADES DE RECURSO £S DE
DESEI\APENO EVALUACION ST AL = T BN T EVALNU/ACIO
REFORZAR |HABILIDADES R RIS DIPASS TECNICAS E
| ESTRATEGIAS ACTIVAS INSTRUMEN
DE APRENDIZAJE TOS
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Resolver de formalCalcula adiciones vy ANTICIPACION Recurso material
Pensamiento grupal, problemasda  solucion &
matematico de la vidaproblemas Participo en la actividad e Cuento e Observaci
cotidiana guematematicos colaborativa para iniciar la clase: interactivo on
requieran el uso desencillos dell e« Formo grupos de tres e Hojas
sumas de namerosentorno. (1.2., S.4.) estudiantes. impresas participan
hasta de dos cifras.Ref. (1.M.2.2.2) e Leoel cuento llamado “La| e Pizarron te
(Ref. M.2.1.24.) Aventura de Saltito y las e Marcadore
Zanahorias Magicas” que S
me entrega la
docente. (ver anexo 1)
e Junto con mis compafieros
de grupo respondo las
siguientes preguntas que
se encuentran en la parte
posterior del cuento:
1. ¢Qué sucedi6 en el
cuento?
2. ¢Qué operacion
matema@tica realizaron los
Trabajo de Integraciéon Curricular Cristina Betsabé Arenillas Ponce
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conejitos para encontrar la
respuesta correcta?
3. ¢Cuantas zanahorias
magicas tenian en total?
e Por ultimo, socializo mis
respuestas con mis demas
comparieros y docente.
CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO
Recurso material
Aprendo el tema de resolucion de »  Observaci
problemas sencillos de suma e Pizarron on
mediante el uso de carteles o Marcadore -
participan
interactivos. (ver anexo 2) S
o Fortalezco mis o Carteles te
aprendizajes a través de interactivo . Listade
ejemplos de la vida S
cotidiana que mi docente e LaTiendita cotejo
explicara mediante una del Saber
actividad didactica
Trabajo de Integraciéon Curricular Cristina Betsabé Arenillas Ponce
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denominada “La Tiendita o Cartas (ver
del Saber”. matematica anexo 5)
Participo en un juego S
colaborativo llamado “Las Cartas
Matematicas” (ver anexo 3)

e En grupos de trabajo
juego por ganar cartas.

e Resuelvo con mi equipo
diferentes problemas
sencillos de suma que se
encuentran en las cartas.

o El equipo que amula més

cartas gana.
CONSOLIDACION

Refuerzo los aprendizajes
adquiridos mediante una Recurso material
actividad colaborativa
denominada “La Caja de « Caja

Problemas Misteriosos” (ver misteriosa

Trabajo de Integraciéon Curricular Cristina Betsabé Arenillas Ponce
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anexo 4) o Papeles
o Enlos mismos grupos que| o Lépiz
formé con anterioridad, o Borrador
selecciond aleatoriamente e Cuaderno i
' ' « Observaci
un papelito de la caja
misteriosa. on
« En cada papelito, participan
encuentro desafiantes ‘
e
problemas matematicos
sencillos centrados en « Produccié
operaciones de adicion.
) ) n del
e Escojo dos papelitos y los
resuelvo en el cuaderno alumno
con mi grupo. (Rubrica)
(ver
anexo 6)
Trabajo de Integraciéon Curricular Cristina Betsabé Arenillas Ponce
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Anexos de la planificacion de la clase 3

Anexo 1. Cuento “La Aventura de Saltito y las Zanahorias Méagicas”

ANnexo 2. Actividad “La Tiendita del Saber”

B 2K e
g o Y
D [SABER|
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Anexo 3. Juego “Las Cartas Matemdticas”

Anexo 4. Actividad “La Caja de Problemas Misteriosos”

| ) y
‘lff.l

_

Trabajo de Integracion Curricular Cristina Betsabé Arenillas Ponce
Julia Alexandra Pizarro Sanchez
Andrea Carolina Pule Valdez



[l | UNIVERSIDAD
= | NACIONAL DE 143
= | EDUCACION

Anexo 5. Lista de cotejo

Tercer afio de basica
Institucion: “Unidad Educativa Leoncio Cordero Jaramillo”
Asignatura: Matematicas
Tema: Resolver problemas sencillos que requieran la operacion suma
Nombre del alumno:
Criterios de evaluacion Cumple No cumple
Reconoce problemas sencillos de
la vida cotidiana.
Resuelve diferentes problemas
sencillos de manera colaborativa.
Resuelve correctamente
problemas sencillos de operacién
suma.
Anexo 6. Rabrica de evaluacion
Caracteristica Descripcion Domina | Adquirido En Inicial
(D) (A) Proceso )
(EP)

El estudiante domina los

aprendizajes requeridos.

No presenta
errores en las

actividades
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evaluativas.

El estudiante alcanza los
aprendizajes requeridos.

Presenta hasta el
25% de errores en
las actividades

evaluativas.

El estudiante esta proximo a
alcanzar los aprendizajes
requeridos, para lo cual
requiere acompariamiento

docente.

Presenta mas del
25% vy hasta el
50% de errores en
las actividades

evaluativas.

El estudiante esta en proceso
inicial, presenta dificultades en
el desarrollo de los
aprendizajes previstos por lo
cual necesita mayor tiempo de
acompariamiento e inervacion
del docente, de acuerdo con su

ritmo y estilo de aprendizaje.

Presenta mas del

50% de errores.
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DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES
DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Cristina Betsabé Arenillas Ponce, portador de la cedula de ciudadania 0105726269, estudiante
de la carrera de Educacion Basica ltinerario Académico en: Pedagogia de la Matematica en el
marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de las Carreras de
Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada Estrategias diddcticas vinculadas a la mejora del pensamiento matemadtico en la
ensenanza y aprendizaje de las adiciones en estudiantes de Tercer Ano de Educacion General
Bdsica son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la presente declaracion, de
conformidad con el articulo 114 del Codigo Orgénico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educacion - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de
la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo de mi Trabajo de Integracion
Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me
tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacidn de los datos e
informaciéon que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Cédigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
la publicacion de Trabajo de Integracién Curricular denominado Estrategias diddcticas vinculadas
a la mejora del pensamiento matemdtico en la ensehanza y aprendizaje de las adiciones en
estudiantes de Tercer Afio de Educacion General Bdsica en el repositorio institucional y la entrega
de este al Sistema Nacional de Informacion de la Educacion Superior del Ecuador para su difusidn
publica respetando los derechos de autor, como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica
de Educacién Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 08 de marzo de 2024

Cristina Betsabé Arenillas Ponce
C.1.: 0105726269
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DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES
DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Julia Alexandra Pizarro Sanchez, portador de la cedula de ciudadania nro. 0150571214,
estudiante de la carrera de Educacién Basica Itinerario Académico en: Pedagogia de la
Matematica en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de
las Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada Estrategias diddcticas vinculadas a la mejora del pensamiento matemdtico en la
ensefanza vy aprendizaje de las adiciones en estudiantes de Tercer Ano de Educacion General
Bdsica son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la presente declaracion, de
conformidad con el articulo 114 del Cdodigo Orgénico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacién, por lo que otorgo y reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educacidn - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de
la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo de mi Trabajo de Integracion
Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me
tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacién - UNAE, la utilizacién de los datos e
informacién que forme parte del contenido del Trabajo de Integracién Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Codigo Orgéanico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacién - UNAE, la autorizacién para
la publicacién de Trabajo de Integracion Curricular denominado Estrategias diddcticas vinculadas
a la mejora del pensamiento matemdtico en la ensefianza y aprendizaje de las adiciones en
estudiantes de Tercer Ao de Educacion General Bdsica en el repositorio institucional y la entrega
de este al Sistema Nacional de Informacién de la Educacién Superior del Ecuador para su difusion
publica respetando los derechos de autor, como lo establece el articulo 144 de la Ley Orgéanica
de Educacién Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracién, en todo su contenido.

T

Julia Alexandra Pizarro Sanchez
C.l.: 0150571214

Azogues, 08 de marzo de 2024
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DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE PUBLICACION
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES
DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Andrea Carolina Pule Valdez, portador de la cedula de ciudadania nro. 0302797170,
estudiante de la carrera de Educacién Basica Itinerario Académico en: Pedagogia de la
Matematica en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacién de
las Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracién curricular
denominada Estrategias diddcticas vinculadas a la mejora del pensamiento matemdtico en la
ensenanza y aprendizaje de las adiciones en estudiantes de Tercer Afo de Educaciéon General
Bdsica, son de exclusiva responsabilidad del suscribiente de la presente declaracion, de
conformidad con el articulo 114 del Cédigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacion, por lo que otorgo y reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educacion - UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de
la obra con fines académicos, ademas declaro que en el desarrollo de mi Trabajo de Integracién
Curricular se han realizado citas, referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me

tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacién - UNAE, la utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Cédigo Orgénico de la Economia Social de los Conocimientos,

Creatividad e Innovacién.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacién para
la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado Estrategias diddcticas vinculadas
a la mejora del pensamiento matemadtico en la enseiianza y aprendizaje de las adiciones en
estudiantes de Tercer Ano de Educacién General Bdsica, en el repositorio institucional y la
entrega de este al Sistema Nacional de Informacion de la Educacion Superior del Ecuador para
su difusion pablica respetando los derechos de autor, como lo establece el articulo 144 de la Ley

Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 8 de marzo de 2024
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Andred Carolina Pule Valdez
C.l.: 0302797170
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Carrera de: Educacion Basica

Itinerario Académico en: Pedagogia de la Matematica

Paul Andrés Guevara Buestan, tutor y Victor Javier Orellana Galarza, cotutor del Trabajo de
Integracion Curricular denominado “Estrategias didacticas vinculadas a la mejora del pensamiento
matematico en la ensefianza y aprendizaje de las adiciones en estudiantes de Tercer Ao de Educacion
General Basica” perteneciente a los estudiantes: Cristina Betsabé Arenillas Ponce C.l. 0105726269,
Julia Alexandra Pizarro Sanchez con C.I. 0150571214 y Andrea Carolina Pule Valdez con C.I.
0302797170. Damos fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de Integracion Curricular. También
informamos que el trabajo fue revisado con la herramienta de prevencion de plagio donde report6 el
9 % de coincidencia en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la
Universidad Nacional de Educacion.

Azogues, 08 de marzo de 2024

Firmado el ect réni canent e_por
2 PAUL " ANDRES ' GUEVARA
% BUESTAN

(firma)
Docente Tutor/a
Paul Andrés Guevara Buestan
C.1: 0103899233

VTR SATER™
i ORELLANA GALARZA
(firma)
Victor Javier Orellana Galarza
C.l: 0105456941
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