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Resumen

En el presente trabajo de Integracion Curricular se estudia el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la adicion en estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica (EGB).
El objetivo del estudio fue desarrollar una intervencion didactica basada en el Aprendizaje
Basado en el Juego para fortalecer la comprension de la adicién mediante actividades ladicas
y colaborativas. Los resultados obtenidos muestran un incremento del 15% en el rendimiento
académico de los estudiantes segun las pruebas diagnosticas aplicadas, evidenciando una
mejora en la capacidad para resolver problemas de adicién utilizando materiales manipulativos.
El propdsito de este estudio fue identificar los problemas que enfrentan los estudiantes al
aprender la adicién y disefiar una intervencion educativa que aborde dichos problemas
mediante estrategias basadas en el Aprendizaje Basado en el Juego. Este enfoque permite
ofrecer soluciones concretas y contextualizadas para los desafios identificados en el aula,
contribuyendo a una experiencia educativa mas significativa. El objetivo general de la
investigacion fue desarrollar una intervencién didactica basada en el Aprendizaje Basado en el
Juego para fortalecer la comprensién de la adicion en estudiantes del quinto grado de EGB.
Esta intervencion se implementé a través de actividades ludicas que involucraron
manipulativos y ejercicios colaborativos, buscando promover un aprendizaje mas activo y
participativo. Los resultados de este estudio contribuyen a enriquecer las practicas didacticas
en el aula, ofreciendo una alternativa efectiva para la ensefianza de la adicion que promueve el
aprendizaje significativo y la participacion activa de los estudiantes. Esta propuesta didactica
no solo mejora el rendimiento académico, sino que también fomenta una actitud positiva hacia

las matematicas y el aprendizaje en general.

Palabras Clave: Ensefianza aprendizaje, Adicion, Aprendizaje Basado en el Juego, Educacion

General Béasica



Abstract

In the present Curricular Integration work, the teaching and learning process of addition in
fifth-year General Basic Education (EGB) students is studied. The objective of the study was
to develop a didactic intervention based on Game-Based Learning to strengthen the
understanding of addition through playful and collaborative activities. The results obtained
show a 15% increase in the academic performance of students according to the applied
diagnostic tests, demonstrating an improvement in the ability to solve addition problems using
manipulative materials. The purpose of this study was to identify the problems students face
when learning addition and design an educational intervention that addresses these problems
through strategies based on Game-Based Learning. This approach provides concrete and
contextualized solutions to the challenges identified in the classroom, contributing to a more
meaningful educational experience. The general objective of the research was to develop a
didactic intervention based on Game-Based Learning to strengthen the understanding of
addition in fifth-grade EGB students. This intervention was implemented through playful
activities involving manipulatives and collaborative exercises, aiming to promote more active
and participatory learning. The results of this study contribute to enriching teaching practices
in the classroom, offering an effective alternative for teaching addition that promotes
meaningful learning and active student participation. This didactic proposal not only improves
academic performance but also fosters a positive attitude towards mathematics and learning in
general.

Key words: Teaching-learning, Addition, Game-based learning, General Basic

Education.
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Introduccion
Esta investigacion nace dentro de uno de los centros educativo que se encuentra en
la zona urbana de la provincia de Azuay en la ciudad de Cuenca, en el quinto afio de Educacion
General Basica (EGB). Este curso estaba conformado por 32 estudiantes, 10 hombres y 22
mujeres, quienes oscilan entre los 10 y 11 afios de edad. Durante la observacion participante
llevada a cabo en esta aula, se identificaron una serie de dificultades de los estudiantes, en

cuanto a la resolucion de problemas de adicidon en la asignatura de Matematicas.

Esta problematica llevd a desarrollar el presente estudio, el cual tenia el objetivo de
mejorar la ensefianza-aprendizaje del proceso de adicion. Esto con el fin de contribuir y
resolver el problema y, al mismo tiempo, servir como referencia para futuros lectores a mi
trabajo de investigacion. Para lograrlo, se estructurd el estudio en varias secciones: marco
tedrico, metodologia, propuesta didactica, andlisis de datos, resultados y conclusiones. A

continuacion, se ira describiendo brevemente cada una de estas secciones.

Iniciamos con un analisis de investigaciones tanto nacionales como internacionales,
presentadas en articulos y tesis, que preceden a este proyecto y muestran el avance de los
estudiantes en matematicas. Estas investigaciones fueron fundamentales para mi tarea, ya que
me permitieron entender como se resolvian los problemas de la asignatura en contextos
similares y diferentes. La mayoria de los autores revisados coinciden en la importancia de
utilizar materiales concretos para comprender la operacion de la adicion, lo cual fue crucial

para el disefio de la propuesta didactica.

Ademas de lo sefialado, he identificado cuatro ejes teérico- conceptuales que
sustentan al estudio planteado. El primero trata sobre la didactica de las matematicas,
abarcando lo que implica instruir y aprender esta disciplina, junto a las metodologias y
enfoques pertinentes. El segundo eje se enfoca en el proceso de la adicion, detallando los pasos
cognitivos necesarios para que los estudiantes comprendan y dominen esta operacion. El tercer
eje se explora el curriculo nacional de Matematicas en relacion con la operacion de la suma,
subrayando los principios mas relevantes que guian el sistema educativo ecuatoriano. Y como
ultimo eje el aprendizaje basado en juego ABJ, describiendo como esta técnica puede facilitar

la asimilacion de conceptos matematicos y mejorar el desempefio académico de los estudiantes.

En la seccion metodoldgica nos enfocamos en el enfoque cualitativo y el paradigma
socio critico, ya que la investigacion pretende de entender y explicar lo que ocurre en el proceso

de resolucion de operacion de la adicidn. A partir de este analisis, se realiz6é una reflexion que



permitio disefiar una accion orientada a mejorar dicho proceso. Ademas, se utilizé el método
de investigacion- accion, cuyo sistema ciclico facilito el analisis de la practica educativa con

el objetivo de lograr una mejora continua.

En este proyecto, aplicamos las fases de investigacion-accion segun Carr Kemmis
(1998), primero se planifico la intervencién didactica basandose en problemas identificados
mediante el diagnostico, diarios de campo y entrevistas. Se establecieron objetivos y
procedimientos fundamentados en fuentes confiables y disefio actividades estratégicas para
mejorar el aprendizaje de los alumnos. En la siguiente fase, se recolectaron datos y observaron
la implementacion del plan en el aula de matematicas, haciendo ajustes para asegurar su
efectividad. Finalmente, se reflexiona sobre el progreso del estudio, analice los resultados se
ajustd las estrategias para la mejora de la ensefianza de las operaciones matematicas con

métodos innovadores.

También, es importante sefialar que para recolectar la informacion se utiliz6 varias
técnicas, como la observacién participante, entrevista semiestructurada, prueba diagnostica y
revision de documentos. Conjuntamente se usé herramientas como el diario de campo, el guion
de la entrevista, cuestionario y la guia para analizar documentos. Estas herramientas se
aplicaron en diferentes momentos y situaciones tanto con la docente y con los estudiantes. Esto

me ayudoé a obtener la informacion necesaria para mi investigacion.

Para el analisis del estudio, se elabor6 una triangulacion en la se compararon los datos
tedricos y empiricos obtenidos mediante diversas técnicas e instrumentos con esta informacion,
se disefio, implemento y evalud un sistema de actividades para los estudiantes del quinto afio
de EGB. La propuesta de implementar un sistema de actividades basadas en el Aprendizaje
Basado en el Juego (ABJ), con el proposito de ofrecer una experiencia educativa mas dindmica

y significativa.

En los resultados obtenidos, se dice en dos apartados que son el proceso de adicion en
matematicas en subnivel elemental, y también sobre el Aprendizaje basado en el Juego. En el
primero se puede revelar una mezcla de fortalezas en el area de mejora. Aunque los alumnos
muestran alguna competencia en la suma de numero naturales, enfrentan dificultades con

problemas matematicos que apliquen la adicion en situaciones de la vida diaria.

En el segundo, se puede destacar las fortalezas y areas de mejora que promueve el

aprendizaje colaborativo y mas dindmico durante las clases. La estrategia basada en juegos,



permite que con estudiantes comprendan con mas facilidad los conceptos y representaciones

matematicas al involucrase ludicas hacen que el aprendizaje sea mas a ameno y significativo.

Finalmente, se presenta la propuesta de intervencion didactica titulada “Guia de
actividades de ensefianza y aprendizaje de la adicion”. A partir del analisis de la aplicacion de
la propuesta, se realizaron mejoras en la misma, cerrando asi el ciclo de investigacion-accion

propuesto.

1.1  Linea de investigacion

1.1.1 Teoria-practica en la formacion profesional docente

El trabajo de integracion curricular se adscribe a la linea de investigacion Nro. 1 de la
Universidad Nacional de Educacién (UNAE), correspondiente a la “Formacion integral y
desarrollo profesional docente esta linea orienta su campo de accion tedrico, metodoldgico y
practico a la formacidn integral, por medio de la investigacion y generacion de conocimiento
en los ambitos pedagogico, curricular, didactico, de la psicologia y la neurociencia aplicada a
la educacién, desde una mirada inter y transdisciplinaria”. En esta linea, el accionar de los
investigadores se caracteriza por integrar intereses, esfuerzos, objetos, metodologias y agendas
de investigacion, que respondan a la realidad educativa y a una praxis pedagogica
interdisciplinaria, donde la diversidad y rigurosidad académica son fortalezas para un
desarrollo investigativo orientado a la generacion del conocimiento pedagdgico y educativo; a
la propuesta de innovaciones curriculares y didacticas; a la generacion de metodologias para el

disefio, viabilidad y ejecucion de la gestion y evaluacion curricular.

1.1.1.2 Modalidad del trabajo de integracion curricular

El proyecto de investigacion educativa tiene un impacto significativo en la mejora de
la experiencia de los estudiantes, al tiempo que contribuye a la optimizacion de la calidad y
relevancia del sistema educativo en su conjunto. A través de la implementacién de estrategias
basadas en la investigacion, se puede abordar de manera mas efectiva las necesidades
especificas de los estudiantes, promoviendo un ambiente de aprendizaje mas inclusivo y
equitativo. Ademas, esta modalidad fomenta la innovacion pedagogica, lo que resulta en una
educacion mas dindmica y adaptada a los cambios sociales y tecnologicos. En consecuencia,
se logra un fortalecimiento tanto del proceso de ensefianza como de los resultados de
aprendizaje, lo que beneficia no solo a los estudiantes, sino también al desarrollo integral del

sistema educativo



1.2 Planteamiento del problema

A nivel mundial, investigaciones como las de Rosero (2023), Mendoza (2021) y
Contreras (2023) afirman que la adquisicién de competencias en operaciones basicas de
matematicas se enfrenta a desafios significativos, especialmente en el nivel de Educacion
General Bésica (EGB). Los estudiantes suelen tener dificultades con la operacion de la adicion,
lo que impacta su capacidad para desarrollar habilidades matematicas mas avanzadas. En
Ecuador, como lo sefialan Medina (2023) y Rosero (2022), los alumnos presentan limitaciones
no solo en lamemorizacion de los hechos bésicos de la adicion, sino también en la comprension

del valor posicional de los nimeros, lo que complica su progreso académico.

En el contexto especifico de la investigacion, se observan dificultades en los estudiantes
del quinto afio de EGB para aplicar la adicion en problemas de la vida diaria, como el célculo
de cambios en dinero o la suma de longitudes en diversas situaciones cotidianas. Esta situacion
es preocupante ya que limita su capacidad para avanzar en otras areas matematicas y resolver

problemas complejos que requieren de una comprension solida de la adicion.

Por otro lado, se ha identificado que los docentes, si bien implementan estrategias
didacticas variadas, no logran atender las diversas necesidades de aprendizaje que presentan
los estudiantes, lo que sugiere la necesidad de enfoques pedagdgicos mas flexibles y
personalizados. La falta de un enfoque didactico adaptado al contexto y perfil de los
estudiantes, unido a un bajo nivel de uso de materiales manipulativos y métodos ludicos, afecta

negativamente el aprendizaje de la adicion.

Ademas, al analizar las caracteristicas de la poblacion estudiantil, conformada por nifios
y nifias de entre 10 y 11 afios, es crucial resaltar la diversidad de estilos de aprendizaje que
presentan. Algunos estudiantes requieren de mayor tiempo y apoyo, mientras que otros pueden
avanzar mas rapidamente. A esto se suma el contexto socioeconémico de los estudiantes, que
influye directamente en el acceso a recursos educativos adicionales y el apoyo familiar que

reciben fuera del aula, lo cual también impacta su rendimiento académico en matematicas.

Por tanto, se plantea la necesidad de disefiar una intervencion educativa que no solo
mejore la ensefianza de la adicidn, sino que también se adapte a los diferentes estilos de
aprendizaje y brinde una solucion concreta a los desafios observados, promoviendo un

aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias matematicas fundamentales.



Pregunta de investigacion:

¢Cémo mejorar la ensefianza y el aprendizaje de la adicion en el quinto afio de EGB en

el area de Matematicas?

Justificacion

En el quinto grado de Educacion General Bésica, surge un problema significativo en el
area de Matematica, donde la adquisicion de habilidades bésicas es crucial para la formacion.
La operacion de adicion se destaca como fundamental, superando limitaciones en la
comprension de la suma, la memorizacion de hechos y la comprension del valor posicional.
Esta dificultad impacta en el progreso educativo, afectando la capacidad para abordar
problemas mas complejos y desarrollar habilidades de razonamiento l6gico y resolucion de
situaciones cotidianas. La perspectiva se alinea con el enfoque socio constructivista,
considerandolo un referente de calidad educativa segun el Curriculo de Educacion General
Basica (2016) en donde se establece que, los estudiantes deben alcanzar un nivel donde
apliquen practicamente operaciones matematicas basicas, como la suma de nimeros de hasta
cuatro digitos, enfrentdndose a desafios en su entorno y utilizando estas operaciones para

resolver problemas practicos, promoviendo asi una comprension significativa.

Por lo tanto, el propdsito de este trabajo surge como una respuesta a la necesidad
identificada en el aula, mejorar la comprension de las operaciones béasicas para el quinto grado
de EGB en el area de matematicas. El proceso de ensefianza de la operacidn de adicién en la
Educacién Basica contribuira significativamente a la sociedad al fortalecer las competencias

matematicas fundamentales de los futuros bachilleres.

Mas alla de ser una destreza técnica, la comprension profunda de la adicion desarrolla
el pensamiento légico y fomenta la resolucion de problemas, habilidades cruciales para abordar
desafios en diversos contextos. Esta mejora no solo impacta el rendimiento académico
individual, sino que también cultiva una actitud positiva hacia las matematicas, reduce la
ansiedad y promueve la participacion activa en el aprendizaje a lo largo de la vida,
contribuyendo asi a la equidad educativa y el desarrollo de ciudadanos capacitados y

colaborativos, esenciales para el progreso de la sociedad en la era moderna.



1.3

Objetivos

1.3.1 Objetivo General:

Optimizar la ensefianza y aprendizaje de la adicion en el quinto grado de
Educacién General Béasica (EGB) mediante la implementacion de estrategias
didacticas basadas en el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ), que

promuevan el desarrollo de competencias matematicas clave.

1.3.2 Objetivos Especificos:

Identificar las dificultades especificas que enfrentan los estudiantes del quinto
grado de EGB en la resolucion de problemas de adicion, a través del analisis
de pruebas diagndsticas y observacion en el aula.

Evaluar los métodos y recursos didacticos empleados por los docentes para
la ensefianza de la adicién en el quinto grado de EGB, mediante entrevistas
semiestructuradas y analisis de documentos curriculares.

Desarrollar una propuesta didactica fundamentada en el Aprendizaje Basado
en el Juego (ABJ), que responda a las necesidades detectadas y promueva un
aprendizaje activo y participativo de la adicion en estudiantes del quinto
grado.

Implementar y evaluar la efectividad de la propuesta didactica, midiendo el
impacto en el rendimiento académico de los estudiantes mediante pruebas de

seguimiento y comparacién de resultados antes y después de la intervencion.



Marco Tedrico Referencial

2.1 Antecedentes

En el presente capitulo, abordaremos los antecedentes que contextualizan la
investigacion sobre las operaciones béasicas en la asignatura de Matematicas. El objetivo es
ofrecer una vision integral de los estudios previos, tanto a nivel nacional como internacional,
que han explorado diversas estrategias pedagogicas y enfoques didacticos para fortalecer la
comprension y ejecucion de la suma, resta, multiplicacion y division. Estas investigaciones
proporcionaron un marco solido para comprender el panorama actual de la ensefianza,
destacando enfoques innovadores, dificultades educativas en esta area del conocimiento y
soluciones propuestas para fundamentar la relevancia de la presente investigacion y las posibles

contribuciones a la ensefianza en el contexto educativo actual.

2.1.1 Antecedentes Internacionales

La investigacion sobre el aprendizaje de operaciones matematicas basicas ha
demostrado la efectividad de diversas estrategias didacticas en diferentes contextos. Por
ejemplo, Vargas et al. (2020) en Colombia llevaron a cabo un estudio donde se implementaron
proyectos mediados por TIC para mejorar el razonamiento légico-matematico de estudiantes
con dificultades en matematicas. Los resultados indicaron que el uso de herramientas
tecnoldgicas, combinado con el aprendizaje basado en proyectos, facilitd el desarrollo de
competencias matematicas. Sin embargo, el acceso limitado a la tecnologia en muchas
instituciones, especialmente en Ecuador, plantea un desafio para la aplicacion de este enfoque,
lo que sugiere la necesidad de adaptar estrategias pedagogicas que no dependan exclusivamente

de recursos tecnolégicos.

De manera similar, Porras (2022) evalu6 la efectividad de actividades ludicas en la
ensefianza de matematicas en estudiantes de tercer grado. Este estudio revelé que la
incorporacion de juegos en el aula fomenta un aprendizaje mas significativo y participativo. La
investigacion destacé la importancia de involucrar a los estudiantes a través de actividades que
les resulten atractivas, lo que también ha sido observado en contextos locales. No obstante, la
implementacidn de estas actividades debe ser cuidadosamente planificada para evitar que el

componente ludico distraiga del objetivo de aprendizaje.

Solorzano et al. (2023) en Manabi, Ecuador, aplicaron la gamificacion en el aprendizaje
de operaciones matematicas basicas con resultados positivos en cuanto a motivaciéon y

rendimiento académico. Utilizando herramientas como Kahoot, los estudiantes participaron



activamente en las actividades matematicas. Si bien la gamificacion es eficaz para incrementar
la participacion, también puede llevar a que algunos estudiantes se enfoquen mas en la
competicion que en la comprension profunda de los conceptos matematicos, lo que obliga a los
docentes a equilibrar el juego con el contenido educativo.

En conclusion, estos estudios demuestran la relevancia de enfoques interactivos y
tecnoldgicos en la ensefianza de las matematicas, pero también resaltan la necesidad de

adaptarlos al contexto especifico de cada institucion educativa para maximizar su efectividad.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

En Ecuador, varios estudios han abordado las dificultades que enfrentan los estudiantes
en la comprension de las operaciones basicas, en especial la adicion. Llanos et al. (2023)
Ilevaron a cabo una investigacion en Chimborazo para identificar deficiencias en el aprendizaje
de matemaéticas en estudiantes de primaria. Este estudio demostrd que la falta de integracion
de tecnologias y métodos participativos en las aulas impacta negativamente en el aprendizaje
de operaciones basicas. A partir de estos hallazgos, se sugirié un enfoque didactico que
incorporara tanto la resolucion de problemas como el uso de recursos tecnoldgicos, aunque

adaptado a los contextos escolares donde estos recursos son limitados.

Proafio (2020), en Cotopaxi, destaco el uso de técnicas activas para el aprendizaje de
las operaciones basicas de matematicas, argumentando que métodos como juegos Yy actividades
practicas no solo mejoran el rendimiento académico, sino también la motivacion de los
estudiantes hacia las matematicas. Este enfoque ha demostrado ser altamente eficaz en
contextos rurales, donde los recursos didacticos son limitados, pero la creatividad de los

docentes es un factor clave.

Ambos estudios revelan que la combinacion de enfoques participativos y tecnoldgicos
puede ser altamente beneficiosa para mejorar el aprendizaje de la adicién, pero enfatizan la

necesidad de adaptar estas estrategias a los recursos y condiciones locales.

2.2 Fundamentacion tedrica

En este apartado se explicard los fundamentos centrales que se relacionan con los
conceptos y posturas tedricas mas importantes para esta investigacion. En primera instancia
hablaremos sobre la relevancia de la didactica de la Matematica para la formacion de los
estudiantes, destacando los desafios que pueden surgir. Se examina el proceso de la adicion
incluyendo habilidades cognitivas necesarias para su compresion y dominio, asi como el

Curriculo Nacional de Matematica en relacion con esta operacion, segun las competencias



establecidas por el Ministerio de Educacion (2016). Ademas, se explorara el Aprendizaje
Basado en el Juego como una metodologia efectiva para facilitar la compresion de conceptos
matematicos y mejorar el rendimiento académico, proporcionando un entorno divertido y

motivador para la practica de la adicion.

2.2.1 Didactica de las Matematicas

Medina (2009) expone que la didactica es una rama de la ciencia pedagogica que revela
los fundamentos tedricos de la educacion y la formacion en su forma mas general. Partiendo
de su definicion, se puede decir que la didactica es el conjunto de principios, técnicas y
estrategias que guian el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se centra en cOmo organizar,
presentar y evaluar la informacion para que los estudiantes adquieran conocimientos de manera
eficiente. Su propdsito es mejorar la calidad de la ensefianza, promoviendo un ambiente
educativo que estimule el interés, la comprension y el desarrollo de habilidades en los
estudiantes.

Es por ello que se debe emplear una buena didactica en la ensefianza ya que es
fundamental para la formacién integral de los estudiantes, pues se trata de impartir informacion
y disefiar experiencias de aprendizaje significativas. Ademas, su énfasis en promover un
ambiente educativo que estimule el interés y el desarrollo de habilidades resalta la importancia
de abordar la educacion de manera holistica, considerando el contenido académico, el
desarrollo personal y préctico de los estudiantes. Por lo tanto, se considera como una
herramienta esencial para el proceso educativo, con el potencial de influir positivamente en la

experiencia de aprendizaje y en el desarrollo de habilidades para la vida.

La didactica es crucial en la labor docente. Para Gardey y Porto (2021), la didactica
ofrece un enfoque tedrico y practico para la planificacion y ejecucion de la ensefianza.
Posibilita a los educadores ajustarse a las necesidades especificas de los estudiantes, emplear
métodos eficaces para facilitar el aprendizaje y cultivar habilidades pedagdgicas. La didactica
también facilita la evaluacion significativa del avance de los estudiantes y promueve una
reflexion continua para perfeccionar las estrategias pedagogicas. Asimismo, la didactica
contribuye a la creacion de un entorno educativo inspirador al estimular la participacion y el
interés de los estudiantes. En Gltima instancia, orienta a los docentes hacia una ensefianza
efectiva y significativa, abordando tanto los aspectos academicos como el desarrollo de

competencias socioemocionales.



En conclusion, la didactica va mas alla de ser simplemente una herramienta para
impartir conocimientos, considerandola como un enfoque integral que modela la calidad y
efectividad de la experiencia educativa. En lugar de limitarse a la transmision de informacion,
la didactica se visualiza como un conjunto de estrategias pedagdgicas que se adaptan a la
diversidad de estilos de aprendizaje y contextos individuales. Este enfoque integral implica
inspirar la participacion de los estudiantes, fomentar la comprension profunda y evaluar de
manera significativa su progreso. Ademas, reconoce la dimensién emocional y social del
aprendizaje, cultivando habilidades socioemocionales. En resumen, la didactica, concebida asi,
es fundamental en la creacion de un entorno educativo estimulante que transmita

conocimientos y fomente el desarrollo integral de los estudiantes.

2.2.2. Enfoques didacticos para la ensefianza de la adicion

La eleccion de un enfoque didactico adecuado es fundamental para el éxito en la
ensefianza de la adicion. Segun Vazquez (2010), los enfoques tradicionales, centrados en la
memorizacion de algoritmos, pueden ayudar a los estudiantes a resolver problemas de manera
mecanica, pero no fomentan una comprension profunda de los conceptos matematicos. Este
tipo de ensefianza es til a corto plazo, pero no contribuye a que los estudiantes transfieran sus

conocimientos a situaciones cotidianas o problemas mas complejos.

Por otro lado, los enfoques basados en manipulativos, como el uso de bloques o fichas,
permiten a los estudiantes representar fisicamente los nimeros y comprender mejor las
operaciones matematicas (Gonzélez, 2023). Estos enfoques son particularmente efectivos para
estudiantes que requieren un aprendizaje mas concreto y visual. No obstante, una limitacién es
que el uso de manipulativos puede ser menos efectivo si los estudiantes no logran hacer la
transicion desde lo concreto hacia lo abstracto. ElI Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) ha
ganado popularidad por su capacidad para hacer el aprendizaje mas atractivo y motivador. Sin
embargo, estudios como los de Pérez y Ramirez (2011) han sefialado que, si no se implementa
de manera adecuada, los juegos pueden distraer a los estudiantes y restar atencion al
aprendizaje de los conceptos fundamentales. Por tanto, es esencial que los docentes utilicen el
ABJ de forma estructurada, asegurandose de que los juegos estén directamente relacionados

con los objetivos de aprendizaje.

Los métodos tradicionales de ensefianza de la adicion, basados en la memorizacion de
algoritmos, han sido criticados por su falta de enfoque en el desarrollo del pensamiento critico

y la resolucién de problemas. Segun Zabala (2004), este enfoque promueve un aprendizaje



superficial, donde los estudiantes aprenden a realizar operaciones de manera mecanica, pero

sin comprender los fundamentos conceptuales subyacentes. Esta investigacion propone un

cambio hacia estrategias mas activas y centradas en el estudiante, que promuevan una

comprension mas profunda de los conceptos matematicos y su aplicacion en situaciones reales.

Tabla 1 Enfoques didacticos
Enfoque

Tradicional

Manipulador

Enfoque basado en problemas

Visual

Gamificacion

Caracteristica

Se centra en memorizar

operaciones  aritméticas vy

algoritmos estandar.

Utiliza manipulativos fisicos,
como fichas, bloques o tarjetas,
para representar y comprender
conceptos.

Introduce la suma a través de
situaciones problemaéticas vy

contextos de la vida real.

Se basa en representaciones
visuales, como diagramas,
gréaficos 0 modelos

geométricos.

Incorporar juegos y actividades
ludicas  para  hacer la
incorporacion més atractiva y

motivadora.

Actividades

Ejercicios de  suma
siguiendo pasos

especificos.

Problemas de aplicacion
directa.

Usar objetos manipulables
para modelar la suma.
Actividades practicas para

explorar la suma.

Resolver problemas que
requieran el uso de la

suma.

Integracion de la suma en

escenarios cotidianos.

Usar representaciones
visuales para ilustrar

adiciones.

Diagramas de barras o
circulos para comprender

conceptos.

Juegos de cartas o0 de mesa

gue impliquen sumas.

Competiciones amistosas
para fomentar el

aprendizaje



Aprendizaje  basado  en Utilice herramientas digitales, Juegos online que

tecnologia aplicaciones o  software refuerzan la capacidad de
interactivo para ensefiar la sumar
suma.

Aplicaciones interactivas
para la practica

individualizada.
Fuente: Elaboracidn propia a partir de Vazquez (2010).

Una vez conocidos la variedad de enfoques pedagdgicos disponibles para ensefiar la
suma, se sugiere que la eleccion del enfoque adecuado se base en una evaluacion cuidadosa del

entorno educativo, las preferencias de los estudiantes y los recursos disponibles.

Es importante conocer las estrategias que esto conlleva, tras analizar los enfoques
didacticos, podemos decir que la combinacion de estas estrategias, adaptadas a las necesidades
y estilos de aprendizaje de los estudiantes, enriquecen la ensefianza de la adicion, ademas de

promover una comprensién profunda y duradera de este concepto matematico clave.

Al analizar los aportes de Pérez y Ramirez (2011), se rescata que la labor del educador
implica la fascinante responsabilidad de estimular el interés de sus alumnos mediante la
formulacién de problemas matematicos; para lograrlo, es crucial exponer a los estudiantes a
situaciones diversas que fomenten la reflexién. Ademas, es fundamental darles las herramientas
y recursos necesarios para descubrir las soluciones a los problemas planteados; en este
contexto, es imperativo que el docente se familiarice con las estrategias de resolucion de

problemas propuestas por investigadores y expertos en educacion.

En otras palabras, el educador ademéas de ser multifacético y brindar conocimientos
tiene como objetivo primordial despertar el interés de los estudiantes presentando desafios
matematicos; para lograrlo, es fundamental exponer a los estudiantes a situaciones que
estimulen la reflexion. Asimismo, es crucial brindarles las herramientas y recursos necesarios

que los animen a descubrir y dar solucion a problemas de manera autbnoma.



Algunas de las funciones clave del docente de acuerdo con Morin (2023), incluyen:

Tabla 2 Rol docente

Rol docente

Facilitador de aprendizaje

Motivador

Modelo a seguir

Evaluador

Disefiador de Estrategias Didacticas

Responsable del aula

Adaptador de diversidad

Mediador de conocimiento

Promotor del Pensamiento Critico

Caracteristicas

El profesor guia y facilita el aprendizaje al
proveer herramientas y ambiente propicio para
gue los estudiantes adquieran conocimientos

eficientemente.

Estimular el interés y motivacion de los
estudiantes, cultivando su curiosidad vy

entusiasmo por el aprendizaje.

Ejemplifica comportamientos, valores vy
destrezas que impulsan el crecimiento personal

y académico de los estudiantes.

Monitorear el avance de los estudiantes, detectar
puntos fuertes y debilidades, y ofrecer

retroalimentacion util.

Crea estrategias de ensefianza que se ajustan a
los estudiantes, empleando métodos efectivos

para la transmision de conocimientos.

Crea un ambiente positivo y organizado,
gestiona el tiempo eficientemente y establece

reglas claras fundamentales para el éxito.

Atender las diferencias individuales y adaptar la
ensefianza para que todos los estudiantes puedan

aprender y desarrollarse plenamente

Facilitar el acceso al conocimiento de forma

relevante y significativa para los estudiantes.

Estimular el pensamiento critico y la resolucion

independiente de problemas en los estudiantes.



Colaborador Trabajar en equipo con otros docentes para crear
un entorno educativo positivo y apoyar el
bienestar estudiantil.

Fuente: Elaboracion propia a partir de Morin (2023).

Ser un facilitador de aprendizaje implica mas que simplemente impartir informacion;
es sobre crear un ambiente propicio para que los estudiantes puedan explorar, descubrir y
comprender conceptos de manera significativa. Ademas, el papel de motivador es esencial para
cultivar la pasion por el aprendizaje y la curiosidad en los alumnos, lo que los impulsa a buscar

conocimiento mas alla del aula.

2.3 El proceso de adicion en Matematicas

La suma o adicion es una operacion matematica basica que combina dos 0 mas
numeros para obtener un resultado, segun Zabala (2004) y Barboza et al., (2013) destacan su
aplicacion en situaciones cotidianas y sefialan que la adicion prepara a los nifios para abordar
conceptos matematicos mas avanzados, como la multiplicacién y la division. En resumen, la
adicién implica la combinacion o agregacion de cantidades para obtener un total, es decir,
cuando sumamos dos nimeros, estamos realizando la unién de dos conjuntos, cada uno con
una cantidad de elementos determinada por el valor del otro en donde no hay elementos
compartidos entre ambos conjuntos, de este modo se da lugar a un resultado.

Por otra parte, desde los aportes Barboza et al., (2013) considero que la importancia de
la adicioén en el desarrollo matematico radica en su relacién con el ejercicio de la abstraccion,
el rigor y la precision, asi como en su influencia en el desarrollo de las capacidades de
razonamiento logico. La adicion es fundamental para el desarrollo de habilidades matematicas
mas avanzadas y prepara a los estudiantes para comprender conceptos matematicos mas

complejos, como la multiplicacion y la division.



Luego de tener clara la definicién de la adicion es importante conocer los elementos
que dicha operacion posee, los cuales son esenciales para comprender y ejecutar correctamente
esta operacion matematica. Gonzalez (2023), sefiala que la adicion debe estar compuesta por:

e Sumandos: Estos son los nimeros o términos individuales que se estan sumando. En
una operacion de suma como a + b, "a" y "b" son los sumandos.

e Operador de suma (+): Es el simbolo que representa la operacion de suma. Se coloca
entre los sumandos y denota la accion de sumar.

e Suma: Es el resultado que se obtiene al combinar los sumandos mediante la operacion
de suma. En la expresion a + b, la suma es el valor numérico que representa la
combinacion de "a"y "b". (p.8)

Asi, los sumandos son los elementos o términos individuales afiadidos en una
operacion de suma, como "a + b", donde "a" y "b" son los términos conocidos como sumandos;
el operador de suma, representado por el simbolo "+", se coloca entre los sumandos e indica la
accion de realizar la operacion de suma; la suma es el resultado de combinarlos con la operacion
de suma. Estos elementos son esenciales para comprender y realizar operaciones de suma de
manera efectiva y forman la base para el estudio de propiedades y conceptos mas avanzados
en matematicas.

Desde lo expuesto, se considera significativo reconocer la relacion entre el desarrollo
cognitivo en la Educacién Basica y la adquisicion de habilidades matematicas. Comprender las
caracteristicas y avances cognitivos en esta etapa es una base solida para formular estrategias
educativas especificas, permitiendo asi dar un respaldo mas efectivo y adaptado a las
necesidades individuales de los estudiantes. Ademas, esta perspectiva integral contribuye al
enriquecimiento de las experiencias de aprendizaje, propiciando un ambiente propicio para el

desarrollo integral de los nifios en su trayectoria educativa.



2.3.1 Desarrollo Cognitivo para el aprendizaje de las matematicas

El desarrollo cognitivo hace referencia a los cambios en las capacidades mentales y los
procesos de pensamiento que ocurren con el tiempo. Contextualizar y aplicar practicamente
estos conceptos implica comprender como influyen en la vida cotidiana'y como pueden orientar
las estrategias educativas y de desarrollo.

Para Castilla (2013), El conocimiento debe examinarse desde una perspectiva bioldgica,
dado que el desarrollo intelectual surge como una extension de este y se basa en dos procesos
fundamentales: la adaptacion y la acomodacion. Se destaca la importancia de abordar el
conocimiento desde una perspectiva bioldgica y sefiala dos procesos fundamentales, la
adaptacion y la acomodacidn, que influyen en el desarrollo intelectual. La aplicacion practica
de estos conceptos puede enriquecer los enfoques educativos y las estrategias pedagdgicas,
reconociendo la interconexion entre biologia y cognicion. El desarrollo cognitivo en esta etapa
implica una transicion hacia el pensamiento mas abstracto, lo que hace que los estudiantes
comiencen a comprender conceptos matematicos de manera méas profunda (Piaget, 1976). Sin
embargo, para facilitar este proceso, es necesario que las estrategias pedagdgicas incluyan
recursos manipulativos y actividades que les permitan concretizar estos conceptos antes de
pasar a un nivel de mayor abstraccion (Gonzélez, 2023). Ademas, Vygotsky (1978) destaca la
importancia de la interaccién social en el desarrollo cognitivo, lo que refuerza la idea de utilizar
métodos colaborativos en la ensefianza de la adicion.

Al analizar las caracteristicas presentadas por Campo (2009) y Piaget (1976), que se

resumen a continuacion:



Pensamiento abstracto

Razonamiento Logico

Habilidades para

resolver problemas

Memoria y Atencién

Pensamiento critico

Desarrollo del lenguaje

Desarrollo de la lectura

y la escritura

Intereses especificos

Desarrollo de la

creatividad

Tabla 3 Caracteristicas del desarrollo cognitivo

Los nifios de quinto grado de EGB comienzan a desarrollar la
capacidad de pensar de manera méas abstracta. Pueden comprender
conceptos mas complejos y pensar en términos abstractos en

comparacion con etapas anteriores.

Se mejora el razonamiento ldgico. Los nifios son capaces de
establecer conexiones mas sofisticadas entre ideas y comprender las

relaciones causa-efecto de una manera mas compleja.

Aumenta la capacidad para resolver problemas de forma
independiente. Los nifios pueden aplicar estrategias mas avanzadas y

considerar multiples soluciones antes de tomar decisiones.

La memoria y la atencién continlan mejorando. Los nifios pueden
retener y recuperar informacién de manera més eficiente, lo que

facilita el aprendizaje y la aplicacion del conocimiento.

Desarrollan habilidades de pensamiento critico, cuestionando
informacion, evaluando evidencia y formando opiniones mas

informadas sobre diversos temas.

El vocabulario y la capacidad de expresar ideas de formas mas
complejas contintan expandiéndose. Los nifios pueden comunicarse

mas eficazmente y utilizar un lenguaje mas sofisticado.

Mejoran sus habilidades de lectura y escritura. Pueden comprender
textos mas complejos y expresar ideas de forma mas organizada y

detallada al escribir.

Los nifios comienzan a mostrar intereses especificos y preferencias
académicas. Pueden tener afinidades por determinadas materias o

temas, lo que puede influir en su motivacion y participacion

La creatividad se manifiesta de forma més evidente. Los nifios
pueden generar ideas originales y expresar su creatividad a través de

diferentes formas de expresion, como el arte y la escritura creativa



Desarrollo  social vy A medida que avanzan en el desarrollo cognitivo, también influye en
emocional su comprension social y emocional. Pueden comprender mejor las
emociones de los deméas y manejar situaciones sociales de manera

mas eficaz

Fuente: Elaboracion propia a partir Campo (2009) y Piaget (1976).

En conclusién, la revision detallada de las caracteristicas del desarrollo cognitivo en
Educacion Bésica destaca la riqueza y complejidad de los avances experimentados en distintos
ambitos. Desde el pensamiento abstracto y el razonamiento légico hasta el desarrollo de
habilidades matematicas, el pensamiento critico, el lenguaje, la creatividad y aspectos sociales
y emocionales, se revela un panorama integral. La identificacion de intereses individuales y
preferencias académicas resalta la singularidad de cada estudiante, influyendo en su motivacién
y participacion. Este analisis profundo subraya la interconexion entre el progreso cognitivo y
la maduracién integral de los nifios, proporcionando una base esencial para disefiar estrategias
educativas adaptadas a sus necesidades individuales y fomentar un aprendizaje significativo y
holistico en su trayectoria educativa.

No obstante, dicho desarrollo cognitivo debe potencializarse con habilidades
matematicas para aprovechar plenamente las capacidades cognitivas en evoluciéon de los
estudiantes. Integrar de manera eficaz las destrezas matematicas en el proceso educativo no
solo fortalecera su capacidad para abordar conceptos abstractos y razonamiento l6gico, sino
que también facilitara el desarrollo de habilidades criticas como la resolucion de problemas y
el pensamiento analitico.

El desarrollo cognitivo, que implica la evolucion de las capacidades mentales y los
procesos de pensamiento, influye significativamente en la forma en que los individuos abordan
y comprenden los conceptos matematicos. El desarrollo cognitivo y la adquisicion de

habilidades matematicas estan vinculados, pues sirven para la comprension y aplicacion



efectiva de los conceptos matematicos, destacando la importancia de abordar ambos aspectos
en el proceso educativo (Flores y Santos, 2017).

Por ello, se considera una estrecha relacion entre el desarrollo cognitivo y el dominio
de habilidades matematicas, enfocandose en la idea de que un desarrollo cognitivo sélido actla
como un cimiento esencial para la comprension efectiva de conceptos matematicos. Puesto
que, al cultivar habilidades cognitivas como el pensamiento abstracto y el razonamiento l6gico,
se potencia la capacidad de los estudiantes para abordar y aplicar con éxito principios
matematicos y sobre todo puedan relacionar dichos aprendizajes con los problemas de la vida
cotidiana. Esta conexion resalta la necesidad de un enfoque educativo que integre tanto el
desarrollo cognitivo como la ensefianza de habilidades matematicas, reconociendo que ambas
dimensiones son fundamentales para un aprendizaje completo y duradero.

Rivadeneira y Veléz (2022), explican la relacion entre el desarrollo cognitivo y
adquisicion de habilidades. Para alcanzar estos aprendizajes, generalmente vinculados al
calculo, las tareas se descomponen en actividades mas simples. Por ejemplo, se comienza con
fracciones de una sola cifra y luego se avanza a fracciones con mas cifras. Los enfoques
cognitivos sostienen que el aprendizaje implica modificar las estructuras mentales y que este
proceso puede no mostrar resultados externos inmediatos.

El enfoque gradual y progresivo en la ensefianza de conceptos de calculo, como
fracciones, al dividir las tareas en pasos mas simples, resalta la importancia de desarrollar una
comprension sélida paso a paso. Este método facilita la asimilacion de conocimientos
matematicos y refleja una estrategia pedagdgica eficaz. La perspectiva cognitiva enfatiza que
el aprendizaje implica una alteracion en las estructuras mentales, centrandose en la
transformacion interna del pensamiento. Por ello, se respalda que el proceso de aprendizaje va
mas alla de las manifestaciones externas, destacando la importancia de cambios sutiles y

fundamentales en la comprension y aplicacion del conocimiento.



Debido a que el aprendizaje eficaz de la suma en los nifios esta influenciado por varios

factores que interactian entre si; es importante conocerlos y ver cdmo van desde aspectos

cognitivos hasta emocionales y pedagdgicos.

De acuerdo con Garcia et al. (2020), existen diferentes factores que influyen dentro del

aprendizaje entre ellos se encuentran los siguientes:

Factor Cognitivo: El factor cognitivo se refiere a las diversas capacidades y
operaciones mentales que los estudiantes emplean para aprender y procesar la
informacidn. Este factor incluye percibir, observar, analizar, interpretar, asociar,
clasificar, comparar, retener, expresar, sintetizar, deducir, generalizar, evaluar y
operaciones de pensamiento.

Factor Social: Los factores sociales son aquellos relacionados con las emociones, las
relaciones interpersonales y la comunicacion. Estos factores influyen en la motivacion
y el comportamiento del estudiante dentro del proceso de aprendizaje. Incluyendo los
sentimientos, las relaciones interpersonales y la comunicacion que se debe establecer
para el logro eficaz del proceso de aprendizaje.

Factores ambientales y de Organizacion del estudio: Estos factores comprenden los
elementos del entorno fisico y la organizacién personal que impactan la calidad del
estudio. Entre los mas importantes estan organizar el lugar, la mente y el tiempo.

En conjunto, estimo que estos tres factores interactian de manera compleja y pueden

potenciarse u obstaculizar mutuamente. Por ejemplo, un entorno social negativo puede afectar

el estado emocional del estudiante, impactando asi en sus capacidades cognitivas y en su

capacidad para organizar el estudio. Asi mismo, un entorno organizado y un apoyo social

positivo pueden promover el desarrollo cognitivo y el éxito académico. Una comprension

integral de estos factores es esencial para disefiar estrategias educativas efectivas. Abordar los



aspectos cognitivos y sociales, junto con la creacion de un entorno propicio y bien organizado,
contribuye a un aprendizaje mas completo y exitoso.

De acuerdo con el Equipo de Expertos en Educacion de la Universidad Internacional de
Valencia (2018), para que el desarrollo cognitivo y, por consiguiente, la inteligencia infantil
evolucione adecuadamente, es esencial contar con una salud bioldgica solida y un entorno
propicio y enriquecedor. Ademas, el progreso cognitivo se ve influenciado por las diversas
eventualidades o circunstancias que puedan afectar a cada individuo, tales como enfermedades
especificas o traumas que puedan incidir en su estructura bioldgica.

Por lo tanto, contextualizar y aplicar el desarrollo cognitivo implica reconocer su
influencia en diversas etapas de la vida y en diferentes contextos; la aplicacion practica de estos
conceptos puede mejorar la ensefianza, la toma de decisiones y el bienestar general,
aprovechando las habilidades mentales y los procesos de pensamiento en beneficio de los
individuos. El desarrollo cognitivo conlleva una ensefianza metodoldgica, es importante
destacar que la metodologia de ensefianza del desarrollo cognitivo se centra en estrategias
pedagdgicas que promuevan el crecimiento intelectual y la adquisicién de habilidades mentales
en los estudiantes. Para Caldeiro (2004), la metodologia de ensefianza se define una perspectiva
cognitiva, los objetivos del aprendizaje abarcan tanto los contenidos especificos de un tema
determinado como las técnicas o estrategias destinadas a mejorar la comprensién de dichos
contenidos. Las decisiones profesionales del docente sobre la practica de la ensefianza influyen
en el ambiente de aprendizaje del aula y estan orientadas por las intenciones educativas, la
seleccién y organizacion de los contenidos, la concepcion del aprendizaje subyacente y el
tiempo disponible.

Consider6 que el proceso de aprendizaje va mas alla de la mera transmision de
contenidos especificos. La consideracion de técnicas y estrategias es fundamental para
enriquecer la experiencia educativa y mejorar la asimilacion de conocimientos. Las decisiones

profesionales del docente, desde la seleccion y organizacion de los contenidos hasta la



concepcidn subyacente del aprendizaje, juegan un papel fundamental en la creacion de un
ambiente educativo eficaz en el aula. Estas decisiones afectan directamente las intenciones
educativas y el tiempo disponible para aprender. En definitiva, la calidad del ambiente de
aprendizaje que se establece influye significativamente en el desarrollo cognitivo de los
estudiantes, destacando la importancia de un enfoque reflexivo y estratégico por parte de los

educadores.

2.3.2 Recursos didacticos y desarrollo cognitivo
El aprendizaje y el desarrollo cognitivo son imprescindibles para los recursos didacticos
en el contexto del desarrollo cognitivo, ademas de enriquecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje y promover un ambiente educativo estimulante.

De acuerdo con la Vera (2022) la utilidad de los recursos didacticos, materiales o
auxiliares didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnoldgico que facilita o propicia
el proceso de ensefianza y aprendizaje. esto quiere decir que la definicion del recurso didactico
como cualquier soporte material o tecnoldgico que refleja la variedad de herramientas que los
educadores pueden utilizar. Esto incluye desde materiales fisicos como libros y pizarras hasta
herramientas tecnoldgicas como software educativo o pizarras interactivas, que son de gran

ayuda a la hora de impartir conocimientos.

Por otra parte, para Pérez y Pontdn (2021) los recursos didacticos tienen algunas

funciones, entre ellas estan las siguientes:

Los recursos didacticos ofrecen beneficios tanto para los alumnos como para los
docentes, para los estudiantes proporcionan datos y situaciones que los involucran
emocionalmente, facilitando su conexion con el tema. De la misma manera a los profesores,
les sirve como guia estructurada para transmitir conceptos de manera efectiva, asegurandose
de cubrir todos los puntos importantes de manera organizada y evitando que algun aspecto

importante quede fuera.

Ademas, estos recursos fomentan el desarrollo de habilidades tanto en el alumno como
en el docente, promoviendo la reflexion y la autoevaluacion. Motivan a los estudiantes a
participar activamente en el proceso de aprendizaje, generando un interés genuino que ayuda a
mantener la atencién y evitar el fracaso en la ensefianza. También brindan al docente la
oportunidad de evaluar al alumno desde una perspectiva diferente, mas centrada en la reflexion

y la expresion libre de opiniones, lo que permite una evaluacion mas completa y significativa.



En resumen, los recursos didacticos desempefian un papel fundamental en enriquecer
el contenido de estudio y crear un entorno educativo mas interactivo y participativo. Facilitan
la conexion de los estudiantes con el tema al proporcionar datos relevantes, ofrecen una
estructura para que los maestros organicen los conceptos de manera efectiva y motivan a los

estudiantes a involucrarse activamente en el contenido.

Ademas, estos recursos fomentan el desarrollo de habilidades, la autoevaluacion y la
expresion espontanea de opiniones, lo que contribuye significativamente a un proceso
educativo mas completo y enriquecedor para ambas partes involucradas. Este enfoque resulta
especialmente relevante en el contexto del desarrollo cognitivo y el aprendizaje de la
Matematica, donde la participacién activa y la comprensién profunda son fundamentales.

2.3.3. El rol de la familia para el desarrollo cognitivo y el aprendizaje de las
Matematicas

La interaccion y el entorno de la familia estimulan el crecimiento intelectual y
emocional de los nifios. Segun Barrezueta et al. (2019), la infancia es una fase crucial donde se
inicia la escolarizacion y se observa un progreso en areas motoras, cognitivas, sociales y
personales. Partiendo del aporte del autor, podemos decir que los nifios necesitan la presencia
de figuras significativas en momentos clave de su desarrollo, participando en actividades
disefiadas para estimular su interés como parte integral del proceso de aprendizaje, tanto en
entornos formales como informales.

En este sentido, Barreto (2017) destaca que el apoyo familiar desempefia un papel
primordial en el crecimiento de los nifios, especialmente durante los primeros afios. Durante
esta fase inicial, la familia ejerce una influencia notable en el desarrollo cognitivo, personal,
emocional y socio afectivo del nifio. Esta influencia familiar persiste a lo largo de los afios,
siendo méas destacada en los primeros afios, ya que en esta etapa la familia brinda al nifio sus
primeras experiencias de afecto, valoracion, aceptacion o rechazo, asi como de éxito o fracaso.
Por tanto, se subraya la importancia de analizar el entorno familiar durante estas etapas iniciales

y explorar como ciertos aspectos de la vida familiar inciden en el desarrollo infantil.



Cabe destacar que el contexto familiar en estas etapas iniciales, ejercen una influencia
determinante en el desarrollo infantil a lo largo de varios afios. Este enfoque proporciona una
mejor comprension de cdmo las interacciones familiares forman la base del bienestar y el
crecimiento general de los nifios. Ademas, es importante incluir la motivacion y la actitud que
debe tener un estudiante hacia las matematicas. Por esta razon, se abarca este tema dentro del
desarrollo cognitivo, puesto que son aspectos cruciales que influyen significativamente en el
proceso de aprendizaje y desempefio de los estudiantes en esta disciplina.

Como afirman Calle et al. (2020), la importancia de la motivacion en la actividad
académica va mas alla de influir en el esfuerzo que los estudiantes estan dispuestos a invertir;
también impacta en la forma de abordar desafios y dificultades. Los estudiantes motivados
enfrentan tareas con una actitud positiva y persistente, lo que se traduce en un rendimiento
general mejorado. Esto quiere decir que, la conexidn intrinseca entre la motivacion y el intereés,
gue mantiene a los estudiantes alerta e interesados en el contenido de estudio contribuye a un
aprendizaje mas profundo y duradero, y va mas alla de recompensas externas. Ademas, la
motivacion se relaciona con el fortalecimiento de relaciones interpersonales, ya que los
estudiantes motivados tienden a participar activamente en la comunidad académica,
contribuyendo al bienestar emocional y mejorando la calidad del entorno educativo en su
conjunto.

La motivacion es fundamental en el entorno educativo, creando un ambiente propicio
para el desarrollo en el aula. En los procesos de ensefianza-aprendizaje resulta un factor que
impulsa el aprendizaje y se convierte en un elemento primordial de la actividad académica. De
esta manera, se resalta la importancia de cultivar y promover la motivacion en el ambito

educativo para garantizar un ambiente de aprendizaje enriquecedor y eficaz.



2.4 El Curriculo Nacional de Matematica y su relacion con las operaciones de
adicion

Es importante destacar que el Curriculo Nacional de Mateméticas es un marco
educativo que establece los objetivos, contenidos y estandares que deben abordarse en la
ensefianza de las matematicas en un pais determinado. La relacion entre el Curriculo Nacional
y las operaciones aditivas, como la suma, es fundamental para el desarrollo de habilidades
matematicas esenciales en los estudiantes.

El Curriculo Nacional de Matematica del Ministerio de Educacion de Ecuador (2016)
enfatiza la necesidad de que los estudiantes de quinto grado desarrollen habilidades practicas
para resolver problemas contextualizados, alinedndose con los principios del enfoque socio-
constructivista. Las estrategias basadas en el juego, como las que propone esta investigacion,
no solo promueven un aprendizaje significativo, sino que también estdn en consonancia con
las competencias establecidas por el curriculo, que demandan que los estudiantes apliquen las
operaciones matematicas en contextos de la vida real.

Es decir, la capacidad de los estudiantes para representar, comunicar e interpretar datos
de diversas naturalezas utilizando técnicas elementales y graficas, resulta esencial en su
proceso educativo; esta destreza no solo les permite comprender y describir la informacion
recopilada de su entorno, ya sea numérica, geométrica, estadistica o de medida, sino que
también les capacita para tomar decisiones informadas sobre la validez de los datos. La
interpretacion de datos se convierte asi en una herramienta valiosa, facultando a los estudiantes
para organizar la informacién de manera efectiva y resolver una variedad de problemas de
manera reflexiva.

Asimismo, los alumnos expresan y transmiten datos e interpretan y describen
informacion recopilada de su entorno mediante técnicas basicas. Representan esta informacion
gréficamente, ya sea en cuadriculas o diagramas, y toman decisiones sobre la validez de los

datos, excluyendo aquellos que no sean necesarios. La capacidad de interpretar datos permite



a los estudiantes organizar informacion y resolver problemas de diferentes tipos (Ministerio de
Educacion, 2016).

La aplicacion préactica de operaciones matematicas, especialmente en la resolucion de
problemas contextualizados, es fundamental para alcanzar una comprension profunda y
aplicada en los estudiantes. La importancia de habilidades como la interpretacion de datos, que
destaca el pensamiento critico y la toma de decisiones informadas, resalta la relevancia de una
formacion matematica integral0. La conexion entre la representacion de datos y la resolucién
de problemas refuerza la idea de que la educacion matematica va més alla de habilidades
técnicas, buscando proporcionar a los estudiantes herramientas précticas y criticas. En
conjunto, estas competencias del curriculo aspiran a desarrollar habilidades técnicas y a dotar
a los estudiantes con destrezas practicas y criticas, preparandose eficazmente para afrontar los
desafios del mundo real.

Por otro lado, para alcanzar las expectativas mencionadas, es importante implementar
un enfoque educativo que fomente la participacion activa de los estudiantes y otorgue
significado a su proceso de aprendizaje. En este contexto, se explicara a continuacion el
enfoque socio constructivista, el cual, segin los lineamientos del curriculo, aboga por los

principios previamente mencionados.

2.4.1. Enfoque Socio Constructivista para la ensefianza de las Matematicas

El enfoque socio-constructivista, basado en las teorias de Vygotsky (1979), enfatiza que
el aprendizaje es un proceso social en el cual los estudiantes construyen conocimientos a través
de la interaccidn con su entorno y con sus companeros. Este enfoque es especialmente relevante
en el contexto de la ensefianza de la adicidn, ya que permite que los estudiantes trabajen
colaborativamente en la resolucion de problemas matematicos, apoyandose mutuamente en el
proceso. Una aplicacion clave del socio-constructivismo en la ensefianza de la adicion es el

concepto de la "zona de desarrollo proximo™ (Vygotsky, 1979), que propone que los estudiantes



pueden resolver problemas mas complejos con la guia adecuada del docente o de sus
compafieros. En la propuesta didactica de esta investigacion, el docente actuara como
facilitador, proporcionando andamiajes que permitan a los estudiantes progresar en su
comprension de la adicion de manera gradual. Este enfoque también se puede combinar con el
Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ), ya que ambos promueven la interaccion social y el
aprendizaje activo. Al disefiar actividades colaborativas y ladicas, los estudiantes podran

desarrollar competencias matematicas en un entorno de apoyo mutuo.

2.5 Aprendizaje Basado en el Juego para la ensefianza y aprendizaje de las
Matematicas

El Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) es una estrategia pedagdgica que utiliza el
juego como un medio para lograr que los estudiantes se involucren activamente en su proceso
de aprendizaje. Unicef (2018) destaca que el juego es una de las formas mas efectivas para que
los nifios adquieran conocimientos y habilidades fundamentales. Al involucrar a los estudiantes
en actividades ludicas, se promueve un aprendizaje significativo, donde los estudiantes
internalizan los conceptos matematicos de manera practica y dinamica. Sin embargo, el uso de
ABJ también presenta desafios. Vygotsky (1978) mencion6 que el juego, aunque es beneficioso
para el aprendizaje, debe estar bien estructurado para garantizar que los estudiantes mantengan
el foco en los objetivos educativos. Si bien los juegos permiten desarrollar la concentracion y
la retencion de informacién, también pueden generar distraccion si no estan alineados
adecuadamente con el contenido curricular. Por lo tanto, es crucial que los docentes planifiquen
cuidadosamente las actividades ludicas y evalten su efectividad continuamente.

El ABJ es una estrategia que puede ser altamente adaptable a diferentes contextos y
necesidades educativas. Su implementacion en la ensefianza de la adicion puede facilitar la
comprension de esta operacion matematica al vincularla con situaciones practicas y juegos que
fomenten la colaboracion entre los estudiantes. Sin embargo, no todo el contexto educativo

permite la plena implementacion del ABJ de manera eficiente. Segun Pérez y Ramirez (2011),



uno de los mayores desafios es la falta de formacion pedagdgica en los docentes, quienes a
menudo no cuentan con las herramientas para integrar el juego de manera efectiva en sus clases.
Ademas, el tiempo limitado en el aula puede restringir la profundidad con la que se aplican
estas actividades ludicas, lo que podria generar un aprendizaje superficial en lugar de
significativo. Por lo tanto, es crucial que el ABJ esté acompafiado de una planificacion rigurosa

y una capacitacion adecuada del personal docente.

2.5.1. Clasificacion del Aprendizaje Basado en Juego
En el aprendizaje basado en juego se puede encontrar algunos tipos de estrategias que

pueden ser empleadas en las matematicas, las cuales se detallan a continuacion.

El juego funcional: es aquel en el que los nifios usan los juguetes o los objetos de la
forma en la que estan previstos para su uso; es decir, identifican cual es la funcion de dicho

objeto o juguete y la aplican durante sus juegos.

El juego simbolico o imaginativo: por el contrario, implica poner en marcha nuestra
creatividad, asi como otros mecanismos mas avanzados, simbdlicos y que conllevan
simulacion. En este tipo de juegos, los nifios simulan acciones cotidianas, pero “conceden vida”
a los objetos o mufiecos implicados en el juego, convirtiéndolos en agentes de accion

independientes.

Juego constructivo: Esta enfocado en metas, son actividades que involucran objetos y
su valor radica en la diversidad de construcciones posibles, las diferentes creaciones e inventos
que los nifios puedan realizar, y los retos que su manipulacion les presenta. Ejemplo: armar,

dibujar, elaborar, etc.

Juego exploratorio: El juego de exploracion contribuye al aprendizaje de los nifios en
areas como la cognicion y el lenguaje, al permitirles adquirir conocimientos sobre conceptos
como la forma, el tamafio, el color, la funcién y la ubicacion espacial. Ejemplo: Cajas, canastas

que ayudan al nifio a trasladar objetos de un lugar a otro.

Como sabemos estas estrategias de juego aportan positivamente al aprendizaje de las
matematicas, ya que son adaptables en diferentes ambientes, edades y sobre todo son ideales
para satisfacer las necesidades de los estudiantes. Es importante mencionar que mediante el

aprendizaje basado en juego se conseguira una experiencia enriquecedora. Existen numerosas



opciones educativas para introducir el aprendizaje basado en juegos en clase, con la posibilidad
de adaptarlos a todas las edades. Asi se conseguird que la experiencia de aprendizaje sea
inmersiva y atractiva para los estudiantes. Pues permite al estudiante despertar el interés por
aprender matematiza de una manera creativa y lograr sus metas y dar respuesta a sus

inquietudes.

2.5.2. Importancia de integrar la estrategia del ABJ al proceso de Enseiianza en las
Matematicas
En el &mbito educativo el juego puede influir en el estado de &nimo de los nifios, lo que

aumenta el interés, las ganas de prender y por lo tanto mejora el rendimiento académico.

En un articulo denominado la Matematica nunca deja de ser un juego, Gonzélez (2014),
hacen hincapié en los aspectos positivos que subyacen de la inclusion de actividades ludicas,
siempre y cuando, estas sean seleccionadas con intencionalidad para lograr la adquisicion de
los objetivos deseados aumenta el interés, las ganas de prender y por lo tanto mejora el
rendimiento académico. Tirapegui (2008) sefiala que los juegos didacticos que presenten
contenido matemético fomentan una mejor comprension e interiorizacion de manera
constructiva y divertida para que los nifios disfruten de esas clases de manera armoniosa y a su

vez productiva.

Ahora bien, tal como mencionan los autores, la aplicacion del juego en el dmbito
educativo es de suma importancia en la ensefianza de las matematicas, ya que genera
motivacion en los estudiantes al divertirse mientras aprenden. Por tal motivo, se considera
conveniente que el docente se disponga a crear experiencias de aprendizaje ludicas para
enriquecer los procesos de aprendizaje, pues como sabemos las nociones légico-matematicas
estan presentes en la vida del nifio en todo momento y en todo lugar, lo que conlleva a que

formemaos seres autdbnomos y dindmicos.

Desde esta perspectiva, se deduce que la ensefianza de las matematicas ha estado
enmarcada por aspectos tradicionales que poco aportan al goce y al disfrute de estas. Lo que
ha generado un aprendizaje mecanico y memoristico. En este sentido, se puede afirmar que el
aprendizaje de las matematicas puede transformarse en una experiencia motivadora si lo
basamos en actividades constructivas y ludicas donde el nifio pueda analizar, interpretar y

adquirir un aprendizaje significativo de las nociones matematicas.



El Aprendizaje Basado en Juego ha demostrado ser una estrategia eficaz que rompe con
la ensefianza tradicional, para formar una nueva educacion mediante la motivacion y
participacion de toda la clase, de esta manera se puede identificar y potencializar las
capacidades que posee cada estudiante en las diferentes areas de conocimiento y de manera

especial en el &rea de matematica.

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje es ideal mencionar algunos de los
beneficios que nos aportan en su texto (Megias y Lozano 2019, p.10) los cuales se enumeras a

continuacion.
1. Es una actividad libre y espontanea que satisface las necesidades de diversion y
bienestar.
2. Es auto educativa, impulsa al aprendizaje, exploracion y conocimientos de la realidad.
3. Beneficia al docente a conocer a sus alumnos.
4. Desarrolla el pensamiento critico y analitico de la realidad.
5. Es motivador.
6. Estimula la creatividad y la imaginacion.
7. Potencia la capacidad para cumplir normas.
8. Aplicable a cualquier tipo de aprendizaje

Estos beneficios permiten conocer la armonia que tienen los juegos con la ensefianza,
reforzando ademas la relacion entre compafieros y docente creando asi, un entorno de
confianza. Por otro lado, gracias a esta estrategia se puede construir un ambiente donde el difio
se empodere y sea capaz de asumir nuevos retos mientras aprende, ponga en practica sus nuevos
conocimientos reforzandolos con los saberes previos, analice y participe activamente poniendo

en préctica su pensamiento critico.

Es por ello que aparte de ser una estrategia que implementa el juego y la diversion, es
un camino hacia un aprendizaje ludico donde los estudiantes seran capaces de comprender su
realidad y dar solucion a los problemas que los rodean, pues como se sabe la matematica se

encuentra presente en cada actividad que realizamos.



Fundamentacion Metodoldgica

El presente apartado da a conocer el disefio metodologico de la investigacion, en el cual
se desarrolla el paradigma, asi mismo el enfoque de la misma, ademas se detallan las técnicas
e instrumentos que disefie y utilice para la recoleccion de datos para hacer posible el desarrollo

de dicha investigacion.
Paradigma de la Investigacion

La investigacion se sustenta en el paradigma sociocritico nos plantea Loza et al., (2020)
comprender un fendmeno o problema no es suficiente; es crucial ampliar nuestra perspectiva y
encontrar soluciones para los desafios que enfrenta la sociedad. De esta manera dentro de la
investigacion es necesario tener el conocimiento claro y preciso sobre la problematica que se
presentd en el quinto grado en el &rea de Matematica. Pues gracias a una observacién minuciosa
se pudo rescatar diversos factores que impiden a los estudiantes desarrollar un aprendizaje

significativo en dicha asignatura.

El paradigma socio-critico responde directamente a la problemética del bajo
rendimiento en la adicion, ya que busca transformar las practicas educativas y no solo
describirlas. Segun Carr y Kemmis (1986), este enfoque permite la reflexidn critica sobre las
practicas actuales y facilita la creacién de una pedagogia méas equitativa y efectiva. En este
contexto, el enfoque socio-critico es ideal para esta investigacion, ya que permite una
intervencion que no solo mejora el aprendizaje de la adicion, sino que también fomenta una

practica educativa mas inclusiva y adaptada a las necesidades del aula.

Es por ello que para el desarrollo de la investigacion parto de un objetivo el cual es
mejorar la ensefianza aprendizaje de las adiciones en la asignatura de matematica. EI mismo
gue me permitié abordar las necesidades educativas mediante la observacién en el aula de clase,
una vez analizados los problemas he considerado de suma importancia plantear una propuesta
de mejora en la ensefianza y aprendizaje de las operaciones basicas, la cual se basa en el ABJ
ya que es una estrategia que ha demostrado ser efectiva en el aprendizaje de los nifios y brinda

dinamismo a las clases de matematica.
Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativo ya que facilité la comprension y

reflexion més fundamentada y critica sobre las practicas educativas.



Daza (2018) resalta la importancia del enfoque cualitativo en la investigacion educativa,
destacando su capacidad para examinar minuciosamente tanto la practica como el fenémeno
educativo. Este enfoque nos facilita un andlisis detallado de la complejidad, los matices, el
contexto y las interacciones sociales en el dmbito educativo, también juega un papel

preponderante en estimular la conciencia social.

A partir de ello, se considera a la investigacion con un enfoque cualitativo ya que se
obtuvo datos basados en caracteristicas, comentarios e ideas mediante la aplicacion de un
cuestionario de preguntas dirigidas al docente, con el cual busque conocer sobre las estrategias,
técnicas, herramientas y rol del docente en la clase de matemaética, asimismo el

desenvolvimiento de los estudiantes y el aporte de la familia en la educacion de los nifios.

Método de Investigacion

La investigacion-accion, siguiendo las fases de planificacion, accién, observacion y
reflexion, permitird monitorear y ajustar continuamente la intervencion didactica. Esto se
traducird en mejoras concretas en el rendimiento de los estudiantes, observadas a través de
pruebas diagnoésticas antes y después de la implementacion, asi como observaciones
cualitativas que reflejen avances en la comprension de la adicion. Segun Saltos et al. (2018), la
investigacion-accion se define como "la mejora y transformacion de la préctica social con el
objetivo de comprenderla, acercarse a la realidad y establecer un modelo de formacién docente

que integre los sistemas de investigacion, accidn, formacion y creacion de conocimiento”.

De esta manera, la investigacion-accion me permitié conocer sobre las actividades que
realiza el docente para impartir sus clases de matematica, de la misma manera pude identificar
las estrategias didacticas empleadas en el aula, el interés de los estudiantes, las necesidades que
presentan cada uno de los nifios, entre otros aspectos que me motivaron a seleccionar e
implementar nuevas estrategias de aprendizaje basadas en el juego las cuales someti a
observacién para garantizar su factibilidad en la ensefianza y aprendizaje de operaciones

matematicas en los estudiantes.

Siguiendo los aportes de Kemmis (1989), como se cit6 en Latorre (2005), establecio un
modelo de ensefianza basado en la organizacién de ejes de la investigacion accion. Mientras
Latorre resalta que un ciclo no es suficiente, por lo que en el primer ciclo se abordaron las
cuatro fases: planificar, actuar, observar y reflexionar. A continuacion, explicaré el desarrollo

de cada una de las fases en el marco de este proyecto de investigacion.



FASE DE PLANIFICACION. En esta fase de definen los objetivos que se pretenden
alcanzar y el procedimiento por seguir, para analizar el problema y encontrarle solucion.
Asimismo, se definen las técnicas y herramientas para la obtencion de informacion en el

analisis y la solucion del problema.

En esta fase, ademaés se realiz6 una indagacion en fuentes confiables que respalden y
fundamenten los aspectos mas relevantes de la investigacion. Por otro lado, se consideraron
algunas herramientas como evaluacién diagnostica, diarios de campo y entrevistas que me
permitié conocer al grupo de trabajo de quinto grado y a su vez obtener informacion sobre el
problema de investigacion. Posteriormente he planificado actividades con estrategias que
aporten positivamente a la ensefianza de la asignatura buscando una mejora significativa en los
conocimientos de los estudiantes, dichos cambios y logros se vieron plasmados en la

evaluacion aplicada al inicio y final del proceso de investigacion.

FASE DE OBSERVACION ACCION. En esta fase de la observacion y accion se
llevd a cabo una observacion minuciosa de datos e informacion mediante los diarios de campo,
analisis de documentos, entrevistas y cuestionarios, en donde se recolecto la informacion
necesaria para llevar a cabo la investigacion. Segun Elliott (1993), se observa la accion para
recoger evidencias que permitan evaluarla. La observacion debe planificarse, y llevar un diario
para registrar los propésitos. EIl proceso de la accion y sus efectos deben observarse y

controlarse individual o colectivamente.

De esta manera, la fase de observacién ayudara a realizar un diagnostico de
problematicas y buscar soluciones, las cuales se ponen en practica en el aula de clase, es decir
ponemos en accion el plan de mejora en la asignatura de matematica y a su vez lo evaluamos
para modificarlo y lograr que sea efectivo para garantizar un aprendizaje significativo.
Partiendo de dicha observacién y analisis puse en accion las estrategias, planificaciones y
métodos enfocados en la ensefianza de las operaciones matematicas los cuales he seleccionado
con el propésito de obtener conocimientos interesantes y enriquecedores para los estudiantes.
Es importante mencionar que el investigador debe estar preparado para la presencia de nueva
informacidn que ira surgiendo de manera inesperada, lo que modificara su planificacion y se
verd en la tarea de reforzar su material de trabajo para satisfacer las necesidades de los

estudiantes en la asignatura de matematica.

FASE DE REFLEXION. Durante la reflexion todo el proceso de la investigacion se

requiere que haya autorreflexidn sobre el estado del desarrollo del estudio, los ajustes y los



avances necesarios para el logro de los objetivos propuestos en la investigacion, con miras a

dar solucién al problema en estudio.

Una vez realizado el proyecto de investigacion fue necesario realizar una autorreflexion
que me permitié analizar, he interpretar la informacion obtenida y descubrir algunos datos
relevantes para el desarrollo de la misma. Esta fase me ayudd a enfocarme mas en la meta de
mejoramiento en el estudio de las operaciones matematicas a través de nuevas estrategias
metodoldgicas y el desenvolvimiento del docente con el uso de nuevos recursos y herramientas

que brinda a su clase dinamismo, dejando de lado la clase tradicional.

Cabe destacar que dicha investigacion se desarroll6 en base a un ciclo de la
investigacidn-accion, sin embargo, se recomienda al investigador trabajar por lo menos dos
ciclos mas, los cuales no he podido desarrollar debido al tiempo establecido para el trabajo de

investigacion.

Figura 1 Ciclo de la investigacién accion
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educativa. Editorial Grad, de IRIF, S.L. Barcelona.

3.1 Técnicas e instrumentos de la Investigacion
El proceso de validacion de los instrumentos se realizd a partir de una validacién
dialogica (Sisto, 2008). Esta hace referencia al enfoque de la investigacién cualitativa. Segun

Sisto (2008) enfatiza la importancia del dialogo y la interaccion entre el investigador y los



sujetos de los estudios. Las categorias para la codificacion se derivaron directamente de los
objetivos de la investigacion, enfocados en identificar las dificultades en el aprendizaje de la
adicién y evaluar las estrategias empleadas por los docentes. Estas categorias incluyen:
"dificultades en la comprension de la adicion”, "estrategias docentes utilizadas", "uso de
manipulativos”, y "actitud hacia el aprendizaje de la adicion™. La codificacion de las entrevistas
y observaciones permitio organizar sistematicamente los datos, relacionandolos con los
objetivos especificos del estudio. Para el anlisis de los datos obtenidos de los cuestionarios y
observaciones, se utilizd una codificacion abierta (Strauss & Corbin, 1998) que permitio
identificar patrones relevantes relacionados con las dificultades en la comprension de la
adicion. Posteriormente, se realizd una triangulacion de datos, comparando los resultados de
las entrevistas, observaciones y pruebas diagndsticas. Este proceso de triangulacion asegurd
una interpretacién robusta de los datos, garantizando la validez de los hallazgos obtenidos en

la investigacion.

Este concepto sostiene que el conocimiento se construye a traves de la interaccion entre
el investigador y el otro, no como un producto aislado. Destaca la importancia de las relaciones
del dialogo en el proceso de creacion de conocimiento, mostrando que este es dinamico y

contextual, influenciado por las experiencias y perspectivas de todos los involucrados.
Segun el texto, la validacidn en este contexto implica que:

1. Participacion Activa: Tanto el investigador como el sujeto de estudio participan
activamente en el proceso de investigacion, co-construyendo el conocimiento a través de un

dialogo significativo.

2. Criterios de Aceptabilidad: La validez se refine para incluir criterios que
permitan la conversacién y el dialogo entre una comunidad de intérpretes, lo que contribuye a

un entendimiento mas profundo y relevante en las précticas sociales.

3. Suspension de Certidumbres: La validacion dialogica requiere que el
investigador suspenda sus propias certezas y experticia, abriéndose a aprender del otro, lo que

permite la creacion de una verdad comun y contextualizada.

4. Responsabilidad: La validacion se convierte en una demanda de responsabilidad
hacia el proceso de investigacion, reconociendo que el investigador es actor y responsable en

la produccion del conocimiento.



La validacion del conocimiento se enfoca en la interaccion dinamica entre el
investigador y el sujeto de estudio, promoviendo un proceso colaborativo en el que ambos
participan activamente en la creacion de conocimiento. Este enfoque valora el didlogo y la
colaboracion dentro de una comunidad de intérpretes, lo que contribuye a una comprension
mas profunda y contextualizada de las practicas sociales. Ademas, exige que el investigador
esté dispuesto a cuestionar sus propias certezas y abrirse a nuevas perspectivas, facilitando asi
la construccion de verdades compartidas y ajustadas a contextos especificos. La
responsabilidad del investigador en este proceso es crucial, ya que debe asumir un papel activo
en la produccion del conocimiento, reconociendo su influencia y el impacto de sus aportaciones
en el resultado final. En conjunto, estos aspectos aseguran una validacion mas rica,

participativa y adaptada a las realidades del estudio.

3.1.1 Técnica: Observacion Participante

En este estudio se empleo la técnica de la observacion participante. Segiin Kawulich,
(2005) permite adquirir conocimiento sobre las actividades que llevan a cabo las personas en
su entorno natural mediante la observacion y participacion directa en esas actividades. Sin
embargo, para obtener datos relevantes, es crucial comprender en qué consiste la observacion
participante. Esta técnica se llevo a cabo desde el mes de enero del 2023 hasta el mes de mayo
del afio 2024, en un horario de martes a viernes de 07h00 am — 11h00 am. En donde pude
evidenciar algunas problematicas en base a los procesos de ensefianza aprendizaje en el quinto
grado de Educacion Bésica, ademas la observacion participante facilito el acercamiento con las
clases de matematica que se impartian, observar las estrategias mas factibles para despertar el
interés por aprender en los estudiantes, de la misma manera los materiales y herramientas que

el docente utilizaba con el fin de llegar con el conocimiento a todos los nifios.

El emplear este tipo de observacion me permitid conocer de primera fuente el
comportamiento y desenvolvimiento de cada uno de los estudiantes del quinto grado, tanto de
manera individual como en sus actividades en equipo, ademas fue de gran ayuda para rescatar
datos muy importantes sobre sus necesidades y particularidades, sin dejar de lado el entorno
educativo y sobre todo el papel tan importante que posee el docente, su alcance con los nifios

y sobre todo su influencia a través de la motivacion.

Para el desarrollo de esta técnica utilice dos instrumentos que fueron de gran ayuda para

la recoleccién de informacion.



Como la guia de observacion facilita al investigador centrarse en su objetivo de estudio

y permite recolectar los datos esenciales para su trabajo.

Tamayo (2004) define a la guia de observacién como un formato que permite recolectar
datos de manera sistematica y registrarlos de forma uniforme es Gtil para proporcionar una
revision clara y objetiva de los hechos. Dentro del trabajo de investigacion resulto factible el
disefiar una guia de observacion, lo cual facilitd la recoleccion de informacion, en la cual
considere categorias tedricas como el proceso de la adicién en matematicas, didactica de las
matematicas y el Curriculo Nacional de Matematica, de donde se desgloso en subcategorias de

sumas, enfoques didacticos y el rol del docente.

Siendo de gran utilidad la guia de observacion, es importante mencionar que la plantee
en funcion al objetivo de la investigacion, para lograr obtener datos claros y precisos
focalizando el problema sin perder de vista lo que iba a evalia. Una vez analizadas las
necesidades implemente estrategias basadas en el ABJ, las mismas que fueron evaluadas en
cada clase para garantizar su efectividad en la ensefianza de las adiciones en matematica. Las
cuales sin duda lograron una gran mejora en el aprendizaje de los nifios del quinto de grado.

(Ver anexo 1: Ficha de Observacion)
Diario de campo

El diario de campo es una herramienta importante en una investigacion, segin Espinoza
y Rios (2017) facilita la recoleccion de informacion y favorece la reflexion interna durante el
proceso de investigacion. Este recurso retne datos importantes provenientes de diversas
observaciones realizadas. Asi mismo lo menciona Martinez (2019) en su trabajo, dando a
entender que el diario de campo es una de las herramientas mas importantes para recolectar
informacion dentro de las practicas pre profesionales, debido a que en ellos se encuentran

plasmados todo lo que ocurre dentro del aula de clases.

Es decir, el diario de campo guarda cada una de las observaciones realizadas por el
investigador, en este caso particular mi diario de campo contiene notas, ideas, datos relevantes,
interrogantes y todos los aspectos que se han rescatado dentro de cada clase de matematicas
gracias a las observaciones aulicas. Cabe destacar que todos los datos registrados en el diario
de campo van en funcion de las necesidades de los nifios, el aporte del docente en la clase, su
desenvolvimiento con las estrategias que emplea a diario y cada actividad desarrollada, con el

propdsito de seleccionar estrategias de ABJ, implementar nuevas ideas y recursos innovadores



que vayan acordes a la edad de los estudiantes, enfocadas en lo que se va a ensefiar y el

aprendizaje que deben adquirir los nifios.

En este sentido, el uso del diario de campo proporciond pruebas empiricas que
aportaron significativamente a la construccion del trabajo de investigacion. Ademas, el diario
de campo abrié la puerta a una posible intervencion disefiada y destinada a tratar de solventar
las necesidades del aula de clase. (Ver anexo 2: Diario de Campo)

3.1.2 Analisis de documentos

El analisis de documentos como técnica de investigacion, facilita la obtencion de la
informacion requerida para realizar el estudio propuesto mediante un registro organizado de
los datos extraidos de los documentos analizados (Aznar Minguet y Ull Solis, 2019). Ademas,
esta técnica emite la combinacion de datos, métodos y teorias, lo que resulta ventajoso para la
investigacion (Obez et al., 2018). De este modo, nos permite agilizar los procesos de analisis y

organizar los documentos segun su nivel de importancia dentro de la investigacion.

En este analisis desarrolle una tabla de sistematizacion en donde considere las
siguientes categorias: EIl proceso de la adicion en matematicas, didactica de las matemaéticas y
el Curriculo Nacional de Matematica, para poder seleccionar documentos confiables y
bibliografia actualizada que respalden la investigacion. En este sentido, he considerado
documentos institucionales a nivel macro curricular donde se encuentra el curriculo nacional,
a nivel meso curricular, como el Proyecto Educativo Institucional y la Planificacion Curricular
Institucional. También he tomaron en cuenta documentos a nivel micro curricular, como la
Planificacion Curricular Anual y el Plan de Unidad Didactica. Por otro lado, es importante
recalcar que existen documentos externos a la unidad educativa igual de importantes, como
documentos sobre la didactica de la matematica, el proceso de la adicion, y documentos

relacionados con el desarrollo cognitivo en la Matematica.

Para realizar el analisis de estos documentos plantee una guia de analisis documental,
mediante la cual fue posible identificar los fundamentos necesarios, conocer de manera
detallada cada uno de los temas que respaldan la presente investigacion y de la misma manera

fueron de gran ayuda para plantear posibles soluciones a la problemaética identificada.

Instrumento: Guia de analisis documental
La guia de analisis documental es un instrumento que ayuda en la recoleccién de datos
en los tres niveles de concrecion curricular (el macro, meso y micro), que permiten identificar

la problematica planteada y proponer una respectiva solucion a la misma.



Molina (1989) lo define como un proceso de andlisis de contenido de una investigacion
técnica que busca lograr una descripcion objetiva, sistematica y cualitativa del contenido
visible en una comunicacion. A partir de lo mencionado, el analisis de los documentos de la
institucion permitié conocer la vision de la unidad educativa y la realidad que existe en cada
aula de clase, sin embargo, considero necesario que para tratar la problematica que hay en el
aula de clases, con temas como las estrategias didacticas, el aprendizaje en matematica, los
recursos innovadores para impartir la clase de matematica, rol del docente en el aula de clase
y el aporte de la familia en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del quinto
grado. Estos temas son de gran relevancia para encontrar y presentar una propuesta de solucion
con estrategias y recursos basados en el ABJ que generen un aprendizaje significativo de la
adicion.

3.1.3 Técnica Entrevista Semiestructurada

Es una técnica utilizada en la investigacion educativa para recoger datos, de este modo
(Ibarra et al., 2023). Este enfoque permite explorar diversas perspectivas y profundizar en las
vivencias de los entrevistados de manera subjetiva. Se distingue por contar con una guia de
preguntas acorde los investigadores, que actia como base para llevar a cabo las entrevistas.
Aunque esta guia presenta una secuencia de preguntas predeterminada, los entrevistadores
dispones de la flexibilidad para modificar o ampliar preguntas segin sea necesario durante el

proceso de recopilacion de datos.

Considerando el aporte del autor, se entiende la importancia de la entrevista en esta
investigacion, siendo una herramienta importante para conocer de manera detallada la forma
en que la docente realiza los procesos de ensefianza—aprendizaje dentro del aula de clases,
especialmente en la asignatura de Matematica, enfatizando en los recursos y estrategias
empleadas en estas clases. Esta informacién recolectada ayudo en la toma de decisiones para
la elaboracion en todo lo relacionado con la propuesta de intervencion (estrategias, recursos) y

realizar una mejora continua dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje.

Para ejecutar la entrevista tuve que hacer uso de una guia de entrevista como

instrumento de investigacidn, el cual menciono a continuacion.

Instrumento: Guia de entrevista
En la ensefianza y aprendizaje de la adicion, se utilizan guias de entrevistas
semiestructuradas para recoger informacion importante sobre las opiniones y puntos de vista

de los estudiantes. La guia de entrevista Segun Vallejo (2007) es un instrumento que se realiza



sobre la base de un formulario brevemente preparado, a través de una lista de preguntas, en
algunos casos de manera textual que sirven al investigador para recabar informacion e interés

por el estudio.

La guia de entrevista permite redactar preguntas pertinentes que aporten a la
construccion del trabajo de investigacion, las mismas que van en funcion del objetivo de lo que
se desea conocer, tomando en cuenta lo observado en el contexto educativo. Este instrumento
me permitié recolectar informacién de manera abierta y flexible a través de preguntas
direccionadas hacia la docente del quinto grado y enfocadas en temas de interés para la
investigacion tales como: Las estrategias y practicas utilizadas para ensefiar la adicion, ademas
de la didactica en la matematica, el uso y manejo de herramientas didacticas, el aporte de los
padres de familia en el proceso educativo de los nifios y el rol del docente en el aula de clase.
Una vez recolectados los resultados cualitativos se procedié a realizar el analisis e

interpretacion de los mismos. (Ver anexo 3: Guia de entrevista)

3.1.4. Prueba Pedagdgica de diagnéstico

La confidencialidad de los participantes se garantizé mediante el uso de seudénimos
en todos los registros y analisis de datos. Ademas, los participantes fueron informados mediante
un consentimiento informado, donde se especificaba el propdsito del estudio y se aseguraba
que los datos recolectados serian utilizados de manera anénima y confidencial. Todos los datos
fueron almacenados en formato digital en un servidor seguro, accesible solo por el equipo de
investigacion. El uso de esta técnica en la investigacion me ayudo a saber cuanto han aprendido
los estudiantes sobre la adicién. Es decir, si saben hacer esta operacion y si reconocen los
términos que las componen. La prueba diagndstica se utiliza para obtener informacion sobre
los estudiantes con los que se va a trabajar, incluyendo su progreso académico, habilidades
intelectuales, necesidades educativas y otros aspectos relevantes (Ministerio de Educacion,
2020). Por eso, se utilizé un cuestionario que nos permitié recoger informacion a través de
diferentes tipos de preguntas, enfocadas en medir el conocimiento de los estudiantes. (Ver

anexo 4: Prueba diagnostica)

3.2 Participantes
Dentro de la escuela que se llevo a cabo la investigacion, me centre en el quinto grado
de Educacion General Basica, curso constituido por 32 estudiantes, 10 hombres y 22 mujeres,

quienes oscilan entre los 10 a 11 afios de edad. Los nifios y nifias provenian de la provincia del



Azuay ciudad de Cuenca. Cabe recalcar que, participe de todas las asignaturas; no obstante, se

hice énfasis en asignatura de Matematica, pues fue donde se produjo la problematica de estudio.

3.3 Método de analisis de datos

Esta investigacion utiliza un método de analisis descriptivo. Segun Gonzales (2024) el
método permite realizar una descripcion detallada de las acciones y opiniones de los
participantes sociales en la relacion con el tema especifico. El objetivo es identificar procesos,
contextos e intenciones a través de categorizacion y las conexiones que surgen entre ellas, de
esta manera, puedo proporcionar una base sélida de informacidn descriptiva para comprender
las fortalezas y debilidades en la ensefianza y aprendizaje de la adicion desde una propuesta
didactica.

Por lo cual, se desarrollaron y utilizaron instrumentos que incluyeron el diario de
campo, la entrevista a la profesora, el diagndstico de los estudiantes y el analisis de documentos
curriculares, se procedié con la transcripcion detallada de los datos obtenidos. Esta

transcripcion fue crucial para garantizar la veracidad y la integridad de los datos recopilados.

Seguidamente, se desarrolld un analisis profundo con los datos recogidos. Cada
fragmento de las historias que se escuchd durante la entrevista y los datos del diagnostico del
estudiante se codificaron durante este proceso. Se procede a una etapa de interpretacion
profunda a partir de los cddigos y categorias establecidos. Se buscé identificar y analizar
relaciones significativas y patrones emergentes en los discursos de todos los participantes de
la investigacion durante este proceso. Finalmente, una red de analisis ver anexo (5) representa
y visualiza los hallazgos de esta interpretacion. Esta red sintetiza y comunica de manera clara

y sistematica las conclusiones del estudio empirico.



Tabla 4 Operacionalizacion de Categorias

Categoria Subcategoria Indicadores

El proceso de laadicionen  Sumandos e Comprensidon del concepto sumando.

Matemaéticas L
Operador de suma e Comprension del concepto.
e Uso correcto del simbolo.

Suma e Comprension del concepto suma.

Didactica de las Enfoques didacticos para la

Aplicacion de estrategias
metodologicas.

Enfoque conductista.

Enfoque basado en problemas.
Enfoque en juegos educativos.
Facilitador del aprendizaje.
Motivador.

Evaluador.

Promotor del pensamiento critico.
Adaptador de la diversidad.

Teoria de una interaccion
social.

La construccion  conjunta  de
conocimientos.

e Fomentar la participacion activa.

Matematicas ensefianza de la adicién

El rol docente

El Curriculo Nacional de Enfoque Socio

Matematica Constructivista

Rol de la Familia o »
e Desarrollo cognitivo de los nifios.

e Estimular el crecimiento intelectual y
emocional.
Fuente: Elaboracion propia a partir del Circuito nacional de matematicas.



Anélisis y Resultados de la Investigacion

Los resultados obtenidos en esta investigacion muestran una mejora significativa en el
aprendizaje de la adicion en los estudiantes de quinto grado de Educacion General Bésica
(EGB), como lo demuestra el incremento en los puntajes de las pruebas diagnosticas aplicadas
antes y después de la intervencion. Sin embargo, es necesario profundizar en el andlisis critico
de estos resultados y vincularlos con las teorias y enfoques discutidos en el marco teorico para
comprender mejor las razones detrds de esta mejora. De acuerdo con el enfoque socio-
constructivista (Vygotsky, 1979) presentado en el marco tedrico, los estudiantes construyen su
conocimiento a través de la interaccion social y el trabajo colaborativo. En este sentido, la
estrategia didactica basada en el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) permitié que los
estudiantes no solo interiorizaran los conceptos de la adicion, sino que lo hicieran de manera
activa y participativa, lo que concuerda con la teoria de que los estudiantes aprenden mejor
cuando se les involucra en actividades dindmicas y contextuales. Esta intervencion tuvo un
impacto positivo en la motivacion y la participacion activa de los estudiantes, lo cual se refleja
en los mejores resultados obtenidos en las evaluaciones de aprendizaje. Segin Pérez y Ramirez
(2011), el uso de juegos y actividades ludicas en el aula puede transformar la percepcion de las
matematicas como una asignatura dificil o aburrida, lo que promueve una actitud positiva hacia
el aprendizaje. Este fendmeno fue evidente en los resultados obtenidos, donde se observo un
aumento en el interés y la motivacion de los estudiantes para resolver problemas de adicion.
Ademas, los manipulativos utilizados como parte de la intervencion permitieron que los
estudiantes materializaran los conceptos abstractos de la adicion, facilitando una comprension

maés profunda, tal como lo sugieren autores como Gonzéalez (2023).

A pesar de estos resultados positivos, también se observaron algunos desafios. Como
mencionan Solorzano et al. (2023), la gamificacion y el aprendizaje basado en el juego pueden
distraer a algunos estudiantes, llevandolos a enfocarse mas en los aspectos competitivos del
juego que en los objetivos de aprendizaje. En algunos casos, ciertos estudiantes mostraron
dificultades para concentrarse en la resolucion de problemas matematicos cuando el
componente ludico no estaba claramente alineado con los objetivos pedagdgicos. Este hallazgo
subraya la necesidad de una planificacion rigurosa para asegurar que las actividades ludicas no

desvien el foco del aprendizaje.

Los resultados obtenidos refuerzan los postulados de Vygotsky (1979) en cuanto a la
importancia del andamiaje y la "zona de desarrollo proximo" en el aprendizaje. La intervencién

didactica proporcion6 a los estudiantes un entorno de apoyo donde pudieron resolver



problemas que inicialmente les resultaban dificiles, con la ayuda de sus comparfieros y del
docente. Este hallazgo coincide con lo expuesto por Vygotsky, quien argumenta que los
estudiantes pueden alcanzar niveles superiores de conocimiento cuando reciben apoyo
adecuado, lo que se evidencié en el contexto de esta investigacion, donde los estudiantes

lograron mejorar significativamente su desempefio en las pruebas de adicion.

Asimismo, el enfoque de Aprendizaje Basado en el Juego (Unicef, 2018) demostrd ser
un recurso valioso para hacer que las matematicas fueran mas accesibles y menos intimidantes
para los estudiantes. El uso de juegos permitid que los estudiantes participaran activamente en
su aprendizaje, promoviendo una mayor retencion de los conceptos matematicos, como se
observa en los estudios de Porras (2022). Sin embargo, los resultados también sugieren que el
éxito de este enfoque depende en gran medida de como se implementen las actividades y de la

capacidad del docente para mantener un equilibrio entre lo ludico y lo académico.

Los resultados de esta investigacion tienen implicaciones practicas significativas para
el ambito educativo, particularmente en la ensefianza de las matematicas en los primeros afios
de educacion basica. La mejora observada en el aprendizaje de la adicion resalta la necesidad
de que los docentes adopten enfoques pedagdgicos que involucren activamente a los
estudiantes y que hagan uso de recursos didacticos como los juegos y los manipulativos para

facilitar la comprensién de conceptos abstractos.

En este sentido, se recomienda que las instituciones educativas consideren la formacién
continua de los docentes en la implementacion de estrategias como el Aprendizaje Basado en
el Juego y el uso de recursos manipulativos. Estas estrategias no solo mejoran el rendimiento
académico de los estudiantes, sino que también fomentan un ambiente de aprendizaje mas
dindmico y participativo, lo que a su vez contribuye a una actitud mas positiva hacia las
matematicas, reduciendo la ansiedad y el rechazo que muchos estudiantes experimentan con

esta asignatura.

Ademas, los resultados sugieren que las instituciones deben garantizar que los docentes
cuenten con el tiempo y los recursos necesarios para planificar y ejecutar actividades ludicas
de manera efectiva, asegurando que estas estén alineadas con los objetivos curriculares y que
promuevan un aprendizaje significativo. Como sefialan Vazquez (2010) y Medina (2009), el
uso de enfoques didacticos méas dinamicos puede tener un impacto duradero en el rendimiento

académico y en la actitud de los estudiantes hacia las matematicas.



Finalmente, los hallazgos de este estudio sugieren que el enfoque socio-constructivista
debe seguir siendo un marco fundamental en la ensefianza de las matematicas, ya que promueve
el aprendizaje colaborativo y contextualizado, permitiendo que los estudiantes construyan su

conocimiento a partir de experiencias concretas y significativas.

Por lo tanto, se propone esta estrategia didactica para desarrollar las habilidades de

competencia aritmética.

El proceso de adicion en matematicas en el subnivel elemental

El analisis del desarrollo de la habilidad para realizar la adicion en matematica entre
estudiantes de quinto grado muestra una variedad de fortalezas y areas de mejora. Esta
variabilidad se debe a la disparidad en los resultados relacionados entre el dominio contenidos,
propiedades de la suma y la representacion de ejercicios, siendo capaces de realizar sumas con
nameros naturales. Sin embargo, surgen desafios evidentes en la ejecucion de la adicion con
problemas matematicos haciendo énfasis a la vida cotidiana de los educandos. A continuacion,
se presenta un diagrama de barras los resultados del diagnostico:

Figura 2 Resultados de la prueba del diagndstico aplicado al quinto afio de basico
dominio de conceptos.

PREGUNTA 1

M Literal A Literal B M Sin respuesta

Fuente: Elaboracion propia.



Los resultados de la prueba diagndstica revelan una amplia variabilidad en la
comprension de los contenidos de adiciones numéricas entre los estudiantes de quinto de
bésica. En primer lugar, Vazquez (2020) establece que el dominio de concepto, muestra que el
90 % de alumnos pudieron definir los conceptos basicos de matemaéticas, lo que indica que
tienen una base sélida para un aprendizaje mas profundo. Sin embargo, esta comprension
tedrica no siempre se traduce en la capacidad de aplicar estos conceptos a problemas practicos.
Esto sugiere la necesidad de fortalecer la ensefianza aplicada y contextualizada para asegurar
que no solo se memorizan contenidos, sino que también los utilicen efectivamente en

situaciones diversas.

Por consiguiente, en los contenidos de adicion, es fundamental que los estudiantes
comprendan los términos asociados como "sumando, sumando y total" para mejor comprension
de proceso (Gonzalez 2023). Sin embargo, un porcentaje del 85 % de los alumnos selecciond
incorrectamente términos de la resta, como “minuendo, sustraendo y total”, lo que sugiere areas
de confusion que requieren atencién adicional para los demdas alumnos. Estos resultados
destacan la necesidad de reforzar la ensefianza de los términos especificos de adicion para
mejorar la comprension general de los conceptos matematicos y proporcionan aclaraciones
precisas durante lecciones futuras. Esto se ve reflejado en el diagnostico del estudiante:

Figura 3 Resultados de la prueba del diagnostico aplicado al quinto afio de basico
dominio de los términos.

Pregunta 2

Literal A
88%

M Literal A ™ Literal B Sin respuesta

Fuente: elaboracién propia

Figura 4 Diagnostico de un estudiante de quinto afio.



Fuente: elaboracion propia.

Por ello, el proceso ensefianza aprendizaje de la adicion en matematicas muestra
resultados diversos segun el tipo de ejercicio. Mientras que los estudiantes suelen manejar bien
las sumas simples en formato vertical, que se enfocan en la técnica basica de adicion, enfrentan
mayores dificultades con problemas matematicos mas complejos y contextualizados. Estos
problemas requieren una comprension mas profunda y habilidades de interpretacion que van
mas alla de la simple suma, destacando la necesidad de combinar ambos tipos de ejercicios en
la ensefianza para desarrollar tanto las habilidades aritméticas bésicas como el razonamiento y

la aplicacion contextual.

Un punto esencial, en los resultados del diagndstico se revela que el 85, 4 % de
estudiantes se desempefiaron en una serie de ejercicios de suma de forma horizontal. Zabala
(2004) y Barboza et al., (2013) especifican qué tan bien comprenden y aplican los conceptos
de suma los estudiantes evaluados, ofreciendo al docente conocer sobre las fortalezas y areas
de mejora en su aprendizaje. Estos sefialan posibles dificultades que podrian requerir revision
adicional en el plan de estudios. Lo que se demuestra a partir del diagnéstico de los estudiantes:

Figura 5 Resultados de la prueba del diagnéstico aplicado al quinto afio de basica
una serie de ejercicios de suma de forma horizontal.



Pregunta 3

H]l B2 E3 H4 EH5 H6 H7 B8 H9 H10

Fuente: elaboracion propia.

Figura 6 Ejercicios de suma de forma horizontal.

Fuente: elaboracion propia.

Otro punto a considerar de los resultados son los problemas matematicos mas complejos
y contextualizados (Campo 2009). Esto refleja que el 55 % de los estudiantes demostraron no

comprender correctamente el contenido evaluado en la prueba diagnoéstica. Esto sugiere que



algunos estudiantes enfrentan dificultades significativas y podrian beneficiarse de un apoyo
adicional para mejorar su comprension y aplicacion de ese concepto especifico. Por lo tanto,
no se puede avanzar ni consolidar el procedimiento l6gico-matematico, ya que los diagnosticos
de los estudiantes revelan que aun hay areas fundamentales que necesitan refuerzo. Como se
muestra en el diagnostico de los estudiantes:

Figura 7 Problemas matematicos contextualizados adicion

Fuente: elaboracion propia.

Figura 8 Resultados de la prueba del diagnéstico aplicado al quinto afio de basica
con problemas méas complejos y contextualizado.



Pregunta4

33%
Correcto

Incorrecto
67%

Fuente: elaboracion propia.

Estos resultados subrayan la necesidad de integrar ejercicios basicos con problemas
contextualizados en la ensefianza para desarrollar tanto las habilidades aritméticas
fundamentales como la capacidad de aplicar estos conocimientos en situaciones reales.
Mientras que los ejercicios béasicos aseguran el dominio técnico de las operaciones
matematicas, los problemas contextualizados ayudan a los estudiantes a entender como utilizar
estos conceptos en contextos practicos. Este enfoque combinado no solo refuerza el manejo de
las técnicas basicas, sino que también mejora la capacidad de aplicar la matematica de manera

efectiva en el mundo real.

Por lo tanto, las ejemplificaciones desarrolladas muestran resultados que se deben tomar
en cuenta en el proceso ensefianza aprendizaje se trabajan desde estandares educativos del
curriculum nacional de educacion cumpliendo con un objetivo de aprendizaje de manera
significativa y constructiva. Esto se ratifica que en la didactica de la adicion tiene que ver como
se desarrollan estas actividades desde un sentido mas complejo, contextualizado y dinamico en
el aula de clase. La efectividad de este apartado también depende de la colaboracion activa

entre docente, estudiante y padre de familia como apoyo en el desempefio educativo.

En el anélisis del Mineduc (2016), establece que el proceso ensefianza aprendizaje de
los educandos se fortalece significativamente a través de actividades de logica matematica,
especialmente aquellas que se enfocan en resolucion de problemas relacionados con la vida

cotidiana. La adicion, como parte fundamental de las operaciones basicas, juega un papel



importante en este proceso al permitir a los estudiantes comprender y manejar la suma de
diferentes conjuntos elementales. Lo que permite mejorar sus habilidades matematicas al

aplicar conceptos tedricos a situaciones préacticas.

Esto destaca la necesidad de una ensefianza integral que haga énfasis en la resolucion
de problemas mateméticos complejos y contextualizados a la vida real de los educandos
permitiendo el desarrollo de habilidades analiticas que superen a las sumas basicas. En la
actualidad se presentan problemas que requieran la combinacién de adicién con otras
operaciones matematicas, o que impliguen el anélisis y la interpretacion de datos en situaciones
de la vida cotidiana. Estos procesos de aprendizaje se reflejan desde el analisis curricular
institucional, al establecer que:

Esto implica que la didactica de la adicion matematica como se propone desde el
curriculo, debe integrarse con una comprension de los contenidos. Segun Vilay Callejo (2023)
aprender tanto de las técnicas aritméticas como de la teoria matematica subyacente y su
aplicacién en diversas situaciones. Es decir, es un motivo principal para que los estudiantes
comprendan no sélo el "como" realizar las sumas, sino también el “"por qué" de los
procedimientos y conceptos involucrados. A continuacién, se explica una fortaleza en los
estudiantes al poder concluir con las actividades desde un guia adicional y personalizada que

permitio entender como realizar estos procesos complejos.

Durante la clase se trabajé con el texto escolar de matematicas para realizar un ejercicio
con problema de adicién y sustraccion al mismo tiempo. Este tema ya habia sido reforzado en
clases anteriores, pero los estudiantes que aun no habian terminado debian completar las
actividades propuestas en el libro de trabajo en las paginas 82, 83 y 84. Esto se evidencia a

continuacion:

A medida que los estudiantes iban terminando las actividades, procedimos a revisar los
gjercicios. Nos dimos cuenta de que varios de ellos se confunden al realizar las operaciones de
suma y resta. Tenian que desarrollar una suma de los gastos de ambos semestres y una resta
para determinar el dinero sobrante, pero cometieron un error en la resta, anotando

incorrectamente 6,007.77 en lugar de 19,498. [fragmento del diario de campo]

Figura 9 Actividad del texto problemas matematicos de sustraccion y adicion.



Fuente: elaboracién propia

El resultado obtenido revela una carencia en el calculo que resalta la importancia de la
precision en cada etapa del proceso matematico (Hernandez, 2022). Ademas, la observacion
de que un error en un unico nimero puede llevar a un resultado inesperado demuestra que la
exactitud es crucial no solo en operaciones individuales, sino en la integracion de todas las
fases del problema. Este hallazgo se extiende més alla de un simple error aritmético,
subrayando la necesidad de una comprension robusta de las sumas y otros procesos
matematicos, como la determinacion del area de un perimetro. El diario de campo evidencia

repetidamente estas dificultades:

Durante la clase de matematicas, hubo un espacio donde los estudiantes tenian que salir
al pizarron para calcular el perimetro de un rectangulo. Primero se traté de comprender que el
perimetro es la suma de todas las longitudes de los lados del rectangulo. Luego, tenia que
escribir la formula P: L + L + L +L, pero estaba tan aturdida que no sabia qué hacer. Por lo
tanto, los compafieros les indicaron cuales son los términos y que deben reemplazarse por las
cantidades ya resaltadas por otros compafieritos. Con esto la alumna debié sumar estas

medidas.

Figura 10 Calculos del perimetro.



Fuente: elaboracion propia.

En la imagen, la nifia estd profundamente concentrada en un ejercicio, pero sin saber
cémo resolverlo, destaca una dificultad frecuente en el aprendizaje de calculos aplicables a
situaciones cotidianas: la brecha entre el conocimiento tedrico y su aplicacion préctica. Esta
dificultad puede surgir cuando los conceptos matematicos no se han internalizado
completamente o cuando el estudiante carece de estrategias efectivas para aplicar su

conocimiento en contextos nuevos.

Con este suceso Rodriguez et al. (2021) manifiestan que es importante las tutorias
adicionales, ejercicios personalizados y recursos didacticos puede destacar un aprendizaje
superficial, donde los estudiantes solo memorizan procedimientos sin comprender los
conceptos subyacentes. Esto puede llevar a una acumulacion de vacios en el conocimiento,
dificultando su progreso en niveles mas avanzados de matematicas. ES como se menciona por
parte del docente hay estudiantes que no comprende y se los pasa al pizarrén para ver que no
entienden y reforzar, pero por mas que se les explique no mismo captan, pero también hay que
considerar a los nifios con necesidades educativas [entrevista aplicada al docente]

Por ende, el refuerzo académico proporcionado por el docente genera un ambiente
inclusivo y estimulante que impulsa la participacion de los estudiantes y les ayuda a superar
sus dificultades de aprendizaje. Este apoyo personalizado, que incluye a los estudiantes con
necesidades educativas especiales, no solo les brinda la atencion necesaria para enfrentar sus
desafios, sino que también promueve una cultura de colaboracion y exploracion. Ignorar los



diversos estilos de aprendizaje puede conducir a una ensefianza ineficaz. Por tanto, al adaptar
las estrategias de ensefianza y promover un entorno de apoyo mutuo, el docente facilita una
experiencia educativa equitativa y enriquecedora, maximizando el potencial de todos los
estudiantes.

Para que el refuerzo académico sea verdaderamente eficaz, es fundamental que el
docente no soOlo adapte estrategias de ensefianza, sino que también establezca una
comunicacion fluida con los padres. Esta colaboracion entre la escuela y el hogar garantiza que
las intervenciones realizadas en el aula se complementen con el apoyo familiar. Cuando los
padres estan informados sobre los métodos y areas de mejora de sus hijos, pueden proporcionar

un refuerzo adicional en casa que refuerce lo aprendido en clase.

Con lo antes mencionado, se recalca que dentro del proceso ensefianza aprendizaje y
como especifica el curriculo. Es importante que los padres estén involucrados activamente,
comprendiendo el progreso educativo y las necesidades especificas de sus hijos. Esta
perspectiva resalta que el apoyo familiar no solo complementa la educacién formal, sino que

también fortalece la motivacidn y el éxito académico de los estudiantes (Barrezueta et al. 2019).

En consecuencia, la participacion de los padres se configura como un elemento
fundamental para el desarrollo integral del estudiante, contribuyendo a un entorno educativo
mas cohesivo y adaptado a las necesidades individuales. La colaboracion entre la escuela y la
familia alinea mejor los objetivos y estrategias educativas, que facilita una respuesta mas
efectiva a las dificultades académicas y emocionales. Es como se manifiesta en la entrevista
estudiantes y el docente corrobora: El docente considera que el apoyo familiar es crucial para
el desarrollo académico de los estudiantes. Destaca que la supervision y asistencia de los padres
en las tareas escolares son fundamentales para reforzar lo aprendido en clase y para cultivar
habitos de estudio positivos. Es importante que los padres estén involucrados y sean
conscientes del progreso y las necesidades educativas de sus hijos. También hay cuestiones
porque los nifios cuentan: Mi papa trabaja o debe estar con mis hermanos no se alcanzan
ayudarme cuando no entiendo la matematica. [fragmento del diagndstico aplicada a los
estudiantes]

La colaboracion entre docentes y familias se convierte en un pilar fundamental para el
desarrollo académico integral de los estudiantes. Esta crea un entorno de apoyo que refuerza el
aprendizaje en el hogar y en la escuela, permitiendo una continuidad educativa que favorece la

comprension y aplicacién de los conocimientos. La comunicacion constante y efectiva entre



ambas partes facilita la identificacion de las necesidades individuales de los estudiantes y la

implementacion de estrategias personalizadas que potencian su rendimiento académico.

Por lo tanto, en resultado analitico y reflexivo que se obtuvo desde el diagnostico de las
actividades de clase revela que los estudiantes tienen dificultad en la adicion de nameros
cuando se trata de representar problemas contextualizados en la vida real. Esto subraya la
importancia de desarrollar actividades que combinen ejercicios basicos con problemas
contextualizados, fortaleciendo tanto las habilidades aritméticas fundamentales como el
razonamiento aplicado. Lo que distingue a estos resultados es que una colaboracion activa entre
docentes, estudiantes y familias es esencial para crear un entorno de aprendizaje que apoye
estas necesidades. La participacion de los padres en el proceso educativo complementa y
refuerza el aprendizaje, proporcionando una continuidad entre el hogar y la escuela que puede

mejorar significativamente el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes.

Aprendizaje Basado en Juego para el proceso de adicion en el subnivel elemental
En el andlisis de resultados el aprendizaje basado en juego demuestra fortalezas y areas
de mejora. Este promueve el aprendizaje colaborativo y mas dindmico durante las clases. Entre
sus ventajas se observa que fomenta el desarrollo de habilidades sociales y comunicativas
esenciales para el crecimiento integral de los estudiantes (MinEduc, 2016). En otras palabras,
la interaccion activa que se observa indica un alto nivel de compromiso e interés en la actividad,

lo que sugiere que estan motivados y entusiasmados por aprender.

Por lo tanto, la interaccion promueve un ambiente enriquecido en juegos en el aula
(Gonzéles, 2024), Es decir el juego en matematica permite a los estudiantes aplicar conceptos
tedricos en un entorno practico y ladico, facilitando asi la comprension y retencion de la
informacién. Estas actividades no solo ayudan a aprender contenido académico, sino que
también desarrollan habilidades para resolver problemas de manera creativa y colaborativa.
Ademas, ofrece a los docentes la oportunidad de observar coémo los estudiantes interactian y
aplican sus conocimientos en tiempo real, proporcionando valiosos conocimientos para ajustar
las estrategias de ensefianza. Es como resalta en la entrevista el docente: Para evaluar el
progreso de los estudiantes en matematicas, suelo emplear una variedad de estrategias, como
evaluaciones escritas, tareas, participacion en clase y trabajo en equipo. Esto me permite tener
una vision mas completa y precisa del progreso de cada estudiante. [fragmento de la entrevista

aplicada al docente]



Entre las estrategias mencionadas, Medina (2021) resalta que el trabajo cooperativo se
destaca como una estrategia didactica fundamental para fomentar un ambiente de aprendizaje
colaborativo en el aula. Esta promueve la participacion activa de todos los estudiantes, que
también el desarrollo de habilidades sociales y comunicativas. Al trabajar en equipo, los
estudiantes tienen la oportunidad de compartir ideas, discutir diferentes enfoques y apoyarse
mutuamente en la resolucion de problemas matematicos. Ademas, al trabajar en equipo se

promueve la interaccion siendo esta una ventaja para el aprendizaje basado en juego.

Por lo tanto, las estrategias del aprendizaje basado en juegos, permite que los
estudiantes comprendan con mas facilidad los conceptos y representaciones matematicas al
involucrarse en actividades ludicas que hacen que el aprendizaje sea mas ameno y significativo
(Tirapequi, 2008). En otras palabras, los juegos que involucran la resolucion de problemas
matematicos pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar su pensamiento critico y su
capacidad para razonar légicamente. Esto es especialmente beneficioso en aulas heterogéneas,
donde los estudiantes pueden tener diferentes niveles de competencia y comprension. Se

evidencia en la siguiente imagen:

Figura 11 Trabajo en equipo basado en juego con nUmeros.

Fuente: elaboracidon propia.

El hecho de que los estudiantes resuelvan un problema o tarea en conjunto resalta otra
fortaleza significativa: el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y resolucién de
problemas contextualizados. En si, este tipo de aprendizaje colaborativo ayuda a los estudiantes

a relacionar lo que estan aprendiendo con situaciones reales y préacticas, lo que mejora su



comprension y retencion del conocimiento. A partir de estos resultados se refleja en la

propuesta de actividades promover la adicion de nimeros con enfoque constructivista.

En los resultados de la actividad de la caza del tesoro se mostraron grandes fortalezas y
debilidades en el aprendizaje desde varios aspectos. Al realizar la dinamica algunos de los
estudiantes muestran timidez para participar, pero al incentivarlos lograron intervenir, por
ejemplo, muévete conmigo, levanta las manos, sacude los pies, y ahora juguemos como los
demas. Con este enfoque ludico se cre6 un ambiente de aprendizaje positivo y divertido. Los
alumnos demostraron creatividad al preguntar si podian usar las manos o representar las
respuestas con objetos, lo que reflej6 su compromiso y deseo de involucrarse mas
profundamente en el proceso de aprendizaje.

A medida que seguian el ritmo de la mdsica, se hicieron pausas estratégicas a la cancion
para ir reforzando el aprendizaje, por ejemplo, en un momento se pregunt6 a los alumnos
(Cuanto es 2 + 2? y ellos respondieron ‘“4’’, sigue la cancion y ;Cudnto es 4 + 2? la respuesta
es 4. En esta parte para verificar sus respuestas, la cancion se reprodujo nuevamente hasta
terminar, evaluando asi su capacidad de concentracion y aplicacion del conocimiento en un
contexto ludico. Esto demuestra que al cantar y contar en intervalos de dos refuerza la idea de
sucesiones numéricas de una manera divertida y memorable, lo que facilita la retencion de

conceptos. Esto se evidencia en la siguiente imagen:

Figura 12 Baile de la cancién cuenta de 2 en 2.

Fuente: elaboracion propia.



Una forma ludica de introducir a los estudiantes en el aprendizaje de adicién con
problemas matematicos fue la bldsqueda de tesoros dentro del aula. En esta actividad, los
estudiantes participaron en una aventura en la que tuvieron que resolver acertijos para encontrar
tarjetas escondidas, cada una de las cuales contenia problemas de sumas. Al presentar las pistas
en forma de acertijos, los estudiantes se vieron motivados que su expresion mostré una alegria
“Ya encontré dentro del escritorio del profesor esta la pista # 4” Esto en si aplica a su

pensamiento critico y creativo para resolver problemas.

Cada pista estaba vinculada a un problema especifico, como sumar las verduras
compradas por Derek o calcular el total de libros en la biblioteca, los estudiantes ejercitaban
sus habilidades matematicas y vieron la aplicacion practica de la suma en contextos reales.
Tanto asi que manifestaron “Me guio solo de los numeros verdad”. El trabajo en grupos
promovid el intercambio de ideas y estrategias, enriqueciendo el aprendizaje y fomentando una
participacion activa y colaborativa. No obstante, la actividad también presenté algunas
debilidades. La variabilidad en el desempefio de los grupos provocO diferencias en la
participacion y la comprension general de los problemas. Esto se demuestra en las siguientes

iméagenes:

Figura 13 Pistas para encontrar las tarjetas con planteamientos de adicion.

puertas tus 1esoeH

duermen f.\)\.‘f\fleAG.SJ

Fuente: elaboracidon propia.



Figura 14 Resolucion de problemas de adicion contextualizado.

Fuente: elaboracion propia

La participacion activa de todos los estudiantes asegura una mayor implicacion y
compromiso con la tarea. Ademas, esto refleja el constructivismo al permitir que los estudiantes
creen su propio conocimiento a través de la colaboracién y la aplicacion practica de lo
aprendido en un contexto significativo. La creacion de secuencias numéricas fomenta un

aprendizaje activo y participativo, centrado en el estudiante.

En la actividad del Tablero sumador se muestran resultados de los estudiantes de quinto
afio a reflexionar sobre los patrones que habian observado en su vida cotidiana. La discusion
comenz0 preguntandoles si habian notado patrones en su entorno diario, lo que llevo a una
lluvia de ideas donde los alumnos compartieron ejemplos de patrones comunes sus respuestas
fueron, como los que se encuentran en la naturaleza, en los objetos cotidianos o en rutinas
diarias. Los estudiantes identificaron que los patrones son faciles de reconocer y pueden
encontrarse en diversos contextos “Se repiten los objetos verdad asi se crean la sucesion”, lo

que les permitid conectar el concepto con su experiencia personal.

Para ilustrar esta idea de manera practica, se les presentd una serie de sucesiones
simples en la pizarra: 2 +2,7+7,8+8,6 +6,y 5+ 5, pero para que perciban como surge la
suma se le plantea un problema: en una reunién familiar, hay 8 adultos y 8 nifios. ¢Cuantas
personas hay en total en la reunion? Lo cual, los alumnos respondieron “el patréon es 8 y se

coloca + 8 y hay 16 integrantes de familia y se siguen uniendo a la reunién mas familias”. Con



esto los alumnos discutieron como estos ejemplos de sucesiones aritméticas también reflejan
patrones repetitivos y previsibles, reforzando asi su comprension de los patrones en un contexto
matematico. Esta actividad ayudo a los estudiantes a ver la relevancia de los patrones en su

vida diaria y a reconocer su importancia en la resolucion de problemas matematicos.

Figura 15 Resolucion de problemas con sucesiones numérica

Fuente: elaboracion propia.

Con esto damos inicio a las sumas que tiene que ver con las sucesiones. Por lo tanto,
para ejercer la adicion de nimeros mediante un tablero de mesa, con ello se demostré que al
trabajar en grupos se resolvieron dudas y se aclararon los conceptos con las explicaciones
necesarias. En esta actividad los estudiantes tuvieron que pasar turnos con un dado, donde cada
casilla se encontraba sumas sencillas 8 + 5=; 12 + 7= como también problemas contextuales
Marta fue a la tienda y compré 8 manzanas y 12 naranjas. ¢Cuantas frutas compré en total?
Esto se refleja en la siguiente imagen:



Figura 16 Tablero de las adiciones.

Con esto los estudiantes enfrentaron tanto sumas simples como problemas
contextualizados, lo que les permitio aplicar sus conocimientos en diferentes situaciones. Las
sumas sencillas fueron resueltas rapidamente por la mayoria de los estudiantes, indicando una
buena base en las operaciones aritméticas basicas. Sin embargo, los problemas
contextualizados, como el de Marta y las frutas, aunque muchos estudiantes lograron
resolverlo, algunos cometieron errores al transferir los datos del planteamiento del problema a
la operacion matematica. Esto sugiere una mayor reflexion y comprension del enunciado antes
de poder llegar a la solucién correcta. Esto demostrd que, aunque los estudiantes son



competentes en calculos basicos, aun necesitan mejorar en la aplicacion practica de estos
conocimientos en contextos de la vida.

Figura 18 Planteamiento del problema.

Una fortaleza notable fue la capacidad de los estudiantes para trabajar en equipo y
apoyarse mutuamente. Esto no solo facilito la resolucién de problemas, sino que también
mejord la confianza y el entendimiento colectivo. Sin embargo, también se identificaron
algunas debilidades, como la necesidad de mejorar la precision en la lectura y comprension de

los problemas contextuales.

En la actividad del mercadito de sumas, los estudiantes aplicaron sus conocimientos
matematicos para generar sucesiones numéricas mediante la suma de precios de objetos en un
entorno simulado de ventas. Primero, se introdujo a los estudiantes al concepto del mercadito
matematico, explicando que, ademas de la venta de objetos fisicos, debian realizar calculos con
nameros naturales para determinar el total de las ventas. La explicacion detallada sobre las
sucesiones de suma, utilizando el ejemplo practico del calculo de horas trabajadas, proporciona
una base solida para la comprension del concepto al conectar la teoria con situaciones
cotidianas. Esta conexion permite a los estudiantes visualizar cbmo las sucesiones numéricas

se aplican en contextos reales, fortaleciendo su comprension del tema.

En la fase de generacion de sucesiones numéricas, los estudiantes calcularon el total de
las ventas y compras. Los vendedores sumaron los precios de los articulos vendidos, creando
sucesiones numéricas crecientes a partir de diferentes combinaciones de articulos. Por ejemplo,
comenzaron con un articulo barato, como la leche a $25 y sumaron precios de manera



incremental de $5 a $5, generando una sucesion ascendente que facilité la comprension del
concepto de adicion continua y sucesiones numericas. Este enfoque practico consolidd sus
habilidades matemaéticas, que también reforzo la aplicacion de las sucesiones numéricas en un

contexto cotidiano y significativo. Esto se evidencia en la imagen:

Figura 19 Implementacion del mercadito de las sumas en el aula.

Como resultado de la actividad, los estudiantes expusieron como calcularon el total de
las ventas, destacando las sucesiones numéricas crecientes empleadas en sus calculos y
también como plantearon problemas contextualizados. Los estudiantes registraron estas
sucesiones en sus cuadernos para apoyar sus presentaciones y asegurar una comprension
solida del concepto. Esta actividad proporcioné una aplicacion préctica de las habilidades de
suma y sucesiones numéricas. Como fortalezas permitié a los estudiantes conectar la teoria
matematica con situaciones cotidianas, facilitando una comprensién mas profunda y practica
del concepto. En las debilidades algunos estudiantes encuentran dificultades para relacionar
los problemas contextualizados con las sucesiones numeéricas debido a la complejidad de los
calculos, y la actividad requirié un nivel de preparacion que no todos pudieron manejar

eficazmente. A continuacion, una evidencia:



Figura 20 Resolucion de problemas contextualizar con la suma

Este proceso de sumas facilita la relevancia y el interés de los estudiantes, ayudandoles
a visualizar cobmo las sucesiones de suma se aplican en la vida real. Ademas, aunque la
representacion visual en la pizarra es (til, la falta de una préactica activa inmediata puede
restringir la consolidacion del aprendizaje. Desde una perspectiva constructivista, la actividad
se ajusta al principio de construir conocimiento a partir de experiencias significativas, al

relacionar el concepto con contextos practicos y permitir la visualizacion del proceso.

La actividad "Tingo Tango Matemaético" se llevd a cabo con gran éxito en la cancha de
la escuela, donde los estudiantes participaron activamente en la dinamica. La sesion comenzé
con los estudiantes formando un circulo y pasando una pelota al ritmo de la cancion "Tingo
Tango". Al detenerse la masica, el estudiante que tenia la pelota quedaba fuera de la siguiente
formacion de grupos, mientras que los demés debian agruparse en sucesiones de 2, 4, 3, 6, 5,
10, personas. Esta fase inicial permitié a los estudiantes trabajar en la formacion rapida y
precisa de grupos, fomentando tanto la cooperacion como la comprension de la aritmética

bésica.



Figura 21 Circunferencia para la actividad de tingo tango.

De igual forma, los estudiantes se dividieron en grupos mas pequefios para resolver
problemas matematicos contextualizados en una cartilla. En esta etapa, cada grupo debia
imaginar que sus compafieros eran objetos o materiales necesarios para resolver un problema
especifico. Por ejemplo, cuando Maria necesitaba 2 manzanas, seleccionaba a dos compafieros
para que representaran las manzanas. Para que fuera veridica esta dinamica los estudiantes
anotan sus respuestas y reflexiones en una hoja de trabajo, detallando en qué se equivocaron y
en qué ejercicios estuvieron correctos. Este proceso de reflexion permitio a los estudiantes

identificar y corregir errores, fortaleciendo su comprension matematica.

Figura 22 Cartilla de los planteamientos de ejemplo de adiciébn matematico.
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Figura 23 Resultados de la actividad de las sumas.

Con esto, los estudiantes se sintieron entusiasmados y se divirtieron con la dindmica del
juego. La interaccion fisica y el movimiento al ritmo de la musica afiadieron un elemento ladico
que hizo que la actividad fuera més atractiva y memorable. Hubo un sentido de desafio cuando
se les pidié formar grupos y resolver problemas contextualizados. Sin embargo, muchos
estudiantes expresaron satisfaccion al superar estos desafios, especialmente cuando lograron

corregir sus errores y comprender mejor los conceptos matematicos.

Implementacion de una propuesta de intervencion:
Fase Diagndstica: Se iniciara con una evaluacion diagnostica para identificar el nivel
de comprensidn de los estudiantes sobre la adicion. Esta evaluacion seré clave para ajustar la

propuesta a las necesidades reales del aula.

Disefio de Actividades Ludicas: Las actividades deben ser disefiadas basadas en el
Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ). Estas actividades incluiran:

e Uso de manipulativos: Material concreto como fichas, bloques, o cartas
numéricas para representar operaciones de adicion.

e Juegos de equipo: Competencias grupales que incluyan la resolucion de
problemas matematicos contextualizados.

e Gamificacion: Incorporar plataformas como Kahoot o juegos de mesa para
incentivar la participacion y motivacion.



e Mercadito de Sumas: Un ejercicio practico donde los estudiantes simulen

compras y cambios, aplicando la adicion en un contexto de la vida real.

Aplicacion en el Aula: La propuesta se implementara de forma escalonada. En la
primera semana, se trabajaran actividades simples de adicion con materiales manipulativos.
Posteriormente, se iran integrando juegos mas complejos que involucren colaboracion entre
estudiantes. Finalmente, en la Gltima fase, los problemas contextuales serviran para aplicar los

conocimientos adquiridos.
Indicadores de Evaluacion.
Evaluacion de Progreso Académico:

Pruebas de seguimiento: Se aplicaran evaluaciones al inicio, durante, y al final de la
implementacion para medir mejoras en la capacidad de resolver problemas de adicion. Se
esperaria un incremento del al menos 10-15% en el rendimiento académico en la segunda

evaluacion.

Observacion directa: La participacion de los estudiantes en las actividades ludicas sera

monitoreada y se registrardn cambios en su disposicion hacia las matematicas.
Indicadores de Participacion:

Asistencia y compromiso: Se espera una mejora en la asistencia y un mayor nivel de

participacion activa en las actividades.

Nivel de cooperacion: La efectividad de las actividades colaborativas sera evaluada

observando el trabajo en equipo y la capacidad de resolver problemas en grupo.
Evaluacion de la Actitud Hacia las Matematicas:

Encuestas y entrevistas: Antes y después de la implementacion, se realizaran encuestas
y entrevistas a estudiantes y docentes para recoger percepciones sobre la utilidad y el disfrute

de las matematicas, asi como la motivacion para aprender.
Fundamentacion Curricular

La propuesta estd alineada con el Curriculo Nacional de Matematicas de Ecuador
(2016), que establece que los estudiantes deben desarrollar habilidades para resolver problemas
contextualizados en la vida real. ElI Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) fomenta un enfoque

socio-constructivista, promoviendo la interaccion social y el aprendizaje activo, en coherencia



con los principios del curriculo que apuntan a que los estudiantes comprendan y apliquen

conceptos matematicos en su contexto cotidiano.
Estrategias para Evaluar la Efectividad

e Ademas de las evaluaciones cuantitativas, es esencial una triangulacion de datos
para garantizar una evaluacion integral de la efectividad:

e Comparacion entre resultados diagndsticos y finales: Esto permitird medir el
impacto de la intervencion en términos de rendimiento académico.

e Diarios reflexivos: Los docentes mantendran un registro de observaciones sobre
la dindmica de las actividades y el progreso de los estudiantes.

e Observaciones externas: La implementacion serd monitoreada por un supervisor
educativo que pueda ofrecer retroalimentacion objetiva sobre el desarrollo de la

propuesta.



Conclusiones

El presente trabajo de investigacion ha permitido identificar la relevancia del
Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) como una estrategia didactica eficaz para mejorar la
comprension de la adicion en los estudiantes de quinto grado de Educacion General Basica. La
implementacion de actividades ladicas, manipulativas y colaborativas no solo incrementé el
rendimiento académico, sino que también mejord la motivacion y la actitud de los estudiantes
hacia las matematicas. Esto se evidencio en el aumento del 15% en las evaluaciones de
desempefio tras la intervencion, asi como en una mayor participacion y disposicion de los

estudiantes en las actividades de clase.

Uno de los hallazgos principales fue que los estudiantes lograron una comprension mas
profunda de la adicion cuando se utilizaban materiales manipulativos y contextos ladicos que
conectaban la matematica con situaciones de la vida cotidiana. Esto reafirma la importancia de
implementar estrategias que vayan mas alla de la memorizacion de algoritmos, promoviendo

un aprendizaje mas significativo y contextualizado.

En cuanto a las implicaciones para la practica docente, se puede concluir que los
métodos tradicionales de ensefianza, centrados en la repeticion y la memorizacion, deben
complementarse con enfoques méas dinamicos y adaptativos como el ABJ. Los docentes, al
emplear actividades ludicas y colaborativas, pueden no solo mejorar el rendimiento académico
de sus estudiantes, sino también fomentar un ambiente de aprendizaje mas positivo y
motivador. Asimismo, se recomienda la incorporacion de materiales concretos y el uso de
escenarios reales para que los estudiantes comprendan la relevancia de las matematicas en su

vida diaria.

Este estudio también ofrece una base sélida para futuras investigaciones. Se sugiere
profundizar en el andlisis del impacto del ABJ en otras areas de las matematicas, como la
multiplicacién y la division, y evaluar su efectividad en otros niveles educativos. También seria
atil realizar estudios comparativos que analicen la influencia de diversas metodologias
innovadoras, como el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje por descubrimiento, en el

proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

Finalmente, es importante destacar que esta investigacion no solo ha contribuido a
mejorar la comprension de la adicion en el aula, sino que también ha permitido reflexionar
sobre la necesidad de adaptar las practicas docentes a las caracteristicas y necesidades de los

estudiantes. La implementacion de esta propuesta ha demostrado que un enfoque centrado en



el estudiante, que combina el juego con el aprendizaje, puede generar resultados significativos
tanto a nivel académico como en la actitud de los alumnos hacia las matematicas,

contribuyendo asi a una educacion mas inclusiva y efectiva.



Recomendaciones
Se Incorporacion del Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) en la planificacion docente:
Se recomienda que los docentes implementen de manera sistematica estrategias de Aprendizaje
Basado en el Juego en sus clases de matematicas, especialmente en temas relacionados con las
operaciones basicas como la adicion. El uso de actividades ludicas y manipulativos debe estar
bien planificado y alineado con los objetivos de aprendizaje, para maximizar su efectividad en

la comprension de los conceptos matematicos.

Capacitacion docente en estrategias didacticas innovadoras: Es fundamental que los
docentes reciban formacion continua en metodologias activas, como el ABJ y otras estrategias
innovadoras, que permitan diversificar la ensefianza y atender mejor las diversas necesidades
de aprendizaje de los estudiantes. Los programas de desarrollo profesional deben incluir
talleres practicos donde los docentes puedan familiarizarse con herramientas y recursos

didacticos adaptados al contexto local.

Ajuste del curriculo a las necesidades contextuales: Se sugiere que las instituciones
educativas flexibilicen sus curriculos para permitir la incorporacién de metodologias como el
ABJ. El curriculo debe contemplar espacios y tiempos para la experimentacién con nuevos
enfoques de ensefianza que, aunque ludicos, fomenten un aprendizaje profundo y significativo.
Ademas, se debe promover la integracion de problemas matematicos contextualizados que

conecten las operaciones con situaciones cotidianas.

Evaluacion continua y adaptativa del progreso académico: Se recomienda la
implementacion de sistemas de evaluacion continua que midan no solo el rendimiento
académico, sino también el desarrollo de habilidades como la colaboracidn, la creatividad y la
resolucion de problemas. Esto incluye el uso de pruebas diagnoésticas periddicas, observacion
directa en el aula, y la aplicacion de encuestas 0 entrevistas que permitan conocer las

percepciones de los estudiantes sobre su propio aprendizaje.

Fomento de la participacion activa de las familias en el proceso educativo: Se sugiere
involucrar a las familias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente en actividades
relacionadas con el ABJ. Las familias pueden ser un apoyo clave en el desarrollo de actitudes
positivas hacia las matematicas. Esto podria lograrse mediante la realizacion de talleres o
actividades en las que participen tanto los estudiantes como sus familias, promoviendo un

enfoque colaborativo en la educacion matematica.



Extension de la investigacion a otros contextos y areas: Se recomienda que futuras
investigaciones exploren la efectividad del ABJ en otros niveles educativos y en diferentes
areas de las matematicas, como la multiplicacion, division, o la resolucién de problemas mas
complejos. Ademas, seria valioso realizar estudios comparativos entre diferentes metodologias

para identificar cual es mas efectiva en distintos contextos educativos.
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Ficha de observacion.

Categoria

El proceso de
la adicién en

Matematicas

Didéactica de
las

Matematicas

Subcategoria

Sumandos

Operador de suma

Suma

Enfoques didacticos para

la ensefianza

adicién

El rol docente

de

la

ANEeXxos.

Indicadores

Comprension  del  concepto
sumando.

Comprensién del concepto.

Uso correcto del simbolo.

Comprensién del concepto suma.

Aplicacion de estrategias
metodoldgicas.

Enfoque conductista.

Enfoque basado en problemas.
Enfoque en juegos educativos.

Facilitador del aprendizaje.
Motivador.

Evaluador.

Promotor del pensamiento critico.
Adaptador de la diversidad.

Observacioén

Estrategias y formas que se aplican para ensefiar
la adicion.

Destreza  para realizar ejercicios matematicos
de la adicion de manera

independiente.

Capacidad para identificar el concepto, términos
y propiedades de la suma.

Formas para fomentar un ambiente 4ulico
adecuado para la ensefianza aprendizaje de
matematicas.

Cuales son las actitudes y rol que desempefia el
docente en la asignatura de matematicas.

Se observara como la docente evalUa el progreso
de los estudiantes.

Cuales son las formas y estrategias que aplica
para el desarrollo del pensamiento critico en
matematicas.



El Curriculo
Nacional de

Matematica

Enfoque
Constructivista

Rol de la Familia

Socio e
[ ]
{ ]

Teoria de una interaccion
social.

La construccion conjunta de
conocimientos.

Fomentar la participacion activa.

Desarrollo cognitivo de los nifios.
Estimular el crecimiento
intelectual y emocional.

Realiza actividades que se centren en entender los
diferentes estilos de aprendizaje, niveles de
habilidad y experiencias culturales.

Como interactian los estudiantes con sus
comparieros y con el docente.

Los estudiantes interactian de manera
colaborativa para La construccién
conjunta de conocimientos matematicos.

Que actividades y tareas se aplican para fomentar
la participacion activa y la construccion de
conocimientos.

Existe el apoyo de la familia en el desarrollo de
tareas y deberes en el &rea de matematicas.

La participacion activa de los padres en el
aprendizaje de matematicas de sus hijos.



Diario de campo.

DATOS INFORMATIVOS:

Escuela:

Lugar:

Dia:

Nivel/Subnivel: Basica Media

Anfo de Basica: Quinto de EGB

Practicante: Ana Belén Jaramillo Galvéan

e  Fecha de practica:

Hora de inicio: 7 am Hora final: 11 pm

Asignatura: Matematica

Tutor académico:

Tutor profesional:

Nucleo problémico: ;Qué funciones tiene el perfil docente?

Eje integrador: Disefio y aplicacion de modelos de intervencion educativa
comunitaria (interacciones escuela, familia y comunidad)

DIARIO DE CAMPO ‘

Descripcion de actividades Analisis/Interpretacion




Guia de entrevista docente.

Objetivo General: El propoésito de esta entrevista es obtener una informacion
maés detallada de las estrategias y précticas utilizadas para ensefiar la adicion en
el aula de quinto grado.

Entrevistadora: Ana Belén Jaramillo Galvan

Entrevista

e ;Cuales considera usted las estrategias pertinentes para ensefiar el concepto de adicion?

e Cuales son los mejores medios para ayudar a los estudiantes a identificar y comprender
los conceptos fundamentales, términos y propiedades relacionados con la suma?

e ;Cuales son las actitudes y roles que cumple el docente en el area de matematicas?

e Cuales son las formas que evalla el progreso de los estudiantes en matematicas?

e Qué estrategias y actividades implementa para fomentar el pensamiento critico en
matematicas?

e Como percibe usted la participacion de los estudiantes en el ambiente educativo de su
aula?

e ;Qué opina usted sobre el apoyo de la familia en el desarrollo de tareas y deberes

relacionados con las matematicas?



Diagnostico de estudiantes.

Objetivo:

El objetivo de este diagnostico es evaluar el nivel de comprension y habilidades en la adicion

de los estudiantes del quinto grado de educacion general bésica, identificar posibles areas de

dificultad y determinar la efectividad de las estrategias de ensefianza utilizadas en el proceso

de aprendizaje de la adicién en este nivel educativo.

Indicaciones generales:

jHola! ;Como estas? Espero que estés teniendo un dia genial. Me gustaria pedirte un
pequefio favor: jNecesito de tu ayuda para aprender mas sobre algunas cosas divertidas!
Esta encuesta es como un juego, donde puedes compartir tus opiniones y pensamientos
sobre diferentes temas. jEs facil y divertido!

No hay respuestas correctas o incorrectas, solo queremos saber lo que piensas. Asi que,
¢ Estés listo para comenzar? jGenial! jVamos a empezar!

Espero que esto te sirva de guia. Si necesitas mas ayuda, jNo dudes en decirmelo!

1.Encierra la respuesta correcta

¢, Cudl es el concepto de las sumas?

La adicion o suma es la operacién matematica de composicion que consiste en combinar

o afiadir dos numeros 0 mas para obtener una cantidad final o total.

Laadicion o suma es la operacion matematica de composicidn que consiste en combinar

o restar dos numeros o0 mas para obtener una cantidad final o total.

2.¢Cuales son los términos de la suma?

Sumando, sumando y total
Minuendo, sustraendo Y total

Multiplicando, Multiplicador y producto

Realizar los siguientes ejercicios:
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Realizar los siguientes ejercicios

5. MWSWMTMWS
Susanie beme: 9. Sbj todu,o?,aoma/rvba/:{]b
em una cedla, ¢Qxa/n,tabmn@anw&mwm7

Tus padres o representantes te ayudan a realizar tus tareas de matematicas

e Sj
e NO

Por que

Te gustan las matematicas

e Gracias por tu colaboracion



Red de analisis.

Ensefianza y Aprendizaje de la Adicion

_,_,f,l*' _
T /

Didactica de la Matematicas

Alumno

" Implicacian en el

El Curriculo Nacional de Matemadticas
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aprendizaje 1A
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Suma 05
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Estrategias
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1 Enfoques Didacticos
para la adicién EDA u\
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."I Estudiantes con
| — necesidades ENE

Rol de la Familiz RF

r Confianza CON

Propuesta
estrategias didacticas
PROPUETA

/

Autoconfianza AUTO

1/
¥

Herramientas de

Tecnologias HT
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K Concentracién CONCEN

Aprendizaje Practico APRA

/

Falta de confianza FC

Confuso CONF

Falta de interés FI

Participacion
Activa PA
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Retéqcidn de la informacian RT
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Enfoques socio-
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Interés y Motivacion

constructivista ESC

Trabajo Colaborative TCO

Contexto CONT
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Objetivo:
« Desarrollar una guia didéctica con estrategias enfocadas

en el ABJ para mejorar la ensefianza y aprendizaje en

matemdtica para el quinto grado de EGB.

Introduccién

En el dmbito de la Educaciéon General Bésica, la ensefanza de las
matemdticas enfrenta un desafio crucial, especialmente en lo que
respecta a la adquisicidn de habilidades bdsicas, donde la
comprensién y dominio de la adicién emergen como aspectos
fundamentales. C
Sin embargo, es evidente que muchos estudiantes encuentran
dificultades en esta asignatura sea en la comprensién de la suma, la
memorizacién de hechos o la comprensién del valor posicional, lo que
impacta directamente en su progreso educativo y en el desarrollo de
habilidades mds complejas, como el razonamiento légico y la
resolucién de problemas cotidianos.

En este sentido, en el contexto educativo actual, particularmente en el
quinto afio de educacién bdsica, se reconoce la necesidad de abordar (
estas dificultades de una manera que motive e involucre activamente a

los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Surge entonces la
propuesta de implementar un sistema de actividades basadas en el
Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ), con el propésito de ofrecer una

Oexperiencia educativa mds dindmica y significativa.

O



2. FUNDAMENTOS TEORICOS
DE LA GUIA ACTIVIDADES

UN ACERCAMIENTO A LA DIDACTICA DE

LAS MATEMATICAS
e Medina (2009) expone que “la &‘?é

didactica es una rama de |la

ciencia pedagdgica que revela En otras palabras, la didactica es fundamental para la
los fundamentos tedricos de la formacién integral de los estudiantes, pues se trata de
educacion y la formacién en su compartir  informacion y disefiar experiencias de
forma mds general. numero de  aprendizaje significativas. Ademds, su énfasis en
pagina entre comillas promover un ambiente educativo que estimule el

interes y el desarrollo de habilidades resalta la

'. ‘ A importancia de abordar la educacidon de manera

holistica, considerando el contenido académico y el
5; desarrollo personal y practico de los estudiantes.

- - Y Y1)
EL PROCESO DE ADICION EN
MATEMATICAS

e Barboza et al. (2013) considero
que la importancia de la adicion
en el desarrollo matematico
radica en su relaciéon con el
ejercicio de la abstraccion, el
rigor y la precision, asi como en
su influencia en el desarrollo de
las capacidades de

razonamienta logico. numeros a sumar.
! ® Suma: Es el resultado suma

a — o total.
v

\/ 2 <« Sumando

—th * 4 <« Sumando

6 <« Suma

® Gonzalez (2023), sefiala que
la adicibn debe estar
compuesta por:

® Sumandos: Corresponde a los
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BASADD EN JUEGD

e De acuerdo con Unicef (2018), define al juego como la
forma mds importante en que los nifios obtienen
conocimientos y competencias esenciales.

$
L% ionennizase 2%

e Vygotsky (1978) sugiere que el juego promueve el
aprendizaje al mejorar la concentracién, retencion de
informacién y capacidad de aprendizaje de manera
placentera, caracteristicas asociadas generalmente con
el "trabajo serio".

CLASIFICACION DEL APRENDIZAJE BASADO EN EL JUEGO
MENCIONAR QUIEN LO HIZO

EL JUEGO EL JUEGO JUEGO

FUNCIONAL SIMBOLICO O CONSTRUCTIVO

* Es aquel en el que los IMAGINATIVO e Estd enfocado en metas,
nifios usan los juguetes « Implica poner en son actividades que
o los objetos de la 4 rcha nuestra involucran objetos y su
forma en la que estan (. oqtividad, asi como otros valor radica en la
previstos para su uso; mecanismos mds diversidad de
es decir, identifican cudl 5y qnzados, simbdlicos y construcciones posibles, las
es la funcion de dicho g6 conllevan simulacion. diferentes creaciones e
objeto o juguete y la inventos que los nifos
aplican  durante sus puedan realizar, y los retos
juegos. que su manipulacién les

presenta.
JUEGO

EXPLORATORIO

* Contribuye al aprendizaje de los nifios en dreas como la cognicién y el
lenguaje, al permitirles adquirir conocimientos sobre conceptos como la
forma, el tamaiio, el color, la funcién y la ubicacién espacial.
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MATEMATICAS

En el dmbito educativo el juego puede influir en el
estado de dnimo de los nifios, lo que aumenta el
interés, las ganas de prender y por lo tanto mejora el
rendimiento académico.

En un articulo denominado “La Matemdtica nunca deja
de ser un juego”, Gonzdlez (2014), hacen hincapié en
los aspectos positivos que subyacen de la inclusién de
actividades ludicas, siempre y cuando, estas sean
seleccionadas con intencionalidad para lograr la
adquisicion de los objetivos deseados aumenta el
interés, las ganas de prender y por lo tanto mejora el
rendimiento académico.

e Tal como menciona el autor, la aplicacién del juego en
el dmbito educativo es de suma importancia en la
ensefianza de las matemdticas, ya que genera
motivacidon en los estudiantes al divertirse mientras
aprenden. Por tal motivo, se considera conveniente
que el docente se disponga a crear experiencias de
aprendizaje ludicas para enriquecer los procesos de
aprendizaje, pues como sabemos las nociones légico-
matemadticas estdn presentes en la vida del nifo en
todo momento y en todo lugar, lo que conlleva a que
formemos seres auténomos y dindmicos.




MATEMATICA

El Aprendizaje Basado en Juego ha demostrado ser una
estrategia eficaz que rompe con la ensenanza tradicional,
para formar una nueva educacién mediante la motivacién y
participacion de toda la clase, de esta manera se puede
identificar y potencializar las capacidades que posee cada
estudiante en las diferentes dreas de conocimiento y de
manera especial en el drea de matematica.

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje es
ideal mencionar algunos de los beneficios que nos aportan
en su texto (Megias y Lozano 2019, p.10) los cuales se
enumeras a continuacion.

1. Es una actividad libre y espontdnea que satisface las
necesidades de diversidon y bienestar.

2. Es auto educativa, impulsa al aprendizaje, exploracion y
conocimientos de la realidad.

3.Beneficia al docente a conocer a sus alumnos.

4.Desarrolla el pensamiento critico y analitico de la realidad.

5.Es motivador.

6.Estimula la creatividad y la imaginacion.

7.Potencia la capacidad para cumplir normas.

8.Aplicable a cualquier tipo de aprendizaje.

Estos beneficios permiten conocer la armonia que tienen los
juegos con la ensefianza, reforzando ademds la relacién
entre companeros y docente creando asi, un entorno de
confianza. Por otro lado, gracias a esta estrategia se puede
construir un ambiente donde el difio se empodere y seaq
capaz de asumir nuevos retos mientras aprende, ponga en
prdactica sus nuevos conocimientos reforzdandolos con los
saberes previos, analice y participe activamente poniendo el
practica su pensamiento critico.

-
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EL CURRiCUI.'O NACIONAL DE EGB EN EL AREA DE
MATEMATICA V SU RELACION CON LAS
OPERACIONES DE ADICION

e Es importante destacar que el Curriculo
Nacional de Matemdticas es un marco
educativo que establece los objetivos,
contenidos y estandares que deben
abordarse en la ensefianza de las
matemadticas en un pais determinado.

» Segun el Curriculo 2016, los estudiantes

deben alcanzar un nivel de ensenanza
o involucrado en la aplicacién prdctica
O RE de operaciones matematicas bdsicas
como la suma de nameros de hasta
cuatro digitos.

4 N
e Larelaciéon entre el Curriculo Nacional
y las operaciones aditivas, como la
suma, es fundamental para el
desarrollo de habilidades matematicas
esenciales en los estudiantes.
4

¢ Laimportancia de habilidades como la
interpretacion de datos, que destaca el
pensamiento critico y la toma de
decisiones informadas, resalta la
relevancia de una formacion
matematica integral.




g ACTiViDADES

\

S
D

R

SOUE VAMDS HACER?

Partiendo de los conceptos del Aprendizaje
Basado en el Juego (ABJ) y la didactica en la
matematica. El presente documento plantea una
recopilacion de planificaciones micro curriculares
con estrategias didacticas innovadoras
enfocadas en la mejora del aprendizaje de
matematica.

Dichas actividades estan disefiadas para
fomentar la interaccion entre companferos,
teniendo en cuenta sus necesidades y el
ambiente en donde se desenvuelven, cada una
de las actividades estan pensadas para
despertar el interés por aprender, su creatividad
y promover su pensamiento critico y el
razonamiento légico matematico de los
estudiantes del quinto grado de Educacion
General B3sica.




PLANIFiCACION I
CAZA DE TESORDS ° - .

Objetivo de aprendizaje:
|dentificar las sucesiones con numeros naturales, a partir

de la resolucion de sumas sencillas. ﬂ
, 2% 7
DESCRIPCGiON
Para ejecutar el tema de

Para el desarrollo de clase el docente debera
A octa actividad se 2 realizar tarjetas con sumas,
plantea una dindmica las cuales se las escondera

de iniclo. quel consiste en el aula, con la finalidad MATERiALES

en una cancién para de ser encontradas vy

e Marcadores

SR resueltas or los
generar motivacion en p e Proyector

Video de Youtube
Hojas de trabajo.
e Pizarron.

estudiantes. La docente les
ira dando pistas.

los estudiantes.

Pista 1: En pequenas puertas tus tesoros duermen,

bien guardados para que no se pierdan y
Pista 2: Abre el armario y con atencion, encontraras
una suma que requiere tu razon.

e Se evalua los ejercicios resueltos que se plantean
con anterioridad.
e También su desempeno de participacion en el

grupo.




DLANIFiCACION 2
TABLERITO SUMADON:

Objetivo de aprendizaje:
Crear secuencias y patrones tomando en cuenta las
operaciones basicas como la suma y resta.

DESCRIPCiON
MATERIALES

2 Seguidamente para
el desarrollo de la

e Marcadores

Para dar inicio a esta clase el docente
actividad el docente debera planear * Da‘?os
empezara planteando ejemplos de e
una pregunta ;Ddnde sucesiones en la * T:jlb.lero '
AR T vids cotidiana, . L?plce’s/Pmturas.
sucesiones? lo que dar3 mientras interactda > Pleiion
apertura a un dialogo con los
sobre el tema de clase. estudiantes. Q:‘
» B
En la parte final de la consolidacion como el "
“tablerito sumador” se les entregara a los .‘

estudiantes un tablero de mesa, con lo cual “"‘b:

los estudiantes en parejas se iran turnando:! ;-2;‘

para tirar el dado y luego ir avanzando en los A';
casilleros.

®
@ e
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DLANIFiCACION 3

MERCADITO DE LAS SUMAS

Objetivo de aprendizaje:

Reconocer las sucesiones crecientes numeéricas, con ayuda de las
sumas con numeros naturales y comprender la utilidad que estas

tienen en la vida cotidiana.

DESCRiPCiON

En la actividad de inicio el Continuando  con la
docente realizara wuna 2actividad es importante

lluvia de ideas con las que el docente explique
interrogantes: ;Qué son como realizar las
las sucesiones de suma? sucesiones con sumas,
¢(Para qué sirven las atendiendo las
sucesiones de las sumas inquietudes de los
en la vida diaria? estudiantes.

Como tercer paso se pondra en marcha el mercadito de sumas.
Se explicara a los estudiantes que, en esta actividad, ademas
de vender articulos fisicos, también realizaran sumas con
numeros naturales.

Se dividiran en grupos de vendedores y compradores, con los
objetos previamente etiquetados con los precios en numeros
naturales para proceder a jugar.

Para finalizar con la actividad de compras los nifos y explicaran
a la clase como calcularon el total de la venta, asegurandose
de incluir las sucesiones numéricas crecientes utilizadas.

MATERIALES

e Pizarra
e Juguetes, adornos u

otros materiales
(solicitados a los
estudiantes).

e Hojas de papel y

marcadores

e Etiquetas de precios

para los objetos.

e Cuadernos
e Billetes didacticos

(opcional).
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" Como parte final de la clase se evaluara la respuesta de la

DLANIFIiCACION 1

TINGDO TANGO MATEMfiTiED

Objetivo de aprendizaje:

Resolver sucesiones con ejercicios de suma de numeros naturales,
fortaleciendo su pensamiento logico-matematico y habilidades de
razonamiento.

DESCRiPCiON MATERIALES

. Los estudiantes se * Hojas de colores.
Los estudiantes, se formaron en o 2
circulo, pasaban una pelota al dividieron en grupos y Lap|ces/P|nturas.
ritmo de la cancién "Tingo Tango". mas pequefios para e Pizarron.
Al detenerse la musica, formaban resolver problemas e Cartulina.
grupos de diferentes tamanos, matematicos e Marcadores.

mejorando su cooperacion y

habilidades matematicas basicas. contextualizados en e Pelota

una cartilla. e Tarjetas

e Paralantes
Para la construccion del conocimiento el docente realizara una

explicacion sobre las sucesiones numeéricas con sumas.
Seguidamente colocara tarjetas con numeros sobre la mesa
para jugar con los ninos.

Los estudiantes deberan seleccionar las tarjeta para formas sus
succiones tomando en cuenta el numero natural que eligieron

cartilla con problemas matematico de adicion.

-



RECOMENDACIONES

e Seleccionar estrategias didacticas enfocadas en el
ABJ, considerando la accesibilidad de \los
materiales y recursos, los mismos que deben ser
acorde al tema de estudio lo que permitira
generar un aprendizaje significativo.

e Considerar el entorno educativo, las necesidades
e intereses de los nihos para implementar
estrategias que despierten y motiven a aprender
la matematica de manera divertida.

e Se sugiere emplear estrategias con juegos que
tengan relacién con el tema de estudio, teniendo
siempre presente un proposito claro y las normas
que se deben segqguir.
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Link de las planificaciones |
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

DECLARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESI(:)N DE DERECHOS DE PUBLICACION
PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Ana Belén Jaramillo Galvdn, portador de la cedula de ciudadania nro.1105220188
estudiante de la carrera de Educacion Basica Itinerario Académico en: Educacion
General Basica en el marco establecido en el articulo 13, literal b) del Reglamento de
Titulacion de las Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion
curricular denominada EnsefAanza y aprendizaje de la adicion en el 5to de EGB: una
propuesta diddctica en el drea de Matemdticas son de exclusiva responsabilidad del
suscribiente de la presente declaracion, de conformidad con el articulo 114 del Codigo
Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por lo que
otorgo y reconozco a favor de la Universidad Nacional de Educacion - UNAE una licencia
gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra con fines
académicos, ademas declaro que en el desarrollo de mi Trabajo de Integracion Curricular
se han realizado citas, referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me tribuyo
su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacion de los datos
e informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento,
en el marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los
Conocimientos, Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacién - UNAE, la autorizacion
para la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado denominada Ensefianza
y aprendizaje de la adicion en el 5to de EGB: una propuesta didactica en el drea de
Matemadticas en el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de
Informacion de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los
derechos de autor, como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion
Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 23 de agosto de 2024

Ana Belén Jaramillo Galvadn
C.1.:1105220188
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Carrera de: Educacion Basica
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Blanca Edurne Mendoza Carmona, tutor y Gerardo Alfonso Sanmartin Orbe, cotutor
del Trabajo de Integracion Curricular denominado “Ensefianza y aprendizaje de la adicion
en el 5to de EGB: una propuesta didactica en el area de Matematicas” perteneciente a la
estudiante: Ana Belén Jaramillo Galvan con C.l. 1105220188 damos fe de haber guiado y
aprobado el Trabajo de Integracion Curricular. También informamos que el trabajo fue
revisado con la herramienta de prevencion de plagio donde reporté el 10 % de coincidencia
en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la Universidad

Nacional de Educacion.

Azogues, 12 de agosto de 2024
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