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Resumen

En la actualidad, las competencias digitales son esenciales en una era dominada por la tecnologia en todos los
aspectos de la vida cotidiana. Sin embargo, la brecha digital persiste, especialmente en los entornos educativos rurales,
donde la equidad tecnoldgica atn no se ha alcanzado. El objetivo de esta investigacion es Proponer la intervencion
educativa "Tecnoaventuras" actividades didacticas para estudiantes de preparatoria para el fomento de las competencias
digitales en nifios de 5 a 6 afios en la Unidad Educativa Guapéan, durante el afio lectivo 2024-2025. La metodologia
adoptada es una investigacion basica con un paradigma interpretativo y enfoque cualitativo. Se emplearon técnicas
como la observacion participante y entrevistas para recopilar informacion relevante sobre las competencias digitales de
los nifios de este grupo de edad, con el fin de identificar areas de mejora en sus habilidades digitales. Los resultados
revelaron que, en el componente de informacion y alfabetizacion digital, la mayoria de los estudiantes carece de
conocimientos basicos sobre el uso de computadoras, lo que subraya la necesidad de actividades practicas y visuales
para reforzar su aprendizaje. En cuanto a la colaboracion y la resolucion de problemas, se observo una falta de
habilidades para seleccionar actividades en linea apropiadas, comprender la seguridad digital y crear contenido. Con
base en estos hallazgos, se disefid una propuesta de actividades que abordan las areas de mejora identificadas,
estableciendo objetivos claros y empleando una metodologia de trabajo centrada en la colaboracion, el uso responsable
de la tecnologia y el cumplimiento de normas digitales.

Palabras clave: competencias digitales, brecha digital, alfabetizacion digital, educacion infantil, actividades diddcticas.
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Abstract:

Today, digital skills are essential in an era dominated by technology in all aspects of daily life. However, the
digital divide persists, especially in rural educational environments, where technological equity has not yet been
achieved. The objective of this research is to Propose the educational intervention "Digital empowerment" didactic
activities for high school students for the promotion of digital competencies in children from 5 to 6 years old in the
Guapan Educational Unit, during the school year 2024- 2025. The methodology adopted is basic research with an
interpretative paradigm and qualitative approach. Techniques such as participant observation and interviews were used
to collect relevant information about the digital competencies of children in this age group, in order to identify areas for
improvement in their digital skills. The results revealed that, in the information and digital literacy component, most of
the students lack basic knowledge about computer use, underscoring the need for hands-on and visual activities to
reinforce their learning. In terms of collaboration and problem solving, a lack of skills in selecting appropriate online
activities, understanding digital security and creating content was observed. Based on these findings, a proposal was
designed for activities that address the identified areas for improvement, establishing clear objectives and employing a
work methodology focused on collaboration, responsible use of technology and compliance with digital standards.

Keywords: digital competencies, digital divide, digital literacy, early childhood education, didactic activities.
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La competencia digital se refiere a un conjunto de habilidades y estrategias tecnologicas que facilitan
el manejo responsable en el ambiente digital. En el &mbito educativo, el curriculo nacional ha orientado el
aprendizaje hacia una perspectiva de competencias, reconociendo la necesidad de preparar a los infantes para
el desarrollo de aptitudes practicas permitiéndoles adaptarse en un entorno en constante evolucion. De acuerdo
con el Mineduc (2023), este nuevo modelo aspira desarrollar un aprendizaje integral a través de una educacion
personalizada, en la que se analizan tanto las actitudes como el rendimiento de las habilidades. Promueve el
pensamiento critico, reflexivo y divergente con el uso de recursos, metodologias y procedimientos durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje mediante sistemas digitales para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar, intercambiar informacion, comunicarse y participar a través de la red.

Los niflos, considerados nativos digitales debido a su entorno, requieren de una guia mediadora para
aprender a interactuar de manera efectiva con estos dispositivos. Esta mediacion parte del conocimiento
interiorizado de las partes y funciones del dispositivo, asi como su sistema operativo. El objetivo primordial es
que los nifios sean capaces de utilizar herramientas tecnologicas de manera creativa y que su desarrollo sea
integral, estableciendo asi bases so6lidas para que en un futuro puedan adquirir conocimientos en un entorno
cada vez mds informatizado.

Esta investigacion se enmarca en las practicas preprofesionales realizadas en la Unidad Educativa
Guapan, en Azogues Ecuador, especificamente en el nivel de preparatoria, durante el periodo lectivo
2024-2025.

La relevancia de esta investigacion desde una perspectiva educativa se radica en el hecho que permite
avanzar en el desarrollo de competencias digitales en su maxima expresion, tanto para docentes como para
estudiantes, promoviendo un modelo de ensefianza mas inclusivo y adaptado a las demandas tecnoldgicas
actuales. Ademas, a nivel social, contribuye a la reduccidon de desigualdades que se presentan al requerir de
politicas publicas efectivas que garanticen el acceso equitativo a recursos tecnologicos en zonas rurales y
urbanas, aumentando las oportunidades de aprendizaje y la inclusion digital como una herramienta clave para
el desarrollo sostenible del pais.

Los fundamentos tedricos de esta tesis se centra en temas como la educacion digital fundamentada por
las teorias de Prensky (2001), LOEI (2017), Hernandez e Iglesias (2020) y Caccuri (2018), Comision Europea
(2022) y la Secretaria General de admision digital (2020), en el desarrollo infantil con los aportes de Santrock

(2003), Martins de Souza et.al (2015), UNICEF (2011), Universidad de la Republica (2022), Amar y
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Gonzélez (2011) y finalmente la competencia digital e infancia referidas por Ferrari (2013), Valverde (2012),
Jenkins et.al (2009), Lévano et.al (2019), Livingston y Haddon (2009), Ferreiro y Barujel (2012).

Metodolégicamente, se utilizé un enfoque cualitativo, orientado por el paradigma interpretativo, se
desarroll6 un tipo de investigacion basica o pura, a través de un estudio de caso en un grupo de nifios de
preparatoria de la Unidad Educativa Guapan. Se emplearon técnicas como la observacion participante y
entrevistas semiestructuradas para recolectar datos, que fueron analizados mediante codificacion abierta y
axial, facilitando la identificacion de patrones y categorias relevantes.

Los resultados que destaca esta investigacion es que los nifios de 5 a 6 afios parecen enfrentar desafios
significativos con el desarrollo de las competencias digitales basicas, ya sea en el reconocimiento de las
partes basicas de una computadora, encendiendo y apagando los dispositivos, o navegando en los medios
digitales. Estas restricciones sugieren la necesidad de fomentar nuevas estrategias educativas que permitan
promover un aprendizaje significativo y seguro en relacion con el entorno tecnologico. Tal perspectiva indica
la importancia de abordar estos desafios aplicando metodologias practicas y ludicas que ayuden a potenciar
sus habilidades digitales desde la temprana edad.

El trabajo se organiza en cinco capitulos principales. El primero aborda el planteamiento del problema,
formulando los objetivos y justificando la investigacion. El segundo capitulo presenta el marco teorico,
explorando antecedentes y fundamentos conceptuales relacionados con la educacion digital y el desarrollo
infantil. En el tercer capitulo, se detalla el marco metodologico, describiendo el enfoque cualitativo, técnicas
de recoleccion de datos y el andlisis realizado. El cuarto capitulo expone los resultados obtenidos y su andlisis,
destacando los hallazgos clave sobre las competencias digitales en los nifios. Finalmente, el quinto capitulo
propone la intervencion educativa "Tecnoaventuras", disefiada para fomentar dichas competencias en el
contexto escolar.

CAPITULO1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Este primer capitulo abordaré varios aspectos fundamentales para comprender la relevancia del tema
de investigacion. Se presentard la linea de la investigacion, se definira el planteamiento del problema.
Asimismo, se planteard la pregunta de investigacion, se propondra objetivos y la justificacion.

1.1 Linea, grupo y/o proyecto de investigacion UNAE (Universidad Nacional de Educacion) a la que se
circunscribe la investigacion
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Este trabajo se relaciona directamente con la linea de investigacion Tecnologias para la Educacion al
reconocer la relevancia de fomentar la competencia digital dentro del marco de una formacion holistica para
los estudiantes de preparatoria en la Unidad Educativa “Guapéan”. Al explorar estrategias metodologicas
viables para la intervencion del curriculo por competencias se busca promover habilidades digitales
fundamentales, las cuales se consideran imprescindibles para el avance en esta era tecnoldgica.

1.2 Planteamiento del problema

Las practicas preprofesionales en la Universidad Nacional de Educacion son esenciales para el
aprendizaje pues es un soporte fundamental para el desarrollo del pensamiento reflexivo y practico que es uno
de los principios educativos del modelo de formacion del docente de educacion inicial. Las précticas
preprofesionales de octavo y noveno ciclo fueron realizadas en la unidad Educativa Guapan ubicada en la
calle Trajano Carrasco, parroquia Guapan, ciudad Azogues, provincia del Canar.

La institucion educativa cuenta con 38 docentes, su oferta educativa es desde el nivel inicial hasta
bachillerato, es de caracter fiscal, con jornada de estudio unicamente matutino con horarios de 7:00 am a
12:00pm y un solo grupo por nivel. El centro educativo se caracteriza por poseer una estructura jerarquica
organizada que facilita la gestion del proceso educativo. Esta investigacion se realiza en el nivel de
preparatoria, que comprende edades entre 5 a 6 afios. Este grupo lo forman 21 nifios y la docente VC, que
sigue la metodologia constructivista porque permite que los nifios creen su propio aprendizaje. El proceso de
ensefianza aprendizaje responde a un modelo pedagdgico por areas de conocimiento, con un tiempo asignado
de 40 minutos para cada una. Esta estrategia si bien proporciona un enfoque profundo en cada materia
presenta limitaciones que pueden dificultar en la preparacion holistica para enfrentar los desafios del mundo
real.

La organizacion espacial del salon promueve una comunicacion bidireccional entre la docente y los
estudiantes, facilitando el intercambio de ideas, participacion activa y retroalimentacion constante. Aunque se
trabaja individualmente, se atienden las necesidades de cada uno, fomentando un aprendizaje significativo.
Esta sinergia permite afrontar los desafios académicos y personales que puedan surgir durante el proceso
educativo.

La comunicacion fluida entre docentes y padres de familia es otro aspecto que fortalece el desarrollo
integral de los nifios. Gracias al uso de canales de comunicacion tecnologicos y apoyo de los padres en
actividades escolares, se establece un vinculo estrecho que permite un seguimiento personalizado del progreso

de cada nifio.
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La insuficiencia de servicios sanitarios exclusivos para los estudiantes de preparatoria, la falta de
espacios destinados para la alimentacion escolar y areas de juego apropiadas refleja un descuido en la
infraestructura educativa. Otro factor importante es la proximidad de las fabricas de cemento ya que expone la
contaminacion constante del aire, lo que ocasiona que los nifios frecuentemente falten a clases por
enfermedades respiratorias.

Durante el tiempo de realizacion de las practicas, se observo una dificultad notoria en el desarrollo de
habilidades tecnoldgicas en los infantes de ese grupo. Esta se ha manifestado de diversas formas. Por ejemplo,
se pudo notar la falta de confianza de los nifios en sus habilidades digitales porque evitaban manipular las
computadoras de escritorio de la sala de computo. También al indagar por qué en las clases de inglés que se
imparte en el laboratorio no permiten la manipulacion los nifios expresaron que el docente tiene temor a que
las dafien o la subestimacion de sus capacidades para aprender y utilizar estas herramientas. De igual modo, al
interactuar y conversar con los nifios sobre el uso de las computadoras manifestaron que no saben cémo
manipularlas. Estas expresiones ponen en realce la urgencia de implementar propuestas que aborden dichas
carencias, asi como promover lazos confianza y la autonomia desde edades tempranas.

Las causas por las que los nifios desconocen sobre educacion digital son diversas. Por ejemplo, el
desaprovechamiento del salén de computo con alumnos de preparatoria. La docente, frecuentemente hace uso
de recursos audiovisuales televisivos para generar material de apoyo. Sin embargo, no se ha planificado
ninguna actividad que involucre a los educandos el uso de este espacio pese a contar con los recursos
disponibles. Esto tltimo puede deberse a la falta de capacitaciones y actualizacion constante del ministerio de
educacion a los docentes sobre el uso de TIC en el proceso de ensefianza- aprendizaje, lo que dificulta el
apoyo de manera efectiva en la educacion digital.

También, los recursos econdomicos de las familias desempefian un rol fundamental pues limita el
acceso a dispositivos y conexiones de banda ancha principalmente en las areas rurales y en familias de bajos
ingresos econdmicos. En muchos hogares disponen de tabletas o celulares, los mismos que frecuentemente
son utilizados por los infantes para jugar. Sin embargo, el acceso a computadoras portatiles o de escritorios en
estos entornos suele ser limitado o inexistente.

Fortalecer estas competencias desde una edad temprana es necesario para un desarrollo integral. La
falta de intervencion en este tema puede tener un impacto negativo significativo en la obtencion de estas
competencias imprescindibles para su futuro académico y personal. Los estudiantes pueden presentar

dificultades para comprender como funcionan los dispositivos tecnoldgicos e interactuar de forma eficiente.
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Ademas, las computadoras brindan una oportunidad para acceder a un sin niumero de recursos educativos en
linea, al no utilizarlos se limita el acceso a herramientas interactivas que podrian enriquecer los procesos de
aprendizaje.

1.3 Pregunta de investigacion

(Como fomentar la competencia digital en nifios de 5 a 6 afios en la Unidad Educativa Guapan con el
disefio de la propuesta "Tecnoaventuras": actividades didacticas para estudiantes de preparatoria"?

1.4 Objetivos de investigacion

Objetivo general

Proponer la intervencion educativa "Tecnoaventuras" actividades didécticas para estudiantes de
preparatoria para el fomento de las competencias digitales en nifios de 5 a 6 afos en la Unidad Educativa
Guapan, durante el afio lectivo 2024- 2025.

Objetivos especificos

° Fundamentar teéricamente la educacion digital en la infancia.

° Analizar las competencias digitales en los nifios de preparatoria de la Unidad Educativa
Guapan, durante el afio lectivo 2024- 2025.

° Disefiar la propuesta “Tecnoaventuras": actividades didacticas para estudiantes de preparatoria”
para el fomento de las competencias digitales en nifios de 5 a 6 afos.

° Evaluar el disefio de la propuesta "Tecnoaventuras": actividades didacticas para estudiantes de
preparatoria" mediante la validacion por criterio de expertos
Justificacion

El alcance de esta iniciativa comprende las areas pedagdgica, didactica y social. Desde la dimension
pedagogica, la necesidad de la integracion de un curriculo que incorpore las competencias digitales. Tal como
lo establece MinEduc (2023), esto fomenta la calidad educativa porque responde a las necesidades e intereses
para asegurar un desarrollo integral en cada nivel educativo, ademas fortalece sus habilidades mientras
garantiza sus derechos. Esto se realiza con base en los estdndares establecidos, permitiéndoles aprender desde
otra perspectiva diferente en la capacidad de ser, hacer, conocer y, sobre todo, convivir en cada nivel de
manera holistica.

Esta propuesta busca potenciar el uso de los recursos y materiales de los centros educativos para

asegurar una mejora de actividades practicas y relevantes desde los primeros niveles. Este enfoque pedagdgico
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permite un aprendizaje activo y la personalizaciéon de la ensefianza. De este modo se tiene en cuenta la
heterogeneidad de los estilos de aprendizaje que hacen posible un desarrollo integral. Por otro lado, desde la
orbita didactica, trabajar sobre las estrategias de ensefanza son esenciales para el fortalecimiento digital.
Como menciona Delgado et.al (2021) la vida actual esta acompanada de tecnologia y su constante avance trae
consigo la necesidad de cambiar los enfoques de ensefianza como respuesta a las nuevas exigencias de la
sociedad.

Desde el punto de vista social, la equidad de las oportunidades para todos y la inclusion es
fundamental. Segiin la UNESCO (2021) manifiesta que el acceso, ingreso y navegacion en los sistemas
educativos en linea se considera un derecho indispensable para tener una educacion de calidad y calidez. Del
mismo modo la propuesta “Tecnoaventuras” busca promover el incremento de competencias digitales,
mejorando la alfabetizacion tecnoldgica y la destreza de resolucion de problemas, colaboracion y
comunicacion, brindandoles a los alumnos acceso a una vasta gama de medios educativos digitales, aportando
en su rendimiento académico y a la vez proporcionandoles una ventaja en su desarrollo académica y
profesional futuro.

Este trabajo de investigacion tiene la finalidad de proponer actividades relacionadas con el desarrollo
de competencias tecnoldgicas en la institucion, siendo los principales beneficiarios la docente y los alumnos
del nivel de preparatoria. En la Unidad Educativa Guapan, la implementacion de estrategias de ensefianza
orientadas al fortalecimiento digital tiene un doble proposito practico: maximizar el uso de los recursos
tecnologicos disponibles, asegurar que los nifios adquieran experiencias practicas e importantes y demostrar
que desde temprana edad son capaces de relacionarla de manera constructiva con la tecnologia a través de
orientaciones capacitadas. El enfoque en el nivel elemental busca cultivar competencias que permitan ser

aplicadas en la vida diaria, asegurando un aprendizaje efectivo con practicas sostenibles.

CAPITULO II: MARCO TEORICO

En este capitulo se presentan los fundamentos teoricos los cuales se encuentran los antecedentes
internacionales, nacionales y regionales sobre la alfabetizacion digital en la infancia, la educacion digital, el
desarrollo infantil y las competencias digitales.

2.1 Antecedentes
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En esta seccidn se realizo una busqueda de investigaciones sobre propuestas de intervencion en
alfabetizacion digital a nivel internacional, nacional y regional que apoyan nuestro estudio. Este analisis
revela los siguientes hallazgos:

Internacionales
A nivel internacional, un aporte es la investigacion realizada por en Espaia denominada “Uso de las

nuevas tecnologias de 0 a 6 afios” Martinez (2020). La finalidad fue promover la aplicacion adecuada de las
tecnologias en Educacion Infantil. De modo que se consiga interiorizar, comprender y aprender codigos
informaticos como un elemento mas de sus capacidades mediante el juego. Este estudio adoptod un enfoque
cualitativo y revision bibliografica. Entre los resultados se destaca el empleo de material tecnoldgico y de la
Web social como WebQuest, Simuladores o cazas de tesoro favorecen el aprendizaje constructivista sobre
competencia digital y las nuevas ciencias.

El aporte de este trabajo sobre la implementacion de la educacion digital es destacar que las
herramientas como los simuladores y la webquest son eficaces para poder promover esta competencia,
garantizando asi tener estrategias emergentes en la educacion de los nifios.

De igual manera, se encontr6 un estudio de tipo cualitativo titulado “Propuesta didactica con realidad
aumentada en el programa digicraft” realizado en Espaia por Casillas y Cabezas (2021). Este present6 un
enfoque pedagogico novedoso para desarrollar la habilidad digital de los mediante la Realidad Aumentada. La
investigacion contd con la participacion de 75 educadores y mas de 3.800 escolares. Los resultados destacan
que la propuesta didactica, basada en una metodologia innovadora y fundamentada en principios pedagogicos,
contrastados por medio de la investigacion educativa, favorece el aprendizaje significativo y el desarrollo de
la competencia digital de los nifios y jovenes.

Este antecedente contribuye significativamente ya que la Realidad Aumentada (RA) es una forma de
desarrollar las competencias digitales, pero al mismo tiempo, las competencias digitales van a propiciar que
los nifios se apropien de mejor manera del uso de la RA en su proceso educativo.

Nacionales
En el pais, se encontrd un estudio de Ponce y Arroyo (2022) en Portoviejo, con un enfoque cualitativo,

cuyo objetivo fue dar a conocer actividades ludicas enfocadas en la integracion docente-alumno-familia con el
fin de fomentar el proceso de ensefianza y aprendizaje virtual. Es relevante el uso de estrategias didacticas que
faciliten este proceso en los nifos de educacion inicial, destacando la importancia de las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion (TIC). Como resultado, se concluyd que es crucial la colaboracion de la
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familia en el proceso de ensefanza-aprendizaje, especialmente a tan corta edad, ya que en esta etapa se sientan
las bases de su conocimiento y comportamiento futuro.

Este antecedente aporta la relevancia de integrar actividades ludicas involucradas tanto docentes,
alumnos como representantes, teniendo mejores procesos de ensefianza y aprendizaje virtual de los nifios de
educacion inicial.

Otro estudio en Santa Elena titulado “Aprendizaje ludico en la era digital apoyado por las TIC en
nifios de 4 a 5 afios” tuvo como objetivo comparar si el aprendizaje ludico que utiliza TIC en educacion inicial
es mas didactico que el aprendizaje tradicional. La indagacion fue de tipo cuasi experimental con enfoque
descriptivo y documental. La poblacion estuvo compuesta por 40 nifios de nivel inicial. Se concluy6 que,
integrar metodologias digitales en la educacion matematica expone una diferencia relevante en el
reconocimiento de numeros hasta el 10. Esta investigacion respalda la necesidad de adaptar la ensefianza a los
gustos y aptitudes digitales en los nifios, fomentando un aprendizaje mas eficaz y apoyandolos en un mundo
cada vez mas tecnolodgico (Collantes y Aroca, 2024).

La investigacion demuestra que trabajar con TICS en la primera infancia es efectivo en su aprendizaje,
comparado con los métodos de ensefanza tradicionales, asi se prepara a los nifios para su positivo desarrollo
en un entorno tecnolodgico.

Regionales
Finalmente, en las investigaciones en el ambito local, se fundamentd en la metodologia estudio de caso

realizado por Alvarez (2020) en Cuenca, que tiene como objetivo el implementar las TICS como herramientas
educativas en la unidad educativa “Mario Rizzini”.

El proposito de este estudio fue crear estrategias metodoldgicas por medio de la aplicacion de
herramientas digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje para los docentes. Este documento aporta a
nuestra investigacion, ya que considera estrategias, recursos y actividades que se pueden implementar en el
aula de preparatoria a fin de posibilitar el empleo de las TIC de manera innovadora, adaptandose a las
necesidades tecnologicas actuales.

En la ciudad de Cuenca, Maxi (2023) realizé un estudio cuanti-cualitativo con enfoque de estudio de
caso, su objetivo fue implementar herramientas digitales como estrategia didactica para mejorar el proceso de
lectoescritura en el segundo grado B de la Unidad Educativa Fray Vicente Solano. La muestra estuvo
conformada por 31 estudiantes del segundo B. Los resultados del estudio concluyeron que las herramientas

digitales favorecen el aprendizaje de los escolares en el area de lectoescritura.
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Este estudio aporta la importancia de implementar herramientas digitales en la educacion de los nifios,
fortaleciendo sus habilidades dentro del contexto educativo en la actualidad.

Al analizar los antecedentes a los que se ha hecho referencia no responden directamente a experiencias
de educacion digital en la infancia porque no se han encontrado estudios en el grupo etario de 5 a 6 afios. Sin
embargo, se han seleccionado antecedentes que reflejan la importancia de que los nifios puedan manejar
herramientas digitales para el enriquecimiento de su proceso educativo. Desde esta mirada, estas
investigaciones manifiestan que utilizar una metodologia constructivista y lidica como simuladores y la
realidad aumentada 3D permite que los infantes tengan una vision mas amplia sobre la educacion digital
logrando un mejor aprendizaje. Se ha corroborado que estas técnicas sobrepasan a los métodos de ensefianza
tradicionales, teniendo como resultado una comprension precisa y un conocimiento provechoso.

Se enfatiza el valor del trabajo en equipo, como el de maestros, estudiantes y familias para alcanzar
una educacion de calidad, siendo clave para el aprendizaje desde la primera infancia. Estas investigaciones
nos indican que el uso de diversas técnicas y herramientas digitales se emplean para potenciar el aprendizaje,
especialmente la lectura y la escritura. Para concluir, es imprescindible y esencial implementar las TIC desde
la primera infancia y necesaria para que los nifios se preparen para la era digital y posean todas las habilidades
necesarias para manejar la tecnologia.

2.1 Fundamentos tedricos

En esta seccion se profundizaré en tres aspectos principales: Educacion Digital, Desarrollo Infantil y
Competencias Digitales en el Desarrollo Infantil. En esta parte exteriorizamos conceptos sobre la competencia
digital, como interviene la digitalizacion en la educacion, los niveles de desarrollo del nifio, asi como la
importancia de las competencias digitales en el desarrollo infantil. Esto nos proporciona el conocimiento
necesario y las bases solidas para llevar a cabo nuestro proyecto investigativo.

2.1.1 Educacion digital
La educacion contemporanea se encuentra sumida en un entorno dindmico y cambiante, impulsado por

la expansion de la digitalizacion. Prensky (2001) define a los sujetos que crecen inmersos en la era
tecnologica desde una edad temprana como “nativos digitales”. En cambio, a quienes no nacieron en este
mundo informatizado, pero adoptamos la mayoria de los aspectos de esta época los distingue como
inmigrantes digitales. Ademas, menciona que los estudiantes son hablantes nativos del lenguaje digital, ya que
a menudo hacen uso de ordenadores, videojuegos ¢ internet. Es necesario que los docentes contemplen la

importancia de ensefiar los contenidos de herencia y los emergentes, pero empleando el lenguaje de los
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nativos digitales. Es evidente que en la actualidad los nifios tienen un aprendizaje de manera distinta, pues el
alcance a herramientas tecnoldgicas da lugar a nuevas formas de razonamiento cognitivo, asociadas a maneras
inéditas de procesamiento de la informacion y por ende aprendizaje, lo que establece un desafio para los
docentes en adoptar estrategias pedagogicas que potencien estas habilidades.

La LOEI (2017) en el articulo 6 asegura la alfabetizacion digital y la utilizacion de las tecnologias de
la informacion y comunicacion en el proceso educativo, y fomenta la vinculacion de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales. Este decreto representa un avance esencial hacia la actualizacion y el
perfeccionamiento constante de la calidad educativa. Brindando una oportunidad para transformar
positivamente el proceso educativo al preparar a los estudiantes para enfrentar y aprovechar las oportunidades
de la sociedad actual.

La educacion digital es una forma de ensefianza que integra la tecnologia para mejorar las estrategias
pedagogicas tradicionales. La competencia digital se relaciona con valores, creencias, conocimientos,
capacidades y actitudes para usar tecnologias, incluyendo el uso de ordenadores, y herramientas que
posibilitan la busqueda y uso de la informacion. Ademads, es importante que los docentes sean capaces de
manejar recursos digitales en el aula con estrategias para transformar esa informacion en conocimiento activo
y significativo (Hernandez e Iglesias, 2020 y Caccuri, 2018).

Si bien la competencia digital transforma las estrategias pedagogicas clasicas al utilizar herramientas
tecnologicas no solo se relaciona con estos saberes también trata de comprender como estas herramientas
influyen en nuestras vidas. Es necesario saber utilizarlas de manera ética y con responsabilidad. Por ende, los
educadores deben estar preparados no solo para mejorar su desempeio profesional sino también educar y
evaluar criticamente la informacion en linea, privacidad y seguridad. Asi evitamos riesgos que pueden atentar
con la integridad de los estudiantes.

Desde el contexto educativo, la competencia digital (CD) implica un uso seguro y critico de las
tecnologias de la informacién en &mbitos de comunicacion, académicos, trabajo, asi como para el ocio y
recreacion. Se sustenta en las competencias fundamentales relativas al uso de las TIC: uso de computadoras
para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion. De esta manera participa en
redes colaborativas mediante internet (Comision Europea, 2022). Desde esta perspectiva se destaca la

importancia de aprovechar e integrar la tecnologia de forma eficaz en los centros educativos.
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Nota. Informacion tomada de la Secretaria General de Administracion Digital (2020)

2.1.2 Desarrollo infantil
Segun Santrock (2003), el desarrollo infantil hace referencia al crecimiento, madurez fisica, mental y

emocional de los nifios. Este proceso va desde el nacimiento hasta la adolescencia marcado por cambios,
avances en todos los ambitos de la vida del infante. Este enfoque holistico reconoce la importancia de abordar
todas las areas para fomentar el bienestar de los infantes. Segin Martins de Souza et.al (2015) expresa que es
un proceso unico en el desarrollo de cada nifio con el objetivo de integrarlo a la sociedad. Llegando a ser
manifestado a través de cambios y la adquisicion de habilidades motoras, cognitivas, psicosociales y del
lenguaje. También se observan cambios en los desarrollos biologicos y fisicos, siendo relevante la nutricion, el
crecimiento y la reproduccion para que los nifios tengan un buen desarrollo desde temprana edad.

El desarrollo del nifio se construye con relacion a su &mbito y realidad, el cual se manifiesta en la
manera de actuar frente a la sociedad, el mundo fisico y consigo mismo,

desde este ambito pueden ser comprendidos por las personas que lo rodean, ya que solo en su entorno

se puede dar a conocer la realidad cercana del hombre que son los principios de toda experiencia. La realidad

Trabajo de titulacion — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

no se crea a partir de experiencias y sucesos materiales con el que el nifio interactlia, sino que también es
relevante la transformacion de objetos culturales, las personas son semejantes en relacion con los actos,
gestos, maneras de comunicarse y compartir con los demaés.

Los primeros afios de vida y la etapa prenatal son muy importantes para fomentar un desarrollo
integral y saludable permitiendo que los nifios alcancen su maximo potencial en cada etapa y tengan un
impacto positivo en su vida adulta.

Las areas del desarrollo infantil que inciden en los nifios abarcan la motricidad gruesa, que incluyen
movimientos de las piernas, los brazos y el cuerpo; la motricidad fina, la cual hace referencia a movimientos
precisos de las manos y los dedos; el lenguaje, donde implica la capacidad de poder transmitir ideas,
comunicarse y hablar; y en el dominio socio emocional, la capacidad de expresar sentimientos y emociones
con su entorno (UNICEF, 2011). El nivel de dificultad de las actividades depende de su edad. Los nifios de 4 a
6 anos pueden ser muy autonomos, disfrutan de los juegos en equipo, actividades motrices como saltar, trepar
y bailar. Ademas, son capaces de expresar emociones y pensamientos.

Segun la Universidad de la Republica (2022) los nifios tienen cambios en su desarrollo cognitivo,
emocional y social.

Los procesos cognitivos entre los 5 a 6 afios hacen referencia a los cambios en el pensamiento,
lenguaje individual y la inteligencia. En esta etapa los infantes evidencian que pueden contar y reconocer los
primeros 10 nimeros, también usan palabras como "ayer" y "mafiana", y pueden concentrarse en un tiempo de
5 a 10 minutos en actividades como escuchar cuentos, historias entre otros, reflejando los procesos en el
desarrollo de los nifos.

El progreso del lenguaje es evidente, debido a que aumentan su vocabulario, descubren como escribir
su nombre a través de la union de silabas y letras, expresan sus emociones y necesidades. Les gusta escuchar
acertijos o adivinanzas, chistes y entienden cuentos simples. Les permite completar laberintos simples y
ordenar objetos relacionandolos de acuerdo con su tamafio, color o peso.

Los procesos socio emocionales se refieren a los cambios de la forma de relacionarse con las demas
personas, como la personalidad y el humor, por ejemplo, les gusta compartir juguetes y participar en juegos
con mas nifos, brindando proteccion a los demads. En este aspecto los nifios integran su cultura y sociedad,
donde aprenden, se adaptan a los valores, normas y comportamientos que son relevantes para relacionarse en

su comunidad (Amar y Gonzalez, 2011).
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La dimension corpdrea: hace referencia al desarrollo fisico y motriz de los nifios, al igual que la
importancia de la nutricion y el cuidado correcto para que tengan un crecimiento sano.

La dimension socioemocional: nos habla sobre el desarrollo de habilidades sociales y emocionales de
los nifios, mediante las cuales les permiten poder manejar sus emociones y a su vez establecer relaciones
significativas con su entorno.

La dimension sociocognitiva: estd orientada en la capacidad de los nifios y su desarrollo cognitivo
donde podréan adquirir y utilizar conocimientos mediante sus vivencias, relacionadas en si con su mecanismo y
sus experiencias.

La dimension lingiiistico-comunicativa: hace referencia al desarrollo del lenguaje y su capacidad de
comunicarse, el cual es indispensable en la relacion humana.

La dimension ético-moral: expone el desarrollo y conocimiento de principios y valores que dirigen
correcto comportamiento de los nifios dentro de su entorno.

La dimension estética: relata la capacidad de admirar y concebir belleza, mediante la creatividad y la
exploracion fomentando asi la imaginacion de los nifos.

La dimension de trascendencia: se refiere a la busqueda de la perfeccion desarrollando sus
potenciales con un automejora buscando el bien comun y autorrealizacion en la vida del nifio.

Los procesos y dimensiones del desarrollo infantil nos ofrecen una vision general de como influyen en
el crecimiento de los nifios y su desarrollo, resaltando la importancia de valorar no solo los factores bioldgicos
sino también los sociales y culturales en su proceso de crecimiento. Este panorama es fundamental para
entender y apoyar el desarrollo integral de los nifios, y asi asegurarnos de que todos los aspectos dentro de su
crecimiento se atenderan y comprenderan de manera equilibrada.

2.1.3 Competencia digital e Infancia
En la actualidad la competencia digital es un conjunto de habilidades tecnoldgicas esenciales para los

nifios de 5 a 6 afos ya que, desarrollan conocimientos, habilidades y actitudes sobre el correcto
funcionamiento y acceso de estas tecnologias, las cuales los preparan para enfrentar los nuevos desafios y
futuros avances tecnologicos (Ferrari, 2013).

Valverde (2012), plantea que la educacion digital dentro de la primera infancia desarrolla habilidades
en los nifios para procesar, buscar, obtener y comunicar informacion tecnoldgica, incorporando capacidades
esenciales que van desde acceder a informacion hasta transmitirla, utilizando distintos medios y herramientas

tecnologicas. Esto es una forma fundamental para informarse, aprender, comunicarse, constituyendo
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habilidades para la integracion social, el desarrollo personal y profesional de esta manera proyectandose para
el éxito futuro en un mundo cada vez mas digitalizado.

Las competencias digitales estan en constante evolucion, impulsadas por el desarrollo continuo de
nuevas tecnologias y métodos de comunicacion. Para desarrollar estas competencias, es necesario la
definicion de algunas habilidades y destrezas. Jenkins et al. (2009) proponen diversas estrategias necesarias
para adquirir habilidades digitales como es el juego, simulacion, multiples tareas, pensamiento compartido,
inteligencia artificial, navegacion segura, trabajos en la red.

Mediante estas investigaciones concluimos que las competencias digitales son fundamentales en los
infantes de 5 a 6 afos, debido a que incrementan habilidades, conocimientos tecnoldgicos, aumentando sus
capacidades para enfrentar desafios constantes que van evolucionando frecuentemente por diferentes medios y
dispositivos, lo que garantiza éxitos de aprendizaje en los alumnos en un mundo cada vez mas digitalizado.

Segun Levano et.al (2019) nos indican que las dimensiones de las competencias digitales en el
desarrollo infantil incluyen una variedad de elementos fundamentales, como:

- Fluidez tecnolégica: esta dimension precisa que docentes y nifios tengan uso correcto de
dispositivos y herramientas tecnoldgicas. Ademas, incrementa habilidades y permite trabajar
interactivamente en entornos virtuales, facilitando la incorporacion de la tecnologia en el
proceso educativo desde una edad temprana

- Aprendizaje y Conocimiento: Esta dimension se tienen en cuenta las estrategias para manejar
informacion de manera efectiva, utilizando diversos métodos digitales que aporten
significativamente en las actividades de ensefianza-aprendizaje, formando un pensamiento mas
constructivista, creativo e innovador en los nifios, facilitando su desarrollo cognitivo y
habilidades de pensamiento critico desde etapas tempranas.

Mediante las competencias digitales se espera causar un impacto positivo en el desarrollo infantil
potenciando a la creatividad, la colaboracion y fomentando significativamente en la ensefianza y aprendizaje
de los nifios brindandoles diversos recursos educativos digitales y opciones de uso de la tecnologia.

Existen desafios en el desarrollo de la competencia digital en los nifios, como el acceso desigual a la
tecnologia y el riesgo de exposicion a contenidos inapropiados, donde enfrenta desafios significativos,
incluyendo la brecha digital y la necesidad de una supervision adecuada para proteger a los nifos de los

riesgos en linea (Livingstone y Haddon, 2009).
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Es por eso que se debe tomar en cuenta que las competencias digitales no se limitan unicamente a
recibir informacion y transformarla en conocimiento, sino que requiere generar producciones creativas y
responsables, donde puedan participar dentro de la sociedad y expresarse, publicar y difundir diversos tipos de
soporte y tecnologias, en varios formatos y lenguajes representacionales (Ferreiro y Barujel, 2012).

Segun Ferrari (2013) las areas de competencia digital en el desarrollo infantil intervienen mediante la
interaccion, es alli donde los nifios aprenden a utilizar diferentes dispositivos tales como tablets,
computadoras, celulares, los cuales ayudan a buscar e identificar informacion en aplicaciones educativas
acorde a su edad. A su vez crean, almacenan y organizan trabajos en carpetas digitales para acceder a ellos en
cualquier momento de manera sencilla. Esta ensefianza ayuda a los nifios a usar herramientas digitales y la
participacion de los infantes en foros o plataformas de aprendizaje bajo la supervision de un adulto.

Las competencias digitales también comprenden la creacion de contenido, incentivando a los infantes
a utilizar aplicaciones adecuadas para su edad y fomentar el aprendizaje, la imaginacion de forma divertida,
creando dibujos digitales que les permitan construir sus propias historias. La seguridad también es un aspecto
fundamental ya que se debe ensefiar a los nifios la importancia de no compartir informacion personal,
asegurarse que comprendan los riesgos y promover el uso responsable tanto en internet como en dispositivos y
aplicaciones que estan en uso, estableciendo un tiempo limite de estos. Ademas, la resolucioén de problemas
ensefa, fomenta y ayuda a los nifios a identificar las herramientas digitales adecuadas para realizar alguna
tarea o elegir alguna aplicacion con fines educativos, asi como también mostrarles como cerrar y reiniciar una
aplicacion cuando esta no funcione.

Estas areas de la competencia digital en el desarrollo infantil ayudan a obtener un mejor
funcionamiento y el uso responsable de la tecnologia en los nifios.

CAPITULO III: MARCO METODOLOGICO
En este apartado se detalla la metodologia de esta investigacion donde se describe el paradigma, el enfoque, su
tipo de investigacion, el disefio y sus etapas. Asimismo, las unidades de informacion, criterios de inclusion y
exclusion, categorias de estudio, técnicas de recoleccion y analisis de la informacion.

3.1 Paradigma de investigacion

Este estudio se dirige bajo el paradigma interpretativo es comprender como los miembros de un
determinado grupo social, a través de su participacion en los procesos sociales, crean su particular realidad y

le otorgan significados, y mostrar como estos significados, creencias, intenciones, etc., les permiten llevar a
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cabo la accion social. Desde este paradigma se busca comprender los significados intersubjetivos adscritos a
la vida social y explicar como la gente actiia de la forma que lo hace (Roca, 2020).

3.2 Enfoque de investigacion

La finalidad del enfoque cualitativo es la comprension de un fendmeno social complejo analizando una
realidad propia desde las cualidades que lo explican, dandole relevancia a los significados, conceptos,
percepciones y opiniones de los sujetos relacionados al contexto (Rojas, 2023, p.135). Mediante este enfoque
recopilaremos la informacion detallada y contextualizada para la comprension del problema a investigar. Se
analiza las experiencias o percepciones sobre el uso de la tecnologia mediante las entrevistas y la observacion.
De esta manera, dispondremos de la experiencia completa y matizada del proceso de interaccion de los nifios
en el desarrollo de las competencias digitales permitiéndonos ajustar estrategias segun las necesidades.

3.3 Tipo de investigacion

El desarrollo de este trabajo se fundamenta en la investigacion basica o pura. Segin Vizcaino et.al (2023)
indica que la investigacion basica, pura o fundamental, se basa en incrementar el conocimiento tanto cientifico
como tedrico con relacion a un tema determinado siendo innecesaria su aplicacion inmediata. Se adapta a
nuestro trabajo puesto que permite comprender soluciones efectivas a los desafios actuales, ya que
disefiaremos una propuesta para promover el uso seguro de la tecnologia desde una edad temprana, validando
teorias cientificas y contribuyendo significativamente al ambito educativo.

3.4 Diseno

El estudio de casos es un método de investigacion cualitativo busca la comprension de un fendémeno
complejo a través del andlisis en profundidad del discurso de un sujeto o de una situacion observable, situada
en su contexto natural (Arroyo et al., 2023). Esta técnica es utilizada para comprender, analizar profundamente
situaciones particulares, generando conocimientos y descripciones mas profundas y detalladas, considerando

el impacto y la efectividad del caso.
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3.5 Fases

En la siguiente tabla se presentan las fases en las que se ha desarrollado el estudio

Tabla 1

Fases del estudio de caso

Fases de Estudio de caso

Diseiio y
revision
bibliografic

a

Recopilacié
n dela

informacion

Analisis de
la

informacion

Redaccion

del informe

Esta fase corresponde al plan de accion, donde se especifican y estandarizan la orientacion y
el enfoque del caso, el proceso de recoleccion y las unidades de analisis que delimitaran las
fronteras del caso con el fin de conferir mayor fiabilidad y validez al caso. Se realiza la

busqueda de informacion bibliografica que se encuentra respecto al tema.

El objetivo de esta fase es investigar el origen del problema recopilando informacion que
permita responder las preguntas planteadas al comienzo del caso. Es el producto de la
constante interaccion entre las preguntas de investigacion y la experiencia que se esta
analizando; las preguntas pueden ser reformuladas a medida que se avanza en el caso. La
etapa de recoleccion de informacion debe facilitar el modo de trazar una linea de evidencia
entre las preguntas formuladas, la informacion recolectada y las deducciones finales. Una vez
analizada la problematica se inicié obteniendo la autorizacion del directivo de la institucion.

(Anexo 1)

El analisis permite depurar y categorizar la informacion recogida confrontandola de manera
directa con las preguntas iniciales del caso. Es necesario profundizar el analisis y examinar
patrones en cada categoria a la luz de otras cualidades con las que pueden estar
correlacionados. Una vez que los patrones potenciales de correlacion han sido identificados,

esta correlacion puede ser validada usando referencias cruzadas.

En esta fase se redacta el informe teniendo en cuenta la audiencia del mismo, utilizando un
lenguaje claro y simple de forma que pueda ser comprendido por personas externas al mismo;
escribir parrafos cortos; incluir citas y referencias cuando sea pertinente; y reconocer la
participacion y el esfuerzo de los individuos o equipos que hicieron posible el analisis y

documentacion de sus procesos o experiencias.

Nota. Informacion tomada de Arroyo et al. (2023)

3.6 Participantes
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En lo que respecta a unidades de informacion se encuentran 21 estudiantes, 10 de sexo masculinoy 11
de sexo femenino que cursan el nivel elemental de la Unidad Educativa Guapan y la docente a cargo del nivel
VC, con 15 afios de experiencia en pedagogia. De esta ultima contamos con su consentimiento firmado, con
ella no se aplicaran criterios de inclusion y exclusion.

Los criterios de inclusion de este estudio son los nifios comprendidos entre los 5 y 6 afios de edad,
quienes tengan una matricula activa en el nivel elemental de la Unidad Educativa Guapan. La participacion
requiere el asentimiento de los nifios, asi como el consentimiento de los representantes para que puedan ser
parte del estudio. Se excluirdn de la investigacion a estudiantes que presenten ausencias reiteradas durante la
aplicacion de los instrumentos, nifios que no estén presentes en la institucion durante los dias programados o

estudiantes que tengan algln tipo de discapacidad.

3.7 Categorias de estudio

A continuacion, se desarrolla la matriz de categorizacion con los objetos que corresponden al objetivo
especifico, definicidn, subcategorias de estudio, indicadores, instrumentos y las fuentes de informacion.

Tabla 2
Matriz de categorizacion

Matriz de categorizacion

CATEG DEFINICION SUBCATE INDICADORES INSTRUME  FUENTES
ORIA GORIA NTOS
Compete  Es la utilizacion Identifica las partes basicas de una computadora (mouse,
ncia segura y critica teclado, CPU, monitor) Entrevista Estudiantes
digital de la Tecnologia de
de la Informaciéon  Informacié . preparatoria
y Comunicacién ny Enciende y apaga el ordenador adecuadamente de la
.(TIC) esto z,llfalfe?lzam Abre y cierra programas utilizando los iconos del escritorio Guias deA , Umdad_
incluye la o6n digital p L observacion Educativa
. o el menu inicio . o
capacidad para Guapan
evaluar Capacidad para utilizar el mouse y el teclado para
almacenar, interactuar con los programas
producir,
presentar e Identifica acciones que no deben hacerse en un dispositivo
intercambiar ) . - Ficha de
informacion, asi Comunicaci Identifica las normas que se deben seguir al utilizar los observacion
como ény ordenadores (utilizarlo en compaiiia de un adulto, cuidar
involucrarse en Colaboraci  los dispositivos, guardar silencio)
redes de 6n
informacion Docente de
mediante el uso Conoce como acceder a internet utilizando un navegador preparatoria
de herramientas web dela
digitales y el Creacisﬁn de  Pparticipa en actividades en linea seguras y apropiadas para Unidad
respeto a las contenidos su edad Educativa
normas sociales. Crea contenido digital sencillo utilizando herramientas “Guapan”

basicas con la ayuda de un adulto

Comprende la importancia de utilizar internet de manera

responsable y ética
Seguridad

digital
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Reconoce la seguridad digital al identificar acciones que no
deben compartirse en linea o en aplicaciones (informacion
personal)

Sigue instrucciones basicas para resolver problemas
técnicos sencillos (reiniciar un programa, cerrar

aplicaciones que no funcionan)
Resolucion . . . .
de Solicita ayuda cuando tiene dificultades en el manejo del
problemas ordenador

Nota: Categorias, subcategorias e indicadores base para crear los instrumentos.

3.8 Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion
Técnicas

Observacion participante

Esta técnica permite al investigador tener un acercamiento directo a los individuos, comunidades
estudiadas y a los desafios que enfrentan. Permitiéndoles conocer la realidad social que dificilmente se podria
alcanzar mediante otras técnicas (Latorre, 2007). Esta técnica se aplicara en el transcurso de las practicas pre
profesionales. Al estar inmersos en el campo investigativo se puede observar la interaccion entre los nifios y
herramientas tecnologicas, estrategias y recursos utilizados por los docentes para el aprendizaje. Obteniendo
informacion detallada de fuentes directas lo que permite que sean datos fidedignos y por ende ser una fuente
segura y confiable de informacion.

Entrevista
Las entrevistas son una de las estrategias mas utilizadas para la recoleccion de datos informativos. Nos

sirve para obtener informacion sobre eventos, aspectos, creencias, actitudes, opiniones, valores o
autoconocimiento de las personas que pueden no estar disponibles para el investigador en la entrevista
predictiva (Latorre, 2007). Esto aportara datos relevantes sobre las percepciones, necesidades y desafios que
enfrentan los educadores frente a los nifios de este nivel en relacion con la competencia digital. Ademas, nos
permitiria adaptar nuestras estrategias para que sean mas relevantes y efectivas. Obteniendo asi una mayor
aceptacion de nuestras iniciativas.

Instrumentos

Guia de observacion

La guia de observacion es un instrumento relevante para obtener informacidn sobre contextos o sujetos
investigados. Campos y Martinez (2012) resalta la importancia de esta herramienta en las investigaciones de
campo, pues facilita el registro de hechos de manera sistematica y ordenada. Esto nos servira para el analisis
posterior de la propuesta sobre la competencia digital en los nifios de preparatoria, al ser valorados en las

actividades. (Anexo 2)
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Guia de la entrevista

La guia de entrevista consiste en el registro escrito de las preguntas que conforman el instrumento de
recoleccion de datos sobre la competencia digital en los nifios. Segun Troncoso y Amaya (2017) dan a conocer
que la entrevista tiene como finalidad recoger informacion relevante y precisa de la investigacion de forma
clara y detallada donde se debe tener un lenguaje apropiado y concreto. Por lo tanto, para la elaboracion del
guion de preguntas para este trabajo de integracion curricular se considero realizar varias preguntas abiertas
para interrogar a la docente sobre la competencia digital en los nifios del nivel elemental. (Anexo 3)

3.9 Técnicas e instrumentos de analisis de la informacion

Después de aplicar los instrumentos para la recoleccion de datos, consideramos el proceso de Penalva
et. al (2015) con el método de comparacion constante para el analisis de informacion. Se inicia con la
transcripcion de las entrevistas realizadas a la docente y a padres de familia, para ello nos apoyamos en un
programa digital, después se realizé una reduccion de datos o codificacion de primer nivel. Es el proceso de
seleccion, simplificacion, abstraccion, focalizacion y transformacion de los datos. En esta fase determinamos
la informacion relevante de acuerdo con la subcategoria de estudio, segtin los datos que tengan un
denominador comun asignamos un codigo por color. Se identificaron los temas relevantes, se agruparon y
organizaron los codigos en categorias que reflejan conceptos mas amplios. Posteriormente se realizo la
construccion de relaciones entre diferentes categorias que expliquen fendmenos de la competencia digital en
un mapa de conceptos. Dicho proceso se ha ejecutado con la guia de observacion y las entrevistas para
comprender la relacion de los datos con el contexto y la teoria. Finalmente se comparan las fuentes de

informacion para validar los procesos, aumentando asi su fiabilidad.

3.10 Implicaciones éticas

Con el fin de garantizar la integridad de los participantes, de la Institucion educativa y cumpliendo con
los articulos 28, 29 y 30 de la seccién II de la Etica de la investigacion, innovacion Educativa y
Emprendimiento de la Universidad Nacional de Educacion (2023), se ha utilizado un modelo de
consentimiento informado dirigido a los padres de familia o representantes de nifios de preparatoria de la
Unidad Educativa Guapan donde se declara el manejo de los datos de forma confidencial (Anexo 4). También

se cuenta con un consentimiento de la docente del nivel (Anexo 5). La investigacion no perjudica la salud
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fisica y psicologica de los participantes y, aunque hayan firmado el consentimiento, pueden retirarse cuando lo

consideren.

Capitulo IV
RESULTADOS

4.1. Analisis del método de comparacion constante

En este apartado se detalla el proceso del andlisis e interpretacion de la informacion de acuerdo al
enfoque cualitativo, en el cual se consider6 los instrumentos: la guia de observacion con el fin de identificar el
conocimiento de la competencia digital en los nifios de preparatoria y la entrevista semiestructurada aplicada a
la docente de este subnivel con el proposito de evaluar el nivel de competencia digital de los estudiantes de
preparatoria antes de disefiar una propuesta de fortalecimiento en este &mbito. Los datos recolectados se
analizaron e interpretaron con la finalidad de responder al objetivo especifico 2, analizar las competencias

digitales en los nifios de preparatoria de la Unidad Educativa Guapan durante el afio lectivo 2024- 2025.

4.2. Codificacion y densificacion

Codificacion abierta o de primer nivel

Después de recopilar y transcribir los datos, se procedio a su andlisis iniciando con la codificacion de
primer nivel. Hernandez- Sampieri y Mendoza (2018), indican que la finalidad de la codificacién de primer
nivel es “Codificar las unidades por comparacion constante entre ellas para generar o descubrir categorias y
asignarles un codigo o nombre” (p. 468). Por lo tanto, se comienza asignando un codigo a la categoria
principal, asi como a las subcategorias e indicadores. Para facilitar la diferenciacion de cada subcategoria, se
utilizaron diferentes codigos.

Tabla 3
Codificacion de primer nivel

categorias de estudio Competencia digital

Subcategorias Coédigos Indicadores Codigos
Informacion y IA Identifica las partes basicas de una computadora (mouse, teclado, IPC
alfabetizacion CPU, monitor)
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digital
Enciende y apaga el ordenador adecuadamente EA
Abre y cierra programas utilizando los iconos del escritorio o el mena  AC
inicio
Capacidad para utilizar el mouse y el teclado para interactuar con los CUM
programas
Comunicacion y CCol Identifica acciones que no deben hacerse en un dispositivo IANH
Colaboracion
Identifica las normas que se deben seguir al utilizar los ordenadores IN
(utilizarlo en compaiiia de un adulto, cuidar los dispositivos, guardar
silencio)
Creacion de CC Conoce como acceder a internet utilizando un navegador web CAIl
contenidos
Participa en actividades en linea seguras y apropiadas para su edad
PAS
Crea contenido digital sencillo utilizando herramientas basicas con la
ayuda de un adulto cCcDh
Seguridad digital SD Comprende la importancia de utilizar internet de manera responsable ~ CIUR
y ética
Reconoce la seguridad digital al identificar acciones que no deben RSD
compartirse en linea
Resolucion de RP Sigue instrucciones basicas para resolver problemas técnicos
problemas sencillos (reiniciar un programa, cerrar aplicaciones que no RPS
funcionan)
SA

Solicita ayuda cuando tiene dificultades en el manejo del ordenador

Nota. Elaboracion propia

Luego de establecer los codigos a la categoria de estudio, subcategorias y a los indicadores, se llevo a cabo la
densificacion. La densificacion es un proceso que consiste en comparar los datos hasta encontrar similitudes y
diferencias (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). Para ello, se repartio cada dato obtenido de los dos
instrumentos utilizados en este estudio, los cuales se clasificaron de acuerdo con los aspectos parecidos. A
continuacion, se expone el proceso de densificacion de la guia de observacion y la entrevista.

Densificacion de la entrevista

Para la densificacion de la entrevista aplicada a la docente de la Unidad Educativa Guapan, ejecutada
el 6 de noviembre del 2024 de manera presencial en el aula de preparatoria. Se procedi6 a analizar las 12
preguntas con respecto a las subcategorias. En la subcategoria IA, en el item IPC la docente manifesto que el
conocimiento de las partes de una computadora es muy bajo ya que la mayoria no han tenido contacto con

computadoras tradicionales, inicamente reconocen el raton y el monitor. Seguidamente el indicador EA alude
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que ninguno de los estudiantes ha tenido la experiencia de tener contacto con las computadoras en la
institucion por lo que no saben hacerlo. El indicador AC describe que resultaria dificil el abrir y cerrar
programas y en tal caso se deberia realizar de una manera muy guiada. En el item CUM menciona que no
saben como se utiliza el raton y tampoco el teclado.

Dando continuidad en la subcategoria CC indicador CAI los iconos de aplicaciones que conocen es
por experiencias con dispositivos tactiles, en computadoras no cuentan con ese nivel de conocimiento. En lo
que respecta a PAS no tienen la capacidad plena para identificar por si mismo actividades seguras y
apropiadas al momento de usar dispositivos digitales. En el item CCD no tienen experiencia creando
contenido digital, no se han utilizado las computadoras con los nifios.

La subcategoria CCol, en IANH Conocen pocas acciones como el no golpear, evitar manipular con
fuerza, no comer cerca de los dispositivos. El indicador INC destaca normas al ingresar al laboratorio que
promueven el respeto y el cuidado de los equipos, asi como un buen comportamiento. En cuanto a la
subcategoria SD, el indicador CIUR tienen una percepcion limitada, la comprension de conceptos abstractos
es muy poca y en el RSD indica que es limitado, saben que no tienen que compartir informacién como su
nimero de teléfono, direccion, nombre, ni direccion. La ultima subcategoria RP, con el item RPS intentan
resolver mediante acciones no conscientes por ejemplo tocar varios botones, tocar la pantalla, etc. Finalmente,
el indicador SA destaca las preguntas ;qué hago aqui? ;cémo hago profe?, profe ayudeme como forma de
solicitar ayuda.

Densificacion de la guia de observacion

Este instrumento fue aplicado en la tercera semana, estuvo disefiado para aplicar a los nifios del
primero de bésica recolectando la siguiente informacion. Dentro de la subcategoria IA en el item IPC se
observo que la mayoria no reconocia las partes basicas o las denominaban con otro nombre. Posteriormente
con el item EA se evidencia que los nifios desconocen sobre las funciones de encender o apagar la
computadora, pues no sabian cémo se llamaba el CPU ni para qué servia. El indicador AC pone en evidencia
que les resulta dificil abrir y cerrar programas, intentaban manipular el mouse, pero no sabian con exactitud
como funcionaba. En cuanto a CUM se registrd que no saben utilizar el mouse, los nifios movian el mouse sin
intencion alguna al igual que el teclado.

En la subcategoria CC, en el item CAI los nifios inicamente reconocen el acceso a internet mediante
el logo de YouTube. En cuanto al indicador PAS se comprobo6 que no reconocen actividades seguras la mayor

parte del tiempo acceden a videos de entretenimiento como Masha y el 0oso, Paw patrol por experiencias con
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dispositivos tactil a través de la plataforma youtube, pero desconocen el acceso de plataformas educativas
codmo el arbol abcYa. En cuanto al item CDD se registro que la totalidad no sabe utilizar el mouse por lo que
no pueden crear contenido.

En la subcategoria CCol, relacionada con el item IANH conocen pocas acciones como el no golpear.
El indicador IN destaca normas como estar muy conscientes de la necesidad de estar supervisado mientras
utilizan las computadoras, sin embargo, su necesidad de manipular los dispositivos era mas grande, solamente
algunos se mostraron tranquilos esperando recibir érdenes. En cuanto a la subcategoria SD, el indicador
CIUR reflejo una falta de comprension del uso responsable del internet El item RSD se evidencid que ‘los
infantes no estan conscientes de la importancia de no compartir informacién personal, algunos mencionaron
que no se debe compartir informacion como el nombre. En la Gltima subcategoria RP, en el item RPS se
observd que no estaban conscientes de lo que hacian, muy pocos nifios intentaron resolver problemas técnicos
simples con ayuda del adulto. Finalmente, el indicador SA se constaté que la mayoria de los infantes
solicitaron ayuda ya que no sabian como usar las maquinas.

Codificacion axial o de segundo nivel

Tras la primera codificacion abierta o de primer nivel, donde se obtuvieron los cddigos de diferentes
colores, se continud con el proceso de la codificacion axial como mencionan Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018) “implica descubrir las categorias mas importantes en términos de frecuencia (las mas mencionadas) o
relevancia para el planteamiento del problema y agrupar las categorias similares en temas (categorias mas

generales)” (p. 468). En la siguiente tabla se muestra la codificacion de segundo nivel.

Tabla 4
Codificacion de segundo nivel
Subcategorias Codigo  Cambios
s
Informacién y IA Se mantiene
alfabetizacion
digital
Comunicacion y CCol Se mantiene
Colaboracion
Creacion de CC Se mantiene
contenidos
Seguridad digital SD Se mantiene
Resolucién de RP Se mantiene
problemas

Nota. Elaboracion propia
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Una vez efectuadas las comparaciones, se conservan las subcategorias: Informacion y alfabetizacion
(TA), Comunicacion y Colaboracion (CCol), Creacion de Contenidos (CC), Seguridad Digital (SD) y
Resolucion de Problemas (RP).

Red semantica de los instrumentos

A continuacion, de manera general se propone esta red como representacion grafica que entrelaza cada
una de las subcategorias con la informacidn sintetizada dentro de los instrumentos diagndsticos que en
palabras clave se presenta la informacion, pues €stas concuerdan y se unen segun la organizacion de cada uno

de los resultados que se obtuvieron.

Figura 2
Red semantica de los instrumentos
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Nota: Datos tomados de la densificacion de los instrumentos
En la figura, se observa los datos obtenidos de los instrumentos, estan relacionados mediante flechas
que vinculan la informacién para preservar los conceptos fundamentales, desafios y dificultades encontradas

en torno a la competencia digital.

En cuanto a informacion y alfabetizacion se han encontrado dificultades en el reconocimiento de las
partes basicas de un ordenador, ésta se relaciona directamente con la capacidad de resolucion de problemas. Si
los nifios carecen de conocimientos basicos sobre el uso de un computador, es probable que enfrenten
obstaculos al intentar solucionar problemas digitales. Esto los lleva a actuar de manera impulsiva, presionando
multiples botones sin tener un rumbo claro, lo que a su vez provoca frustracién y una dependencia de la
asistencia del docente. La seguridad digital juega un papel crucial en la comunicacion y la colaboracion. La
falta de conciencia sobre la proteccion de datos puede dar lugar a interacciones inapropiadas en entornos

digitales, lo que a su vez impacta el aprendizaje y la socializacion de los usuarios.

Ademas, la manera en que nos comunicamos y colaboramos esta estrechamente relacionada con la
creacion de contenido. Al desconocer normas de comportamiento y dificultad para expresarse es probable que
enfrenten desafios al crear contenido propio. Por lo tanto, una adecuada alfabetizacion digital se vuelve
esencial para que los nifios puedan desarrollar habilidades en comunicacién, seguridad y resolucion de

problemas, permitiéndoles hacer un uso méas productivo y enriquecedor de la tecnologia.

4.3. Triangulacion de la Informacion

Luego de haber analizado los instrumentos cualitativos, seguidamente se realizo la triangulacion de la
informacion, como afirman Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) busca emplear varias fuentes, técnicas e
instrumentos para recolectar informacion significativa acerca sobre el fendmeno de estudio. Por lo tanto, para
llevar a cabo este proceso se contrastaron los datos recogidos de las guias de observacion con la transcripcion

de la entrevista, con el fin de entender e interpretar estos datos (Anexo 6).

4.4. Interpretacion de Resultados

Una vez concluida la codificacion de primer nivel y segundo nivel, la densificacion y la triangulacion
de datos de los instrumentos empleados, se procedio a interpretar los resultados obtenidos por cada

subcategoria.
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En cuanto al componente informacion y alfabetizacion digital los resultados muestran que la mayoria
de los estudiantes carece de conocimiento sobre las partes fundamentales de una computadora, lo que sugiere
una necesidad de reforzar la familiaridad con los componentes basicos. Ademas, muchos nifios no pueden
encender o apagar la computadora de manera autdbnoma, lo que indica una falta de experiencia practica. Para
abordar estas deficiencias, se recomienda implementar actividades visuales y practicas que faciliten la
identificacion de las partes de la computadora y el uso del boton de encendido, asi como ejercicios repetitivos
para que los nifios adquieran confianza al realizar estas tareas. La dificultad para abrir y cerrar programas
también resalta la necesidad de crear actividades guiadas que permitan a los estudiantes familiarizarse con la
interfaz de usuario y los iconos.

En cuanto al componente, colaboracion y resolucion de problemas se observa que los estudiantes no
logran seleccionar actividades apropiadas en linea y presentan escasa comprension sobre la seguridad digital.
Esto sugiere que es fundamental educar a los nifios sobre como identificar contenido seguro y las normas
basicas de seguridad al usar dispositivos. Ademas, la falta de habilidades para crear y modificar contenido
digital refleja una necesidad de fomentar el uso de herramientas digitales adecuadas para su edad. Por ultimo,
la dependencia de los adultos para resolver problemas técnicos sencillos indica que se deben implementar
estrategias que promuevan la autonomia de los nifios, tales como actividades que les permitan experimentar y
resolver problemas de forma independiente, fortaleciendo asi su confianza en el uso de la tecnologia.

4.5. Discusion de resultados

Los resultados de este estudio nos permiten identificar retos significativos en el progreso de
habilidades digitales de los nifios estudiantes de preparatoria de la Unidad Educativa Guapéan. La observacion
indica deficiencias en el reconocimiento de las partes fundamentales de un computador, asi como manejo de
dispositivos como el mouse y el teclado. Esta carencia de saberes y habilidades basicas pone de manifiesto la
necesidad de impulsar la educacion digital desde los primeros afios. Los descubrimientos concuerdan con los
de varios estudios previos, que enfatizan la relevancia de integrar las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en el curriculo desde la etapa educativa temprana. En particular, el estudio de Martinez
(2020), destaca que el uso ludico de la tecnologia en el aula permite adquirir conocimientos basicos de la
tecnologia a través del juego. El enfoque constructivista es similar al de los resultados de este estudio, donde
los nifios carecen de habilidades técnicas y de un enfoque adecuado que favorezca el aprendizaje y su

familiarizacion con la tecnologia.
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Casillas y Cabezas (2021) senalan el valor de las tecnologias innovadoras en el aula, como la
aplicacion de Realidad Aumentada (RA), para fomentar habilidades digitales en los nifios. Aunque en este
estudio no se implementaron tecnologias tan avanzadas como la RA, los resultados sugieren que los nifios
requieren una metodologia que combine el aprendizaje practico y ludico que, segun estos autores, es esencial
para el desarrollo de habilidades tecnoldgicas desde una edad temprana. Los nifios que participaron en la
investigacion mostraron mas confianza al interactuar con dispositivos moviles, pero al enfrentarse a
tecnologias mas complejas como las computadoras de escritorio se sintieron inseguros, lo que resalta la

necesidad de una intervencion temprana.

En cuanto al acceso a contenido digital, los resultados son similares a los encontrados en el estudio de
Ponce y Arroyo (2022), quienes observaron que, en la etapa de educacion inicial, los nifios tienen una
familiaridad mayor con contenidos de entretenimiento como YouTube, pero no reconocen ni acceden a
plataformas educativas. Esta tendencia también se reflejo en los datos de esta investigacion, donde los nifios
mostraron un mayor reconocimiento de plataformas como YouTube y de contenidos de entretenimiento,
mientras que el acceso a plataformas educativas como el arbol abcYa fue nulo. Este hecho subraya la

necesidad de orientar el uso de las tecnologias hacia contenidos educativos desde los primeros afios.

La carencia de competencias digitales detectada en los nifios puede justificarse desde multiples
enfoques. En primer lugar, la restriccion en el acceso a dispositivos tecnoldgicos en los hogares,
particularmente en las zonas rurales. Como se sefiala en el marco de esta investigacion, las familias con
escasos recursos econémicos cuentan con acceso limitado a computadoras, mientras que dispositivos como
celulares o tabletas son mas asequibles pero su uso es mayoritariamente para propositos de ocio. Esta brecha
tecnologica entre los hogares intensifica las desigualdades en el desarrollo de habilidades digitales desde
temprana edad, tal como se sefiala en el estudio de Alvarez (2020), impacta directamente en el

aprovechamiento de los recursos tecnologicos disponibles en el aula.

Por otra parte, la falta de capacitacion docente en el manejo de las TIC también puede ser un factor
determinante. Aunque los recursos tecnoldgicos estan disponibles en la institucidn, la incorporacion en el
proceso de ensenanza no ha sido eficaz. Los hallazgos revelan una falta de confianza tanto en las capacidades
de los nifios como en su propia preparacion para integrar las TIC en su ensefianza. Este resultado est4 en linea

con lo planteado por Alvarez (2020), quien resalté que la ausencia de formacion constante por parte de los
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docentes en el manejo de herramientas digitales dificulta el maximo aprovechamiento de la tecnologia en el

aula.

La implementacion de actividades didécticas que integren el juego y el aprendizaje activo resulta
fundamental para la adquisicion de competencias digitales, tal como se sefiala en las investigaciones de
Martinez (2020) y Casillas cabezas (2021). Incorporar simuladores, plataformas educativas interactivas y
actividades virtuales podria potenciar el desarrollo de estas capacidades, contribuyendo a que los nifios se

sientan mas comodos y seguros en su interaccion con las tecnologias.

Ademas, es imprescindible que los profesores reciban capacitacion continua en el uso de las TIC,
como lo sugieren Alvarez (2020) y Maxi (2023), para asegurar que puedan orientar a los nifios en el uso
adecuado de los recursos tecnoldgicos disponibles. Esto conlleva fomentar una transformacion en la
perspectiva de los docentes respecto a la tecnologia, reconociendo el potencial educativo de las TIC en el

proceso de ensefnanza-aprendizaje.

Capitulo V
Propuesta de intervencion educativa
Este capitulo se elabora en respuesta al tercer objetivo especifico: "Disefiar la propuesta
“Tecnoaventuras": actividades didacticas para estudiantes de preparatoria”. Con el disefio de esta guia se
pretende fomentar el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes. Cada una de ellas incluira los
siguientes elementos: titulo, objetivo, destreza, materiales, tiempo estimado, fases de la actividad (inicio,
desarrollo y cierre), asi como sugerencias y recomendaciones adicionales.

5.1 Titulo de la propuesta

“Tecnoaventuras: actividades didacticas para habilidades digitales en Nifios de 5 a 6 Afos”

5.2 Origen y problema

Esta propuesta educativa emerge de la observacion realizada durante las practicas preprofesionales
llevadas a cabo en la Unidad Educativa Guapan, ubicada en la ciudad de Azogues, provincia del Canar,
especialmente en el nivel de preparatoria. Su enfoque se centra en la poca interaccion que tienen los nifios con
una maquina de escritorio, a pesar de contar con un laboratorio informatico, este no es aprovechado con los

estudiantes de este nivel. Esto se debe, en gran medida, al temor de que los nifios puedan dafiar los equipos o a
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la percepcion de que no cuentan con las condiciones adecuadas o los recursos para utilizar la tecnologia de
manera eficaz.

Entonces, en las clases los recursos tecnologicos empleados suelen limitarse a proyectores y
televisores, pero no se brinda a los estudiantes la oportunidad de interactuar directamente con dispositivos
informaticos. El diagnostico revela que los nifios carecen de conocimientos basicos sobre las partes de una
computadora de escritorio, no saben como encenderla, desconocen las normas de uso que deben seguir al
interactuar con estos dispositivos y no estan informados sobre las practicas de seguridad que se deben

observar frente a una computadora.

5.3 Justificacion

La creciente digitalizacion de nuestra sociedad exige que los nifios sean alfabetizados digitalmente
desde una edad temprana. No obstante, la instruccion de competencias digitales en la primera infancia se
encuentra a menudo limitada tanto en términos de recursos como en la aplicacion de metodologias apropiadas.
En este contexto, surge la propuesta denominada "Tecnoaventuras" como respuesta a dicha necesidad, que
incorpora diez actividades disefiadas para ser implementadas en un orden secuencial. Estas, estan organizadas
en torno a cinco componentes clave: informacion y alfabetizacion digital, comunicacion y colaboracion,
creacion de contenidos, seguridad digital y resolucion de problemas.

Las actividades estan dirigidas a nifios de 5 a 6 afos con la finalidad de que los estudiantes se
conviertan en protagonistas activos de su propio proceso de aprendizaje. Para tal fin, se emplea una
metodologia ludica y cooperativa basada en el enfoque del juego-trabajo que promueve la integracion de los
contenidos digitales de manera dindmica y participativa. De este modo, se aspira a potenciar el desarrollo
integral de los alumnos, favoreciendo un proceso de ensefianza-aprendizaje significativo. Al integrar la
tecnologia, no solo se fortalecen las capacidades digitales de los nifios, sino que también se promueve la
responsabilidad digital, contribuyendo asi a la prevencion de problemas de seguridad y conductas
inapropiadas en el futuro.

Disefio de actividades

La creacion de una guia de actividades basadas en el juego trabajo para nifios de preparatoria, se
fundamenta en el principio pedagdgico constructivista, el cual promueve la construccion activa del saber
mediante la experiencia y la interaccion. Cada actividad ha sido disefiada para fomentar la competencia digital

de los alumnos, integrando herramientas tecnoldgicas que les faciliten abordar y resolver problemas reales de
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manera creativa. La guia aspira a generar un entorno educativo dindmico y participativo, en el que los nifios
puedan investigar, vivir experiencias y reflexionar sobre su entorno, potenciando asi habilidades criticas y
creativas.

Las actividades propuestas no solo estimulan el pensamiento critico y la resolucion de problemas, sino
que también fortalecen la colaboraciéon y la comunicacidn entre pares, componentes esenciales en la educacion
moderna. Ademas, se ha creado un sitio web disponible en linea, que comprende una introduccion,
justificacion, bases tedricas y un conjunto de actividades interactivas que respaldan nuestro plan educativo.
Este recurso digital permite a los educadores y estudiantes acceder a la guia de forma sencilla y constante,

enriqueciendo su experiencia educativa.

5.4. Objetivos

Objetivo General de la propuesta
Desarrollar la competencia digital a un nivel elemental en nifios de 5 a 6 afios, por medio de
actividades didacticas basadas en el juego trabajo.

Objetivos Especificos de la propuesta

e Fomentar el conocimiento de las partes basicas y las funciones principales de la computadora.
e Desarrollar habilidades para el manejo de hardware y software a nivel elemental que le permita
la utilizacion del dispositivo.

e Promover el uso adecuado de las aplicaciones digitales y de los equipos de computacion.

5.5. Metas

e Fomentar que el 80% de los nifios de preparatoria comprendan conceptos basicos y las
funciones principales de la computadora

e [ograr que el 80% de los nifos de preparatoria desarrolle habilidades para el manejo de
software y hardware en el nivel elemental una vez aplicada la propuesta

e Crear una cultura de uso responsable y ético de las tecnologias digitales en el nivel de

preparatoria

5.4. Fundamentos Teoricos
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En este apartado se exponen las principales conceptualizaciones sobre los aspectos clave que se han

considerado para fundamentar la propuesta de intervencion educativa presentada.

Tecnologia educativa

Durante los ultimos afios, la tecnologia se ha consolidado como una herramienta esencial en el ambito
educativo; su incorporacion en los procesos de enseflanza- aprendizaje ha generado ventajas significativas,
ampliando oportunidades educativas y transformando las formas en que interactuamos con el conocimiento
(Vazquez, 2021). Por lo que, la tecnologia ha propiciado la democratizacion del acceso al conocimiento al
ofrecer a los estudiantes una extensa variedad de recursos educativos, como videos, plataformas interactivas y
aplicaciones, que se ajustan a estilos de aprendizaje personales. Esta diversidad de herramientas permite a los
estudiantes aprender a su propio ritmo, favoreciendo la personalizacion del proceso de ensenanza. Asimismo,
los docentes pueden utilizar estas tecnologias para generar entornos de aprendizaje mas cautivadores,
dinamicos y eficaces, ajustados a las demandas particulares de cada estudiante. Ademas, la incorporacién de
estas herramientas promueve un método educativo de colaboracion, donde los estudiantes interactian y se
benefician del trabajo conjunto, incrementando asi la calidad del aprendizaje.

La Tecnologia Educativa no se limita a la mera incorporacion técnica de herramientas, sino que es una
disciplina que aborda el estudio de recursos, su disefio, integracion y evaluacion en entornos educativos y
sociales, asi como el desarrollo de competencias digitales. Ademas, se encuentra en constante evolucion y
dedica una parte significativa de sus esfuerzos a la reflexion epistemologica sobre la propia disciplina
(Sanchez, 2023). Esta perspectiva enfatiza que la educacion digital no se trata solo de ensefiar a usar
tecnologia, sino de integrar la tecnologia de forma reflexiva y critica, favoreciendo el desarrollo de
habilidades que preparen a los estudiantes para participar de manera efectiva en una sociedad digitalizada.
5.5. Fundamentos pedagogicos

Esta propuesta adopta la pedagogia constructivista, pues este enfoque sostiene que el conocimiento se
construye activamente por el nifio mediante la interaccién con su entorno. “El modelo constructivista fomenta
la creatividad, la cooperacion, el intercambio de saberes, experiencias de manera interactiva, atractiva 'y
espontanea, facilitando asi que los alumnos se desempefien satisfactoriamente durante su formacion
académica, adquiriendo un aprendizaje significativo” (Ronquillo et al., 2023). En este contexto, los
estudiantes son considerados constructores de su propio saber.

Aprendizaje significativo
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Segn Ausubel, el aprendizaje implica una reestructuracion activa de percepciones, ideas, conceptos y
esquemas que el estudiante ya posee en su estructura cognitiva. Considera que el alumno es un procesador
activo de informacion, no simplemente un receptor de asociaciones memoristicas. Ademas, define el
aprendizaje como un proceso de asimilacion en el que el individuo transforma y organiza la informacion. Este
enfoque también es interaccionista, ya que los materiales de estudio se relacionan con los esquemas cognitivos
previos del estudiante (Garcia, 2023). En este contexto, los nifios deben ser vistos como procesadores activos
de informacion, y la tecnologia debe ser integrada de manera que los estudiantes puedan relacionar los
conceptos digitales con sus experiencias previas. Ademas, el uso de organizadores previos y actividades que

fomenten la interaccidn activa con el contenido facilita la construccion de nuevos esquemas cognitivos.

Desarrollo cognitivo

Piaget destaca que el conocimiento se construye activamente a medida que el individuo interactia con
su entorno fisico y social. Este proceso se basa en mecanismos de asimilacion y acomodacion, que permiten
integrar nuevas experiencias a las estructuras cognitivas previas. Molina (2024) Este enfoque de aprendizaje
activo es esencial para la implementacion de la competencia digital en el aula, ya que la tecnologia
proporciona un entorno dinamico que favorece la exploracion, la experimentacion y la resolucion de
problemas. Al interactuar con la tecnologia, los nifios no solo aprenden conceptos nuevos, sino que también
desarrollan habilidades necesarias para adaptarse a la era digital.
5.6. Fundamentos didacticos

El disefio y la construccion de las actividades planteadas para la propuesta de intervencion educativa
estan elaboradas bajo unos fundamentos didacticos innovadores y poco tradicionales, es por ello por lo que a
continuacion se presenta algunos de los fundamentos tomados en consideracion

Guia de actividades

Aguilar (2004) menciona que una guia de actividades es una herramienta valiosa que complementa y
dinamiza el texto basico; con la utilizacion de actividades creativas, para ofrecer al estudiante diversas
posibilidades que mejoren la comprension y el autoaprendizaje, es por ello que estas guias son variadas para

cubrir las caracteristicas y niveles del desarrollo de los estudiantes. Asi también
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Muiioz (2018) afirma que “la guia proporciona recomendaciones para la conduccion del proceso de
ensenanza aprendizaje. Su caracter indicativo otorgard autonomia al personal académico para la seleccion y
empleo de los métodos, estrategias, recursos que considere apropiados para el logro de los objetivos” (p.4).

Juego-trabajo

La metodologia juego-trabajo es un enfoque educativo que combina el entretenimiento, con su
capacidad para estimular la curiosidad y el trabajo, en la adquisicion de habilidades y conocimientos.

El juego constituye una actividad rectora en la primera infancia, pues el nifio aprende, disfruta, se

relaciona, crea y desarrolla sus capacidades motrices, cognitivas y afectivas. Es una actividad innata

que estimula el desarrollo de la creatividad, la imaginacidn, interactian con sus pares, con los adultos y

con el medio que les rodea; permitiendo que las y los nifios escuchen y cumplan instrucciones,

favoreciendo la autoconfianza y la formacion de su personalidad, estimulando el desarrollo

fisico-motor y ayudando a los procesos de ensenanza-aprendizaje (MINEDUC, 2022, p.5).

Esto indica que el juego es una herramienta educativa integral que no solo facilita el aprendizaje, sino
que también contribuye al desarrollo emocional, fisico y social de los nifios.

Esta metodologia se caracteriza por la creacion de ambientes de aprendizaje flexibles y diferenciados
conocidos como "rincones". Estos espacios permiten la atencion a la diversidad del aula y favorecen el
desarrollo de las capacidades e intereses individuales, fomentando un aprendizaje personalizado y autonomo
(MINEDUC, 2014). Esta metodologia valora el juego como el eje principal del aprendizaje en la primera
infancia.

La aplicacion del juego-trabajo en la etapa de Educacion Inicial le ofrece al nifio un mundo de
posibilidades para desarrollar sus habilidades cognitivas en un entorno adaptado para explorar, crear,
facilitando cambios de actitud y comportamiento, posibilitan la innovacion pedagogica, potencian la
interaccion con otros, promueven la investigacion, facilitan la adquisicion de competencias y habilidades
tecnologicas, incentivan el respeto y concientizacion social, ético y legal del uso de las TIC (Gonzalez, 2022).
Si bien esta metodologia ofrece un marco tedrico y practico para promover un aprendizaje activo, significativo
y divertido, su implementacion requiere también de una reflexion critica constante, asi como una adaptacion a

las necesidades de cada contexto educativo.

Importancia del juego
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e Favorece el desarrollo afectivo o emocional, pues es una actividad que proporciona placer,
entretenimiento y alegria de vivir.

e Proporciona al nifio sensaciones corporales agradables y contribuye al proceso de maduracion,
separacion e independizacion motriz. Mediante esta actividad va conociendo su esquema corporal,
desarrollando e integrando aspectos neuromusculares como la coordinacién y el equilibrio que permite
desarrollar sus capacidades sensoriales, adquiriendo destreza y agilidad.

e Desarrollo de las capacidades intelectuales, pues esté relacionada al desarrollo sensorio motor
pues casi todos los comportamientos intelectuales son susceptibles de convertirse en juego en cuanto se
repiten por asimilacion.

e (Conduce de modo natural a la creatividad porque en todos los niveles ludicos, los nifios se ven
obligados a emplear destrezas y procesos que les proporcionan oportunidades de ser creativos en la
expresion, la produccion y la invencion.

e Favorece la comunicacion, el intercambio y la integracion con los demas.

5.7. Lineas de accion

A continuacion, en el siguiente diagrama se representan las lineas de accion y las actividades asociadas
a cada una de ellas.

Linea de accion 1 (L.A.1): En esta primera linea de investigacion se presento las siguientes
actividades que estan basadas en los conocimientos de partes basicas y funciones principales de la
computadora, siendo estas el "Rompecabezas tecnoldgico", "El viaje del raton y el teclado" y el "El detective
tecnologico"

Linea de accion 2 (L.A.2): En esta segunda linea de investigacion se desarroll6 las siguientes
actividades enfocandose en el manejo del hardware y el software, las cuales son "El botéon magico", "Mision:
exploradores digitales" y "Pequefios creadores"

Linea de accion 3 (L.A.3): En esta tercera linea de investigacion se enfoco en el uso adecuado de

aplicaciones y equipos, entre ellos estan el “Cuidemos el laboratorio, “El manual del buen usuario”, "Jugando

Seguros" y finalmente "Pide ayuda al superhéroe"

Figura 3
Lineas de accion metodologicas y estratégicas
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— Lineas de accion 3 (L.A.3)
Jugando Seguros ]

Pide ayuda al superhéroe

5.8. Principal resultado cientifico

El principal producto cientifico de este trabajo es la guia de actividades: “Tecnoaventuras™: actividades
didacticas para habilidades digitales en nifios de 5 a 6 afios. Acceda al siguiente link para la visualizacion de
este.

hitps: an lesign/DAEgwiaHGLk/POuPrIpJ2QRK gB7K Woojbw/ed
GLk&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sharebutton
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Guia de actividades

Guin de actividades

Elaboracién propia (2025).
Cronograma

Para la implementacion de la propuesta de intervencion se sugiere un cronograma preliminar en el cual
se refleja el nombre de la actividad y su respectiva fecha.

Tabla 6
Cronograma del desarrollo de las actividades

Actividades Semana Semana Semana Semana Semana5 Semana Semana Semana
1 2 3 4 6 7 8

Rompecabezas X

tecnologico

El boton magico X

Jugando seguros X

Cuidemos el X
laboratorio

Mision X
exploradores

digitales

El viaje del raton y X
el teclado
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El manual del buen X
usuario

Pequefios X
creadores

El detective X
tecnoldgico

Pide ayuda al X
superhéroe

Nota. Elaboracion propia
5.9.Evaluacion de la propuesta de intervencion educativa

En este apartado se desarrolla la evaluacion de la propuesta, en donde se utiliza la evaluacion del
disefio que, segun Villafuerte (2020) este proceso verifica que un programa, metodologia o recurso
pedagdgico sea viable, factible y funcional antes de su implementacion en el aula. Es fundamental porque
permite asegurar que la propuesta responda a las necesidades del contexto educativo, cuente con los recursos
necesarios y cumpla con sus objetivos de aprendizaje. También ayuda a optimizar las estrategias de
aprendizaje, garantizando que el contenido sea accesible, efectivo y adaptable a diferentes entornos, lo que
aumenta las posibilidades de éxito.

La propuesta “Tecnoaventuras: actividades didacticas para habilidades digitales en nifios de 5 a 6
Afos” se guiard por el criterio de expertos y se fundamenta con los aportes de Barraza (2010), quien define a
este proceso como la consulta a profesionales con experiencia en el tema con el proposito de recibir una
valoracion fundamentada en el contenido. Robles y Rojas (2015) mencionan que “la validez del juicio de
expertos viene determinada fundamentalmente por dos aspectos: los expertos seleccionados y los instrumentos
que se utilicen para la recogida de la informacion de estos”. Este proceso es esencial ya que garantiza la
calidad y efectividad de la propuesta. Por este motivo, se selecciond un grupo de expertos teniendo en cuenta
su nivel de formacion, conocimientos acerca del tema que se investigo y la experiencia en torno a
metodologias activas. Los expertos revisaron dicha propuesta, realizaron una observacion y valoracion

mediante la escala de Likert.

Criterios para la evaluacion de la propuesta
Una vez revisada la bibliografia y tomando como referencia a Villafuerte se decidié que el disefio va a
ser evaluado de acuerdo con

- Relevancia: corresponde aquello que fue relevante, apropiado o congruente.
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- Metodologia y enfoque: métodos activos, participativos y uso adecuado de herramientas digitales.

- Viabilidad y Factibilidad: la propuesta es aplicable al grupo estudiado y contempla limitaciones del

contexto educativo.

- Impacto: Las actividades promueven el desarrollo de la competencia digital en nifios de 5 a 6 afos.

Categorizacion de la propuesta

Para analizar la evaluacion de la propuesta educativa se realizé una matriz que contiene criterios

especificos que permiti6 organizar las actividades disefiadas. Este proceso se basod en la identificacion de

categorias e indicadores que reflejaran los aspectos mas relevantes de la propuesta.

Tabla 7

Categorizacion de la propuesta educativa

Objetivo Categorias Indicadores Técnica Instrumento  Sujetos que
General informan
Encuesta Guion de Expertos

Las actividades tienen relacion con las subcategorias de preguntas

Ensefiar Relevancia estudio

habilidades

digitales Las actividades estan disefiadas considerando la etapa de

elementales desarrollo cognitivo y habilidades del grupo etario.

aniflos de 5

a 6 afios, ; .. C e, .

por medio Metodologia y Lis actividades promueven la participacion activa de los

de enfoque niflos

actividades . . .. .

didécticas Contl.ene herramientas digitales ad.ecu‘a(.ias y efectivas que

basad permiten desarrollar la competencia digital

asadas en
el juego
trabajo. Viabilidad y Recursos adecuados para implementar las actividades
Factibilidad
Accesibilidad de las actividades considerando la
diversidad de los nifios (su nivel de habilidad y
conocimiento digital, y las limitaciones tecnologicas del
entorno educativo)
Impacto Las actividades promueven el desarrollo de los

componentes de las competencias digitales fundamentales
(alfabetizacion, comunicacion y colaboracion, creacion de
contenidos digitales, seguridad en linea, resolucion de
problemas)

Promueve el avance de las habilidades digitales de los
nifios a través de procesos de retroalimentacion continua y
el progreso individual

Nota. Categorias, indicadores, instrumentos de la validacion de la propuesta

La técnica empleada para recolectar la informacion fue la encuesta que se aplicé mediante un

cuestionario de ocho items a 3 expertos, los mismos que cuentan con instruccion de tercer y cuarto nivel,

Trabajo de titulacion — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

tienen mas de 15 afios de experiencia en educacion inicial. Ademas, poseen formacion en estrategias
pedagogicas activas, lo que nos permite garantizar la validez y el impacto de nuestra propuesta.

A continuacidn, se exponen los resultados obtenidos:

Figura 5

Resultados de la validacion de la propuesta
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Nota. Datos tomados del instrumento de validacion de la propuesta.

Como se puede observar en la grafica en cuanto al contenido de la propuesta los tres expertos
coinciden en que la propuesta estd muy bien fundamentada, en el progreso y la ejecucion de las actividades se
basan en un marco metodologico l6gico y adecuado para la investigacion.

En lo que respecta al criterio de metodologia y enfoque, dos especialistas responden que actividades
son excelente y un especialista responde regular y recomiendan que se implementen actividades en donde los
nifios tengan contacto directo con las computadoras desde la primera intervencion promoviendo un enfoque
activo y participativo. Esta observacion fue solucionada en la presentacion de la propuesta.

En el criterio de viabilidad y factibilidad los expertos coincidieron en que los recursos propuestos son
pertinentes y suficientes para garantizar la implementacion de las actividades. Sefalaron que los materiales,
herramientas y tecnologias descritos en la propuesta son accesibles y se adaptan a las caracteristicas de la
institucion educativa, permitiendo una aplicacidn efectiva sin requerir inversiones excesivas. Asimismo,
destacaron que los recursos seleccionados fomentan un entorno interactivo y estimulante para el desarrollo de

competencias digitales basicas en los nifios.
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Para finalizar, los expertos mencionaron que el impacto de la propuesta fortalecera la mejora de la
problematica expuesta. De la misma forma, destacaron que las actividades son llamativas para los estudiantes,
gracias a su enfoque constructivista y la interactividad con diversas plataformas. Asi también que las
actividades planteadas son concretas, comprensibles y de facil uso para los profesionales de la educacion.

Por ende, la propuesta ha recibido una validacion positiva por parte de los expertos evaluadores en
términos de los criterios expuestos. Los aspectos analizados en cada categoria muestran que la propuesta de
intervencion educativa tiene potencial para alcanzar sus objetivos, utilizando instrumentos adecuados, siendo
eficiente en su implementacion, funcional en su estructura y actividades, y con un impacto positivo en la

mejora de la problematica abordada (Anexo 7).

Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones
En este trabajo se fundament6 la educacion digital infancia a través de la revision de la teoria

disponible y se evidencio que se requiere un enfoque integral que no solo dote de herramientas tecnolégicas,
sino que fomente competencias digitales esenciales para la vida en un mundo altamente interconectado. Esto
implica desarrollar habilidades técnicas, pensamiento critico y creatividad en un entorno que promueva el
aprendizaje activo y colaborativo. Ademas, la inclusion y equidad deben ser prioridades para cerrar las
brechas digitales existentes, especialmente en contextos desfavorecidos.

Se analizo las competencias digitales en los nifios de preparatoria de la Unidad Educativa Guapan, durante el
afio lectivo 2024- 2025 y se descubrid una serie de desafios clave en el desarrollo de competencias digitales en
los estudiantes, especialmente en aspectos relacionados con la alfabetizacion digital y la colaboracion en
entornos tecnologicos. Las deficiencias en el conocimiento basico de los componentes de la computadora, la
autonomia en su uso y la comprension de interfaces resaltan la necesidad de incorporar estrategias
pedagdgicas que prioricen el aprendizaje practico y guiado. Asimismo, la escasa comprension sobre seguridad
digital y la falta de habilidades para resolver problemas técnicos y crear contenido digital.

Seguidamente, se disefid esta propuesta que surgio para poder integrar las competencias digitales en la
educacion inicial mediante actividades didacticas permitiendo promover la alfabetizacion digital, la
creatividad, la seguridad, la colaboracion y la resolucion de problemas. Se utiliz6 un enfoque constructivista
combinado con el juego trabajo en actividades como identificar las partes de la computadora, encendido

correcto o la creacion de contenido digital fomentando un aprendizaje significativo. Ademas de poder

desarrollar habilidades claves en los nifios también se fortalece a los docentes mediante el uso de herramientas
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innovadoras, lo que permite transformar los laboratorios de computacion en espacios de ensefianza y
aprendizaje dindmico y adaptados a la era digital.

Finalmente, se evalud la propuesta mediante el criterio de expertos, lo que permitié validar su
pertinencia y aplicabilidad en el contexto educativo. Los resultados obtenidos demuestran que las actividades
propuestas son relevantes, alineadas con las necesidades educativas de los estudiantes y las competencias
digitales que se busca fomentar. Ademas, se confirmo6 que la metodologia utilizada es adecuada para el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas en nifios de preparatoria, siendo factible y viable dentro de las
condiciones del contexto educativo.

Por lo tanto, se concluye que la intervencion '"Tecnoaventuras" es una estrategia efectiva y aplicable
que contribuird significativamente al desarrollo de habilidades tecnoldgicas desde temprana edad, preparando
a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo digital.

Finalmente, se concluye que la intervencion educativa 'Tecnoaventuras”, orientada a fomentar las
competencias digitales en nifios de 5 a 6 afios en la Unidad Educativa Guapan, durante el afio lectivo
2024-2025, presenta un enfoque innovador y necesario para la preparacion de los estudiantes en un entorno
digital cada vez mas relevante. Las actividades didacticas propuestas son clave para desarrollar habilidades
tecnologicas fundamentales desde una edad temprana, contribuyendo al crecimiento de competencias digitales
que les permitirdn interactuar de manera mas autonoma y efectiva con las herramientas tecnoldgicas. Ademas,
la implementacion de esta intervencion no solo refuerza el aprendizaje de los estudiantes, sino que también
promueve la inclusion digital y la equidad educativa, asegurando que todos los nifios tengan las mismas

oportunidades de acceder y beneficiarse de las tecnologias.
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Recomendaciones

— Se recomienda implementar y evaluar la propuesta “Tecno aventuras: actividades didacticas para
habilidades digitales en Nifios de 5 a 6 Afos” para medir su impacto y efectividad.

— Se propone la realizacidon de una investigacion longitudinal que evalue el impacto a largo plazo de la
intervencion "Tecnoaventuras" en la poblacion infantil. Esta evaluacion debe explorar la influencia en
el desempefio académico, la autonomia tecnoldgica y las habilidades sociales de los menores. Ademas,
es pertinente investigar de qué manera la integracion de las TIC en la educacion temprana puede
contribuir a la reduccién de la brecha digital en areas rurales y en comunidades con menor acceso a la
tecnologia, considerando aspectos relacionados con la inclusién social y la equidad educativa.

— Se sugiere expandir la aplicacion de la propuesta a entornos urbanos y rurales, con el fin de llevar a
cabo un andlisis comparativo en ambos contextos. Este método ofrecera un mayor rango en los
resultados, adquiriendo una percepcion mas profunda sobre la pertinencia de la propuesta en diferentes
escenarios, reconociendo modificaciones que pueden ser requeridos segun las particularidades y
requerimientos especificos de cada comunidad.

— Es conveniente establecer actividades periddicas de retroalimentacion y seguimiento para medir el
avance de los estudiantes en el desarrollo de la competencia digital, con el fin de adaptar las estrategias
de aprendizaje basandose en los resultados obtenidos, ofreciendo intervenciones a medida y
actividades de fortalecimiento. Este método permitira una atencién mas individualizada, optimizando
el desempefio e incorporacion de esta habilidad al proceso educativo.

— Es fundamental que se lleve a cabo una formacion continua y especializada para los docentes en la
utilizacion pedagogica de las tecnologias, para que puedan aprovechar al maximo las herramientas
digitales en su ensefianza. Ademas, es necesario garantizar que las actividades educativas propuestas
en la intervencidn se ajusten a las caracteristicas particulares de cada grupo de estudiantes,
considerando sus niveles de competencia y su contexto socioeconémico. La incorporacion de recursos
digitales debe realizarse de manera gradual y evaluada constantemente para ajustarse a las necesidades

y éxitos de los nifios, poniendo énfasis en el aprendizaje activo y colaborativo.
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Anexo 1
e

Azogues, 23 de octubre del 2024

Estimado: Ing. Rail Pinos

Rector de la Unidad Educativa Guapan

Me dirijo a usted con el propdsito de solicitar su autorizacioén para desarrollar una
investigacioén titulada "Desarrollo de la competencia digital en nifios de preparatoria: Una
propuesta didactica integrada" en la Unidad Educativa Guapan, durante el afio lectivo
2024-2025. El objetivo general de este proyecto es implementar la propuesta
"Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de preparatoria", con el
fin de desarrollar competencias digitales en nifios de 5 a 6 afios. Para ello, se han
declarado como objetivos especificos:

e Fundamentar teéricamente la educacion digital en la infancia.

® Analizar las competencias digitales en los nifios de preparatoria en esta institucion

e Evaluar la aplicacion de la propuesta "Empoderamiento digital: estrategias

didécticas para estudiantes de preparatoria” en nifios de 5 a 6 afios de la Unidad
Educativa Guapan.

El enfoque de la investigacion serd cualitativo, enmarcado en la metodologia de
investigacién-accién aplicada, y se llevara a cabo en cuatro fases: planificacion, accion,
observacién y reflexion. La duracion estimada de la participacion sera de nueve semanas,
coincidiendo con el periodo de précticas pre profesionales de los estudiantes. Durante este
tiempo, se busca no solo desarrollar y fortalecer las competencias digitales de los
participantes, sino también ofrecer un modelo de intervencién educativa que pueda ser
replicado y adaptado en otros contextos educativos.
Aspiramos a contar la participacioén de su instituciéon para poder acceder a padres de
familias o representantes legales con la finalidad de identificar sus necesidades y que

participen como beneficiarios del proyecto.
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En caso de que esta carta le suscite cualquier duda no duden contactarse con nosotras.

ClL
Rector de la Unidad Educativa Guapén

Atentamente,

Estefania Marquina
C.1. 0106118110

Estudiante Investigadora de la Universidad Nacional de Educacion

Gabriela Cabrera
C.1. 0105489116

Estudiante Investigadora de la Universidad Nacional de Educacion

Monserrath Campoverde
C.1. 0105358113

Estudiante Investigadora de la Universidad Nacional de Educacion
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Carta de interés institucional para participar en la investigacion educativa

A QUIEN PUEDA INTERESAR

Por medio de la presente manifiesto que el proyecto titulado "Desarrollo de la competencia
digital en nifios de preparatoria: Una propuesta didactica integrada” es de interés
institucional por los resultados que se pueden generar de este proyecto para la institucion
Unidad Educativa Guapin, tomando en cuenta que permitird contribuir al desarrollo y
fortalecimiento de las competencias digitales de los participantes, ademas de ofrecer un
modelo de intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos
educativo

Informo también que la participacién es'libre y voluntaria; y, en ningin caso se solicitara
informacion de identidad de los participantes.

Ademas, los investigadores han manifestado que cuentan con los insumos necesarios parala
ejecucion del proyecto de Investigacion. Por tanto, la Unidad Educativa Guapan no
contempla algin tipo de financiamiento para el desarrollo de este estudio.

Azogues, 23 de octubre del 2024

o ) B

-~ L L=
Ing. Raul Pinos —
ClL 23c)3d2319
Rector de la Unidad Educativa Guapan
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Anexo 2

Guia de observacion

Datos Generales

[Nombre del observador

Fecha de observacion

[Nombre del nifio

Edad:

Clase/Grupo

[Nombre del docente

Lugar de observacion

Competencias Observacion Reflexion

[Nombra y Reconoce las partes basicas de una
computadora:

mouse

teclado

CPU

monitor

Es capaz de encender y apagar la computadora de
manera correcta y sin ayuda

Puede abrir y cerrar programas usando los iconos del
lescritorio 0 ment inicio

Utiliza el mouse y el teclado correctamente para
interactuar con programas como juegos o aplicaciones
leducativas

Sabe como abrir un navegador web para acceder a
internet

Selecciona actividades en linea adecuadas para su
edad

Puede mencionar acciones que no se deben realizar en
|Juna computadora o dispositivo digital

(Conoce y sigue las normas basicas al utilizar una
computadora, como estar acompafiado de un adulto

[Es consciente de qué tipo de informacion personal no
debe compartir en linea

[Puede crear o modificar contenido digital basico con 14
asistencia de un adulto

Intenta seguir instrucciones simples para resolver
problemas técnicos como reiniciar un programa o
|cerrar aplicaciones que no funcionan correctamente

Solicita ayuda de un adulto cuando no encuentra
|dificultades al usar la computadora
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Anexo 3

Guia de entrevista

Objetivo especifico: El objetivo de esta entrevista es evaluar el nivel de competencia digital de los estudiantes de preparatoria antes
de implementar una propuesta de fortalecimiento en este ambito. A través de las respuestas de la docente, se busca:

Identificar Habilidades Actuales: Conocer las habilidades digitales que los estudiantes ya poseen, como el manejo de
computadoras, el acceso a Internet y la creacion de contenido digital.

Detectar Areas de Mejora: Reconocer las areas donde los estudiantes enfrentan dificultades o carecen de conocimientos, lo que
permitira orientar mejor la propuesta de fortalecimiento.

Fomentar una Reflexion Critica: Invitar a la docente a reflexionar sobre su propia practica educativa en relacion con la
competencia digital, identificando posibles ajustes que podrian beneficiar a los estudiantes.

Establecer una Linea Base: Crear un punto de partida que permita medir el progreso de los estudiantes después de la
implementacion de la propuesta de fortalecimiento digital.

Este enfoque integral facilitara la mejora de la competencia digital en los estudiantes, asegurando que la ensefianza sea pertinente y
efectiva

Datos del entrevistado:

Nombre:

Cargo:

Unidad Educativa:

Datos de las entrevistadoras:

Nombres: .......

Cargo: Estudiantes de la Universidad Nacional de Educacion

Fecha de realizacion:

Buenos dias querida docente. Primero, queremos agradecerle por participar en esta entrevista y dedicarnos un tiempo para su
realizacion. La finalidad de esta entrevista es recaudar informacion importante sobre las competencias digitales para desarrollar
nuestro trabajo de investigacion denominado "Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria”

Le recordamos que cada respuesta es confidencial y que la informacion recolectada inicamente se utilizara con fines académicos.
Ademas, le solicitamos su permiso para que esta entrevista sea grabada, ;esta de acuerdo con eso?

Bien, empecemos......

1. (Como es el conocimiento por parte de los nifios sobre las partes basicas de una computadora?

2. (Cémo ejecutan los nifios el encendido y apagado del ordenador?

3. (Como han trabajado los nifios en abrir y cerrar programas educativos utilizando los iconos del escritorio o el menu de
inicio?

4. (Como es la capacidad de los nifios para manejar el mouse y el teclado al momento de interactuar con programas
educativos?

5. (Como los estudiantes reconocen el acceso a Internet utilizando un navegador web?
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6. (Como los nifios identifican actividades seguras y apropiadas para su edad al momento de utilizar los dispositivos
digitales?
7. (Como es la percepcion de los nifios sobre el uso responsable y ético de internet?
8. (Qué acciones conocen los nifios que no se deben realizar en un dispositivo?
9. (Qué normas practican los estudiantes al momento de ingresar al laboratorio de computacion?
10. (Qué nivel de comprension tienen los estudiantes sobre la importancia de no compartir informacion personal en
linea?
I1. (Cémo gestionan los estudiantes la resolucion de problemas técnicos sencillos, como reiniciar un programa o cerrar

aplicaciones que no funcionan?

12. (De qué manera los estudiantes suelen solicitar ayuda cuando encuentran dificultades al manejar el ordenador?
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Consentimiento Informado para Padres o Tutores Legales de Menores de Edad

Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifios del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacién tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tfundamentales de un ordenador y
como utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencién se propone como una estrategia
didactica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotdndolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran

-~ vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a .. MzAiz  Ted (Centdez Suepahiinyg ...ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacién de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El prescnte estudio adoptara un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologld de
v A -t A Ve £ T o 3 65
aplicada, ademads sc desarrollaré siguiendo las fases: planificacién, acci
observacién y reflexién. La duracién estimada de la participacién es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracion
ocdremm e Ao Vo e crmaeihn on ol sctir Al Ae 12w SATIATIAS SaiTiot EH rampbomidm A
cstimada de la participacién cn ¢l estudio ¢s de nucve semanas, coincidiendo con ¢l periodo de
practicas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervenciéon educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

i,

Riesgos de la investigacion para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningiin efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su dcuslon de que su nino/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el

rde v deijar de

r su degisidn mast

ipe o no. Usted puede también cambia
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nino de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

La informaciéon que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informacion sobre su nino/a se le asignard un numero de

obtenida se utilizard exclusivamente para

23 arLs Ly - 1 13 T3 w— H 2 v £ — 2L s
IACiiuncaciull €l VvOe4 U SU Nuillplc. Laa luviiiacivul
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informaci6n adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion
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adicional se puede noner en contacto con Monserrath (‘nn\pn\'f'rdp al niimero 0Qa590504
Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informac.l(?" l
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a participe en €

proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

Nombre éiel Padre/Tutor Legal:

. Advcena L Qusaiing,. Tashes
Nombre del
estudiante: HJ‘?’A el Conreler Sccozhem.

e AN

Agradecemos sinceramente s concideracian para participar en este estudio de invecti
Si tiene alguna pregunta adicional o desea mas informacion, no dude en comunicarse con

nosotros utilizando la informacién de contacto proporcionada anteriormente.

o
S

acian .

§9]

H
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Universidad Nacional de
Educacion Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifios del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacién tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporaciéon de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y
como utilizar diversas herramientas tecnologicas. Esta intervencién se propone como una estrategia
didactica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotiandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a ..ANAXE.L....L%0¢ Q'ﬁ e dsasa... ~+9dena=..ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacion de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptara un enfoque cualitativo y se enmarcaré en la metodologia de

ién-accién aplicada, ademaés se desarrollari siguicndo las fases: planificacidn, accidn,
observacién y reflexion. La duracion estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracion

P
INVESUg

cstimada de la participacién en el estudio es de nueve semanas, coincidiendo con ¢l pe
practicas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervenciéon educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacion para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningn efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el

e TTetod :\n.-.i.- tamhidn camhine o lacic vac tarda v daiar da
que Usted puede tar €n cambiar su aecisio Qs ey C ar ad

participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercu
Garantias de confidencialidad

La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacién se mantendra
confidencial. Cualquier informacion sobre su nifio/a se le asignard un namero de

identificac i6n ¢il vez de su noimbre. La inforiniac ion ul)icnida Sc lli.li.ll.nll(’l exclusivainente pala
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion
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ici ~ e P i y 0QQ5050462
adicional se punede poner en contacto con Monserrath Campove rde al niimerc Q0505

. ¢ . : a3 acion

Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la mf()rmdg il
s % s s P 1 € 5

proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hlJO/fl particip

proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria-

Nombre del Padre/Tutor Legal:
.'\:s.e:.e..fu*..l.@\.:m...fa‘.s\..e.m:a...A.\.'r.a.xs.u ....................

\ Teacrascs... Gudecas

Fecha: TS&?.’.%EF?.?:.....—?.R\.S\f;..Ql.%xz’;h.ci.....(&e.‘..2.@.2.‘ 1

Agradecemaos sinceramente su considers

nar en ecte estudio de investigacion.

x P
Si tiene alguna pregunta adicional o desea mas informacién, no dude en comunicarse con
nosotros utilizando la informacién de contacto proporcionada anteriormente.

N
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Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en ninos del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guap4an". Esta investigacion tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencién "Empoderamiento digital: estrategias did4cticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y
coémo utilizar diversas herramientas tecnologicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
did4ctica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotdndolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran

vitales para su futuro ac%\émlco y profesional.
Su hijo/a A\o\ L odsNre.. Mamexn.... .u.c.w}\r.\qs?ss.é ..................... ha sido seleccionado/a para

participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacion de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptara un enfoque cuahtahvo y se enmarcara en la metodologla de
A C nnnnnnnnnnn

......... Aot he o onda adarmbic oo dea ari sist
Annv\_auba\,lull'awlull uyu\,uuu, aqemias 5¢ Qesarrouara sigu

observacion y reflexion. La duracion estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intcrvencic’)n educativa que pucda ser rcplicado y adaptado en otros conte\cto\‘ educuti\'o La dumci()n

A Ve £ —~——
iendo las fases: k,uu il u\nunl, LLL\.IUII,

practicas prepmfesmnalcs de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervenciéon educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

/

Riesgos de la investigacion parz/cl participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo tanto no
se anticipa la posibilidad de que aparezca ningin efecto negativo para el participante.
Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nifio/a participe en este ostudlo es completamente voluntaria. Es su decision el
aue sn ntnn/ a particine o no, Usted P yuede también cambiar su decisidon mas tarde v deilar de

que su nif P ipeon de tz n cambiar su decisién mas tarde y dejar de
participar, sin dar explicaciones y sin que cslo wpemut usted o su nino de ninguna forma.

Garantias de confidencialidad

La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra

confidencial. Cualquier informacion sobre su nino/a se le asignara un nimero de

;d\‘n“ﬁbapik’ul €lil Vez de su noimbre. La inftn'uuu;\’lﬂ obtenida se utilizard exclusivamente para -
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacion adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion
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adicional se pnede poner en contacto con Monserrath Campoverde al niimero 0005050462
Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informacion :
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a participe en €
proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

Nombre del Padre/Tutor Legal:
S 4.(4“....&]9.\19.“.\.“\,( ...... \ame\wve SRR, Liacisins
Nombre del

esludiante:..A\mn....&\»&a..%}? ..... g.w.m‘é‘-’ gvcur‘-\\u;x‘w

—

Agradecemos sinceramente cu consideracién para participar en este estudio de investigacion.

Si tiengalguna pregunta adicional o desea més informacién, no dude en comunicarse con
nosotros utilizando la informacién de contacto proporcionada anteriormente.

S

&,
&
%

¢

o9}
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Universidad Nacional de
Educacion Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal, \

Nos complace informarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en ninos del subnivel
clemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacion tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se enfocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y
c6mo utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
did4ctica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estardn mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brind4ndoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que serdn
vitales para su futuro académico y profesional. 3

Su hijo/a TUQYWSQ{O.VL7 4 OZ/I&{(BW/QEha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacion de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si estd de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptar un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de
investigacién-accién aplicada, ademés se desarrollaré siguiendo las fases: planificacién, accidén,
observacién y reflexién. La duracién estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracion

Apdieem e A A Vo el atenn At Lee Aes Al Ao A a an Ao o e Al wnd

An Vn mnstintrnnntbe avm al Acdaedia ac As = anrsnracs Amtveaddiae A~ o ~da An
Couiaua uc a par LlLlyﬂ\.LULl Cal C1 LOLUULIU CO UL ue VC DULLALADS, CULLIVIULILLIUL LU G pulaivaug ud
précticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervenciéon educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigaciéon para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningiin efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el

e n ¢ r su dec 1 rde v dejar de

e ot nla pe ino o no. Tleted puec
que ap ¢ no. Usted pue

pe é
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nifio de ¢
Garantias de confidencialidad

La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignard un niimero de

identificacion e vez de su nombre. La informacion obtenida se 'llt'l'lll,tu';l Lu\\:ub;nuucntc pdia
los fines especificos de este estudio.
Si requiere informacion adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion

N RS S
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adicional se puede poner en contactn con Monserrath Campoverde al niimero 09050504 62

Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informacién
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a participe en el
proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

Nombre del Padrc-/'l"\llor Legal:
Ponde.. . Llakta.. daca zf@-z (I8 3, JEe S
Nombre del
estudiante:..Lu@ana.. Sarohy UQY:BQ/WJE?_

nosotros utilizando la mformauon de contacto proporcmnada anteriormente.

[$9]
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Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en ninos del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacion tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencién "Empoderamiento digital: estrategias didActicas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacion de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y
cé6mo utilizar diversas herramientas tecnologicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
didéctica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimiéntos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a ..cceeuvens U S — . S SR ....ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacién. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacién de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y, si estd de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptard un enfoque cualitativo y se enmarcari en la melodologia de

cncbimnniAn_anniAe anliands ade A e v A Voo e I An A AnntAe
nvestigacién-accién aplicada, ademés se desarrollaré siguiendo las fases: planificacidn, accidn,

observacién y reflexién. La duracién estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de précticas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracién

...... de 1a cn el ostudi de aineids
cstimada dc la par u\,lyu\,Au“ en ¢l estudio es de nueve semanas, coincidi

précticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervenci6on educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

A tina el nartadn de
Q0 COM G perioas Gc

Riesgos de la investigacién para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningtin efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nifio/a participe en este estudio es complet .mwnlu \.olunl.u ia. Es su decision el

arde y dejar de

'.1
I

v/a narticine o no, Usted pue

aue s
10/a paruicipe ©

v
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nino dn. ninguna forma.
Garantias de confidencialidad
La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignara un niimero de
identificacibn en vez de su nomibie. La inforiniac iGi obtenida se utilizara exclusivamente paia
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informaci6n adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informaciéon
1
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Formulario de consentimiento para publicacion de trabajos o fotografias
del infante

De conformidad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Cédigo de la Ninez y
Adolescencia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que se
tomen fotngrafiac o videos de mi representado durante actividades escolares, para ser usadas por
la UNAE en la educacién de los estudiantes y promocién de la UNAE y educacién piiblica. Asi
mismo estoy de acuerdo en la publicaci6n de fotografias y muestras de trabajos de mi
representado/a. Por lo que no exigiré retribucién alguna por su uso

Comunicaré ala UNAE si decido retirar esta autorlmcmn
Nombre del/la estud

Nombre

g o

Complct()

I\ ( , f.
Cédula de uudadama QL

Firma del padre/ madre/ representante legal: ......cccoeerenvessunnen
Fecha: 24, /..LQ.[402M

&

\/(‘m':;,/m\

.........................................

padrc m\ldrc/ representante legal:
et ! L\ i@
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Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace informarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en ninos del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacion tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y
como utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
didéctica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a ..<&La Q/()PQ ........ !7.’0../1.7.’::50. ...... e ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacién. Sin embargo, queremos enfatizar que la participaciéon de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

Enmnme w Vot nn rt A AnntA

El presente estudio adoptara un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de

nvestigacién-accién aplicada, ademés se desarrollaré siguicndo las fases: p
observacién y reflexién. La duracién estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracién
nucve scmanas, coincidiendo con ¢l periocdo de

w@aninalalion, allion,

e

cstimada dc la participacién cn ¢l estudio es de
précticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacion para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningan efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el
g ; siar de

sambiar su decisidén mas tarde v

o

gque su nifio/a participe o no. Usted puede : y dejar
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nifno de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacién se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignard un nimero de
identificacién en vez de su nombre. La inforinacién obtenida se utilizard exclusivameiite para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion
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adicional se puede poner en enntacto con Monserrath Campoverde al nfimero 0995050462

Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informaci6n
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a participe en el
proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

Nombre del Padre/Tutor Legal:

Nombre del

estudiante:...., {p'@c/ﬂ/@/ufﬁ ........ /ja.flzlﬂf.é’ ........................

Firma del Padre/Tutor

Fecha: .Z4.... A@....ﬁ.cfd(é’.’ﬁ, O/E/ ..... Zeé.......

Aoradeceman i .
Agradecemaos sinceran iA ) . . . .z
o S sinceramente cu concideracion para 'r‘ﬂrt!f:!pz!r en este estudio de investicacién,

Si tiene alguna pregunta adicional o desea mas informacion, no dude en comunicarse con
nosotros utilizando la informacién de contacto proporcionada anteriormente.

o
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Universidad Nacional de
Educacion Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifnos del subnivel

Nos complace informarle . . :
tiene como finalidad implementar ia

elemental de la Unidad Educativa Guapdn”. Esta investigaciér} 1e cor e 1
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias did4cticas para estudiantes de

preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidad'es 'dlgltales de los ninos
mediante la incorporacion de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y )
cémo utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencién se propone como una es'grategla
didactica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para )
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unldz?d
Educativa Guapén, brindéandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran

vitales para su futuro académico y profesional. ) )
Su hijo/a ...ﬁc‘lkl.l..l,‘.}(l.b.ml,.f.J:J‘,).L.Aa..C.Q'. (G suicasusavsasisrb sronsreseniineses ha sido seleccionado/a para
fatizar que la participaci6én de su hijo/a es

participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos en
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para procede
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y,
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

r con la investigacion. Por lo
si esta de acuerdo, firme el

El presente estudio adoptaré un enfoque cualitativo y se enmarcard en la metodologia de

marenllaed atoviia ndn lae Facans nlamifan
Sarrouara SiguiCiiio 4GS 1asSTs: prantan

i,

investigacién-accién aplicada, ademés se de o,
observacion y reflexién. La duracion estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de précticas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracién
cstimada de la participaci6n en ¢l estudio ¢s de niueve semanas, coincidiendo con <l perfodo de
pricticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacion para cl particinpante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningn efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el

de

i no, Usted puede también cam! s decisidén mas tarde v deia

que su nifio/a participe 0 uede también cam! 3
hercuta en usted o su nifio de ninguna forma.

..... ArQE Yy CC

que su a participe
participar, sin dar explicaciones y sin que esto rej
Garantias de confidencialidad

La informacion que recolectamos para este proyecto de investigacién se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignard un nimero de
identificaci6n e vez de su nombre. La inforinacién obtenida se utilizara exclusivaimnente para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacién
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- «Jo s { )QQ5050462
adicional se puede poner en cantacto con Monserrath Ca mpn\'mrh' al ni'imero NQO50504

Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informacion
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a pa rticipe en e
proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

1

Nombre del Padre/Tutor Legal:
Adaurdes..... elecelo

Nombre del ;
estudiantc:.//.ﬂ.u,.;y.u. b I”u bg.."....“.../.:v‘.x.u T &lw) fo( ..... l/

Firma del P;\_dn},/'!‘ntnr

A’\(Vr adecemos cine eramente cu consideracidn n - en ecte achidin de inv m.'m acidn,

"3
I~
=]
1

Si tiene alguna pregunta adicional o desea mas mfornmuon no dude en comunicarse con
nosotros utilizando la informacion de contacto proporcionada anteriormente.

o
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Consentimiento Informado para Padres o Tutores Legales de Menores de Edad

Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en ninos del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapén". Esta investigacion tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de
preparatoria”. E1 objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y
como utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
didéctica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejorarén su capacidad para
interactuar con la tecnologfa, sino que también estarén mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapén, brindéndoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

SUBHO/E cssinssamiisirsssvans O RPRO =: ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacién. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacion de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptard un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de
investigacién-acci6n aplicada, ademds se desarrollard siguiendo las fases: planificacidn, accidn,
observacion y reflexion. La duracién estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracién
estimada de la participacién en el estudio es de nueve semanas, coincidiendo con el periodo de
pricticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo L‘lL‘
intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacién para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no
se anticipa la posibilidad de que aparezca ningn efecto negativo para el participante.
Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio,

Su decision de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decisién el
que su nifio/a participe o no. Usted puede también cambiar su decisién mds tarde y dejar de
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nifio de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

La informacion que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informaciéon sobre su niflo/a se le asignard un niimero de
identificacion en vez de su nombre. La informacién obtenida se utilizard exclusivamente para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacién
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UNAE

I Formulario de consentimiento para publicacién de trabajos o fotografias
del infante

De conformidad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Codigo de la Nifnez y
Adolescencia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que se
tomen fotografias o videos de mi representado durante actividades escolares, para ser usadas por
la UNAE en la educaci6n de los estudiantes y promocién de la UNAE y educacién piiblica. Asf
mismo estoy de acuerdo en la publicacién de fotografias y muestras de trabajos de mi
representado/a. Por lo que no exigiré retribucion alguna por su uso.

Comunicaré a la UNAE si decido retirar esta autorizacion:
Nombre del/la estudiante: .... 2 e5uE. .2 et

2ebazhnan. haconcele., TTamsy .
Nombre

Cédula de ciudadania; . Q2. {

Firma del padre/ madre/ representante legal: ... 444
Fecha: 23...98 7224 T

(%]

Trabajo de titulacion — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

« =3

B |UNAE s
Consentimiento Informado para Padres o Tutores Legales de Menores de Edad

Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace informarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifios del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacion tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didécticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se enfocara en enseiiar a los estudiantes las partes fundamentales de un ordenador y
cémo utilizar diversas herramientas tecnoldgicas. Esta intervencién se propone como una estrategia
didéctica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotdndolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estaridn mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a .f.lun.. a\\‘(i.\ WIS F—'{"W{MC‘.\“"“ ...................... ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacién de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptard un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de
investigaci6n-accién aplicada, ademés se desarrollara siguiendo las fases: planificacién, accién,
observacion y reflexién. La duracién estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duraciéon
estimada de la participacién en el estudio ¢s de nueve semanas, coincidiendo con el periodo de
précticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacion para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no
se anticipa la posibilidad de que aparezca ningiin efecto negativo para el participante.
Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decisién de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el
que su nifio/a participe o no. Usted puede también cambiar su decisién més tarde y dejar de
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nino de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

La informacion que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignard un niimero de
identificacion en vez de su nombre. La informacion obtenida se utilizard exclusivamente para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion
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adicional se pnede noner en contacto con Monserrath (‘;nnpnvprdf’ al nlimero 0005050462
Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informaciéon
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a participe en el

proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

Nombre del Padre¢/Tutor Legal:

RG] o5 (S WO €, e\ EXT 20NN C 50131 SN V=t n (o YV ST
Nombre del
estudiante: ..\.’.\‘\‘.\}3\.\.\ s .QS.}RQ\.‘.\TQ ..... }.,’.—et?JDC. Whiisas .C-.(.\.‘.‘.?;\?.' ........

Firma del Padre /Tutor

cha!:..........:..s’:—‘:ﬁﬁ.)

;\_“LTL‘!(‘J_"_‘?!‘_‘_OS sinceramente su concideracidn para narticinar en este estiidio de investioaecidin
sideracion para partiel par en este estudio de ectigac

Si tiene alguna pregunta adicional o desea més informacién, no dude en comunicarse con
nosotros utilizando la informacién de contacto proporcionada anteriormente.

]
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Consentimiento Informado para Padres o Tutores Legales de Menores de Edad

Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace informarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifios del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guap4n". Esta investigacién tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didActicas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacion de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se enfocard en ensefiar a los estudiantes las partes fundamentales de un ordenador y
como utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
did4ctica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotindolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los ninos no solo mejorarén su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estardn mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a £LLAN... ALEXANM ER.. AR5 L APC L/ ... ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacion de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacién. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptar4 un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de
investigacién-accién aplicada, ademas se desarrollara siguiendo las fases: planificacion, accion,
observacién y reflexiéon. La duracién estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de pricticas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracion
estimada de la participacién en el estudio es de nueve semanas, coincidiendo con el periodo de
practicas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacion para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo tanto no
se anticipa la posibilidad de que aparezca ningtin efecto negativo para el participante.
Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decisién de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el
que su nifio/a participe o no. Usted puede también cambiar su decision més tarde y dejar de
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nifio de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

La informaci6én que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignara un nimero de
identificacién en vez de su nombre. La informacion obtenida se utilizard exclusivamente para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacion adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informaciéon
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ici y al ni 5050462
adicional se puede poner en contacto con Manserrath Campoverde al nfimero 00950504

Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informacion
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a participe en el
proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

Nombre del Padre/Tutor Legal:
A EREE ... . COMIR L ERDE
Nombre del

Firma del Pad re/Tutgr

Legal:... vt bz r gt

Fecha: ..;5:3[:(&;[.5&.'.:.’.4[ ...................................

Agradecemos sinceramente su cancideracidn nara purﬁr-inur en este estudio de investigacion,
Sgracocemaos sinceramente su consideracion para parficipar en este estudio de invest

Si tiene alguna pregunta adicional o desea mas informacién, no dude en comunicarse con
nosotros utilizando la informacién de contacto proporcionada anteriormente.
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Consentimiento Informado para Padres o Tutores Legales de Menores de Edad

Universidad Nacional de
Educacion Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifios del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guap4n". Esta investigacién tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencién "Empoderamiento digital: estrategias did4cticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacion de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se enfocara en ensenar a los estudiantes las partes fundamentales de un ordenador y
coémo utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
didictica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brind4andoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a \’\Q\\\E‘ ..... Amigaak.....B\aedaa.. Q’n ........... ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacién. Sin embargo, queremos enfatizar que la participaciéon de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptara un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de
investigacién-accién aplicada, ademads se desarrollaré siguiendo las fases: planificacién, accié
observacién y reflexion. La duracion estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracion
cstimada de la participacién en ¢l estudio es de nucve semanas, coincidicndo con ¢l periodo de
practicas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

on,

Riesgos de la investigacién para el participante:
No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ning(n efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nino/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el
que su nifio/a participe o no. Usted puede también cambiar su dec

i6n mas tarde y dejar d
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nifo de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informaci6én sobre su nifio/a se le asignard un nimero de
identificacion en vez de su nombre. La informacién obtenida se utilizard exclusivamente para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion

®
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F()l'plulario de consentimiento para publicaciéon de trabajos o fotografias
‘ del infante

De conformidad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Cédigo de la Nifiez y
Adolcsctcncia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que se
tomen fotografias o videos de mi reprecentado durante actividades escolares, para ser ‘,‘.S:lfj!$ por
la .UNAF, en la educacion de los estudiantes y promocion de la UNAE y educacion p'ﬁhlu-a, .»\sr
mismo estoy de acuerdo en la publicacion de fotografias y muestras de trabajos de mi
representado/a. Por lo que no exigiré retribucién alguna por su uso.

Comunicaré a la UNAE si decido retirar esta autorizacion:

/

Nombre del/la estudiante: ..X\Qx\ﬁ...,_..D.!\).\ﬂ.:%.‘.\.......£¥\\.§,?.§{3$4l ...... e ) WO
Nombre completo ; padre/madre/representante legal
e MO 2 AR e S0 2NN 2
Cédula de ciudadania: .Q.39.2%:2.20.25 & g/ﬁ BV
Firma del padre/ madre/ representante legal: N .‘.\'&:l?.‘ifgiér“‘
Fecha: E3-\0.23

3
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Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifnos del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacién tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencién "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los ninos
mediante la incorporacion de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes ftundamentales de un ordenador y
c6mo utilizar diversas herramientas tecnoldgicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
didactica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotdndolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejorarén su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estardn mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran

vitales para su futur acadeg.t prcgesion_al. 72
Su hijo/a ..F L s ahy (j e 2. .. A ALQIS ..ha sido seleccionado/a para

participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacién de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptaré un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologl’a de

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn Mamh clorrinemds 1o l‘—u-.v-. B i Te T

observacion y reflexion. La duracién estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de précticas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
1ntervenc1on educzmva que pueda ser rephcado y adaptado en otros contextos educatl\o La duracién
idicndo con ¢l p<
practicas preprofesnonales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacién para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningin efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Sudecisién de que su nifio/a participe en este estudio es u)mplc amente voluntaria. Es su decision el

arde de

oyar
y- Qejar ge

e 0 no. Usted nuede también

no/a nart ed puede ta

aue
ne/a par

b T
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en
Garantias de confidencialidad

La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacién se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignard un niimero de
identificacion en vez de su nonibre. La inforimacion obtenida se utilizara exclusivamente para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informaciéon

nguna forma.
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UNAE

L Formulario de cor

X 1sentimiento para publicacién de trabajos o fotografias
del infante P P S aJ =

De conformi . i - 5 g s e
o )rn-ndad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Codigo de la Nifez y
escencia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que se

tomen fotografias o videos de mi representado durante actividades escolares, para ser usadas por
lﬂ.UNz\E en la educacién de los estudiantes y promocion de la UNAE y educacién ptiblica. Asi
MISmo estoy de acuerdo en la publicacion de fotografias y muestras de trabajos de mi
representado/a. Por lo que no exigiré retribucién alguna por su uso.

Comunicaré a la UNAE si decido retirar esta autorizacion:
Nombre del/la estudiante: F750 /e, S
Nombre

.?.)14\".’..‘3..513!.(2;;1..‘ Z..

]
3
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Universidad Nacional de
Educacion Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace informarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en ninos del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Guapan”. Esta investigaci6n tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencién "Empoderamiento digital: estrategias didécticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y
cémo utilizar diversas herramientas tecnoldgicas. Esta intervencion se propone como una estrategia
didactica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estardn mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
Educativa Guapan, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a Geauanni... Gaérff)a&Wzéﬂ:“’ ..... GU“//l"’*ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos engtizar que la participacién de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptara un enfoque cualitativo y se enmarcard en la metodologia de

investigacién-accién aplicada, ademés se desarrollaré siguicndo las fascs: planificacién, accidn,
observacion y reflexion. La duracién estimada de la participacién es de nueve semanas, coincidiendo
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollary
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracion

v mthen nem Al andeiAIa A An sarravre o P e e s e T o LT e

notiemmada Aa Ta camaetd . e Al -.’-b.-d'-« ne An 33 An mnes A maelada Ao
Loullidud U 1a }}ﬂL uulyu\.luu Cill Ll Louu 10 €5 GQC IIUCVC SUlllaliad, LULLICIUIIU LAY LU L PL!.AUUU L
précticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacién para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningiin efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el

mia gy
que s

/a narticine o no. [eted ;\nnu]n también cambiar su decision mas tarde v delar de
a participe ¢ ne, Usted puede 1ambien cambiar su Gecision mas tarae y agjar e

/
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nino de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

confidencial. Cualquier informacién sobre su nifio/a se le asignard un niimero de
;k‘l\'ll‘\iﬁ\,al.;‘:}ll Cll ¥vC4 \.:L‘ Su IiUlllblL‘. ;AI illf\}ll“(lkll’lll \l:"ik‘ll;LLl o>C llll;};lntll g’l \‘.\kl(lb;\ lllll\'llt(‘ paia
los fines especificos de este estudio.

La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion
1
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L. Formulario de con

del infante
De conformidad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Cédigo de la Ninez y
Adolescencia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que o
tomen fotografias o videos de mi representado durante actividades eccolares, para ser ',3527-!1'-9 poy
la UNAE en la educacién de los estudiantes y promocion de la UNAE y educacion p_”bhm' g
mismo estoy de acuerdo en la publicacién de fotografias y muestras A
representado/a. Por lo que no exigiré retribucion alguna por su uso.

sentimiento para publicacién de trabajos o fotografias

Comunicaré a la UNAE si decido retirar esta autorizacign: %,,,/ w
Nombre del/la estudiante: .. Gecraany.. G adbrre Suevsbe. / ..... | 'ngl'
Nombrj complet padre/madre/representante gAL
... Grormn /égw%@; et .k

Cédula de ciudadanfa: .. 2324L430. 4% 2/
Firma del padre/ madre/ representante legal: K///f%
& 1.5 [ n2H ;
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Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace intormarle acerca de "Desarrollo de competencias digltalgs en {unos del subnivel
clemental de la Unidad Educativa Guapén”. Esta investigacion tiene como finalidad m}plementar la
propuesta de intervencién "Empoderamiento digital: estrategias didz’lcti(fa's para es:.u.ldlames de e
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habllldad.es .dlgltales de los nifios
mediante la incorporacion de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se entocara en ensenar a los estudiantes las partes tundamentales de un ordenador y i
c6mo utilizar diversas herramientas tecnologicas. Esta intervenciéon se propone como una est.ratcha
didactica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, doténdolos de compfetenmas
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para )
interactuar con la tecnologia, sino que también estaran mejor preparados para enfrentar los desaﬁos
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Umdslld
Educativa Guapén, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran

vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a ha sido seleccionado/a para

participar en esta investigacién. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacion de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si esta de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptara un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de
restigacién-accién aplica da. ademés sc desarrollaré siguicndo las fases: planificacién, accién,

investigacién-accibén aplicada,
observacién y reflexion. La duracion estimada de la participacion es de nueve semanas, coincidiendo

con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracion
medtommn A Aa Vo bt mihe ne ] agdadis oo An mrzntrn CATNIATIAR

CSuilliiaua uc 1a }Jal I.J\.l}la\,lull Cil C1 CSLuuu Lo uv ITUCVYU dSulialiad,

précticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de

intervencion educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

P T L e = o Te To e &)
COLNCIGICIIAU COIL 1 pulivuuy ud

Riesgos de la investigacion para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo tanto no

se anticipa la posibilidad de que aparezca ningtin efecto negativo para el participante.

Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

su nifio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el

Su decision de que

/a nar
a par

pe o no. Usted puede también cambiar su dec s tarde y dejar de
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nino de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

Ia informacion que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informacién sobre su niiio/a se le asignara un nimero de

. PRI o = 1 Yiea [ . S 4 | COF | PR L IR * .
wdentiticacioil €i1 Ve ac Su nuio e, L HT0TIdCivll vDLCLHIIUbAQ DT Ulillzala \'.\\lllhl\ ainene pata

~

o)

nn
qu

los fines especificos de este estudio.
Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informacion
1
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L Formulario de consentimiento para publicacién de trabajos o fotografias
del infante

De conformidad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Cédigo de la Nifiez y
Adolescencia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que se
tomen fotografiac o videos de mi reprecentado durante actividades escolares, .'«‘3!'?'“-'4' ‘»’5913?'1‘ P'“:
la UNAE en la educacién de los estudiantes y promocion de la UNAE y educacion p}lhllca. AS'I
mismo estoy de acuerdo en la publicacion de fotografias y muestras de trabajos de mi
representado/a. Por lo que no exigiré retribucién alguna por su uso.

Comunicaré a la UNAE si decido retirar esta autorizacion: ) ;

Nombre del/la estudiante: LS. Miauel... .r‘.;.J;(/..:..;f.c(fe.fz ..... (3 N Dol R e

Nombre completo - padre/madre/representante legal:
-...Q,’.\./.;;J./;.LJR.L,..L.N.J{(.L. ..... LS. ./.j:([......:’:.C/.{.)..Z.’.".U.:}.: AV B 7 SR
Cédula de ciudadania: 0.30:2.07./#.8G

Firma del padre/ madre/ representante legal: L@(

Fecha: J8.-20.2¢424.

/

(5]
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Consentimiento Informado para Padres o Tutores Legales de Menores de Edad

Universidad Nacional de
Educacién Lugar y fecha
Estimado padre o tutor legal,

Nos complace informarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifios del subnivel
clemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacion tiene como finalidad implementar la
propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para estudiantes de
preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades digitales de los nifios
mediante la incorporacion de diversas actividades que giran en torno al conocimiento y uso de las
tecnologias. Se enfocara en ensenar a los estudiantes las partes fundamentales de un ordenador y
como utilizar diversas herramientas tecnolégicas. Esta intervencién se propone como una estrategia
didactica innovadora para el desarrollo integral de los estudiantes, dotandolos de competencias
digitales esenciales. Al dominar estas habilidades, los nifios no solo mejoraran su capacidad para
interactuar con la tecnologia, sino que también estardn mejor preparados para enfrentar los desafios
del mundo digital actual. Con esta iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad
E'dulcativa Gua[;l.';m, brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran
vitales para su futuro académico y profesional.

Su hijo/a R"'“?Oﬁﬂl .“m%;«...GQm2(4.\&2.....}:{).@':!&) ha sido seleccionado/a para
participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que la participacion de su hijo/a es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion. Por lo
tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacion y, si est4 de acuerdo, firme el
formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este estudio.

El presente estudio adoptard un enfoque cualitativo y se enmarcara en la metodologia de
investigacién-accién aplicada, ademas se desarrollaré siguiendo las fases: planificacion, accion,
observacion y reflexién. La duracién estimada de la participacién es de nueve semanas, coincidiendo ,
con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervenci6én educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativo La duracién
estimada de la participacion en el estudio es de nueve semanas, coincidiendo con el periodo de
précticas preprofesionales de los estudiantes. Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y
fortalecer las competencias digitales de los participantes, sino también proporcionar un modelo de
intervencién educativa que pueda ser replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigacién para el participante:

No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacién y por lo tanto no
se anticipa la posibilidad de que aparezca ning(n efecto negativo para el participante.
Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.

Su decision de que su ninio/a participe en este estudio es completamente voluntaria. Es su decision el
que su nifio/a participe o no. Usted puede también cambiar su decision mas tarde y dejar de
participar, sin dar explicaciones y sin que esto repercuta en usted o su nifio de ninguna forma.
Garantias de confidencialidad

La informacion que recolectamos para este proyecto de investigacion se mantendra
confidencial. Cualquier informacion sobre su nino/a se le asignard un nimero de
identificaciéon en vez de su nombre. La informacién obtenida se utilizard exclusivamente para
los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacién adicional se puede poner en contacto con: Si requiere informaciéon

GENTE TSRS T B W U R SR I R N ST S

Trabajo de titulacion — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

L

Formulario de consentimiento para publicacion de trabajos o fotografias
del infante

De conformidad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Cédigo de la Ninez y
Adolescencia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que se
tomen fotografiac o videoe de mi representado durante actividades escolares, para ser nsadas por
la UNAE en la educacion de los estudiantes y promoci6n de la UNAE y educacién piblica. Asi
mismo estoy de acuerdo en la publicacién de fotografias y muestras de trabajos de mi
representado/a. Por lo que no exigiré retribucién alguna por su uso.

Comunicaré a la UNAE si decjdo rcli“ar esta autorizacion:
Nombre del/la estudi g

Nombre complet
Mavz. Esdher.. Hirend

Cédula de ciudadania: 2.2
Firma del padre/ madre/ representante legal: ...

SWTWNAS I (]S BRI
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Anexo 5

Universidad Nacional de
Educacion Lugar y fecha
Estimado docente

Nos complace informarle acerca de "Desarrollo de competencias digitales en nifios del
subnivel elemental de la Unidad Educativa Guapan". Esta investigacion tiene como finalidad
implementar la propuesta de intervencion "Empoderamiento digital: estrategias didacticas para
estudiantes de preparatoria”. El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades
digitales de los nifios mediante la incorporacién de diversas actividades que giran en torno al
conocimiento y uso de las tecnologias. Se enfocara en enseiiar a los estudiantes las partes
fundamentales de un ordenador y como utilizar diversas herramientas tecnologicas. Esta
intervencién se propone como una estrategia didactica innovadora para el desarrollo integral de
los estudiantes, dotandolos de competencias digitales esenciales. Al dominar estas habilidades,
los nifios no solo mejoraran su capacidad para interactuar con la tecnologia, sino que también
estaran mejor preparados para enfrentar-los desafios del mundo digital actual. Con esta
iniciativa, aspiramos a empoderar a los estudiantes de la Unidad Educativa Guapén,
brindandoles la oportunidad de adquirir conocimientos y habilidades que seran vitales para su
futuro académico y profesional. /

Usted """.}‘“\'9"“*“(”6,0"‘0’\5‘A«"f\ha sido seleccionado/a
para participar en esta investigacion. Sin embargo, queremos enfatizar que su participacion es
completamente voluntaria y su consentimiento es esencial para proceder con la investigacion.
Por lo tanto, le solicitamos que lea cuidadosamente la siguiente informacién y, si esta de
acuerdo, firme el formulario de consentimiento para permitir que su hijo/a sea participe de este
estudio.

Descripcion del estudio: El presente estudio adoptara un enfoque cualitativo y se
enmarcara en la metodologia de investigacién-accion aplicada, ademas se desarrollara siguiendo
las fases: planificacién, accién, observacién y reflexién. La duracién estimada de la participacion
es de nueve semanas, coincidiendo con el periodo de practicas preprofesionales. Durante este
tiemipo, s¢ espera no solo desarrollar y fortalecer las competencias digitales de los participantes,
sino también proporcionar un modelo de intervencion educativa que pueda ser replicado y
adaptado en otros contextos educativo La duracién estimada de la participacién en el estudio es
de nueve semanas, coincidiendo con el periodo de pricticas preprofesionales de los estudiantes.
Durante este tiempo, se espera no solo desarrollar y fortalecer las competencias digitales de los

D T T T B e = AnYm An Fmdmacmam a2 o Dt

o
participaiites, siiio también Pluwlhlulldl Uil MOAe1o Qe ileiveiCivi ediudaiiva que pueda ser

replicado y adaptado en otros contextos educativos.

Riesgos de la investigaci6on para el participante:
No existen riesgos ni contraindicaciones conocidas asociados a la evaluacion y por lo
tanto no se anticina la nosibilidad de ane anarezea ninotin efecto nncrnturn nara al
cipa la po que aparezea ningiin efecto n pa
participante.
Derecho explicito de la persona a retirarse del estudio.
Su decisién de participacion en este estudio es completamente voluntaria. Usted puede también
cambiar su decisién mas tarde y dejar de participar, sin dar explicaciones y sin que esto

ronerpouta on usted de ninouna forma
repercula or €C ¢ ninguna Igrma.

Garantias de confidencialidad
La informacién que recolectamos para este proyecto de investigacién se mantendra
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UNAE

confidencial. Cualanier informacién sohre su nifin/a se le asignara nn niimero de
identificacion en vez de su nombre. La informacién obtenida se utilizara exclusivamente
para los fines especificos de este estudio.

Si requiere informacion adicional se puede poner en contacto con Monserrath
Campoverde al nimero 0995950462.

Al firmar este formulario, usted confirma que ha leido y comprendido la informaciéon
proporcionada anteriormente y que da su consentimiento para que su hijo/a participe
en el proyecto Desarrollo de competencias digitales en estudiantes de preparatoria.

uwwaj““w’é'

Fecha: 2 3/,."5/2(':?11,

Agradecemos sinceramente su consideracién para participar en este estudio de

investigacidn._ Si tiene algnna pregunta adicional o desea mis informacidn, no dude en

comunicarse con nosotros utilizando la informacién de contacto proporcionada
anteriormente.
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Tabla 5

Triangulacion metodologica

Triangulacién

Subcategoria
s

Indicador

IPC Identifica las
partes basicas de una
computadora (MoOuse,
teclado, CPU,

monitor)

EA (Encendido y
apagado de la
computadora)

Informacion
M L AC (Abrir y cerrar
alfabetizacié

rogramas usando
n digital prog

iconos o menu inicio)

CUM (Capacidad para
utilizar el mouse y el
teclado para

interactuar con los

programas)

ANR (Acciones que no
Comunicacid se deben realizar en un
ny dispositivo)
colaboracion

IN (Conocimiento y
seguimiento de normas
basicas)

Creacion de CAI (Conoce como

contenidos acceder a internet
utilizando un navegador

web)

PAS (Participa en
actividades en linea
seguras y apropiadas
para su edad)

CCD (Creacion o
modificacion de
contenido digital)

Seguridad UIRE (Comprende la

digital importancia de utilizar

Categoria: Competencias digitales en estudiantes de preparatoria

Resultados encontrados

Guia entrevista (docente)

Los nifios identifican solo
partes como el raton y la
pantalla. Desconoce
componentes como el teclado y
la CPU.

Ningtin nifio tiene experiencia
previa en encender o apagar
una computadora.

Los nifios no tienen practica
para abrir o cerrar programas.
Esto seria dificil sin una guia
detallada y practica.

Los nifios no tienen experiencia
previa en el manejo del mouse
y el teclado.

Los niflos conocen algunas
acciones basicas que no deben
realizar, como golpear el
dispositivo, pero desconocen
conceptos de seguridad digital.
Tienen una percepcion limitada
sobre la importancia de seguir
las normas como estar
acompanados de un adulto al
usar dispositivos.

Los estudiantes solo reconocen
algunos iconos de aplicaciones
en celulares, pero desconocen
el acceso a internet en
computadoras.

Los nifios suelen elegir
actividades inapropiadas para
su edad debido a su falta de
criterio.

Los nifios no tienen experiencia
previa en la creacion o
modificacion de contenido
digital.

Los nifios no comprenden la
importancia de no compartir
informacion personal como

Guia de observacion (nifios)

De 16 nifios, solo 2 identificaron
correctamente las partes basicas. La
mayoria no reconoce la CPU ni el
monitor.

Solo 1 niflo logra encender y apagar
la computadora sin ayuda. La
mayoria necesita asistencia
constante.

La mayoria no logra realizar esta
tarea. Algunos tienen nociones,
pero requieren mas practica
constante.

Solo unos pocos manejan
correctamente el mouse y el
teclado. La mayoria tiene
dificultades para usarlos de manera
coordinada.

Pocos nifios mencionan acciones
indebidas como compartir
informacion personal, pero la
mayoria no tiene claro el concepto
de seguridad en linea.

La mayoria no sigue normas
basicas como el acompaflamiento
de un adulto. Algunas las
recuerdan, pero no las aplican
consistentemente.

Ningtin nifio logré abrir un
navegador web sin ayuda. No
comprenderan la accion necesaria
para acceder a internet.

Muy pocos niflos saben seleccionar
actividades adecuadas. Algunos
eligen contenido inapropiado sin
comprenderlo.

La mayoria no logra realizar esta
tarea ni siquiera con ayuda de un
adulto.

La mayoria no esta consciente de
los riesgos asociados con compartir
informacion personal. Algunos

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes no
reconocen correctamente las partes
fundamentales de una computadora.
Esto refleja una falta de familiaridad
con los componentes basicos, como la
CPU y el monitor.

Muy pocos nifios logran realizar el
encendido y apagado de la
computadora de manera auténoma. La
mayoria depende de la ayuda de un
adulto para realizar esta tarea.

La mayoria de los nifios no logran
abrir ni cerrar programas de forma
independiente, lo que indica que no
estan familiarizados con el uso de la
interfaz de usuario.

La mayoria de los nifios tiene
dificultades para coordinar el uso del
mouse y el teclado, lo que afecta su
capacidad para interactuar con
programas educativos.

La mayoria de los nifios no tiene claro
el concepto de seguridad en linea, ya
que pocos mencionan acciones que no
deben realizar, como compartir
informacion personal.

Pocos nifios siguen las normas basicas
al utilizar computadoras, como la
necesidad de estar acompafiados por
un adulto.

Ningtin nifio es capaz de abrir un
navegador web sin ayuda, lo que
indica una falta de comprension sobre
el proceso para acceder a internet
desde una computadora.

Muy pocos niflos eligen actividades
apropiadas para su edad en linea, lo
que sugiere una falta de habilidades
para identificar contenido seguro.

La mayoria de los nifios no logra crear
ni modificar contenido digital, ni con
la asistencia de un adulto. Esto refleja
una falta de experiencia con
herramientas digitales de creacion.

La mayoria de los nifios no tiene una
comprension adecuada sobre la
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Resolucion

de problemas

internet de manera
responsable y ética)
ANHD (Identifica
acciones que no deben
hacerse en un
dispositivo) Software

RSP (Sigue
instrucciones basicas
para resolver problemas
técnicos sencillos
(reiniciar un programa,
cerrar aplicaciones que
no funcionan) Software
SAH (Solicita ayuda
cuando tiene
dificultades en el

manejo del ordenador)

Hardware

nombres o direcciones en
internet.

Los niflos tienen un
conocimiento muy limitado
sobre normas de
comportamiento y seguridad

Los nifios suelen ser curiosos,
pero no logran resolver
problemas técnicos sencillos
como reiniciar un programa.

Los niflos expresan su
frustracion pidiendo ayuda al
adulto con frases como: ";Qué
hago aqui?" o0 "No sé como
hacer esto".

mencionaron datos basicos como su
nombre.

Prefieren tocar botones
aleatoriamente o pedir ayuda al
adulto, sin comprender las
consecuencias de sus acciones al
cefrar programas o ignorar
mensajes del sistema.

Muy pocos niflos intentaran
resolver problemas técnicos.
Prefieren pedir ayuda al adulto.

Todos los nifios piden ayuda al
enfrentar dificultades, sin intentar
resolver los problemas cuando un
dispositivo falla donde prefieren
que el docente lo resuelva

importancia de no compartir
informacion personal en linea.

Pocos nifios prefieren limitarse a tocar
o tener cuidado al momento de
interactuar con los dispositivos. Esto
refleja una dependencia en los adultos
y una falta de confianza en su
capacidad para abordar dificultades
por si mismos.

Muy pocos nifios intentan resolver
problemas técnicos sencillos de forma
auténoma, como reiniciar un
programa o cerrar aplicaciones que no
funcionan correctamente.

Todos los nifios solicitan ayuda
cuando enfrentan dificultades al usar
la computadora, lo que indica una
falta de confianza en su capacidad
para explorar y resolver problemas de
hardware.

Nota. Datos tomados del andlisis e interpretacion de la densificacion de los instrumentos.
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Anexo 7
Tabla 8
INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTOS DE LA PROPUESTA
Criterio Escala de valoracion Observaciones o
Excelente [ Bueno | Regular | comentarios del Experto
Relevancia

Las actividades tienen relacion con
las subcategorias de estudio

Las actividades estan disefiadas
considerando la etapa de desarrollo
cognitivo y habilidades del grupo
etario.

Metodologia y enfoque

Las actividades promueven la
participacion activa de los nifios
Contiene herramientas digitales
adecuadas y efectivas que permiten
desarrollar la competencia digital
Viabilidad y Factibilidad

Recursos adecuados para
implementar las actividades
Accesibilidad de las actividades
considerando la diversidad de los
nifios (su nivel de habilidad y
conocimiento digital, y las
limitaciones tecnoldgicas del entorno
educativo)

Impacto

Las actividades promueven el
desarrollo de los componentes de las
competencias digitales fundamentales
(alfabetizacion, comunicacion y
colaboracion, creacion de contenidos
digitales, seguridad en linea,
resolucion de problemas)

Promueve el avance de las
habilidades digitales de los nifios a
través de procesos de
retroalimentacion continua y el
progreso individual
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