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Resumen: El presente proyecto investigativo nacio de la observacion directa en las practicas
pre-profesionales realizadas en la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle”, lugar en donde
se apoy0, acompafo y experimento en el séptimo afio de EGB, en la materia de Matematica,
lo que permitio a los practicantes plantear un proyecto de innovacién sobre la integracion de
las TIC como recurso didactico con la ayuda de ABP como una estrategia, debido a que la
manera de ensefiar era poco participativa.

Se plantea como interrogante del estudio de ¢Como contribuir a la mejora del proceso de
ensefianza aprendizaje con la integracion de las TIC en el area de las matematicas?

La metodologia utilizada corresponde al enfoque mixto, cualitativo porque se aplicd un
cuestionario de actitudes a los estudiantes y una entrevista a la docente y cuantitativo porque
el resultado se evidencia a través de calificaciones.

Se hizo una revision de fuentes tedricas acerca de las TIC en la educacion, el ABP, el
rendimiento académico, entre otras; con la finalidad de tener un sustento que apoye a la
aplicacion de este proyecto llamado "MatemaT ICas: Una propuesta didactica para mejora del
rendimiento académico”

Durante su aplicacion, los estudiantes participaron activamente durante las clases, la forma
de utilizar las aplicaciones les llam6 mucho la atencion y en el Post-test demostraron haber
comprendido los diferentes temas, evidenciando que se llevo un buen proceso de ensefianza-
aprendizaje, dando como resultado el mejoramiento en su rendimiento académico.

Palabras claves: ABP, TIC, rendimiento académico.
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Abstract

The present research project was born from direct observation in the pre-professional
practices carried out in the Educational Unit "Julio Maria Matovelle", where it was supported,
accompanied and experimented in the seventh year of EGB, in Mathematics, which It
allowed practitioners to propose an innovation project on the integration of ICT as a teaching
resource with the help of PBL as a strategy, because the way of teaching was not very
participatory. It is posed as a question of the study of How to contribute to the improvement
of the teaching-learning process with the integration of ICT in the area of mathematics? The
methodology used corresponds to the mixed, qualitative approach because an attitude
questionnaire was applied to the students and an interview with the teacher and quantitative
because the result is evidenced through qualifications. A review of theoretical sources was
made about ICT in education, PBL, academic performance, among others; with the purpose
of having a support that supports the application of this project called "Mathematics: A
didactic proposal to improve academic performance "During its application, the students
participated actively during the classes, the way of using the applications caught their
attention and in the Post-test they demonstrated having understood the different topics,
showing that a good teaching-learning process was carried out, giving as result in

improvement in their academic performance.

Keywords: PBL, ICT, academic performance.
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INTRODUCCION

En el siguiente proyecto se abordo sobre la integracion de las TIC como recurso didactico en
el proceso de ensefianza aprendizaje. Existen instituciones que comparten conocimientos con
respecto a las diversas formas en que la tecnologia puede reducir las diferencias en el
aprendizaje, apoyar al rol docente, mejorar la calidad del aprendizaje, motivar la integracion
entre los estudiantes. La integracion de las TIC en la educacion ha ido adquiriendo suma
importancia y a su vez cambiando a lo largo de estos Gltimos afios, tanto asi que la utilizacion
de estas tecnologias en el aula se ha convertido en una herramienta de trabajo para los

docentes y estudiantes.

El uso de estas herramientas permite presentar la informacion de una manera creativa,
diferente a como lo hacian los tradicionales libros y videos. Por este motivo, el presente
proyecto busca verificar la utilidad de las aplicaciones educativas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello se ha propuesto implementar distintas aplicaciones que
ayuden a los estudiantes interactuar entre ellos y a su vez construir su propio conocimiento
favoreciendo su rendimiento  académico a través de la integracion de Apps como posible
herramienta para la educacion formal. Se pretende con ello comprobar si esta nueva

alternativa aporta mayores beneficios.

Las aplicaciones disefiadas para los docentes son cada vez mas practicas y numerosas,
entre ella se encuentran las que se van a trabajar en este proyecto. Se considera que estas
aplicaciones son las mas relevantes para intentar favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas. A continuacion, se exponen brevemente la utilidad de cada
una de ellas: 1.- Khan Academy: Es una aplicacion que contiene varios videos educativos
gue ayudan a los estudiantes a reforzar temas que no hayan quedado muy claro y encontrar
soluciones a problemas con un alto grado de dificultad. 2.- Kahoot: Se puede desarrollar de
manera individual como grupal, esta aplicacion ayuda a fomentar el aprendizaje cooperativo,
la retroalimentacion se la obtiene de inmediato, los estudiantes adquieren una actitud mas

participativa.
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Por todo lo anterior se tratara de integrar a las TIC al contexto educativo, esperando
aportar beneficios al proceso de ensefianza-aprendizaje, asi mismo facilitar la tarea del

docente y mejorar el rendimiento académico del alumnado.

1. DEFINICION DEL PROBLEMA
En la Unidad Educativa “Julio Maria Matovelle” en el séptimo ano de EGB, se logro6
evidenciar la falta de integracion de recursos didacticos en especial de las TIC, durante el
proceso de ensefianza — aprendizaje. Los estudiantes muestran una actitud pasiva y poco
participativa en las clases de matematica, debido a que la docente explica y el estudiante
escucha para luego registrar en su cuaderno lo expuesto por la docente, este problema da
como resultado la falta de atencion por parte de los estudiantes, lo que produce un bajo

rendimiento académico, ya que el aprendizaje no llega a ser significativo.

2. JUSTIFICACION
Actualmente la educacion en nuestro pais se encuentra en un proceso de evolucion, por lo
que se requiere que todos los actores del sistema educativo se sientan comprometidos con el
cambio educativo que requiere los estudiantes de los distintos niveles educativos esperando
alcanzar los estandares de calidad educativa deseados.

La asignatura de Matematica es uno de los cuatro ejes fundamentales dentro de la
Educacion General Bésica que forma al estudiante en valores, determinando sus actitudes y
su conducta. Caracteristicas que le sirven para desenvolverse a lo largo de su vida, formando
en si una manera de enfrentarse a la realidad de forma logica y coherente, buscando resultados
que se acerquen mas a la exactitud a través de la comprension y expresion por medio de
simbolos matematicos, desarrollando capacidades de abstraccion, razonamiento,

generalizacion y la percepcion de la creatividad como un valor (De la Sosa, 2013).

El rol del docente dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental, porque es

el promotor de los conocimientos y contenidos que el estudiante va a construir. Es también
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el que dirige y acomparia a los estudiantes para que construyan ellos su conocimiento y los
incentiva a ser participantes activos de este proceso. Para ello debe utilizar diferentes
estrategias metodologicas que llamen la atencion de los mismos y fomente la motivacion del

alumnado.

Al respecto, la UNESCO (2005), sefiala que en el area de la educacion los objetivos
estratégicos estan disefiados para mejorar la calidad de la educacion por medio de la
diversificacion de contenidos y métodos, el impulso a la experimentacion de nuevas técnicas
y métodos de ensefianza, la innovacion, la difusion y el uso compartido de informacion, la
formacion de comunidades de aprendizaje y motivacion a una conversacion fluida sobre las

politicas a seguir.

Por ello con la integracion de las TIC se facilita al docente cambiar de un enfoque que se
centra en el docente a uno donde el estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje

dentro de un entorno interactivo.

Las TIC brindan herramientas que permiten el facil acceso a un mundo lleno de
informacion tanto para los docentes como los estudiantes. De igual manera pueden facilitar
el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que se adaptan a nuevas estrategias que permiten el
desarrollo cognitivo fomentando la creatividad y el dinamismo, mediante actividades lidicas
en las areas tradicionales del curriculo. Por consiguiente, laimplementacion de las TIC dentro
del aula de clase es un recurso muy importante, debido a que pretende ayudar al docente
dentro de sus clases para que el estudiante tenga mas elementos visuales, auditivos e

interactivos que enrigqueceran el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3. PREGUNTA DE INVESTIGACION
¢Como contribuir a la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje con la integracion de las

TIC en el area de las matematicas?
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4. OBJETIVOS

4.1.General
Potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica mediante la integracion de

las TIC como recurso didactico.

4.2.Especificos
e Diagnosticar las habilidades y competencias acerca del manejo de las TIC del docente

y estudiantes.

e Disefiar un conjunto de actividades de Matematicas que integren las TIC como
recurso didactico que facilite la resolucién de situaciones problematicas.

e Ejecutar las actividades planteadas con la incorporacion de las TIC como recurso
didactico.

e Valorar la eficacia de los recursos didacticos digitales utilizados, teniendo en cuenta
varios aspectos como: la motivacion, el aprendizaje adquirido, la participacion activa.

e Evaluar el aprendizaje de los estudiantes luego de aplicar las actividades con el uso
de las TIC.

5. ANTECEDENTES

La UNESCO es la encargada de orientar la labor del docente, con el proposito de ayudar a
que los paises entiendan la funcion que puede llegar a tener el uso de las TIC, compartiendo
conocimientos acerca de las distintas maneras en que la tecnologia puede proporcionar el
acceso universal a la educaciéon y apoyar en la formacion continua de los docentes para
mejorar la calidad de la ensefianza. Esta institucion busca ejemplos exitosos de la aplicacion
de las TIC a la labor pedagogica, ya sea en escuelas, colegios y universidades, las mismas
que pueden o no ser de escasos recursos, con el fin de elaborar politicas y directrices
(UNESCO, 2018).

La UNESCO premia la Utilizacion de las (TIC) en la Educacion, con el objetivo de
favorecer la equidad en la educacion, mismo que se denomina un aspecto fundamental en la

Agenda de Educacion 2030. Se recompensa los proyectos y actividades individuales,
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instituciones, que hayan elaborado experiencias idoneas, modelos excelentes 0 Uus0S
innovadores de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC), con el propdsito
de mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Cada afio la Directora General de la
UNESCO escoge dos proyectos innovadores, en base a recomendaciones de un jurado
internacional en el contorno de las TIC en educacion, originarios de las cinco regiones del

mundo.

El proyecto CLIX, elaborado por el Instituto Tata de Ciencias Sociales fue uno de los
ganadores del 2017, utiliza las TIC con miras a aumentar las oportunidades de los educandos
de las comunidades desatendidas en la India. El proyecto brinda experiencias de aprendizaje
mixto de calidad a partir de una plataforma con contenidos en tres lenguas: inglés, hindi y
telugu. El proyecto elabor6 un método de aprendizaje mixto que es accesible mediante
dispositivos digitales basicos. Materiales pedagdgicos de calidad de libre acceso, que sirven
de apoyo al aprendizaje. Ademas, se crearon 15 médulos de aprendizaje de matematicas,
ciencias, inglés y capacidades digitales en tres lenguas. Para alentar a las administraciones
locales y nacionales a tomar decisiones a partir de datos fehacientes, los resultados de
aprendizaje fueron evaluados y examinados. Asimismo, el proyecto dio prioridad a la
motivacion y al desarrollo profesional de los docentes por medio de un mecanismo adecuado
de incentivos (UNESCO, 2018).

Otro de los proyectos ganadores en el 2017 fue el proyecto GENIE elaborado en
Marruecos y creado en 2005, consiste en una estrategia nacional a largo plazo. Su objetivo
es integrar las TIC con el fin de facilitar el acceso a una educacion de calidad en las escuelas.
El proyecto define los elementos clave para incorporar las TIC en la educacién, entre los que
figuran las infraestructuras, la formacion de los docentes, la creacion de recursos digitales y

la transformacion de las practicas de ensefianza y aprendizaje.

El proyecto GENIE contribuyo también a aumentar la tasa de escolarizacion del pais hasta
el 95% y procura reducir el abandono escolar, de un 53%. Se trata de un proyecto nacional a
gran escala que propicié cambios profundos en el sistema educativo marroqui. El proyecto

da gran importancia a la formacién inicial de los docentes con miras a garantizar que la nueva
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generacion de docentes posea las capacidades necesarias para incorporar las TIC en sus
practicas de ensefianza (UNESCO, 2018).

Segun Tapia (2015) en su investigacion acerca de las TIC dentro del aula, da a conocer
que su aplicacion es importante ya que generan espacios de reflexion en los estudiantes y
docentes quienes de manera dindmica analizan situaciones y problematicas de su realidad
que pueden ser resueltas con el uso de las TIC, a partir de lo cual surgen interacciones y se
va construyendo un conocimiento ya sea de manera grupal o individual contribuyendo al
desarrollo del pensamiento critico. También ayuda a observar el lado creativo de los
estudiantes y que ellos puedan tomar accién en su proceso de formacién, mejorando la

calidad académica y permitiendo un uso reflexivo de las herramientas TIC.

La investigacion realizada por Ménica Pefiaherrera Leon acerca de las TIC en las escuelas
publicas del Ecuador da a conocer que el trabajo que se encuentra desarrollando el gobierno
ecuatoriano con las universidades, como es la ESPOL, es un buen inicio para que las TIC se
integren en las escuelas, pero también se necesita que los docentes empleen un modelo

pedagogico en relacion con las TIC (Pefiaherrera, 2012).

6. MARCO CONCEPTUAL

6.1.Las TIC
Son entendidas como el conjunto de herramientas, soportes y canales que procesan,
almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de varias formas que, de alguna
manera, llegan a satisfacer las necesidades de una sociedad (Gilbert, 1992).

Jonassen (1995) considera que las TIC tienen las siguientes caracteristicas que permiten
un aprendizaje significativo y son:

e Estudiantes activos: Son estudiantes que inteligentemente procesan la informacion,
se responsabilizan de los resultados y utilizan la computadora como una herramienta
para adquirir nueva informacion.

e Estudiantes que construyen su propio conocimiento: Son los estudiantes que

integran nuevas ideas a su conocimiento previo, relacionando las mismas llegando
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asi a darles un significado, utilizando los computadores como herramientas de medios

de produccion.

Pedagogia contextualizada: los estudiantes llevan a cabo tareas que tienen que ver
con situaciones de la vida real mediante actividades enfocadas a la solucion de

problemas.

6.2.Ventajas de las TIC
“Los rapidos progresos de las tecnologias de la informacion y la comunicacién modifican la
forma de elaboracion, adquisicion y transmision de conocimientos” (UNESCO, 1998). La
educacion debe hacer frente a los nuevos retos de las nuevas oportunidades que abren las
TIC, que mejoran la manera de producir, organizar, difundir, controlar el saber y acceder al

conocimiento.

Las TIC en el campo educativo, aseguran el paulatino desvanecimiento de restricciones
de espacio y tiempo en el proceso de ensefianza y la integracion de un modelo de aprendizaje
mas centrado en el estudiante. En los ambientes creados por las TIC el aprendizaje es activo,
responsable, constructivo, participativo, interactivo y reflexivo, segin Kustcher y St.Pierre
(2001), lo que permite al estudiante que interactle con estas, con el fin de mejorar el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Las posibilidades que ofrecen las TIC permiten al docente ser participe de la creacion de
entornos formativos en los cuales es eminente. Promueven en los estudiantes el desarrollo de
habilidades y competencias précticas en aulas virtuales de investigacion (Bricall, 2000;
Marques, 2002).

6.3.E-learning y B-learning
Una plataforma e-learning, es una aplicacion que estd compuesta de un conjunto de
herramientas para la ensefianza-aprendizaje en linea, dando paso a una ensefianza a distancia
y/o una ensefianza mixta, donde se combina la ensefianza en Internet con experiencias en la
clase presencial a este tipo de ensefianza se le denomina b-learning. Estos tipos de ensefianza
es toda una innovacion en el mundo académico permite a las entidades educativas trabajar

con un namero grande de estudiantes con una misma aplicacion, los estudiantes pueden
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manejar su propio ritmo de aprendizaje y reducir el tiempo de su instruccion, por otro lado
permite combinar diversos tipos de materiales auditivos, visuales y audiovisuales con el fin
de desarrollar la interaccién tanto entre profesores y estudiantes como con los contenidos
(PLS Ramboll 2004; Jenkins, Browne y Walker, 2005).

6.4.El conectivismo
En el contexto educativo es muy importante el conectivismo ya que conjuga la tecnologia
con el aprendizaje, facilita la comunicacion entre personas generando una red gigante y cada
conexion que se encuentra en dicha red es una fuente de aprendizaje. Segun Siemens (2004),
define el conectivismo como la integracion de principios explorados por teorias de redes,
complejidad y auto-organizacion, teniendo al aprendizaje como un proceso que ocurre en el
interior de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan por completo
bajo control del individuo. Por lo tanto, el conectivismo esta enfocado en conectar
conjuntos de informacidn especializada y estas conexiones permiten aprender mas, es decir,
conecta redes entre la informacién y lo que sabemos. La capacidad de discernir permite estar

siempre aprendiendo de nuestro entorno.

6.5.Pedagogia activa
Desde la perspectiva del estudiante como actor principal de sus aprendizajes iremos
desarrollando algunos de los principios fundamentales de la pedagogia activa. Existen varias
afirmaciones de autores que mencionan que un ambiente seguro, relajado, adecuado al
estudiante y que a su vez cubra sus necesidades propias, de su etapa evolutiva, como es el
movimiento, le ayudaran al nifio a reducir el estrés. Provocando de esta manera una reduccion
de problemas conductuales. Ademéas de la importancia de transmitir un sentimiento de

comprension y tranquilidad por parte del docente hacia el estudiante (Jové, 2011).

Este tipo de pedagogia se logra cuando el trabajo docente se centra en una actitud positiva y
participativa del nifio, para que esto suceda es preciso que dentro de las aulas exista un
ambiente de convivencia en el que siempre esté presente la comun cooperacion. Como
consecuencia del trabajo activo y productivo, en el cual el centro es la participacion del

alumnado, se suelen encontrar ciertas actitudes positivas, como alegria y dinamismo, que son
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caracteristicas de una Escuela Activa. En la Escuela Activa es el docente el sujeto
emocionalmente méas cercano a los nifios, es él quien guia, quien colabora con ellos, quien
ayuda a tomar decisiones, quien proporciona fuentes de informacidn, quien respeta y es
respetado. Esta relacion maestro-alumno hace posible un tipo de nifio capaz de amar, de
comprender y de respetar a los demas, todo esto como resultado de la comprension y el
respeto que recibe (Amaya, 2011).

6.6.Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Entre las estrategias de un aprendizaje activo se encuentran los Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP). Tal y como menciona Barrows (1986) citado por Morales & Landa (2004)
el ABP es un método que utiliza problemas como punto de partida para la adquisicion de
nuevos conocimientos. Este método consiste en exponer a los estudiantes problemas intra o
extramatematicos, desafiantes para que los mismos busquen una adecuada y correcta
solucion de manera que en su proceso desarrollen destrezas y habilidades por medio de un
sistema de actividades que potencie la resolucién de problemas contextualizados a la vida de

los estudiantes en las matematicas.

Segln Segln Proenza y Leiva (2006), un contexto intra-matematico se refiere a objetos
matematicos como estructuras o simbolos que se da en situaciones de tipo cientifico o escolar.
Mientras que un contexto extra-matematico incluye elementos externos que repercuten en la

interpretacion y la solucion de los distintos problemas planteados.

Por otro lado, Michal6n (2017) dice que el aprendizaje basado en problemas es el que
resulta del proceso de trabajo hacia la comprensién de, o la resolucién de un problema. Es
una manera activa de aprender, debido a que los estudiantes trabajan con problemas que son
desafiantes y observados en la vida real. Se asume esta definicion porgque presenta un mejor
enunciado de acuerdo a los intereses del proyecto, ademas en esta definicion se menciona
que los estudiantes adquieren conocimientos en base a la resolucion de problemas
relacionados con la vida cotidiana. Entonces, el ABP utiliza problemas como punto de
partida para que los estudiantes construyan nuevos conocimientos y sus aprendizajes sean

significativos. Este metodo consiste en exponer a los estudiantes problemas intra o
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extramatematicos, desafiantes para que los mismos busquen una adecuada y correcta
solucién de manera que en su proceso desarrollen destrezas y habilidades por medio de un
sistema de actividades que potencie la resolucion de problemas contextualizados a la vida de

los estudiantes en las matematicas (Michalon, 2017).

Para comprender mejor esta definicion se presenta el siguiente ejemplo: Se tiene una bolsa
con caramelos de diferentes sabores (mora, fresa, menta y chocolate), Maria quiere comer un
caramelo sabor a chocolate péro debe sacar el caramelo de la bolsa sin mirar ;cudl es la

probabilidad de que Maria tome el caramelo sabor a chocolate?

6.6.1. Caracteristicas del ABP

Las caracteristicas de ABP como mencionan Albanese y Mitchell (1993) (citado por
Delgado 2013) se detallan a continuacion:

e Es un método de trabajo activo en donde el estudiante participa de manera constante
en la adquisicion de su aprendizaje.

e Este método se orienta a la resolucion de problemas que se disefian para lograr
aprendizajes significativos.

e El aprendizaje esta centrado en el estudiantes.

e Esun método que incentiva el trabajo colaborativo debido a que se trabaja en grupos.

e El maestro tiene el rol de mediador y facilitador del aprendizaje.

e Enel ABP la actividad gira en torno a la discusion de un problema y el aprendizaje
surge de la experiencia de trabajar sobre ese problema.

e Este método estimula también el autoaprendizaje y permite la practica del estudiante

cuando lo enfrentan en situaciones reales.
Ademas, segun Duefias (2001) las caracteristicas del ABP son las siguientes:

e Este método presupone un proceso motivador en donde los estudiantes son
responsables de su aprendizaje.
e EI ABP utiliza problemas para motivar el aprendizaje de los aspectos mas relevantes

de la materia o disciplina de estudio.
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El aprendizaje esta centrado en el estudiante.
Incita el trabajo colaborativo pues se trabaja en grupos pequefios de estudiantes.
El docente es un facilitador dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje y no una

autoridad.

Asi mismo para Sanchez & Ramis (2004) el ABP se basa en la utilizacion de problemas,

adecuadamente formulados y contextualizados, para motivar a los estudiantes y generar en

los mismos:

Pesamiento critico y capacidada para analizar y resolver problemas del mundo real.
Capacidades para encontrar, evaluar y usar apropiadamente los recursos de
aprendizaje.

Trabajar colaborativamente en equipos.

De acuerdo a las caracteristicas mencionadas anteriormente se puede decir que el ABP es

importante porque sitta en primer plano al estudiante, es decir, al exponer un problema que

se relacione con situaciones de la vida real el estudiante debera buscar una adecuada solucion,

de tal manera que sea él la persona responsable de su aprendizaje mientras que el docente

actla como mediador, pues es quien brinda informacién y los recursos necesarios para que

el estudiante pueda construir su conocimiento y asi obtener aprendizajes significativos.

6.6.

2. Pasos que caracterizan el ABP

Una idea tomada de Pafio (2011) afirma que los siete pasos expuestos a continuacion

caracterizan el ABP:

N o a s~ wDh e

El problema es analizado por el grupo mediante lluvia de ideas.

El grupo genera sus objetivos de aprendizaje compartidos (lo que se espera).
Estos objetivos son transformados en hipétesis.

El grupo colabora para consensuar los objetivos de aprendizaje.

Los objetivos se ordenan por importancia a ser completados.

Los estudiantes dan respuesta y explicacion coherente al problema planteado.

Los resultados son explicados en términos de un reporte que los estudiantes presentan.
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Por otra parte, segun Mora, (2002) EI Aprendizaje basado en problemas lo caracteriza por
seis pasos:

Planteamiento de un problema complejo.
Trabajo individual, en parejas o en grupos.
Presentacion de diferentes soluciones.

1.

2

3

4. Discusion de las soluciones.

5. Formalizacion de los contenidos matematicos.
6

Problemas similares de consolidacion.

Para el desarrollo del presente proyecto se ha considerado los pasos que caracterizan el
ABP mencionados por el autor David Mora (2002), debido a que da una mejor descripcion y
enumera los pasos, los mismos que se considero para desarrollar las actividades durante el
transcurso de las préacticas pre-profesionales. Por medio del ABP se pretende fomentar un
aprendizaje significativo, que segin David Ausubel (1983) el aprendizaje significativo se
basa en que el educando debe relacionar el nuevo conocimiento con los que ya tiene, con
algo que sea importante para él, siendo necesario que el maestro trabaje conocimientos
previos haciendo que el aprendizaje sea significativo. Para que un conocimiento sea
significativo debe ser relevante, por lo que es necesario que se relacione con conocimientos
adquiridos mediante la vida diaria del estudiante en el entorno. La informacion que el
recuerde es un factor determinante en el interés del estudiante hacia el contenido, ya que si
esta informacion no es relevante para el solo se memorizara el contenido momentaneamente

sin llegar a ser significativo (Gonzélez, 2012).

Se considera que el aprendizaje depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona
con la informacién nueva, en el proceso de ensefianza y aprendizaje es muy importante
conocer las experiencias previas del estudiante, no sélo se trata de saber la cantidad de
informacidn que posee, sino los conceptos que maneja, asi. Los principios de aprendizaje
propuestos por Ausubel ofrecen el marco para el disefio de herramientas metacognitivas que

ayudan a conocer la organizacion de la estructura cognitiva del estudiante (Ausubel, 1983).
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6.7.Rendimiento académico

No se puede obviar que todas estas estrategias deben influir en el rendimiento académico de
los estudiantes. Si se pone atencién en el Reglamento General de la LOEI, para superar cada
nivel, en este caso se hace referencia al séptimo afio de EGB, | Art. 193 indica que el
estudiante debe demostrar que alcanza los objetivos de aprendizaje requeridos, asi mismo
indica la importancia de que el aprendizaje sea significativo de acuerdo con la asignatura o
area de conocimiento establecido para cada uno de los niveles y subniveles del Sistema
Nacional de Educacion. El rendimiento académico para todos los subniveles de basica y
bachillerato general unificado de los estudiantes se expresa a través de la siguiente escala de
calificaciones, que hacen referencia al logro de los objetivos de aprendizaje: (Ministerio de
Educacién, 2016)

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Domina los aprendizajes requeridos. 9,00-10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos. 7,00-8,99
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 4,01-6,99
No alcanza los aprendizajes requeridos. <4

Tabla 1. Escala de calificaciones del Ministerio de Educacion (Ministerio de Educacion,
2016)

6.8.Destrezas con criterio de desemperio

Se llaman destrezas a las que expresan el saber hacer, acciones que los estudiantes deben
desarrollar, estableciendo una relacion entre un conocimiento teorico y los diferentes niveles
de dificultad que tienen los criterios de desempefio, siendo estos de caracter cientifico-
cultural, espaciales, temporales, de motricidad, valorativos, entre otros (Ministerio de
Educacién, 2016).

Mientras que las destrezas con criterio de desempefio son las que constituyen como una
guia para que los docentes puedan elaborar sus planificaciones microcurriculares de sus
clases, tomando en cuenta los tres momentos de que debe tener una planificacion didactica,

el Ministerio de Educacion propone que estos momentos sean: anticipacion, construccion y
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consolidacién, las mismas que se aplicaran de manera progresiva y secuenciada, con diversos

niveles de integracion y complejidad (Ministerio de Educacion, 2016).

7. METODOLOGIA
Para el desarrollo de este proyecto se tomd como poblacién de estudio a los estudiantes de
Séptimo grado, paralelo "B" de EGB de la Unidad Educativa "Julio Maria Matovelle".
Mediante el disefio, aplicacion y evaluacion de estrategias didacticas integrando las TIC
como un recurso didactico, se pretende desarrollar en los estudiantes las destrezas contenidas
en la reforma curricular 2016 especificamente en la unidad 5 del texto de matematica del
ministerio de educacion. Para la elaboracion del proyecto no se ha tomado una muestra, sino
se ha considerado a toda la poblacion es decir a todos los estudiantes del séptimo afio de
EGB.

El enfoque que se utilizara en este proyecto es un enfoque mixto, es decir, la combinacion
del enfoque cualitativo y el enfoque cuantitativo, este enfoque mixto es un conjunto de
procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el
analisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su integracién y discusion conjunta,
para lograr un mayor entendimiento del fenémeno bajo estudio (Hernandez, 2008). La misma
que determina la seleccion y aplicacion de las técnicas e instrumentos de recoleccién de
informacion y los andlisis respectivos. Es cualitativo porque la accion
indagatoria se mueve de manera dinamica en ambos sentidos: entre los hechos y su
interpretacion, y resulta un proceso mas bien “circular” en el que la secuencia no siempre es
la misma, pues varia con cada estudio en cuanto a datos que tienen que ver con las actitudes
hacia la integracion de las TIC. Los participantes del estudio proporcionaran datos no
cuantificados mediante el uso de la entrevista y los diarios de campo y es cuantitativo debido
a que cada etapa precede a la siguiente y no podemos eludir ningun paso. El orden es riguroso,
aunqgue desde luego, podemos redefinir alguna fase. Se analizan las mediciones obtenidas
utilizando metodos estadisticos, y se extrae una serie de conclusiones derivados de una
encuesta estructurada, asi como pruebas de diagnosticos, formativas y sumativas (Sampieri
& Collado, 2017).
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7.1.Instrumentos para la recoleccion de datos.
Para la recoleccion de datos se utilizaron diferentes técnicas e instrumentos, como la revision
documental, observacion participante, diarios de campo, entrevista cualitativa, encuestas y

cuestionarios.

Revision documental

La revision documental desde un punto de vista educativo puede ser definida como una fase
del proceso de investigacion educativa que posibilita examinar un documento para encontrar

sus elementos esenciales y las relaciones entre ellos (Rodriguez & Valldeoriola, 2007).

La observacion participante.

Mediante esta técnica “el investigador observa los hechos tal como ocurren [...] los hechos
son observados en escenarios o situaciones ‘“naturales”, en el sentido de que no han sido
sometidos a ninguna clase de manipulacion por parte del investigador” (Aravena, Kimelman,
Micheli, Torrealba, & Zufiiga, 2006).

Diarios de campo

Segin Gomez (2006), hace referencia que el diario es un instrumento que ayuda a
comprender, desde el punto de vista personal, los procesos que se estan desarrollando en los
contextos que se estan estudiando, pudiendo registrar los sucesos mas significativos para el

investigador.

La entrevista cualitativa

Esta técnica para la recoleccion de datos permite tener informacion de primera mano. “es una
técnica en la que la persona (entrevistador) solicita informacion de otra 0 un grupo de
(entrevistados, informantes) para obtener datos sobre un problema determinado.” (Albert

Gobmez, 2006).
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Encuesta

Puede decirse que la encuesta constituye una estrategia de investigacion basada en las
declaraciones [...] de una poblacion concreta, a la que se realiza una consulta para conocer
determinadas circunstancias [ ...] o el estado de opinion sobre un tema en particular (Aravena,
Kimelman, Micheli, Torrealba, & Zufiga, 2006).

Cuestionario

La recogida de datos se realiz6 a traves de un cuestionario de 10 items, con respuestas
cerradas con escala Likert, (1932) dirigida a los estudiantes, las respuestas valoran el grado
de acuerdo o desacuerdo del estudiante encuestado con relacion a cada item.

La escala Fluctla entre:

4 totalmente de acuerdo

3 de acuerdo

2 en desacuerdo

1 totalmente en desacuerdo

Las dimensiones y subdimensiones que se toman en cuenta para la elaboracion de la encuesta

de actitudes se encuentran detallado en el siguiente cuadro.

TABLA DE CONTENIDOS

Dimensiones Subdimensiones Items

Motivacion e interés hacia la | Considero que las clases de
matematicas son aburridas
A menudo no entiendo los
conceptos que explica el
profesor

Lo que aprendo en clase
puedo aplicarlo en la vida
diaria

asignatura.
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Actitud hacia el uso de | Utilizar Tablet o teléfono en
clase, aumentaria mi interés
por la asignatura.

Me gustaria realizar
actividades con Tablet o
teléfono, aunque fueran
voluntarias 'y no sean
calificadas.

Realizacion de actividades | Existen actividades en las
que puedo participar en el
aula (lluvia de ideas,
debates, etc.)

Aprendo mucho méas cuando
trabajo con mis compafieros
por que pueden ayudarme a
resolver mis dudas

Uso de las TIC como recurso | El profesor explica en clase
y yo escucho. De vez en
cuando utiliza una
presentacion o pasa un video
Conocimiento de la App | Los profesores usan

recursos moviles en el aula.

Integracion de las TIC .
con enfoque constructivista.

didactico durante las clases

frecuentemente los
Kahoo Y/o Khan Academy laboratorios para impartir
sus clases.

Uso de la tecnologia por los
estudiantes en el ambito

educativo. Uso el celular solo para

jugar y ver videos.

Tabla 2. Tabla de contenidos para la encuesta de actitudes (Fuente propia)

8. ANALISIS DE LA INFORMACION DE METODOS Y TECNICAS
APLICADOS:

1. Andlisis documental

En los documentos institucionales tales como el PEI, PCI, PCA, Cadigo de Convivencia, se
habla sobre la inclusion de los estudiantes tomando en cuentas sus formas, estilos y ritmos
de aprendizaje. En la misidn y vision se menciona el anhelo de construir un ambiente de paz

y armonia donde todos puedan tratarse con respeto, y se respeten los derechos y deberes de
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toda la sociedad educativa. Se habla también de atender las necesidades e intereses de los
estudiantes, asi en el area de Matemaéticas se menciona diversos métodos como el inductivo,
deductivo, ciclo de aprendizaje, simulacion de juegos, entre otros, que permitan desarrollar
a los estudiantes un pensamientos logico y reflexivo que les ayude en la toma de decisiones

en torno a diversos problemas que puedan encontrarse en su vida cotidiana.

Otro aspecto importante son los recursos que se consideran necesarios para disefiar
actividades que aporten al proceso de ensefianza aprendizaje, con respecto a este punto no se
pudieron evidenciar un estudio o plan de accion que permita al estudiante experimentar

vivencialmente el proceso de aprendizaje.

2. Diarios de campo

Mediante los diarios de campo se pudo conocer que la docente cuando imparte sus clases lo
hace de una manera tradicional es decir sin el uso de tecnologias ni material concreto,
simplemente con la ayuda del libro y el pizarron, esto causa en sus estudiantes desmotivacion
durante el proceso de ensefianza aprendizaje, cuando les toca hacer por si solos ellos lo hacen
de manera mecanica, es decir, realizan los ejercicios, pero no saben el porqué de las
respuestas o los pasos que se estan desarrollando, lo que causa que para la siguiente clase o

al momento de realizar los deberes ya se olvidan el debido procedimiento.

Otro aspecto muy importante que se evidencié es que en toda clase impartida por la
docente no intenta trabajar en forma grupal, ya que piensa que eso causa mucho desorden de
la clase, es por esto que se trabajaba de forma individual y en el cuaderno luego de que la
docente explicara el tema en la pizarra, temas que van de acuerdo a los del libro de texto que
son otorgados por el MINEDUC, como retroalimentacion el docente envia tarea (resolucién

de ejercicios) del mismo libro de texto a la casa, la docente se rige solo a este libro.

3. Entrevista

La entrevista se aplicé a la docente del séptimo de basica para conocer sus actitudes hacia la
integracion de las TIC en la ensefianza de la Matematica. En estudios previos al proyecto en

el piensa del octavo ciclo de la carrera de EGB Itinerario Matematicas en la UNAE escrito
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por: Amendafio, D. Calle, R (2019) se hizo un analisis mas profundo acerca de la utilizacion
de los recursos tecnoldgicos en el que se manifiesta que los docentes no usan las TIC por
varias razones, una de ellas es que para usar el proyector o la sala de computacion se debe
realizar un informe previo antes de utilizar los mismos, y luego una acta de entrega para
verificar las condiciones de los equipos usados, ademas que en caso de dafio o perdida de
alguno de los recursos antes mencionados es responsabilidad del docente reponer o arreglar

dicho equipo.

Como objetivo se plante6 conocer las actitudes de integracion de las TIC en la ensefianza
de la matematica, la docente manifestd que las TIC si deben ser integradas por que en algunas
de las clases es necesario los programas de la computadora e incluso manifesté que hay
muchos videos interesantes y muchos juegos interactivos en base a los distintos temas.
Considera que la formacion continua es muy importante debido a que cada vez se innovan
cosas interesantes. También comenta que el tiempo para la planificacion e integracion de las
TIC le lleva mucho tiempo debido a que la docente tiene que buscar videos observarlos
completamente ademas que va acompariado de una investigacion. Por otra parte, comparte la
idea de utilizar una aplicacion movil educativa que le permitiera ahorrar tiempo por ejemplo

en la correccién de exdmenes, tareas, deberes.

La docente considera que es muy Util trabajar con dispositivos moviles ya que es una
herramienta que permite a los estudiantes interactuar directamente con el aprendizaje es decir
se convertiria en una ensefianza personalizada, un punto en contra es que no todos los
estudiantes cuentan con este recurso. La docente considera que la motivacion e interés de sus
alumnos por la asignatura aumentaria con el uso de dispositivos mdviles en clase aumentaria

una de las razones es que los estudiantes de hoy en dia son nativos digitales.

4. Encuesta inicial sobre las actitudes hacia la integracion de las TIC (Anexo 1)

La aplicacion de esta encuesta a los 37 estudiantes de Septimo grado, paralelo "B" de EGB,

dio a conocer los siguientes resultados:

Del total de estudiantes, 28 afirman que estan totalmente de acuerdo que las clases de

matematicas son aburridas. Sin embargo, existen 5 estudiante que consideran que las clases
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de matemaéticas no son aburridas estos estudiantes son aquellos que buscan ayuda de algin
familiar para poder entender méas el tema y poder comprenderlo, dando como resultado un

buen rendimiento (llustracion 1).

Considero que las clases de
matematicas son aburridas

TOTALMENTE EN DESACUERDO 1 2

EN DESACUERDO 3
DE ACUERDO

4

TOTALMENTE DE ACUERDO

[
[
[
0
0

llustracion 1. Apreciacion de las de Matemdtica (fuente propia)

Con respecto al siguiente item, del total de estudiantes, 33 no entienden las clases de
matematicas, en una entrevista no formal los estudiantes expresaron que comprendian la
manera de resolver ejercicios planteados por la docente, pero no entendian el porqué de dicho
proceso, ademas la docente no permite que los estudiantes tomen apuntes, mucho peor que
intenten resolver los ejercicios mientras ella da la clase, lo que afecta a los estudiantes debido
a que lo que observan lo retienen por un momento y al momento que tienen que resolver por
si solos no pueden hacerlo, mientras que 4 estudiantes manifestaron que si entienden los
conceptos matematicos que les presenta la docente, ya que tienen algun familiar que les ayuda

en la casa (llustracion 2).
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A menudo no entiendo los conceptos
que explica el profesor

TOTALMENTE EN DESACUERDO

EN DESACUERDO

DE ACUERDO

TOTALMENTE DE ACUERDO |

llustracion 2. Comprension de conceptos del alumnado (Fuente propia)

La grafica 3 muestra a 30 estudiantes que comprenden la importancia de las matematicas en
el diario vivir, ya que lo utilizan cuando van a comprar en tiendas y librerias, para saber

cuanto deben pagar y si deben recibir cambio.

Lo que aprendo en clase puedo
aplicarlo en la vida diaria

|
TOTALMENTE EN DESACUERDO |1

EN DESACUERDO |1

|

DE ACUERDO |

TOTALMENTE DE ACUERDO |

llustracion 3. Importancia de la Matemdtica para la vida (Fuente propia)

Al preguntar a los estudiantes si al utilizar Tablet o teléfono en la clase aumentaria su
interés por la asignatura, 17 de los 37 estudiantes manifestaron que si podria aumentar su
interés por la asignatura, 20 estudiantes manifestaron que no estan de acuerdo que su nivel
de interés por la materia aumentaria, esto puede ser porque estos estudiantes no cuentan con

teléfonos o no conocen sobre aplicaciones educativas (llustracion 4).
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Utilizar tablet o telefono el
clase, aumentaria mi interes
por la asignatura.

TOTALMENTE EN DESACUERDO

EN DESACUERDO

DE ACUERDO ‘
TOTALMENTE DE ACUERDO ‘
|

llustracion 4. Las TIC y el interés por el aprendizaje de la Matemdtica (Fuente propia)

El 64 % de los estudiantes manifestaron que les gustaria trabajar voluntariamente en
actividades educativas ya sea tareas, trabajos, mediante la utilizacién de Tablet o teléfono,
aunque esas fuesen voluntarios y no calificadas. Pero existe un 37% de estudiantes que
manifestaron que no les gustaria trabajar en actividades voluntarias es decir que no

representan una nota en el promedio de su rendimiento (llustracion 5).

Me gustaria realizar actividades con
tablet o telefono , aunque fueran
voluntarias o no sean calificadas.

TOTALMENTE EN DESACUERDO
EN DESACUERDO

DE ACUERDO

TOTALMENTE DE ACUERDO

llustracion 5. Predisposicion para realizar tareas usando las TIC (Fuente propia)

Del total de estudiantes, 25 estan en desacuerdo en que existen actividades en las que ellos
pueden participar libremente dando sus ideas u opiniones, sin embargo, existen 12
estudiantes quienes afirman que si existen actividades en las que ellos pueden involucrarse
para ser parte del proceso ensefianza aprendizaje, estos son aquellos estudiantes que

participan algunas veces con la resolucion de ejercicios en la pizarra (llustracion 6).
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Existen actividades en las que puedo
participar en el aula (lluvia de ideas,
debates, etc)

|
TOTALMENTE EN DESACUERDO |

EN DESACUERDO |

DE ACUERDO |

TOTALMENTE DE ACUERDO |

llustracion 6. Participacion de los estudiantes en el aula (Fuente propia)

Del total de estudiantes, 34 afirman que aprenden mucho méas cuando trabajan junto con
sus comparieros es decir en forma grupal debido a que de esta manera pueden apoyarse entre
ellos, aclarando dudas y a su vez resolviendo los ejercicios, mientras que 3 estudiantes
mencionan que no aprenden mejor al trabajar en equipo, ya que manifiestan que no todos
trabajan y colaboran, es por esto que ellos trabajan mejor de manera individual (Ilustracion
7).

Aprendo mucho mas cuando trabajo
con mis companeros por que
pueden ayudarme a resolver mis
CLER

TOTALMENTE EN DESACUERDO

EN DESACUERDO

DE ACUERDO

TOTALMENTE DE ACUERDO

llustracion 7. Aprendizaje cooperativo entre los estudiantes (Fuente propia)

Del total de estudiantes, 30 estudiantes estan de acuerdo que el profesor explica la clase,
mientras que 7 estudiantes comentan que no lo estan, mediante los diarios de campo se pudo
evidenciar que la docente desarrolla sus clases con estrategias estaticas, donde los estudiantes
son actores pasivos del proceso ensefianza aprendizaje (llustracion 8).
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El profesor explica en clase y yo
escucho. De vez en cuando utiliza
una presentacion o pasa un video

TOTALMENTE EN DESACUERDO

EN DESACUERDO

DE ACUERDO

TOTALMENTE DE ACUERDO

llustracion 8. Metodologia del tutor profesional (Fuente propia)

Del total de estudiantes, 31 estan totalmente en desacuerdo y 6 en desacuerdo ellos
afirman que la docente no utiliza los laboratorios para ninguna clase, mediante un dialogo
informal con el vicerrector, manifestd que los laboratorios no se prestan a los docentes debido
a que los estudiantes no cuidan las maquinas y las dafian, otra caracteristica para que esto se
dé es porque existe dos jornadas de clases y si algo sucediese en la tarde no se responsabilizan

por los recursos dafiados o perdidos (llustracion 9).

Los profesores usan frecuentemente
los laboratorios para impartir sus
clases.

TOTALMENTE EN DESACUERDO
EN DESACUERDO

DE ACUERDO

TOTALMENTE DE ACUERDO

llustracion 9. Uso de laboratorios para la ensefianza (Fuente propia)
Del total de estudiantes, 29 estan de acuerdo que el uso de los celulares es simplemente
para ver videos y jugar, piensan que no se les puede dar otra utilidad, mientras que 8
estudiantes no los utilizan, esto puede ser debido a que no todos cuentan con un dispositivo

movil (llustracion 10).
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Uso el celular solo para jugar y ver
videos.

TOTALMENTE EN DESACUERDO

EN DESACUERDO

DE ACUERDO

TOTALMENTE DE ACUERDO

llustracion 10. Uso del movil para el ocio del estudiante (Fuente propia)
9. IMPLEMENTACION DE LA ESTRATEGIA (MatemaTICas)

Estrategia basada en el ABP integrando a las TIC como recurso didactico, especificamente
con la ayuda de las aplicaciones educativas como: Kahoot y Khan Academy, para potenciar
los aprendizajes en la Matematica del séptimo afio especificamente en la unidad 5 del texto,

mejorando su rendimiento académico.

9.1.Estrategia basada en la integracion de recursos didacticos (TIC)

Son acciones previamente planificadas por el docente con el fin de ayudar al estudiante para
que alcance la construccion del aprendizaje requerido, estas acciones se emplean de forma
sistematica siendo esta un instrumento flexible para aprender y solucionar problemas
representados en acciones que se pudiere presentar en la vida diaria, a la vez se logra cumplir
con los objetivos planteados. En otras palabras, se puede decir que una estrategia didactica
es un procedimiento organizado, formalizado y orientado a la obtenciéon de una meta
previamente establecida en este proyecto se usa a las TIC en dicho proceso para ayudar a los
estudiantes a una mejor comprension de los temas tratados y una mejor personalizacion de
las clases. Su aplicacion en la préactica diaria depende Unicamente del docente esta requiere
de la mejora continua de procedimientos, técnicas y recursos. (Barriga Arceo & Hernandez
Rojas, 1999)
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Aplicacion

Para la aplicacion de una estrategia es esencial tomar en cuenta varios aspectos que son muy
importantes tales como: el estudiante pasa a ser el centro de la estrategia, las actividades
deben afectar positivamente al desarrollo de la personalidad del estudiante. Luego se procede
a organizar unos pasos a seguir para una correcta elaboracion de una estrategia como son los

siguientes: (Barriga Arceo & Hernandez Rojas, 1999).
1. Realizar el diagndstico de la situacion.
2. Definir los objetivos que deseamos alcanzar.
3. Disenar la estrategia teniendo en cuenta los objetivos.
4. Aplicar la estrategia.

5. Evaluar los objetivos fijados anteriormente.

10. DESARROLLO:

Dentro de esta etapa se procedié a disefiar y aplicar la estrategia didactica basada en la
utilizacion de recursos didacticos como las TIC a través del ABP, la misma que se realizo
con el objetivo de contribuir al mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje y al

desarrollo de un aprendizaje significativo en los estudiantes.
Disefio:

Para el disefio de la estrategia se tomo en consideracion los pasos que caracterizan el proceso
de aprendizaje y ensefianza de las Matematicas encaminada en las aplicaciones realistas que

menciona (Mora, 2002).

Los docentes de la asignatura de matematica deben tomar en consideracién que los

problemas contextualizados a la realidad de los estudiantes juegan un papel fundamental en
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el desarrollo de las destrezas por lo que se deben tener en cuenta tanto los problemas

intramatematicos como extramatematicos.

Entonces un conjunto importante de contenidos intra o extramatematicos deben ser
dominados, por todos los docentes de esta asignatura, asi como también todos sus estudiantes.
La meta central de esta fase es hacer que los estudiantes aprendan nuevos conocimientos o
dominen nuevos procedimientos matematicos. Lamentablemente, en nuestra realidad
educativa se logra que los estudiantes asimilen escasamente algunos algoritmos, sin llegar a
comprender realmente sus significados y menos aln su construccion, caracteristicas que un
docente debe evitar en sus estudiantes convirtiéndose en una responsabilidad que un docente

debe cumplir.

El proceso del disefio de la estrategia del ABP, se basé en los siguientes pasos:

1. Planteamiento de un problema.

Los autores de este proyecto a partir de la experiencia adquirida en la ensefianza de las
matematicas consideran que la matematica se aprende mejor cuando los problemas estan
contextualizados con la vida cotidiana de los estudiantes, el docente debe tomar este aspecto
gue es muy importante para crear un problema matematico interesante y significativo para

los estudiantes.

2. Trabajo individual, o en grupos.

Para el desarrollo del proyecto se tomara en cuenta diversas formas de trabajo ya sea
individuales, o grupales de acuerdo con la complejidad de los ejercicios. Sin embargo, en
nuestro proyecto se trabajé principalmente con grupos heterogéneos de estudiantes para dar
lugar a la interaccion e intercambio de experiencias y conocimientos entre todos los
miembros del grupo y a su vez interactuar con la herramienta de las TIC permitiendo asi el
fortalecimiento de la confianza y compafierismo dentro del aula, creando asi un ambiente de

inclusion.
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3. Presentacion de diferentes soluciones.

En esta etapa se presenta a los estudiantes diferentes formas de trabajar durante el proceso de
resolucion de los problemas planteados, permitiendo a que cada grupo exprese de forma
creativa los resultados obtenidos y el proceso desarrollado para obtener los mismos.

4. Discusion de las soluciones.

Luego de la presentacion de las posibles formas de resolver el problema planteado, los
estudiantes pueden presentar sus dudas e inquietudes sobre el tema de la exposicion de sus
compafieros, esto se puede realizar con la intencion de dar una retroalimentacion el trabajo

de los compafieros mediante criticas constructivas.
5. Formalizacion de los contenidos matematicos.

Luego de que todos los grupos culminaren con sus trabajos, los estudiantes juntamente con
la mediacion del docente deben llegar a un consenso para definir cual seria la mejor manera

de resolver un determinado problema.

6. Problemas similares de consolidacion.

Para que los estudiantes puedan fortalecer y expandir sus conocimientos adquiridos durante
el desarrollo de resolucidn del problema se disefiara diversas actividades que contengan

distintos niveles de complejidad en los problemas tanto inter y extramatematicos.
Aplicacion de la estrategia del ABP con la ayuda de las TIC como un recurso didactico:

Las actividades de la estrategia fueron aplicadas en tres etapas que propone el MINEDUC
para el desarrollo de una destreza, estas son: anticipacion, construccién y consolidacién. En
la Planificacion de Unidad Didactica (PUD) se otorga un grupo de actividades para cada de

los momentos citados anteriormente, a continuacion, se detallan las mismas:
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10.1. Integracion de las TIC como recurso didactico a través del ABP.
11.1.2. Fase pre activa

11.1.2.1 Diagnéstico
Se realiz6 un diagnostico especifico sobre el tema del estudio de caso, con la finalidad de
determinar los conocimientos previos de los estudiantes de Séptimo grado, paralelo “B” de

EGB, sobre aspectos bésicos de temas tratados en clases previas a la Unidad 5 contenidos en

12,00

la reforma curricular 2016, para tal fin se aplico un test de diagnostico de conocimientos
Resultados de |la prueba diagndstica conocimientos
10,00
8,00

(Anexo 2)
6,00
4,00
2,00
0,00

123456 7 8 91011121314151617 181920212223 242526272829 3031323334353637

llustracion 11. Resultados de la prueba diagndstica (Fuente propia)

Como se puede observar en la llustracién 11 los resultados de la prueba diagnostica
indican que el rendimiento de algunos estudiantes no es muy bueno, es decir que no alcanzan
los aprendizajes requeridos pero la mayoria esta préxima alcanzar estos aprendizajes, lo que
demuestra que existe una falencia en su rendimiento académico, obteniendo un promedio
general de 7.78, es decir que alcanzan los aprendizajes requeridos gracias a 18 estudiantes
que si dominan estos aprendizajes segun la Escala de calificaciones del Ministerio de
Educacion (2016).
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11.1.2.2Disefio de la estrategia didactica “MatemaTICas”.
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La estrategia didactica “MatemaTICas” fue planificada considerando los siguientes

elementos contenidos en la reforma curricular 2016 en el area de Matematicas: objetivos

generales de los bloques de la unidad 5, con sus respectivas destrezas e indicadores de logro,

actividades, recursos y evaluacion.

Datos informativos

Ao lectivo: 2018-2019 Area: Matematica

Unidad 5: Me alimento | Grado: 7mo de EGB,
sanamente para paralelo “B”
cuidar mi salud

Tutor Profesional: | Lic. Verdnica Pauta | Alumnos: 37

Pareja pedagogica | Amendafio Yungaicela, Dario Javier

practicante: Calle Reyes, René Carlos

Objetivos educativos de la Unidad 5 por Bloque:

Bloque de Algebra y Funciones
0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo en la solucion de problemas de la vida cotidiana
empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con nimeros naturales,

decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas
de poligonos regulares, la estimacion y medicion de longitudes, areas, volimenes y masas
de objetos, la conversion de unidades y el uso de la tecnologia para comprender el espacio

en el cual se desenvuelve.
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Destrezas para desarrollarse de la unidad 5:

Establecer y aplicar las razones y proporciones entre magnitudes (escala como aplicacion)
M.3.1.44. Reconocer las magnitudes directa o inversamente proporcionales en situaciones
cotidianas; elaborar tablas y plantear proporciones.

Reconocer las magnitudes directamente proporcionales en situaciones cotidianas; elaborar
tablas y plantear proporciones.

Reconocer las magnitudes inversamente proporcionales en situaciones cotidianas; elaborar
tablas y plantear proporciones.

Plantear proporciones por medio de la regla de tres compuesta.

M.3.1.48. Resolver y plantear problemas con la aplicacion de la proporcionalidad directa
0 inversa, e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

Resolver y plantear problemas de proporcionalidad directa, e interpretar la solucion dentro
del contexto del problema. (Ref. M.3.1.48.)

Resolver y plantear problemas de proporcionalidad inversa, e interpretar la solucion dentro
del contexto del problema. (Ref. M.3.1.48.)

Resolver y plantear repartos proporcionales directos, e interpretar la solucion dentro del
contexto del problema. (Ref. M.3.1.48.)

M.3.2.16. Relacionar las medidas de superficie con las medidas agrarias mas usuales
(hectérea, area, centiarea) en la resolucion de problemas.

M.3.2.11. Reconocer los elementos de un circulo en representaciones graficas, y calcular
la longitud (perimetro) de la circunferencia y el &rea de un circulo en la resolucion de
problemas.

Reconocer los elementos de un circulo en representaciones gréaficas, y calcular su area en

la resolucion de problemas. (Ref. M.3.2.11.)

11.1.3. Fase interactiva

Aplicacion del recurso didactico.

Primera clase:
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Anticipacion:
e Presentacion de la destreza y el objetivo del tema: Se escribié en una cartulina y se
pego a los lados de la pizarra la destreza y el objetivo general del curriculo para la
clase, para presentarlos a los estudiantes, los mismos se encuentran descritos a
continuacion:

Bloque de Algebray Funciones

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo en la solucion de problemas de la vida cotidiana
empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con nimeros naturales,

decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.
Destrezas para desarrollarse

Establecer y aplicar las razones y proporciones entre magnitudes (escala como aplicacion).

e Se planteo el siguiente ejercicio:

Los estudiontes de séptimo afio reciben cuatro cuadernos por estudiante (Lenguaje, Materndticas, Socioles
v Naturales), determino el nimero de cuadernos gue recibirdn certo nbimero de estudiontes v viceversa,

Mimero de cuadernos 4 52 &0

Mimero de nifios | 4 8

e Después se realiza una lluvia de ideas con preguntas generadoras tales como: ¢Qué
entiende por magnitudes? ;Qué entiende como proporcion? ¢Ha escuchado hablar

sobre razones y proporciones?
Construccion:

e Se formo 6 grupos de 6 estudiantes, los grupos fueron formados a través de una
dindmica llamada “mi barquito”, la cual nos ayuda a formar nuevos grupos y que no

se repitan los mismos
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e Se presentd un video acerca de razones y proporciones, el que iba explicando
detalladamente que es una razén y que es una proporcion, luego se procedio hacer
interactuar a los estudiantes que nos vayan dando ejemplos de cada una.

e Se procedi6 con ejecucion del programa Kahoot, para realizar ejercicios junto a los
estudiantes sobre este tema, cada grupo intentaba resolver los ejercicios de manera
rapida, con la ayuda de sus comparieros, y se podia observar que estudiantes entendian
y quienes no, por lo que al final se realiz6 una retroalimentacion con la intencion de

dejar este tema claro.

Consolidacion:

e Explicaciéon de los conceptos matematicos (Qué es razon y proporcién y en que
consiste), para que todos los conocimientos sean reforzados y asimilados de mejor
manera y no se generen vacios conceptuales.

¢ Resoluciodn de los ejercicios que se encuentran en el cuaderno de trabajo paginas 87
y 88. (Anexo 3, 4)

¢ Resolver en casa ejercicios planteados en la App Khan Academy sobre razones y

proporciones

Segunda Clase:
Anticipacion:
e Desarrollo de una dindmica:

En la dindmica de inici6 se realizd ejercicios para estimular ambos hemisferios del
cerebro, que consistia en: realizar dos acciones al mismo tiempo es decir mientras en la
mano derecha se mostraba cuatro dedos, en la izquierda se hacia pufio, sefialando con el

pulgar hacia la mano derecha, después viceversa.

Dario Javier Amendafio Yungaicela, Carlos Rene Calle Reyes
Pagina 37



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

e Presentacion de la destreza y el objetivo del tema: Se escribio en un espacio de la
pizarra la destreza y el objetivo general del curriculo para la clase, para presentarlos
a los estudiantes, los mismos se encuentran descritos a continuacion:

Bloque de Algebra y Funciones

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo en la solucion de problemas de la vida cotidiana
empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con numeros naturales,

decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.
Destrezas para desarrollarse

M.3.1.44. Reconocer las magnitudes directa o inversamente proporcionales en situaciones

cotidianas; elaborar tablas y plantear proporciones.

Reconocer las magnitudes directamente proporcionales en situaciones cotidianas; elaborar

tablas y plantear proporciones. (Ref. M.3.1.44.)

M.3.1.48. Resolver y plantear problemas con la aplicacion de la proporcionalidad directa o

inversa, e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

Resolver y plantear problemas de proporcionalidad directa, e interpretar la solucion dentro
del contexto del problema. (Ref. M.3.1.48.)

e Después se realiza una lluvia de ideas con preguntas generadoras tales como: ¢Qué
es una magnitud? ;Qué es la proporcionalidad? ;Como se representa? ;Cuéales son

sus partes? ¢ Qué tipos de proporcionalidad existen?
Construccion:

e Se formé 6 grupos de 6 estudiantes, los grupos fueron formados mediante
enumeracion del 1 al 6, para después agrupar a los que tienen los mismos nameros;
cada grupo se ubico en forma de circulo.

e Se presentd un problema sencillo sobre el tema a trabajar, este problema estaba

contextualizado, es decir relacionado con situaciones de la vida cotidiana.
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5 mufiecas costaron $130. ;Cuantas mufecas se podran comprar con $390?
e Analizar la relacion entre las magnitudes y contestar mentalmente las preguntas.
Ndmero de Valor en
mufiecas dolares
5 130
x><: 390
x -+ 130 = 5390

ler. miembro  2do. miembro

de la igualdad  de la igualdad

_5-39%
130

x=15

X

e Con el siguiente esquema, establecer la relacion entre dos tipos de magnitudes.
¢ Qué magnitudes intervienen en el problema?
¢ Qué tipo de proporcionalidad hay entre las magnitudes?
¢ Cuantas veces es mayor $390 a $130?
¢ Cuantas veces sera mayor X en relacion con 5?
¢De qué forma estan organizadas las magnitudes (horizontal o vertical)?
¢Qué propiedad se aplico en la proporcidn que se observa en la tabla anterior?
¢ Qué operacion relaciona a X y 130?
(Como “pasd” 130 al segundo miembro de la igualdad?

¢Qué significa el valor 15 en el problema?

e Interiorizar el proceso para resolver una regla de tres directa.

Regla de tres simple directa: Consiste en calcular uno de los
términos, de una de las razones, de una proporcién directa. I

Organizar las magnitudes en forma vertical

Magnitud 1 Magnitud 2
a b
. ><:x |

Aplicar la propiedad de las cantidades directamente

proporcionales: x « @ = ¢+ b |

"Despejar” x, para ello se debe tomar en cuenta que si una
cantidad esta multiplicando en el primer miembro de la igualdad
pasa al segundo miembro dividiendo y viceversa.

e Resolver mas ejercicios de manera grupal con la ayuda de la App Kahoot los grupos

participaron en la resolucién de ejercicios planteados en dicha App, mientras iban
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conversando y resolviendo estos ejercicios debian elegir una opcion de respuesta y
luego de que todos los grupos contestaron la App indic6 que grupo acertd en la
respuesta.  Los practicantes mientras tanto controlaban la disciplina e iban
observando los avances de cada grupo, dandoles pistas de ser necesario, también iban
observando quien participa y quien no, preguntando quien no entendia o si tenian
alguna duda, pero no se les respondia directamente sino mas bien se les decia
“,ustedes qué opina?” haciendo que los estudiantes saquen posibles hipotesis para la
resolucion del problema, para después compartirlas con sus comparieros. Al momento
que la App presentaba los resultados los practicantes iban aclarando dudas de forma
general para que todos los grupos comprendan como se debia de resolver en caso de

gue exista alguna equivocacion.

Consolidacion:

e Explicacion de los conceptos matematicos (Qué es proporcionalidad directa y en que
consiste), para que todos los conocimientos sean reforzados y asimilados de mejor
manera y no se generen vacios conceptuales.

e Resolucion de los ejercicios que se encuentran en el cuaderno de trabajo paginas 89
y 90. (Anexo 5, 6)

e Resolver en casa ejercicios planteados en la App Khan academy
Tercera clase
Anticipacion:

e Desarrollo de una dindmica: Cuando yo diga
Docente: Cuando yo diga si,
Cuando yo diga si

Ustedes dicen no.

Dario Javier Amendafio Yungaicela, Carlos Rene Calle Reyes
Pagina 40



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Cuando yo diga no,
Cuando yo diga no
Ustedes dicen si.
Vamos a ver. Voy a empezar.
No me vayan a fallar.

Docente: si, si, si.

Estudiantes: no, no. No.

Docente: no, no, no, no, no, no.

Estudiantes: si, si, si, si, si, si.

Docente: no.

Estudiantes: si.

Docente: si.

Estudiantes: no.

e Presentacion de la destreza y el objetivo del tema:

Se present0 escrito en una cartulina la destreza y el objetivo general del curriculo para la

clase, a los estudiantes, los mismos se encuentran descritos a continuacion:

Bloque de Algebra y Funciones

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo en la solucion de problemas de la vida cotidiana
empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con nimeros naturales,

decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.
Destrezas para desarrollarse

M.3.1.44. Reconocer las magnitudes directa o inversamente proporcionales en situaciones

cotidianas; elaborar tablas y plantear proporciones.

Reconocer las magnitudes inversamente proporcionales en situaciones cotidianas; elaborar

tablas y plantear proporciones. (Ref. M.3.1.44.)
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M.3.1.48. Resolver y plantear problemas con la aplicacion de la proporcionalidad directa o

inversa, e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

Resolver y plantear problemas de proporcionalidad inversa, e interpretar la solucién dentro
del contexto del problema. (Ref. M.3.1.48.)

Después se realiza una lluvia de ideas con preguntas generadoras tales como: ¢Qué

es una magnitud? ;Queé es la proporcionalidad? ¢Como se representa? ;Cuéales son

sus partes? ¢ Qué tipos de proporcionalidad existen?

Construccion

Se formé 6 grupos de 6 estudiantes, los grupos fueron formados mediante una

dinamica el barco se hunde la misma que consistia en que el capitan (docente)

ordenaba a la tripulacién (estudiantes) a formar grupos 2 de 4 de 5y para culminar la

actividad de 6 estudiantes grupos que trabajaran durante la hora clase, cada grupo se

ubic6 en forma de circulo.

Se presentd un problema sobre el tema a trabajar, este problema estaba

contextualizado, es decir relacionado con situaciones de la vida cotidiana.

Si 2 pintores tardan 6 dias en hacer un trabajo, ¢cuantos dias tardaran 4 pintores?

Leo el problema y analizo el proceso de resolucion.

Pintores Dias

2——6
4 ———»

x- 4 - 2-6

Ll e 2y
ler. miembro  2do. miembro

de la igualdad  de la igualdad
2.6

X = 4
x=3

El problema planteado se analiz6 en base a las siguientes preguntas:

¢Qué magnitudes intervienen en el problema?

¢ Qué tipo de proporcionalidad hay entre las magnitudes?

¢ Qué sucede con el nimero de dias si se aumenta el nimero de robots?

¢Como se multiplicaron los términos de las razones?
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¢Como “pasd” 4 al segundo miembro de la igualdad?
¢Qué significa el valor 3 en el problema?

Interiorizar el proceso para resolver una regla de tres inversa.

Regla de tres simple inversa: Magnitud 1 Magnitud 2
Consiste en calcular uno de los
términos, de una de las razones,

de una proporcién inversa. c————————>X

a— b

Resolver los ejercicios de manera grupal con la ayuda de la App Kahoot los grupos
participaron en la resolucion de ejercicios planteados en dicha App, por lo que
mientras iban conversando y resolviendo los ejercicios debian elegir una opcion de
respuesta y cuando todos los grupos contestaran esta App indica que grupo acerto en
la respuesta correcta y les asignaba una puntuacion. Los practicantes mientras tanto
controlaban la disciplina e iban observando los avances de cada grupo y dandoles
pistas de ser necesario, también iban observando quien participa y quien no, haciendo
preguntas a todos y preguntando quien no entendia o si tenian alguna duda, pero no
se les respondia directamente sino mas bien se les decia “;ustedes qué opinan?”
haciendo que los estudiantes saquen posibles hipétesis para la resolucion del
problema, para después compartirlas con sus compafieros. Al momento que la App
presentaba los resultados los practicantes iban aclarando dudas de forma general para
que todos los grupos comprendan como se debia de resolver en caso de que se

equivocaran.

Consolidacion:

Explicacion de los conceptos matematicos (Qué es proporcionalidad inversa y en que
consiste), para que todos los conocimientos sean reforzados y asimilados de mejor
manera y no se generen vacios conceptuales.

Resolucién de los ejercicios que se encuentran en el cuaderno de trabajo paginas 91
y 92 (Anexo 7, 8).

Resolver en casa ejercicios planteados en la App Khan Academy
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Cuarta clase
Anticipacion:

e Desarrollo de una dindmica: adivina el personaje
El docente previamente tiene una bolsa con papeles escritos de personajes célebres,
asi como también profesiones u oficios.
Un estudiante pasara a sacar un papel, lo leera y representara tres acciones de que es
lo que aria ese personaje
Los compafieros deberan adivinar qué personaje se esta representando.

e Presentacion de la destreza y el objetivo del tema:

Se presentd escrito en una cartulina la destreza y el objetivo general del curriculo para la
clase, a los estudiantes, los mismos se encuentran descritos a continuacion:

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de
poligonos regulares, la estimacion y medicion de longitudes, &reas, volimenes y masas de
objetos, la conversion de unidades y el uso de la tecnologia para comprender el espacio en el

cual se desenvuelve.

M.3.2.11. Reconocer los elementos de un circulo en representaciones gréaficas, y calcular la
longitud (perimetro) de la circunferencia y el area de un circulo en la resolucion de

problemas.

Reconocer los elementos de un circulo en representaciones graficas, y calcular su area en la

resolucion de problemas. (Ref. M.3.2.11.)

Construccion
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Se inicié con una lluvia de ideas con el tema de circulo y circunferencia los
estudiantes debian dar caracteristicas de cada uno existieron varias caracteristicas
erréneas como también varias que fueron acertadas

Se procedio a elaborar un concepto de circulo y circunferencia respectivamente.

Se presentd6 un video (AREA DEL CIRCULO Slper Fécil

https://www.youtube.com/watch?v=5z3h53xQVq0 ) el mismo que fue proyectado en

la pizarra, mismo que daba a conocer que era un circulo y una circunferencia.

Se dio a conocer las formulas para encontrar la longitud de la circunferencia (C= nd)
y el area de un circulo (A = m 1?).

Se manifesto el origen de pi y su importancia para buscar el &rea y la circunferencia,
si vemos una circunferencia algunas son mas grandes o pequefias, pero todas iguales,
Segun (Rodriguez, 2013) esta igualdad se pone de manifiesto cuando dividimos la
longitud de la circunferencia entre su diametro.

Sea como sea la circunferencia, mas grande o pequefia, el nUmero que obtenemos al
hacer la division anterior es siempre el mismo, aproximadamente 3,14. Un nimero al
que el matematico inglés Oughtred (1574-1660) decidié denominar con la letra griega
TT.

Con la ayuda del hilo se demostré el valor aproximado de la constante de PI, luego
de esto se hizo participar a los estudiantes en la pizarra en la resolucion de ejercicios
para comprobar si el tema estaba entendido y saber si existian dudas. Surgié entre
los estudiantes la confusién entre el diametro y el radio, esta duda fue aclarada
sencillamente explicandoles que el radio siempre es la mitad del didmetro.

El aprendizaje colaborativo es el que propicia espacios en los cuales se dé el
desarrollo de habilidades individuales y también grupales a partir de la discusion entre
los miembros de cada grupo al momento de buscar nuevos conceptos, siendo cada
uno responsable de su propio aprendizaje. Estos ambientes deben propiciar el
crecimiento de cada grupo. (Prescott, 1993) es por lo que se conformo seis grupos de
6 estudiantes y a cada grupo se les entregd distintos ejercicios para evitar la
deshonestidad académica y para averiguar si alcanzaron aprendizajes del tema.

Ademas, la intencion fue también que entre los grupos se ayuden mutuamente en la
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resolucion de los ejercicios, para ello un representante de cada grupo paso a la pizarra
a resolver su problema y se aprovechd para aclarar nuevas dudas que surgieron en

este proceso.

Consolidacion

e Para finalizar la clase se envio 5 ejercicios en el cual debian encontrar las longitudes
de las circunferencias y el area de los circulos respectivos, dandoles como datos el
didmetro o el radio.

e También se realizaron los ejercicios del cuaderno de trabajo de matematica de la pag.
103y 104 (Anexo 9, 10).

e Para la casa se les indico que en la plataforma de la App Khan Academy se

encontrarian mas ejercicios para encontrar el area del circulo.

11.1.3.1. Analisis del proceso de aplicacion del recurso didactico.

Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje se observé que los estudiantes estaban
motivados por el tema; primero, los videos presentados les llamo la atencion por lo que
estaban enfocados en el tema. Cuando se presento la aplicacion con la cual iban a trabajar
prestaron mayor interés fue muy bien acogida por los estudiantes tenian mas confianza para
responder y, por ultimo, al momento de realizar los ejercicios los estudiantes estaban
animados aportando con ideas sobre como realizarlo para dar una buena respuesta y asi

conseguir un buen puntaje en el juego.

Por dltimo, durante la clase se observo que los estudiantes se encontraban con un estado

de animo alegre, el que favorecid en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

11.1.3.2. Fase pos-activa

11.1.4. Evaluacion del recurso didactico
Luego de su respectiva aplicacion del recurso didactico (TIC), se puede evidenciar un cambio
positivo con respecto a las tareas realizadas dentro de la clase, evidenciando que la clase fue

favorable, dando como resultado un promedio general de 8,16.
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Promedio de tareas

8,00
6,00
4,00
2,00
0,00

123456 7 8 910111213141516171819202122232425262728293031323334353637

llustracion 12. Promedio de las tareas (Fuente propia)
Con respecto a las lecciones las calificaciones también fueron muy buenas, obteniendo un

promedio general de 8.32, evidenciando la mejora de su rendimiento académico.

Prueba lecciones escritas.

12,00
10,00

8,00
6,00
4,00
2,00
0,00

123456 7 8 910111213141516171819 202122 232425262728293031323334353637

llustracion 13. Promedio de lecciones escritas (Fuente propia)
Finalmente, aplicando la prueba de cierre, con la cual se evaluaba las cuatro clases

impartidas con las TIC como recurso didactico, se obtuvo un promedio general de 8.87.

Evaluacion Final

12,00
10,00

8,00
6,00
4,00
2,00 |
0,00

123456 7 8 910111213141516171819 202122 232425262728293031323334353637

Dario Javier Amendaio Yungaicela, Carlos Rene Calle Reyes
Pagina 47



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

llustracion 14. Evaluacion sumativa (Fuente propia)
11.1.5. Impacto de la estrategia didactica.
Comparando con las calificaciones del diagndstico y las finales se puede evidenciar que hubo
un crecimiento en su rendimiento académico, dando a conocer que las clases fueron
favorables para los estudiantes, debido a que les llamo la atencién y aprendieron de una

manera diferente que les gusto, saliendo de lo tradicional.

Existen pocos casos en los que se puede observar que la calificacion de la prueba diagndstica
es mas alta que la final, este resultado es debido a que durante la aplicacion del proyecto estos

estudiantes faltaron varios dias, dando como resultado que el ritmo de aprendizaje se atraso.

Comparacion P.I P.F

12,00
1000 = W W W B - - -
8,00 . - . . _ _
6,00
4,00

2,00

0,00
123456 7 8 9510111213141516171819202122232425262728293031323334353637

@ Diagnostico M@ Final

llustracion 15. Comparacion prueba diagndstica y sumativa (Fuente propia)
11.1.6. Analisis e interpretacion de resultados.
Luego de la aplicacion del recurso didactico se volvio a aplicar el cuestionario de actitudes y
los gréficos que se presentan son diferentes a los iniciales.
Se evidencié un cambio de pensamiento de los estudiantes acerca de las clases de
matematicas, ya que de 37 estudiantes 32 expresan que no lo son y 5 piensan que si lo son,
los 32 estudiantes cambiaron su opinion ya que disfrutaron de estas clases con su

participacion en la misma.
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Considero que las clases de
matematicas son aburridas

TOTALMENTE EN DESACUERDO

EN DESACUERDO | 3

DE ACUERDO ‘
TOTALMENTE DE ACUERDO ‘
|
0

5

llustracion 16. Apreciacion de las clases de matemdtica (Fuente propia)

Del total de estudiantes, 30 estdn de acuerdo que se las matematicas pueden hacer
entretenidas si se trabaja con problemas reales que suceden en la vida diaria, esto ayuda a los
estudiantes a una mayor comprension del tema y también de la importancia que tiene
aprenderlos.

Lo que aprendo en clase puedo
aplicarlo en la vida diaria
TOTALMENTE EN DESACUERDO |
EN DESACUERDO

DE ACUERDO |

TOTALMENTE DE ACUERDO |

llustracion 17. Importancia de la Matemdtica para la vida (Fuente propia)
Del total de estudiantes, 35 estan de acuerdo que la correcta utilizacion de las TIC como
un recurso educativo, hace que la clase sea mas dindmica y participativa, lo que da a conocer

que las TIC son muy importantes en la educacion.
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Existen actividades en las que
puedo participar en el aula
(lluvia de ideas, debates, etc)

TOTALMENTE EN DESACUERDO |71

EN DESACUERDO |1

DE ACUERDO ‘ 6
TOTALMENTE DE ACUERDO J

|

0

llustracion 18. Participacion de los estudiantes en el aula (Fuente propia)
Del total de estudiantes, 36 manifiestan que les gustd trabajar en grupo, de la manera
adecuada, teniendo cada uno una responsabilidad dentro del mismo, apoyandose el uno al

otro, alcanzando todos los conocimientos impartidos dentro de la clase.

Aprendo mucho mas cuando trabajo
con mis compaferos por que
pueden ayudarme a resolver mis
dudas

TOTALMENTE EN DESACUERDO

EN DESACUERDO

DE ACUERDO

TOTALMENTE DE ACUERDO

llustracion 19. Aprendizaje cooperativo entre los estudiantes (Fuente propia)

La estrategia aplicada ABP con la integracion de las TIC fue adecuada para lograr que los
estudiantes trabajen en equipo y asi fomentar el compaferismo, ademas que gracias a estos
aspectos se logr6 mejorar el rendimiento académico, evidenciandose esto en las
calificaciones tanto en deberes como en lecciones y la evaluacion final, dando como resultado
una mejora en la evaluacion final. Esta estrategia también se podria utilizar en otros afios de
basica debido a que tiene una gran flexibilidad de adecuar actividades para las distintas

edades de los estudiantes.

Se alcanzo la concientizacion docente sobre la importancia de las TIC como recurso

dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje, debido a que el uso adecuado de las mismas
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mostré un cambio positivo dentro del aula de clases, haciendo que los estudiantes participen
activamente en las actividades realizadas a través de las aplicaciones propuestas que son

Kahoot y Khan Academy, para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes.

11. CONCLUSIONES
A través de encuestas, entrevistas y diarios de campo, se logré diagnosticar las habilidades,
competencias y actitudes acerca del manejo e integracion de las TIC por parte de la docente
en el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica. La misma que dio como resultado
un escaso conocimiento e integracion de las TIC como recurso didactico. Por otro lado, la
docente utiliza metodologias que generan escasa participacion del alumnado los que
unicamente se dedican a atender la exposicion de la docente para luego ellos trabajar en sus
cuadernos.

Se disefid un conjunto de actividades que se desarrollaron en la etapa de la construccion
del conocimiento en el &rea de Matematicas integrando las TIC como recurso didactico y con
la ayuda de una estrategia basada en las fases del ABP, la cual ayudé a facilitar la resolucion
de situaciones problematicas, tomando en cuenta las necesidades e intereses de los
estudiantes. La realizacion de estas actividades foment6 la creatividad, investigacion, y
nuevos aprendizajes por parte del equipo investigador. Las actividades fueron pertinentes
debido a que se estudid elaboré o plante6 problemas de la vida diaria que generaron
curiosidad e incertidumbre en el alumnado. Las actividades disefiadas fueron resueltas en
equipos de estudiantes de acorde a los fundamentos del ABP con la integracion de las TIC
usando aplicaciones como el Kahoot y Khan Academy, esto promovid el dialogo, la discusion
critica, interaccion social, valores, el interés por desarrollar las actividades planteadas por los
docentes. Y el docente cumpli6 con el rol de ser guia, mediador. Las actividades ayudaron al
desarrollo de destrezas lo que generd aprendizajes en los estudiantes de los temas tratados
como se pudo evidenciar en el desarrollo de las planificaciones aplicadas durante el

desarrollo de este proyecto. Con problemas intra y extra-matematicos.

La aplicacion de las TIC fue efectiva ya que los estudiantes lograron alcanzar los
aprendizajes impartidos dentro del aula de clase, mejorando su rendimiento académico,

despertando su interés y mejorando su participacion dentro de la clase, asi como también se
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fomentd el trabajo en equipo. De acuerdo con la evaluacion final se puede decir que existe
un cambio en el rendimiento académico de los estudiantes luego de la integracion de las TIC,
pero no se puede afirmar que este método es del 100% eficaz, debido a que, existe un
porcentaje muy bajo de estudiantes que su rendimiento en vez de mejorar este bajo, otro
inconveniente que surgié es que el tiempo de implementacion y evaluacién del proyecto fue

muy corto debido a varias interrupciones de las clases por cuestiones ajenas a los practicantes.
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13. ANEXOS
Anexo 1. Encuesta de actitudes hacia la integracién de las TIC

Anexo 2. Prueba de conocimientos diagnostica

Evaluacién de conocimientos

Objetivo: Este cuestionario tiene como finalidad constatar los conocimientos adquiridos de
los distintos temas como: razones y proporciones, proporcionalidad directa e inversa.
Tomando en cuenta si el alumno aplica el proceso para resolver, identifica el tipo de
proporcionalidad.

Nombre: Fecha
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AE

epresente las siguientes razones.

U
1-

Py

1. En una caja tenemos 45 canicas azules y 105 canicas rojas. ¢ La expresamos como?

2. Enuna clase de un colegio cada pelota es utilizada por cada equipo de cinco nifios,
0 sea que tenemos cinco alumnos por cada pelota de futbol. ; Tenemos entonces en
este ejemplo de razon que la relacion entre alumnos — pelotas es?

3. Enun estacionamiento hay coches de fabricas asiaticas y de fabricas americanas. En
total hay 3060 coches, de los cuales, 1740 son de fabricacion asiatica y el resto,
1320, son de fabricacion americana. ¢Esto nos dara que la razén?

2.- Calcule el término desconocido de las siguientes proporciones

—_
o
—_
[\]
=
—_
NES
= | oo

3.- Resuelvo el siguiente problema e indico si las magnitudes son directa o
inversamente proporcionales.

Un panadero vende 8 panes por $ 1 dolar. Si una persona se lleva 160 panes para su
restaurante ¢ Cuanto le cuesta?
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Un coche que viaja a 80Km/h. demora 5 horas en cubrir la distancia que separa dos
ciudades, si vuelve a realizar el viaje y emplea 10 horas. (A qué velocidad circula en el
segundo viaje?

Dos videojuegos cuestan $12 dolares
¢Cuanto nos costara 5 videojuegos?
¢ Cuanto costara si queremos comprar solo uno?

¢ Cuéntos videojuegos podremos comprar con $360 ddlares?

En una granja, 20 gallinas tardan 24 dias en comer el alimento que hay guardado. ¢ Cuanto
tiempo tardaran 48 gallinas en terminar el alimento?
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Anexo 3. Ejercicios de razones y proporciones

Razones y proporciones

Destreza con criterios de desempefio:

Establecer y aplicar las razones y proporciones entre magnitudes &
(escala como aplicacién).

sy

“ MO*QF’]O(HCG an GCCI@H i Texto de Matematica: Trabajar con las paginas 74 y 75.

.. Calculo el término desconocido de las siguitntes proporciunﬁs:

4 _ x x_24 9 _12 8_2
10 60 6 8 12 x X 8
x= x= x= =
?_ RES].[C[VD en lni Cuﬂdf[ﬂl) y COmPlEtD las [al)las dE Propﬂrduna.lidzu:l.
a) Dos metros de tela cuesta $ 12,80. ;Cudnto cuesta 3m, 6m, 7m, 8m, 9m y 10m?
Metros 2 3 6 7 8 9 10
Costo $12,80
b) En un mapa a escala, 1 cm medido enel [ | mh (Ecélﬁ) mD
papel representa 10 km. ;Qué distancia mR[(regl) | mR

real habrd entre dos puntos que en el pa-
pel disten 1,2 cm?

e enlazo con CRNCIAS SOCICIE

Venezuela Guyana

B854y (Goorgetown)
Colombia Surinam
(Bogotd) ﬁ}&amaqu
Ecuad

(Lima)

N (La Paz) (Brasilia)

Dngey

Montevideo)

Escala 1 cm: 1 574 km
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Anexo 4. Ejercicios de razones y proporciones

MONERE FECHA AN

Razones y proporciones

Determino los centimetros que tiene uno de los lados de los tridngulos A
equildteros o sus perimetros.

cm de un lado
del triangulo 3 4 4> 6 / b ¢
Per|r_1']etro del 9 15 195
triangulo
C a B

I I ESHROIIT: Replicar a escala.

Trazo en la cuadricula una figura de igual forma a la figura de la muestra, pero de modo que la razén
entre sus lados sea 2/1, es decir, que las dimensiones de la nueva figura sean el doble de la dimension
de la figura original.
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1234567 89101112

DOSIRAZO CON CRHORIOS d@ mpm Establecer y aplicar las razones H‘(EGGOQ@S da 109R0

y proporciones entre magnitudes (escala como aplicacion).

e S Reconoce la razén de una proporcion.

Alcanza los aprendizajes requeridos. Identifica proporcionalidades directas.
Estd proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos. Calcula el valor proporcional

Anexo 5. Ejercicios de proporcionalidad directa
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Proporcionalidad directa

Destreza con criterios de desempeiio:

Reconocer las magnitudes directa o inversamente proporcionales
en situaciones cotidianas, elaborar tablas y plantear proporciones.

I Observo el planteamiento, realizo los cilculos y completo el proceso para hallar el valor de “x”. Luego,
planteo un problema para el caso con su respectiva pregunta.

f | |
Pelicula DVD dosto
4 1|12

i . —

Respuesta:

L. -

7 Analizo la situacién planteada y completo la tabla de proporcionalidad.

Los estudiantes de séptimo ano reciben cuatro cuadernos por estudiante (Lenguaje. Matematicas, Sociales
y Naturales), determino el nimero de cuadernos que recibiran cierto nimero de estudiantes y viceversa.
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Anexo 6. Ejercicios de proporcionalidad directa

Dario Javier Amendafio Yungaicela, Carlos Rene Calle Reyes
Pagina 61



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Proporcionalidad directa

NU @8 F—'QCD‘::'.N]G :/ ESIROCAI0: Obtener informacién de textos.

1. Resuelvo el siguiente problema.

En una panaderia, con 80 kilos de harina hacen 300 panes. ;Cuéntos kilos de harina serian necesarios para
hacer 800 panes?

' N

7 Leo la informacién, planteo la operacién y contesto las preguntas.

EL costo de una carrera de taxi es de $125 por kilémetro recorrido. El viaje realizade tuvo una distancia total
de 7 kildmetros

* ;C6émo estdn relacionados la distancia y el costo de la carrera?

* ;Cudnto tendré que pagar por el servicio?

s ™

L5 A

¢ ;Coémo seria la tabla que indique la variacién del costo del viaje en los primeros 5 kilometros?

DASIRAZ] CON CRHARIOS do d@S@I"‘P@m Reconocer las magnitudes directa INAICAdORES @@ 09RO

o inversamente proporcionales en situaciones cotidianas, elaborar tablas y plantear
proporciones.

Domina los aprendizajes requeridos. e

Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. Aplica el proceso para resolver una

o . proporcion directa.
Mo alcanza los aprendizajes requeridos.
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Anexo 7. Ejercicios de proporcionalidad inversa

Proporcionalidad inversa  JLOQUE DE ALGEM “i]_

éTexto de Matematica: Trabajar con las paginas 78 y 79.

L Resuelvo los siguientes problemas de proporcionalidad en las cuadriculas, identificando si es directa o inversa.

a. Se necesitan 400 ladrillos para construir un muro de 9.5 metros de largo por 2.8 m de alto. ;Qué altura tendrd
un muro del mismo largo si se tiene 100 Ladrillos?

b. Siun auto tarda 2 horas en recorrer un trayecto a 50 km/h. ;Cuénto tardaré en redlizar ese misme trayecto
a 90 km/h?

c. Siunlocal vende R kilos de tomate a $12.75 ; Cuénto se pagaré por 5 kilos de tomate?

a) b) c)

r h T d AN 4 3
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Me enlazo con ESSOCHQS

Tomado de: https://goo.gl/wlXwkV

Lehesssnaats

Anexo 8. Ejercicios de proporcionalidad inversa
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Proporcionalidad inversa

1. Indico si las magnitudes expresadas son directa o inversamente proporcionales entre si.

El nimero de minutos hablados en el celular y la cantidad de dinero
que hay que pagar por el consumo.

El nimero de trabajadores y el tiempo que se demoran en hacer
un mismo trabajo.

La velocidad de un automavil y el tiempo que tarda en llegar a su destino.

La cantidad de cuadermos comprados y el precio gque se paga por ellos.

La cantidad de oxigeno presente en el aire y la altitud a la que
se encuentra la persona.

NO @S PROpIeMA :/ ESIROYQTI0: Obtener informacién de textos.

7 Resuelvo los siguientes problemas, planteando las proporciones y elaborando las tablas respectivas.

a) Tres pintores tardan 10 dias en pintar una b) En una granja avicola hay 300 gallinas que
casa. ¢jCuantos dias tardardan 6 pintores se comen balanceado en 20 dias. Si se
en hacer el mismo trabajo? compran 100 gallinas mas ¢En cuanto tiempo
e N comeran la misma cantidad de balanceado?
( 3
Respuesta: Respuesta:

DASIREZ0 CON CRIQRICS de dQS@I"'P@ﬁO' Reconocer las magnitudes directa

INdICAdORES d@ 10RO

o inversamente proporcionales en situaciones cotidianas, elaborar tablas y plantear
proporciones.

Domina los aprendizajes requeridos. Identifica el tipo de proporcion.

Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. Aplica el proceso para resolver una

o . proporcion inversa.
MNo alcanza los aprendizajes requeridos.
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Anexo 9. Ejercicios del area de un circulo.

Area de un circulo

Universidad Nacional de Educacién

Texto de Matematica: Trabajar con las paginas 90 y 91.

Calculo el 4rea de los siguientes circulos, expresando la respuesta en cm?.

r=9cm

d =120 mm

r=008 m d=14dm

7. Calculo las 4reas pintadas realizando los procesos en mi cuaderno.

10 cm

es el érbol con el tronco més grande
‘en Oaxaca-México cerca a |

Meria del Tule. Tiene una creunferencia- l

5 cm 5 cm

verifico si las repuestas son correctas.

20 cm 14 cm
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Anexo 10. Ejercicios del area de un circulo.

I Recorto y pego las figuras de la pagina 143 y determino el drea de la parte coloreada de cada una
de ellas.

Area de un circulo

|-

Parte coloreada:

NO @S PRODIEMA ’ ESIROQTI0: Obtener datos de una imagen.

7 Leo las preguntas, resuelvo en mi cuaderno y contesto.

Tomado de: http://googl/qez7IR

¢Cuédnto mide el area del vidrio

de esta ventana?

¢Cuantos metros cuadrados
de forro necesito para cubrir
esta piscina?

\

Parte coloreada:

¢Cuantos centimetros cuadrados
de pintura se ocupd para pintar

la tabla redonda?

en representaciones graficas y calcul h(puineﬁo)deha&u{m
yelamademciabmlamsohm . problemas.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

Identifica la formula para calcular

el area de un circulo.

Calcula las areas de diferentes figuras.

Resuelve problemas con area
de circulos.
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