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Resumen

Las brechas que han surgido en el proceso educativo a raiz de la pandemia y que se
acrecientan mas en las zonas rurales son evidentes; estas se dan por dificultades en la
conexién, ausencia de recursos tecnoldgicos y otras circunstancias que no permiten observar
a los entornos virtuales de aprendizaje como elementos claves para el desarrollo de los
procesos de ensefianza-aprendizaje que se aplican en la actualidad. Es por ello que en esta
investigacion se ha planteado el objetivo de proponer el uso de la herramienta eXeLearning
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y
Gestion en los estudiantes de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Francisco Chico Pacheco. Los principales referentes teéricos que se han considerado son:
Alata, Navarro, Hernandez, entre otros que conciben el uso de la tecnologia y la educacién
como formas de construir escenarios educativos innovadores. La metodologia implementada
parte desde un paradigma interpretativo, un enfoque cualitativo, con un tipo de investigacion
descriptiva y un enfoque cualitativo, cuenta con 19 informantes claves y los resultados
permiten establecer que los aprendizajes de los estudiantes no se desarrollaron de una forma
adecuada en el proceso educativo virtual durante la pandemia y se arriba a la conclusion que
se necesitan herramientas offline para reducir las brechas educativas que se generan en el

entorno rural debido a la ausencia o poca conectividad y uso de recursos digitales.

Palabras clave: eXeLearning Brechas, Herramienta, Emprendimiento y Gestion,

offline



Abstract

The gaps that have emerged in the educational process as a result of the pandemic
and that are increasing more in rural areas are evident; These are due to difficulties in
connection, absence of technological resources and other circumstances that do not allow
virtual learning environments to be observed as key elements for the development of the
teaching-learning processes that are currently applied. That is why in this research the
objective has been set to propose the use of the eXeLearning tool to strengthen the teaching-
learning process of the subject of Entrepreneurship and Management in the Unified General
Baccalaureate students of the Francisco Chico Pacheco Educational Unit. The methodology
implemented is based on an interpretive paradigm, a qualitative approach, with a type of
descriptive research and a qualitative approach, it has 19 key informants and the results allow
us to establish that the students' learning was not developed in an adequate way in the
process. virtual educational during the pandemic and the conclusion is reached that offline
tools are needed to reduce the educational gaps that are generated in the rural environment

due to the absence or little connectivity and use of digital resources.

Keywords: eXelLearning Gaps, Tool, Entrepreneurship and Management, offline
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Introduccion

La educacion como proceso se vio afectada por la pandemia. Los procesos educativos a nivel
general tuvieron que migrar a la virtualidad, con la finalidad de mantener un contacto entre docentes y
estudiantes. Asi también, la educacion en el sector rural se vio afectada, precisamente por varios
factores que al momento de continuar con las clases de manera virtual demostraron que la inversion
social en educacion no posibilitd que los estudiantes continuaran con sus estudios. “Para el afio lectivo
2022-2023, en el régimen Sierra-Oriente (...) 56.675 alumnos no se matricularon. Lo reconoce el
propio Ministerio de Educacién.” (El Mercurio, 2023). Los datos demuestran que la educacién en
general no ha sido atendida como se lo espera. En el caso de esta investigacion se demuestra que los
procesos virtuales no consiguieron la efectividad esperada, debido a que las dificultades que se
encontraron en el desarrollo de clases virtuales no permitieron que lo planificado rindiera los frutos
esperados. Por un lado, los estudiantes no vieron atractivo el proceso desarrollado por una serie de
circunstancias ya sea por ausencia de conexion, falta de recursos tecnolégicos poca predisposicion de
los docentes; asi como, por otro lado, se presentaron inconvenientes en el desarrollo de las clases
virtuales, debido a que las actividades propuestas por los docentes no estuvieron concebidas desde
las expectativas y aprendizajes previos de los estudiantes, no se considero el tiempo de conexion o la
disponibilidad de recursos tecnoldgicos de las familias rurales y la interaccion docente-estudiante se
limitaba a preguntas o a poca participacion de los estudiantes, etc., todo esto redund6 en desercion o

en aprendizajes minimos que luego de la pandemia se evidenciaron con la vuelta a la presencialidad.

Por tal motivo, y como parte de la investigacion previa a la titulacion de la maestria, se propone
un analisis, el disefio y la validacién del uso de la herramienta eXeLearning, para disminuir las brechas
educativas que se han generado en el sector rural y que por el poco uso de recursos digitales generan
poco desarrollo de una ciudadania digital de los estudiantes, lo que conlleva a que los mismos no
desarrollen sus habilidades y competencias computacionales. El desarrollo de esta herramienta
ayudara a los estudiantes para que utilicen los recursos tecnoldgicos méviles que se disponen en la

Unidad Educativa.
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Generar recursos digitales para que los estudiantes los utilicen de acuerdo al contexto
educativo es fundamental; el desarrollo de estos recursos digitales innovadores generan alternativas
educativas, esto ayudaré a que los estudiantes se desarrollen en la ciudadania digital de la que tanto
se habla en los contextos educativos. El objetivo de la propuesta se basa en proponer el uso de la
Herramienta eXelLearning para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de
Emprendimiento y Gestion en los estudiantes del primero de bachillerato de la Unidad Educativa

Francisco Chico Pacheco del Canton Nabdn, Provincia del Azuay.

De este objetivo central se desprenden los objetivos especificos, los cuales estructuran la
investigacion para que el desarrollo de la propuesta educativa con eXelLearning llegue a feliz término;
se parte de un analisis de las impresiones de los estudiantes en el desarrollo del proceso educativo
virtual en pandemia, luego se da el cumplimiento del objetivo de diagndstico, con la informacion
recabada se procede a diagnosticar la utilizacién de recursos digitales offline que permitira a los

estudiantes desarrollar otras formas de aprendizaje dentro y fuera de las aulas educativas.

El disefio de la propuesta, a través de la implementaciéon de la Herramienta eXeLearning,
pretende que la misma se pueda usar por medio de los dispositivos moviles; se encontraron una serie
de caracteristicas propias de la herramienta que facilitan el uso; por ejemplo, hay actividades que se
pueden desarrollar dentro de la herramienta y anclar a otras plataformas digitales, lo que hace que el
disefio sea mas atractivo, tanto para el docente cuanto para los estudiantes; también el uso es sencillo
y motivador, lo que hace que el aprendizaje sea divertido. Un aspecto fundamental de esta
investigacion es la validacion de expertos, quienes revisaron la propuesta, y desde su vasta
experiencia en el campo educativo a mas de su preparacion académica de cuarto nivel, posibilitaron

una mirada externa para la mejora continua de la propuesta.

Los inconvenientes encontrados para generar esta aplicacion de la herramienta fueron varios;

en primer término no se cuentan con tutoriales para desarrollar en eXelLearning, solo se encontré un

Mauro Xavier Marifio Arévalo
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video, pero era de una App diferente; otro de los inconvenientes es que la App Exereader encontrada
para desarrollar la temética de las actividades y su disefio al momento de cargarla no permiti6 el
desarrollo, luego su disefio de modo cascada no era compatible con los dispositivos moviles, es decir
solo se pueden ver paginas o temas, lo que generd un inconveniente, y para solucionarlo se debia
exportar una por una las unidades o temas para descargarlos individualmente, lo que se recomienda
para evitar estos inconvenientes es generar todos los recursos en una sola unidad para no descargar
tema por tema. Salvado este inconveniente, la funcionalidad es correcta de la aplicacién en el mévil y

el acceso a la informacion y actividades propuestas resulta sencillo.

Una de las principales limitaciones que se ve en la herramienta es que si le anclamos contenido
de otra plataforma y si ese contenido es en linea debe estar conectado a Internet, es por ello que las
actividades para que se desarrollen en un ambiente offline debe desglosarse el contenido, esto para
que pueda usar de forma offline en cualquier lugar y a cualquier hora sin necesidad de estar conectado
a Internet. Esta herramienta es de gran utilidad y permite reducir las brechas que por conectividad;
dado que, solo se necesita al inicio el internet para cargar la actividad y luego ya se puede acceder de

forma offline a conveniencia del usuario.

En el proceso metodoldgico se manifiesta que el enfoque de la misma sera cualitativo.
Hernandez-Sampieri et al. (2014) sefialan que este tipo de enfoque nos permite comprender los
fendmenos desde la perspectiva o vision de las personas que intervienen. A mas de ello, hace que el
investigador tome una postura neutral, siempre con relacion al contexto donde se desarrolle la
investigacion. El paradigma es el interpretativo; puesto que, la realidad de la investigacién debe ser
analizada en contexto para luego ser interpretada, se desarrolla en un ambiente dinamico y en
constante cambio, segun sea el aporte de los participantes en la investigacion. A partir de este

enfoque cualitativo y el paradigma interpretativo, se utilizara el alcance descriptivo. La idea de este

Mauro Xavier Marifio Arévalo
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alcance descriptivo es que se parta de un diagnostico para ir recopilando informacion o simplemente

las caracteristicas principales del objeto de la investigacion.

Es por ello que en el capitulo uno de la investigacidén se da el planteamiento en donde se hace
la referencia al proceso educativo adoptado en tiempo de pandemia y las consecuencias que generé
en el sector rural por motivos de conectividad, recursos tecnolégicos u otros aspectos que hicieron el
proceso virtual deficiente para desarrollar el aprendizaje en el sector rural; y, mas aun en el que se

encuentra la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco, se trazan los objetivos especificos y general.

En el capitulo dos se construye el Marco Tedrico con el cual daremos sustento y viabilidad para
sostener la propuesta para tratar de reducir las brechas digitales y mas que nada ver las experiencias
generadas por el uso de esta herramienta y una serie de conceptos que sustentan su aplicacion.
Seguido de eso tenemos el capitulo tres que hace referencia al Marco Metodolégico en el cual se
desarrolla la investigacion y con el cual vamos a recabar toda la informacion a través de las técnicas e

instrumentos; luego en el capitulo cuarto se hace un andlisis de la informacién encontrada.

En el capitulo cinco se desarrolla la propuesta para utilizar la herramienta eXelLearning con el
desarrollo de actividades que se anclan en la herramienta, la propuesta va a ser validada por expertos
para ver la viabilidad y mas que nada tratar de recopilar las observaciones y recomendaciones que se
den al proyecto. Y por ultimo tenemos el capitulo seis en donde se plasman las conclusiones y
recomendaciones de la propuesta, teniendo como base la validacion de los expertos y la funcionalidad

de la herramienta.

Este tipo de herramienta utilizado en el sector rural seria de gran ayuda, porque su
implementacion adecuada de forma offline permite a los alumnos utilizar entornos virtuales y recursos
digitales que le ayudan a generar su ciudadania digital que hoy deben desarrollar a través de sus

habilidades y competencias, tratar de reducir al maximo las brechas generadas por la pandemia en el

Mauro Xavier Marifio Arévalo
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sector rural y este tipo de herramientas nos ayudan a ello, es por eso que se debe implementar estos
entornos offline para que los estudiantes también se sientan cerca de la tecnologia e ir construyendo
su proceso de ensefianza-aprendizaje de forma contextualizada a las nuevas necesidades sociales
actuales. Finalmente, esta investigacion es viable y factible, porque el investigador forma parte del
cuerpo docente y esta inmerso en la realidad educativa del sector rural y esta a cargo de la asignatura

Emprendimiento y Gestién.

Mauro Xavier Marifio Arévalo
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1. Problemade investigacion

1.1 Planteamiento del problema o problematizacion

1.1. Planteamiento del problema o problematizacién

Durante la pandemia del covid-19 a nivel mundial se generé una crisis, en la cual, las acciones
sociales se paralizaron; lo que derivd en politicas restrictivas que afectaron todos los sectores, sobre
todo el educativo. Segun La Comisién Econdémica para América Latina y El Caribe (CEPAL, 2020), la
educacién migré a lo digital y con la interrupcion de las clases se origina una serie de problemas en los

programas escolares, la alimentacion y la restriccién del contacto interpersonal.

En la década de los 80 y 90 se intentaron los primeros pasos para el acceso a la Tecnologia,
Informacion y comunicacion (TIC), pero no se crearon politicas publicas que generen este cambio y
acceso a la tecnologia en la educacion. Con la llegada de pandemia se da el salto de lo tradicional a la
sociedad red Enzenhofer (2020), ante la cual no hubo mucha preparacion previa, sino que se produjo

un aprendizaje sobre la marcha.

El cambio de lo presencial a lo virtual trajo consigo una serie de escenarios inexplorados,
haciendo evidente que los docentes no estaban preparados para estos cambios. El acceso generé
exclusion en el proceso de aprendizaje, puesto que las zonas urbanas tienen acceso mas conectividad

que las zonas rurales.

Segun el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (Unicef, 2020), existen brechas
digitales, no solo por el acceso a la conexién o calidad del dispositivo, sino por la vulneracién de
derechos que se establecian a nivel mundial hacia los alumnos que no accedian a la internet o
desempenfian otros roles en su hogar. Los estudiantes en muchos casos se ven obligados a trabajar y

colaborar con sus padres para tener alimentacion en la pandemia. La inclusion va mas all4 de atender

Mauro Xavier Marifio Arévalo
Pagina 17



Universidad Nacional de Educacion

UNAE

a estudiantes con discapacidades, es necesario ampliar la vision de la inclusién a sectores de pobreza
y alta dispersién geografica, (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura [UNESCO], 2021) que no cuentan con las mismas capacidades o accesibilidad que otros

estudiantes.

A nivel de Ecuador, si bien es cierto, se produjo una mayor penetracion en el acceso a internet
en pandemia, sin embargo, no se usaba de manera correcta. El acceso a Internet se utilizaba para
fines distintos a los educativos, como acceso a novelas, redes sociales, videos, musica, videojuegos y

otros distractores que alejaron a los estudiantes del contexto del aprendizaje (Toala, et al., 2022).

Buscando la complementariedad del contexto de pandemia, atender a las leyes y reglamentos
gue rigen la educacion en Ecuador y considerando las restricciones de movilidad, el Ecuador fue uno
de los cuatro paises que brindaron clases sincrénicas a través de medios virtuales CEPAL (2020). Al
no existir una cultura adecuada para el uso de Internet y no contar con las previsiones necesarias, esta
implementacion acelerada afecto los procesos de ensefianza aprendizaje y generé rechazo en muchos

casos por parte de los actores educativos.

La Institucién Educativa objeto del presente estudio se encuentra en la Provincia del Azuay,
Canton Nabon, de la comunidad de Zhifia, dicha institucion tiene inconvenientes en cuanto al acceso
de internet; ya sea, por el servicio o por no tener los recursos tecnoldgicos pertinentes. Es por esta
razén que se ha visto necesario la implementacién de herramientas offline para que a través de estos

recursos digitales ayuden al proceso educativo de los estudiantes de primero de bachillerato.

La brecha digital y las condiciones poco favorables de conectividad, hacen necesaria la
implementacion de herramientas pensadas para responder a las necesidades del contexto educativo
en el cual se desenvuelven los estudiantes, que no cuentan con conectividad, recursos tecnoldgicos y

desinterés en ocasiones para usar recursos digitales para la educacion.
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Pregunta de investigacion
¢Puede el uso de la Herramienta eXeLearning fortalecer y reducir las brechas digitales en el
proceso de ensefanza-aprendizaje de los estudiantes de Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Francisco Chico Pacheco?

1.2 Objetivos de investigacion
1.3 Objetivo general
Proponer el uso de la herramienta eXeLearning para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en los estudiantes de Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco.

1.4 Objetivos especificos
*Analizar los fundamentos tedricos relacionados a la herramienta eXelLearning y su aplicacion

en el proceso de ensefianza aprendizaje.

*Diagnosticar el contexto educativo de los estudiantes de primero de Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco.

*Disefiar una propuesta que integre el uso de recursos educativos desarrollados en la
herramienta eXeLearning, que atienda al contexto y necesidades de consolidacién de conocimientos

de la asignatura Emprendimiento y Gestion, previo a su evaluacion final.

*Validar la propuesta y su aporte al fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje de la

asignatura de Emprendimiento y Gestion, por parte de expertos.

1.5 Justificacién
La Constitucion de la Republica del Ecuador en su Art. 347 establece que se deben incorporar

las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo (Asamblea Constituyente,
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2008). De manera complementaria, la Ley Organica de Educacion Intercultural Bilinglie en su Art. 2 de
los principios de la educacién ecuatoriana, establece a la educacién como interaprendizaje y

multiaprendizaje con el debido acceso a la comunicacién y tecnologia.

A raiz de la pandemia, a través de la conectividad en los sectores pobres del pais se ha
implantado brechas digitales, a decir, de la Unicef (2020); raz6n por la cual, la inclusion no solo
corresponde a necesidades educativas en el uso de la techologia sino a los estudiantes que por
diversas circunstancias no pudieron acceder a la educacion virtual, ya sea por servicio de conectividad
0 porgue cumplian un rol preponderante en su familia para ayudar en la época de Covid-19 (UNESCO,

2022).

Con la implementacion del curriculo priorizado con énfasis en competencias, se establecen que
las competencias deben ser comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales; tomando
un rol preponderante las competencias digitales. Se establece como eje principal en el desarrollo de
los aprendizajes el uso de recursos digitales, plataformas para encontrar solucién a problemas, trabajo
en grupo con datos e informacién en la época post COVID (Ministerio de Educacién Ecuador

[MINEDUC], 2021).

El acceso a la informacién de una forma responsable y dirigida con fines educativos es la meta,
siendo el sector rural donde aln existen brechas digitales, por aspectos como la conectividad o del
mismo servicio de internet que es deficiente; razones de peso que sustenta este trabajo con la
aplicacion y uso de recursos offline de manera digital. La herramienta eXelLearning permite que los
estudiantes tengan acceso a la informacion y actividades en su construccion del aprendizaje de

manera sencilla.

Este recurso toma relevancia en la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco, del Cantén

Nabon de la comunidad Zhifia, donde es complicado el acceso a internet y esta herramienta posibilita
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el uso de material e informacion de manera offline por parte de los estudiantes de primero de

bachillerato en la materia de Emprendimiento y Gestion.

La necesidad de implementar un aprendizaje adecuado al contexto e inclusivo, en el que los
estudiantes vayan adquiriendo competencias y habilidades para el desarrollo social actual, eliminando
de esta forma las brechas generadas por la pandemia y atendiendo el contexto de los sectores mas
pobres. No es una solucién el no utilizar elementos digitales, puesto que el estudiante del siglo XXI
debe desarrollar competencias, es asi que deben disefiarse recursos digitales que se adecuen a

contextos en donde no hay conectividad.

Con la aplicacion de la herramienta eXelLearning se puede generar una retroalimentaciéon de
contenidos por parte de los estudiantes de primero de bachillerato. El acceder a recursos generados
con base y sustento a Emprendimiento y Gestion puede generar cambios sobre la percepcién de los
estudiantes en cuanto al uso de recursos digitales, el acceso y uso de manera sencilla hace que el
estudiante se vuelva actor principal del proceso de ensefianza y aprendizaje. Conviene, sin embargo,
advertir que, hacer gue los estudiantes del sector rural accedan a recursos digitales para el aprendizaje
es complejo, pero el uso de estos recursos offline nos permite que este sector en algo minimice las

brechas generadas.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2. Antecedentes

2.1 Internacionales

La primera investigacion considerada es la de Alata quien sostiene: “aplicar las teorias
circundantes a la produccién de normas y procedimientos tecnoldgicos para tener el control de la
situacion o de los procesos del contexto” (2020, p. 14.). La investigacién obtuvo como resultado que el
software eXeLearning influye en las dimensiones de comprension de la matemética, desde lo
linglistico hasta la resolucién de problemas y un analisis critico por parte de los estudiantes. Se aplicé
esta investigacion al contexto de la matematica, y se hace importante rescatar este aporte, de ahi que
en la materia de Emprendimiento y Gestidén también se usan las matematicas, lo que puede ayudar en
el proceso de consolidacion de aprendizajes. Tratar de vincular este recurso digital para minimizar el

impacto de las brechas digitales en el sector rural es la idea principal que se debe aplicar.

El aporte de la investigacion acerca del Entorno virtual para cocrear recursos educativos
digitales en la educacién superior de Manrique et al. (2020), que tiene un enfoque hermenédutico.
Manifestando los autores que lo dificil no es generar y crear los recursos. Si no que a las grandes
plataformas generadoras de contenido no les agrada este tipo de recursos gratuitos y de facil acceso,
pues van en contra de sus intereses. La principal tarea en el sector rural es crear este tipo de recursos.
Reducir la brecha digital en este sector con el uso de la herramienta eXelLearning aplicando estrategias
metodoldgicas adecuadas para que los estudiantes se sientan incluidos en las nuevas formas de

desarrollar aprendizaje en las escuelas post COVID.

La investigacion realizada por Delgado y Hernandez (2020) manifiesta que la aplicacion de la
herramienta eXeLearning genera una mejora en los ambientes de aprendizaje, tanto de docentes como
de estudiantes. Es importante determinar el grado de competencia que tienen los docentes en cuanto

al uso de este recurso para generar ambientes apropiados y que los estudiantes se sientan comodos
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con estos recursos en el proceso de ensefanza. Los docentes cumplen un papel determinante en el
proceso educativo y es por ello que deben dominar primero las competencias digitales para que los
estudiantes también las manejen. Es necesario considerar que, en el disefio de los recursos
educativos y la implementacion de las herramientas, por parte del docente en una primera instancia, es
una necesidad y una urgencia significativas. Las investigaciones citadas a nivel internacional
demuestran que la tecnologia y su uso en las aulas educativas mejoran enormemente los ambientes
de aprendizaje, por lo que, no se trata solamente de visiones localistas o regionales, sino de formas de

pensamiento y accion mas amplias para mejorar la educacion.

2.1 Nacionales

La investigacion realizada por Navarro et al. (2019) propone crear e implementar nuevas
técnicas de ensefianza con la herramienta tecnoldgica eXelLearning en Estadistica. Los autores
observan que los resultados permiten ver que el disefio y la aplicacién de la herramienta es necesaria,
en razoén de que los estudiantes cuentan con diversos temas, ya sea de “independencia, falta de guia
para su aprendizaje y dificultades especificas para el aprendizaje” (Navarro et al., 2019, p. 82); con el
uso esta herramienta puede encontrar informacién de manera facil y sencilla. El rol del docente debe
ser de disefiar y crear actividades atractivas y de ser una guia, cambiando de esta forma su rol
antiguo, finalizando que el uso de la herramienta, propiciando el autoaprendizaje y favoreciendo la
atencion y motivacion de los estudiantes con el uso y aplicacién de la misma. El desarrollo de estos

recursos tendra relevancia en los sectores rurales por su facil acceso y sin necesidad de conexion.

El desarrollo de la investigacion de Sarmiento (2022) nos ayuda a comprender que la
herramienta eXelLearning contribuy6 en la mejora de los estudiantes en lo que respecta a la
comprension lectora. La implementacion de este recurso con una serie de actividades trajo consigo
una mejora en el rendimiento de los estudiantes y su comprension lectora. Por lo tanto, el aporte de la

herramienta es sustancial en el tiempo de pandemia, por tanto colabora en el proceso de la
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comprension lectora de los alumnos, lo que se puede trasladar a todas las areas o materias de los
estudiantes. De esta manera se hace visible como el uso de estas herramientas genera una mejora en
el proceso educativo, en el proceso educativo de los estudiantes; eh ahi que la implementacion de este

tipo de recursos offline toma relevancia en el sector rural.

Al llegar a este punto, la investigacién de Saa (2022) desarrolla la creacidn de recursos en la
herramienta eXeLearning en la materia de Educacion Fisica, lo que le permite observar una relacién y
conexién de los conocimientos previos y los nuevos por parte de los estudiantes con el uso de esta
herramienta; rompiendo los paradigmas de la educacion tradicional y haciendo que los alumnos se
involucren de una manera mas activa al proceso de ensefianza. Claramente, se observa que el aporte
de la herramienta eXeLearning hace que se evolucione de un aprendizaje tradicional a uno innovador,
lo que genera motivacion en los estudiantes para su proceso de aprendizaje, generando de esta forma
un empoderamiento por parte del estudiante en los procesos educativos y con una motivacion
constante. Las obras citadas demuestran que en el Ecuador el uso de plataformas digitales ha llegado
para propiciar investigacion y toma de decisiones claves para la mejora continua de la educacion

ecuatoriana.

2.2 Locales

En este contexto, Suasnavas (2020) crea una guia interactiva para el aprendizaje de Historia
del Ecuador a través de la plataforma eXeLearning; topandose de esta manera con la realidad de la
educacion ecuatoriana. No se tiene recursos adecuados en las instituciones para la aplicacién de la
herramienta, ya sea por recursos tecnoldgicos o por el acceso a internet, por el servicio de
conectividad. Tampoco los docentes cuentan con una adecuada capacitacion en el manejo de estas
herramientas virtuales o aspectos tecnoldgicos. La investigaciéon de la autora Suasnavas establece la
realidad de la educacion virtual en Ecuador, por lo que se evidencia que ha sido dificil la aplicacion de

los aprendizajes a través de los distintos recursos o plataformas virtuales en las instituciones
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pertenecientes al sistema publico de educacion; razones por las cuales es necesario implementar

recursos digitales offline para que sean utilizados por los estudiantes en el sector rural.

Rodriguez (2021), realiza su estudio con sujecién a la herramienta eXeLearning y como esta
influye en el aprendizaje cooperativo de los estudiantes, siendo el estudiante mucho mas activo y
participativo en el proceso de ensefianza aprendizaje. Los enfoques que se pueden dar en la
herramienta dependen del docente, con el disefio que establezca este, puede hacer que el trabajo del
estudiante sea de manera individual o grupal. Aprovechar estos recursos disefiados para el
aprendizaje en el sector rural es la tarea pendiente que la pandemia a dejando, utilizar estos recursos

generan motivacién e interacciéon por parte del alumno con los mismos.

Lastimosamente, hay pocos estudios acerca de esta herramienta en cuanto a su utilidad en la
ruralidad. Recordemos ademas que es diferente el contexto de la ciudad con lo rural y es por ello que
se hace necesario la aplicacién de este tipo de herramientas offline para disminuir las brechas que se
han marcado a raiz de la pandemia con estos sectores, por motivos diversos, tales como conectividad,

falta de equipos, desinterés del alumnado y por el poco manejo de los docentes.

3. Marco Legal

En el presente marco legal referente a la propuesta de investigacion que se aplica en la Unidad
Educativa Francisco Chico Pacheco del Cantén Nabdn, dentro de la materia de Emprendimiento y
Gestion de los estudiantes de primer afio de bachillerato; se encuentra en primera instancia el
fundamento legal establecido en la Constitucién de la Republica del Ecuador (2008) en su Art. 347,
gue indica que las tecnologias de la informacion y comunicacion se deben incorporar en el proceso de
aprendizaje. En igual sentido, lo que establece la Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingtie
[LOEI], (2011) como norma rectora de Educacion Inicial, Basica y Bachillerato en el Ecuador,

manifiesta como uno de los principios consagrados en el Art. 2 el acceso a la comunicacion y
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tecnologia para alcanzar el inter y multiaprendizaje sustentos importantes para implementar el uso de

herramientas digitales en el proceso educativo.
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4. Marco Teorico

4.1 Fundamentos
La implementacion de la herramienta eXeLearning en el contexto educativo rural toma real

importancia en cuanto a la reduccion de las brechas digitales que se han dado a raiz del
establecimiento de la pandemia; dichas brechas digitales que se generan deben ser entendidas como
limitantes para generar una cultura digital econémica y social caracteristicas principales de las
sociedades modernas por lo que se debe pretender una inclusion digital para tratar de disminuir estas
desigualdades socioeconomicas que se estan implantando en Latinoamérica. UNESCO [Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura], (2017). Brechas que se han
marcado de una manera especial en la educacion en el sector rural, ya sea por aspectos de servicio,
tecnologia o interés de los estudiantes, porque ven a lo digital como algo que no tiene importancia y

relevancia en la educacion.

Admitamos que la educacion es la principal afectada en las zonas rurales por la implementacién
de las desigualdades por las brechas digitales que se han marcado en la actualidad, a tal punto que en
las zonas rurales la calidad del servicio de internet es baja y la mayoria de tiempo es intermitente el
recurso; a mas de eso las Instituciones de las zonas rurales no cuentan con material y recursos para
implementar este tipo de metodologias activas que "demandan los estudiantes para una sociedad
digital contemporanea. Es por eso que se ve necesario implementar los entornos virtuales de
aprendizaje en los estudiantes de la zona rural para que no se sientan excluidos del proceso de
ensefianza-aprendizaje. A continuacion se detallan algunos recursos digitales que favorecen los

procesos educativos.

1. El eXelLearning

Una herramienta que puede reducir la brecha generada por conexion, recursos tecnologicos o

por cualquier otra circunstancia es la herramienta eXelLearning que nos permite trabajar de forma

Mauro Xavier Marifio Arévalo
Pagina 27



Universidad Nacional de Educacion

UNAE

offline, recurso que encaja de manera adecuada en el sector rural para generar la utilizacion de
recursos digitales y de esa forma disminuir las brechas digitales que se incrementaron a raiz de la
pandemia y que permanecen estos sectores generando una apatia de uso por parte de los estudiantes

del sector rural.

La implementacién de la herramienta eXelLearning, permite reducir este tipo de brechas que se
generaron en el ambito rural, ya sea por conexion, recursos o problemas en los mismos estudiantes.
La herramienta eXeLearning por sus caracteristicas propias del sistema puede usarse de una manera
offline, razén circunstancial para implementar en el sector rural este tipo de herramienta que genera en
el estudiante del sector rural un acceso a recursos educativos digitales sin estar conectado a Internet

constantemente.

Veamos cudl es el contexto de la herramienta, para ello empezaremos diciendo que muchos
autores lo definen como un software libre que permite la creacién de recursos digitales dentro de la
misma herramienta o la inclusién de recursos educativos desde otras plataformas que generan
recursos educativos digitales, como manifiestan Navarro y Climent (2009), definen a la herramienta

eXelLearning:

El programa eXelearning es un editor xhtml que permite crear recursos multimedia interactivos
sin necesidad de tener conocimientos de html ni de xml. Est4 especialmente indicado para la docencia
por los idevices (modulos) que incorpora: actividades de verdadero/falso, de eleccion multiple, etc., asi
como por los archivos que nos permite incluir a la hora de desarrollar nuestro recurso (videos, audio

mp3 o imagenes). (p. 133).

A raiz de la pandemia se vio necesario actualizar los procesos de ensefianza aprendizaje a una
realidad social virtual que por cuestiones de fuerza mayor se tuvo que implementar. Implementar los

recursos digitales y que estos no den exclusién a los alumnos, ya sea por servicio de internet, falta de
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recursos tecnolégicos o simplemente porque a los estudiantes no les parecia atractivo. Es por ello, que
el uso de los mismos debe de reducir la brecha digital que se esta dando en las zonas rurales. Existen
herramientas que no necesitan una conexion y pueden favorecer los contextos de dificil acceso; un

ejemplo de estas herramientas es eXelLearning.

“La herramienta eXeLearning facilita el aprendizaje, visto que a través de ella se puede
establecer la comunicacion directa con los estudiantes, por medio de los multiples recursos que
incorpora” (Garcia, 2019, p. 1). Complementando esta reflexion, se puede agregar que el uso e
implementacién de recursos tecnolégicos es importante y la herramienta eXelLearning, al contar con la
funcionalidad offline, podria ser utilizada en el sector rural para la educacién. Se puede tomar como
punto de partida la iniciativa de desarrollar nuevos espacios digitales para crear conocimiento,
otorgandoles una responsabilidad digital de autoformacién con un trabajo guiado por el docente con

base en estructuras y recursos digitales.

El abanico de recursos que se pueden incorporar en esta herramienta es amplio. Crear
recursos digitales faciles, sencillos y atractivos para el estudiante es tarea del docente, recordando que
no solo el recurso por si solo actta en la creacion de conocimiento, sino que debe aplicarse en el

marco de una estrategia metodoldgica que lo acompairie.

1.2 Caracteristicas eXelLearning

Las potencialidades de esta herramienta en la educacién son grandes y su disefio de curso en
forma de cascada, facilita la navegacion de los estudiantes por ella para que puedan encontrar
informacion y las actividades a realizar, las caracteristicas principales que tiene esta plataforma
Navarro y Climent (2009) plantean que primero se destaca por su interoperabilidad, en razén de que al

generar esta herramienta recursos también se pueden usar de contenido en la misma desde otros
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sistemas; como segunda caracteristica es reutilizable, considerando que se puede modificar los

contenidos segun las necesidades que se tenga en cada contexto.

La tercera caracteristica es la gestionabilidad de la herramienta para la informacion y el
contenido; la cuarta caracteristica es la accesibilidad, que es de manera sencilla independiente del
recurso tecnolégico que tengan los estudiantes; seguidamente, como quinta caracteristica es la
durabilidad en cuanto al recurso en el tiempo sin necesidad de depender de un pago de licencia y por
ultimo tenemos que destacar la escalabilidad para que las tecnologias puedan configurarse

dependiendo el nimero de usuarios.

En este contexto se puede destacar la flexibilidad de la herramienta que hace que los docentes
la usen y no necesiten ser expertos en programacion, la misma plataforma de la herramienta para su
descarga cuenta con videos tutoriales para su uso e implementacion, lo que es de gran ayuda para el
docente y de esta forma empezar a crear contenido en esta herramienta que como ya se manifiesta la

intencion debe ser la de generar un aprendizaje mucho mas significativo en los estudiantes.

Otra de las caracteristicas que tiene fundamentalmente la herramienta es su contenido SCORM
[Sharable Content Object Reference Model] que le permite generar el contenido para ser exportados

en otras plataformas o contenidos, Moodledocs (2015) manifiesta que:

“Un paquete SCORM es un bloque de material web empaquetado de una manera que sigue el
estandar SCORM de objetos de aprendizaje (...) Estos paquetes pueden incluir paginas web, graficos,

programas Javascript, presentaciones Flash y cualquier otra cosa que funcione en un navegador web”.

(p- 1)

Esto es lo que posibilita el uso de esta herramienta y para que pueda ser exportado, para ello el
sistema da una funcién al Gltimo cuando ya termine la elaboracion del recurso educativo, teniendo ya

una secuencia légica que como ya se mencion6é emula a una cascada. Se procede a guardar el
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recurso con la opcién de SCORM para que se pueda utilizar de manera sencilla y como una pagina
web en el dispositivo tecnoldgico que tenga. La intencion del presente trabajo es de utilizarlos a través

de los moviles, a causa de que en la zona rural la mayoria de estudiantes tiene estos dispositivos.

Entonces, la aplicacion de la herramienta eXeLearning toma relevancia en cuanto a su
aplicacion en la zona rural objeto del estudio, una vez que por problemas de conexién los estudiantes
no usan recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es por tal motivo que se debe
aplicar con una metodologia acorde y que apoyada en esta, el estudiante vaya descubriendo y
construyendo sus conocimientos; es asi que el aula invertida (Flipped Classroom), porque los
estudiantes pueden revisar el material fuera de clases y en el aula se puede desarrollar las actividades

interactivas, discusiones en foros, trabajo colaborativo.

En este sentido, posibilita la aplicacién de diferentes estrategias para que el estudiante
interactde con la informacion y mas aun con el desarrollo del aprendizaje personalizado, el docente
puede abarcar cada una de las necesidades y el contexto de los estudiantes para que puedan
desarrollarse en experiencias educativas motivadoras y enriquecedoras. La evaluacién formativa que
se puede dar dentro de la herramienta al crear cuestionarios, juegos, etc., permiten al docente ir

revisando los avances de los estudiantes y la interaccién con los recursos y el eXeLearning.

Sin duda alguna la aplicacién de la herramienta eXelLearning presenta grandes ventajas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y mas aun en la aplicacion de contenidos en las zonas rurales que
por diversas brechas digitales se les esta excluyendo de esta nueva ciudadania digital de esta nueva
era pospandemia. La accesibilidad que genera la herramienta, ya sea por contenidos o utilizacién

offline, desarrolla una inclusién de los estudiantes de lo rural ha contenido o recursos digitales; es tarea
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de los docentes sacar el méximo provecho en la creacion y la utilizacion del eXeLearning y las

bondades que este ofrece.

2 Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

En tal virtud se pasa de un proceso de ensefianza-aprendizaje tradicional hasta antes de la
pandemia a un proceso de ensefianza-aprendizaje enfocado a las competencias digitales de los
estudiantes enfocado a la virtualidad y uso de recursos, este proceso en el contexto actual es mucho
mas dinamico y enfocado a que los estudiantes tienen habilidades innatas en lo digital, siendo
importante que los docentes enfoquen los recursos y estrategias metodoldgicas para la consecucion
de los objetivos que se planteen al momento de la planificacion microcurricular y que en el aula se
plasme de una mejor manera el nuevo proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de los recursos

digitales.

El proceso de ensefianza-aprendizaje debe de darse e implementarse en una zona virtual en
donde los estudiantes y docentes construyen relaciones sociales mediante la comunicacion de la
internet y red, permitiendo que haya un desarrollo cognitivo por parte de los alumnos mucho mas
constructivo y contextualizado a lo que es la nueva escuela con sus competencias digitales (Colina,
2008). El uso de los recursos digitales en general permite al estudiantado construir relaciones sociales
junto con sus profesores, permitiendo una retroalimentacién mas oportuna y rapida para generar el
conocimiento; si bien es cierto en las zonas rurales aun falta cimentar estas brechas de generacion de

espacios para construir conocimiento en lo virtual.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje virtual pasan en un primer momento de un aprendizaje
individual en donde el E-learning, como se denominan a estos procesos, toman relevancia en el

contexto del aprendizaje, a causa de que se podia aprender desde cualquier lugar y momento que
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como ya se mencioné era de una forma individual. Luego, en la década de los noventa aparece el
aprendizaje flexible que se basaba en el uso de recursos multimedia; aparece la ensefianza virtual
como tal, pues genera una interaccién entre estudiantes y docentes y el acceso a diferentes materiales

0 recursos para el proceso de ensefianza aprendizaje. (Torres, 2015).

2.1 Entornos Virtuales de Aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje nos permiten que el estudiante adopte un rol
preponderante en la construccion del aprendizaje y a decir que un EVA es una plataforma informética
en la cual se puede cargar diferentes tipos de recursos digitales, informacion, imagenes, audios,
videos, juegos, etc.; propiciar una interaccion directa entre estudiante y docente o algun profesional
experto (Silva et al., 2016). Los EVA a partir de la pandemia hacen que se incremente su
implementacién tratando de motivar a los estudiantes que son actores innatos en lo digital para que
puedan continuar en su proceso de aprendizaje, en lo rural se ve imprescindible implementar este tipo
de entornos para que los estudiantes interactien de una forma directa con los diferentes recursos para
que no se acreciente mas la brecha digital, sino que ellos se sientan incluidos en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

2.2 Recursos tecnolégicos

Empezar a utilizar los recursos tecnolégicos en el proceso de ensefianza aprendizaje es
altamente productivo; a decir de Castro et al. (2007) con la implementacion de la tecnologia en los
procesos de ensefianza y aprendizaje no es que va a desaparecer el docente, sino mas bien cumple
otro rol El docente debe pasar de ser un transmisor del conocimiento a ser una guia para que el
estudiante construya el suyo. El proceso de aprendizaje en el estudiante es mucho mas dinamico y

participativo, de su parte, puede dar al estudiante el involucramiento con el medio que le rodea de una
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manera mucho mas critica y reflexiva, esto es, a través de la informacioén que genere por utilizar los

recursos tecnologicos.

A raiz de la pandemia se vio necesario actualizar los procesos de ensefianza aprendizaje a una
realidad social virtual que por cuestiones de fuerza mayor se tuvo que implementar. Implementar los
recursos digitales y que estos no den exclusion a los alumnos, ya sea por servicio de internet, falta de
recursos tecnologicos o simplemente porgue a los estudiantes no les parecia atractivo. Es por ello, que
el uso de los mismos debe de reducir la brecha digital que se esta dando en las zonas rurales. Existen
herramientas que no necesitan una conexion y pueden favorecer los contextos de dificil acceso; un

ejemplo de estas herramientas es eXelLearning.

2.3 Rol del Docente

Con todo y lo anterior el docente cambia su rol de ser actor principal a solamente ser una guia
para el estudiante en la construccién de los aprendizajes y para que estos se vuelvan mucho mas
significativos, es por ello que el docente no solo va a guiar el proceso, sino que debe de implementar
una serie de recursos y para ello debe tener competencias para ello. Si bien es cierto ningan docente
estuvo preparado para la ensefianza virtual, tuvo que invadir esos campos por la necesidad de cumplir

con los estudiantes.

Por este motivo, no es que se va a prescindir de la labor del docente por ocupar los espacios
virtuales, porque de ser asi simplemente el proceso seria de lectura de textos, no se puede dejar de
lado a los docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mas bien este adoptaria otro rol en el
gue sea un facilitador de los conocimientos, una guia para los alumnos que en el proceso virtual toma
gran relevancia, luego este debe de canalizar los procesos de los alumnos de una forma

individualizada para que estos encuentren la informacion correcta y sean criticos y reflexivos.
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De hecho, no podemos dejar de lado la labor del docente en el aula, més bien este debe tratar
de capacitarse y manejar las herramientas digitales que a los alumnos les gusta, también con la
utilizacion de las competencias digitales que sin duda alguna hay docentes reacios a esta, pero
lamentablemente por el contexto en que se desenvuelven nuestros estudiantes deben dominar, llevar
las actividades del aula a una parte digital es la tarea del docente, que necesita empoderarse de estos

entornos virtuales para motivar al estudiante en su proceso.

2.4 Herramientas de Autor

Las herramientas de autor simplifican esta labor al docente, lo ayudan y le hacen mas simple la
tarea de implementar estos procesos en el aula. Estas herramientas son en su mayoria de tipo gratuito
y de facil manejo, aparte que constan en muchos de los casos de un repositorio en donde ya contienen
una serie de recursos y tematicas especificas para ser implementadas. Esto en concordancia con lo

que manifiesta Violini y Sanz (2016):

Tienen como objetivo principal permitir la generacion de contenidos y/o actividades educativas
digitales. Se caracterizan por ser de facil utilizacion, la mayoria estan disefiadas de manera tal que
aguellos docentes que decidan utilizarlas no requieran amplios conocimientos sobre manejo de
herramientas de software ni sobre programacion. Suelen ser amigables en su interfaz y de manejo
intuitivo a la hora de generar los contenidos y/o actividades educativas. Proporcionan plantillas para

mostrar y organizar contenidos, y/o plantillas para armar actividades. (p. 355)

Ahora, si bien es cierto, las herramientas de autor simplifican la tarea del docente, pero este
debe de dominar el manejo y utilizacion de las mismas para la creacion de recursos sobre la base del
contexto de sus estudiantes, ya sea por la zona geografica que en este caso se pertenece al sector

rural, la conectividad, los recursos tecnoldgicos y como aspectos primordiales la predisposicion de los
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estudiantes a usar este tipo de recursos. El rol del docente ha cambiado y apoyado a las herramientas
de autor, se puede mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes; que en la
actualidad tienen otro tipo de necesidades, atras quedo ya lo tradicional de la clase en el aula, para
ocupar nuevos espacios virtuales que sean mucho més interesantes, entretenidos y fundamentalmente

que promuevan la creatividad en los estudiantes.

Las principales caracteristicas que deben tener estas herramientas de autor es que van
conectadas a un objetivo de aprendizaje, basandose en que el disefio e implementacién de estas
herramientas no son por hacerlas sin ninguna meta u objetivo, sino que bien pareciera que debe tener
una razon de ser, tras aplicarla sin ninguna razén alguna no cumpliria el objetivo trazado para la clase
y para que el estudiante construya su aprendizaje con base y sustento a actividades bien estructuradas

y guiadas por los docentes.

Entre las principales caracteristicas que deben tener las herramientas de autor, Alonso (2014)
plantea que estas deben tener sencillez de uso, compatibilidad con varios sistemas, que sean
facilitadores del proceso pedagdgico, tener ayuda en los diferentes niveles de complejidad que se
presenten, conexion a internet no permanente, fomentar el trabajo colaborativo y finalmente tener
posibilidades para realizar la evaluacion y seguimiento de los aprendizajes de los estudiantes. Esto sin
duda que cimienta el presente trabajo, porque la idea es mejorar el proceso de los estudiantes de la
zona rural y que con la implementacion de esta serie de recursos a través de las herramientas de autor
se puede realizar de una mejor manera y de esta manera reducir las brechas digitales que se han

generado con el uso del Internet.

2.5 Recursos o herramientas digitales

De acuerdo con este criterio, se ve que el uso de esta serie de recursos o herramientas

digitales hace mucho mas ameno el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de los recursos
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digitales, visto que toma forma la comunicacién directa de los estudiantes y docentes, dando como
resultado un aprendizaje flexible cada vez mas significativo para el estudiantado por medio del uso de

los recursos multimedia que puede generar una cultura digital en estos tiempos pos pandemia.

Es por esta razén que la creacion de recursos digitales para la ensefianza se deben encadenar
Nodos que como ya menciono Siemens (2004) es una interaccion entre redes que genera conexion
entre sistemas para crear uno integrado y de esta manera generar aprendizaje, es por ello que estos
nodos deben tener cierta interaccion para que se puedan convertir en areas, ideas y comunidades, es
por ello que los nodos desempefian un papel fundamental en la creacién de contenido o herramientas,
teniendo en cuenta que estos generan una interaccion y por ende hacen que la informacion llegue de

una forma interconectada y que los estudiantes puedan construir su aprendizaje.

Sin duda alguna, la conexién que generan estos nodos, puede generar conectivismo en el
estudiante, teoria con la cual se apoya este tipo de recursos digitales; estos permiten un desarrollo
autébnomo del estudiante y que este se personalice en su proceso de aprendizaje, a decir de Siemens
2004 “El conectivismo es orientado por la comprension que las decisiones estan basadas en principios
gue cambian rapidamente. Continuamente se esta adquiriendo nueva informacion. La habilidad de
realizar distinciones entre la informacion importante y no importante resulta vital” (p. 6). En este
sentido, el conectivismo es cambiante y se debe ensefiar al estudiante discernir todo tipo de

informacion que este sea reflexivo y critico con lo que encuentra en el Internet.

1.6 Conectivismo

Cabe sefialar que el conectivismo también debe ir de la mano con la teoria del constructivismo,
gue a medida que avanza el proceso digital también toma auge estos conceptos que se relacionan con
el uso de recursos educativos digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes

con la pandemia y luego de esta. Por ello es importante sefialar lo que manifiesta Hernandez (2008):

Mauro Xavier Marifio Arévalo
Pagina 37



Universidad Nacional de Educacion

UNAE

Esta teoria se centra en la construccion del conocimiento, no en su reproducciéon. Un
componente importante del constructivismo es que la educacion se enfoca en tareas auténticas. Estas
tareas son las que tienen una relevancia y utilidad en el mundo real. Los estudiantes tienen la
oportunidad de ampliar su experiencia de aprendizaje al utilizar las nuevas tecnologias como
herramientas para el aprendizaje constructivista. Estas herramientas le ofrecen opciones para lograr
gue el aula tradicional se convierta en un nuevo espacio, en donde tienen a su disposicion actividades
innovadoras, de cardcter colaborativo y con aspectos creativos que les permiten afianzar lo que

aprenden al mismo tiempo que se divierten. (p. 2)

Es necesario recalcar que los estudiantes deben de divertirse con el uso de estos recursos y no
caer en el tradicionalismo puro de la educacién que no permite al estudiante empoderarse de su
proceso educativo, el interés del estudiante es primordial para ejecutar estas nuevas herramientas
porgue ellos se desempefian en estos campos tecnolédgicos que les permite desarrollarse de una mejor
manera. El docente a través del constructivismo apoyado en lo digital le permite al estudiante la

construccién significativa de su aprendizaje.

La aplicacion en la actualidad de las herramientas de autor en el contexto educativo para que el
proceso de enseflanza-aprendizaje sea dinamico, entretenido y apoyado en un constructivismo en
donde el estudiante aprenda haciendo, Hernandez (2008) manifiesta que la aplicacién de las
computadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje puede generar momentos creativos a los
estudiantes, luego pueden estos expresarse de distintas maneras y reflejar lo que han aprendido de
una mejor manera que lo tradicional. Al mismo tiempo, el desarrollo y creacién de recursos educativos
digitales a través de diferentes plataformas toma gran importancia; en vista de que deben captar la

atencion, el interés y la motivacion del estudiante para que este pueda crear su conocimiento.

No cabe duda que la implementacién de estos entornos virtuales en conjunto con los recursos

digitales puede crear una participacion activa por parte del estudiante, un aprendizaje colaborativo que
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se implementa por la creacién de grupos, una interaccion y retroalimentacion frecuente entre los
recursos y el docente; y, una aproximacion al mundo real (Hernandez, 2008). Ahora, si bien es cierto,
se crea esta interaccion con base y sustento a la conexioén que puedan tener los alumnos en los
sectores urbanos; cosa muy distinta de lo que ocurre con los estudiantes de los sectores rurales es por

ello que se debe buscar herramientas digitales que se puedan utilizar de manera offline.

3. Emprendimiento y gestion

El Ministerio de Educacién del Ecuador, al crear el curriculo en donde estan las destrezas, las
areas, las disciplinas o materias que el estudiante debe estudiar para construir su aprendizaje,
establece el perfil de salida que todo estudiante debe obtener al culminar sus etapas en la educacion
béasica formal del pais siendo estos justos, solidarios e innovadores. Sin lugar a dudas, el
establecimiento de un curriculo nacional permite alcanzar los objetivos de aprendizaje, para esto el

Ministerio de Educacién (2016) sefala:

“El curriculo es la expresion del proyecto educativo que los integrantes de un pais o de una
nacién elaboran con el fin de promover el desarrollo y la socializacion de las nuevas generaciones y en
general de todos sus miembros; en el curriculo se plasman en mayor o menor medida las intenciones
educativas del pais, se sefialan las pautas de accion u orientaciones sobre como proceder para hacer

realidad estas intenciones y comprobar que efectivamente se han alcanzado”. (p, 1).

Siendo importante de esta manera el establecer las correspondientes mallas curriculares de
cada subnivel de estudio para alcanzar los objetivos del pais. Se establece que en el presente
curriculo los estudiantes deben tener acceso a la informacion a través de las diversas fuentes que
existen actualmente y estudio mediante los diversos problemas sociales que existen en la actualidad y
gue de manera global inciden en el desarrollo de cada estudiante (Ministerio de Educacion, 2016).

Razdn circunstancial que en la malla curricular del subnivel de bachillerato se establezca la materia de
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Emprendimiento y gestion para dar a los estudiantes una posibilidad de desarrollo ante la vida futura
en el caso de que no continden con sus estudios superiores; es decir el Ministerio de Educacion lo que
esta haciendo es preparandoles para la vida cotidiana y que puedan estos estudiantes enfrentarse a
los problemas de esta misma y que simplemente puedan generar emprendimientos que le permitan su

subsistencia y que aporten a la sociedad ecuatoriana.

3.1 Finalidad de la asignatura

La materia de Emprendimiento y Gestion que se aplica en todos los cursos de Bachillerato
General Unificado, y es por eso que se le da un enfoque pedagdgico que manifiesta la Guia para la

implementacion de Emprendimiento y Gestion (2017):

“la asignatura de Emprendimiento y Gestion tiene la finalidad de formar jovenes
emprendedores, con un alto nivel de liderazgo, capaces de asumir riesgos, que busquen soluciones
efectivas a los problemas de su vida personal y laboral, y que generen fuentes de trabajo para
sustentar la economia ecuatoriana en un sistema de produccion innovador y de alto valor agregado. La
idea central de la asignatura es permitir a las instituciones educativas incorporen proyectos
interdisciplinares, donde los estudiantes puedan tomar contacto con la realidad del entorno, para

conocerla, comprenderla e incidir en su transformacion”. (p. 4).

Esta materia lo que busca es ser una alternativa para la vida laboral como lo manifiesta el
Ministerio de Educacion a través de su guia, lo importante aqui es contextualizar ese liderazgo a los
nuevos recursos digitales que se implementan para los emprendimientos y mejor alin para el proceso
de ensefianza-aprendizaje que desarrollan los alumnos para generar una ciudadania digital en las
zonas rurales, es por ello que la herramienta eXelLearning nos permite generar esa utilizacién e

involucramiento de los estudiantes a los entornos digitales.

3.2 Perfil de Salida de la asignatura.
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Como se indico en lineas anteriores, el perfil de salida de los estudiantes se establece a que
sean innovadores, solidarios y justos, lo que hace que la asignatura de Emprendimiento y Gestion
encamine también su perfil de la asignatura a ese perfil general, por tal motivo la Guia de
Implementacién de Emprendimiento y Gestion (2017) sefiala como perfil de salida ajustado al perfil de

salida general lo siguiente de la asignatura:

“l.1. Tenemos iniciativas creativas, actuamos con pasién, mente abierta y vision de futuro;
asumimos liderazgos auténticos, procedemos con proactividad y responsabilidad en la toma de

decisiones y estamos preparados para enfrentar los riesgos que el emprendimiento conlleva.

I.2. Nos movemos por la curiosidad intelectual, indagamos la realidad nacional y mundial,
reflexionamos y aplicamos nuestros conocimientos interdisciplinarios para resolver problemas en forma

colaborativa e interdependiente, aprovechando todos los recursos e informacion posibles.

I.3. Sabemos comunicarnos de manera clara en nuestra lengua y en otras, utilizamos varios
lenguajes como el numérico, el digital, el artistico y el corporal; asumimos con responsabilidad

nuestros discursos.

I.4. Actuamos de manera organizada, con autonomia e independencia; aplicamos el
razonamiento l6gico, critico y complejo; y practicamos la humildad intelectual en un aprendizaje a lo

largo de la vida.

S.1. Asumimos responsabilidad social y tenemos capacidad de interactuar con grupos

heterogéneos, procediendo con comprension, empatia y tolerancia.

S.2. Construimos nuestra identidad nacional en busca de un mundo pacifico y valoramos

nuestra multiculturalidad y multietnicidad, respetando las identidades de otras personas y pueblos.
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S.3. Armonizamos lo fisico e intelectual; usamos nuestra inteligencia emocional para ser

positivos, flexibles, cordiales y autocriticos.

S.4. Nos adaptamos a las exigencias de un trabajo en equipo en el que comprendemos la

realidad circundante y respetamos las ideas y aportes de las demas personas.

J.2. Actuamos con ética, generosidad, integridad, coherencia y honestidad en todos nuestros

actos.

J.3. Procedemos con respeto y responsabilidad con nosotros y con las demas personas, con la
naturaleza y con el mundo de las ideas. Cumplimos nuestras obligaciones y exigimos la observancia

de nuestros derechos”. (p. 5-6).

Estos perfiles de la asignhatura encajan plenamente con el perfil de salida general que da el
Ministerio de Educacién y como lo menciona, lo que se pretende es que los estudiantes se adapten a
un mundo globalizado y que mediante su liderazgo se adapten a las nuevas realidades sociales,
siendo innovadores para generar nuevas formas de emprendimiento mediante el uso de recursos
digitales y que mejor que en el proceso ensefianza que se desarrolla en el bachillerato se implemente

recursos digitales que ayuden a disminuir las brechas que se han generado a raiz de la pandemia.

3.3 Curriculo Priorizado

Con la llegada del Curriculo Priorizado por competencias que implemento el Ministerio de
Educacion en el 2021 pospandemia, se establecen las competencias digitales como uno de sus ejes,
estableciendo el pensamiento computacional y el uso responsable de la tecnologia como consignas. El
Ministerio de Educacion (2021) define a la competencia digital como el conjunto de habilidades o
conocimientos que permiten acceder a los dispositivos tecnolégicos, informacion para hacer un uso

adecuado de estos recursos.
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A través del establecimiento de este curriculo priorizado se pretende que los estudiantes
ejerzan sus competencias digitales dentro del proceso educativo, los estudiantes son altamente
capaces de desempefiar trabajos a través de recursos digitales, ellos son altamente capaces por tener
habilidades innatas que van acorde al desarrollo social actual. La tarea de inclusion se ve reflejada en
los sectores rurales, por la carencia de recursos tecnoldgicos tanto en instituciones educativas o en los
hogares mismos, seguido de las conexiones que no son de calidad y como ya se enunci6 por el

desinterés de ellos mismos.

Mediante este sustento tedrico se ve la necesidad de implementar alternativas, para que los
estudiantes en el sector rural vayan generando una cultura digital que genere una inclusién dentro del
proceso de ensefanza-aprendizaje que hoy en dia han traspasado los limites de la escuela fisica y
han migrado a un nuevo espacio que tanto docentes como estudiantes deben acceder por las

necesidades sociales.

Reducir las brechas digitales que se han generado por cuestiones de conectividad es la razon
de la busqueda de alternativas en plataformas y recursos que sean de dominio gratuito tanto para
docentes y para estudiantes. La herramienta eXelLearning cuenta con estas caracteristicas que
encajan de una forma adecuada en el presente trabajo; por intermedio de su operatividad y
caracteristicas, hara que la experiencia de construccion de aprendizajes en los estudiantes del sector
rural sean distintas a lo tradicional y de lo cual estan habituados y no les hace salir de su zona de

confort.

Dar este tipo de herramientas o recursos a los estudiantes que se educan en el &mbito rural,
modificara su perspectiva de lo que pueda hacer en la sociedad contemporanea y mas que nada le
permite hacerse mucho mas responsable con el manejo de la informacion que accede para convertirla

en conocimiento mediante la guia del docente que no puede estar fuera del proceso de ensefianza-
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aprendizaje. El sector rural merece reducir las brechas que se estan implantando para generar la tan

ansiada educacion de calidad que esperan los miembros de la comunidad educativa.
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CAPITULO Ill: MARCO METODOLOGICO

3. Marco Metodoloégico
3.1 Paradigma

El paradigma es el interpretativo; porque la realidad de la investigacion debe ser analizada en
contexto para luego ser interpretada, se desarrolla en un ambiente dinAmico y en constante cambio,
segun sea el aporte de los participantes en la investigacion. El paradigma interpretativo, segin Ricoy
(2006) es el que mas se acoge a lo que se desarrolla en el campo de la educacion, es importante con
la interaccién e interpretacién que se da con el fenébmeno de la investigacion se puede proponer
soluciones o propuestas de mejora. El caso que compete a la investigacion sobre el uso de la
plataforma eXelLearning, el paradigma interpretativo permitird una interaccion entre docente y

estudiantes para describir la realidad del aula y proponer escenarios de mejora.

3.2 Enfoque

En cuanto al desarrollo del marco metodoldgico de la presente investigacion, en primera
instancia se manifiesta que el enfoque de la misma sera cualitativo. Hernandez-Sampieri et al. (2014)
dice que este tipo de enfoque nos permite comprender los fenébmenos desde la perspectiva o vision de
las personas que intervienen. A mas de ello, hace que el investigador tome una postura neutral,
siempre con relacion al contexto donde se desarrolle la investigacion. La realidad del la Unidad
Educativa escogida para la investigacién proporciona informacién primaria para entender lo que
sucede en las aulas y a partir de esta informacién contextualizada se la analizara para generar una

propuesta.

3.3 Tipo de investigacién
A partir de este enfoque cualitativo y el paradigma interpretativo, se utilizara el alcance

descriptivo. La idea de este alcance descriptivo es que se parta de un diagnostico para ir recopilando
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informacion o simplemente las caracteristicas principales del objeto de la investigacion; que, en este

caso, seria la experiencia de los estudiantes para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

Recordemos que la investigacion descriptiva con enfoque cualitativo permite sistematizar de
una mejor manera con los informantes claves la informacion que proporcionen al desarrollo de la
investigacion; pues al tratarse de la investigacion descriptiva siempre tiene que estar vinculada al
contexto real del problema o fendmeno por el cual se realiza la investigacién, como manifiesta Valle et
al., (como se cit6 en Guevara et al., 2020) en cuanto al objetivo de la investigacion descriptiva es
“conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de

las actividades, objetos, procesos y personas” (p.15)

Este tipo de investigacion encaja en el contexto educativo y por ningiin motivo se puede
generalizar los resultados a otras instituciones, debido a que solo manifiestan la realidad y contexto de
esa institucion y de sus actores, tratar de generalizar la realidad desvirtuaria el enfoque descriptivo que

se aplica a la educacion.

3.4 Disefo (fases o0 pasos)
Las fases de la investigacién son analisis, diagnéstico, disefio y validacién; se desarrollan con
sustento a la metodologia investigacion descriptiva, que pretende estudiar el fenébmeno educativo,
siendo este parte de las ciencias sociales. Estas diferentes fases se aplican en el contexto educativo

de la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco.

3.5 Poblacion muestra o Informantes claves
Los informantes claves que se han seleccionado en la presente investigacion son 19
informantes pertenecientes al primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Francisco Chico
Pacheco, los cuales brindaran la informacién necesaria para obtener los datos de la presente

investigacion, recordando que los informantes clave pertenecen a diferentes comunidades y que este
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afo se han matriculado en la Unidad lo que enriquecera la obtencion de informacion en la presente

investigacion.

Para entender un poco el rol de los informantes claves es necesario que partamos de su
concepto, para ello se toma lo mencionado por Alejo y Osorio (2016) en cuanto a los informantes
clave: “que el informante es una persona capaz de aportar informacién sobre el elemento de estudio y
el portero, ademas de ser un informante clave, es una persona que sitlla en el campo y ayuda en el
proceso de seleccion de participantes en el caso de realizar entrevistas o grupos focales”. (p. 75). Los
informantes clave son personas capaces de ayudarnos a recopilar la suficiente informacién para el
problema planteado, a mas de ello al pertenecer al contexto educativo nos permite establecer una
serie de experiencias que ayudaran a reflejar el diagnéstico y problematica en el contexto que se
desenvuelven los estudiantes de la Unidad Educativa. Es por ello que también se los ha seleccionado

a estos informantes o porteros, como también los llaman por conveniencia del investigador.

3.6 Criterios de inclusion y exclusiéon de las unidades de informacion
En lo que respecta a los criterios de inclusion de los informantes, se consideran aspectos
relacionados con la ruralidad en la que se desarrollan los mismos. La presencia de una zona especifica
de ganado y agricultura, puede resultar mas complejo que los estudiantes de la ciudad, dado que no se
dispone de servicios o accesos suficientes en torno a la tecnologia, el servicio de internet, los recursos

institucionales o la desidia de los estudiantes.

Las diversas dificultades que enfrentaron los alumnos y que ya fueron mencionadas
anteriormente; afect6 el cumplimiento de tareas y su desempefio en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, teniendo en cuenta que por la dificultad de acceso a recursos se les hizo imposible tener

una buena experiencia en el desarrollo de las clases virtuales en la época de pandemia. Hay una
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minima cantidad de estudiantes que cuentan con tecnologia y acceso a internet en sus hogares, pero

es infima esta cantidad.

3.7 Criterios para seleccionar y/o determinar los participantes en la investigacién
La caracteristica de los informantes clave seleccionados se sustenta por ser un grupo
numeroso, los estudiantes viven en comunidades alejadas a donde se encuentra la institucién, su
servicio de internet es deficiente o en algunos casos no lo tienen, no desarrollaron un buen trabajo con
la llegada de la pandemia y tienen recelo al manejo de recursos digitales para el proceso de

ensefanza aprendizaje.

3.8 Técnicas e instrumentos de recoleccion de lainformacion
Las técnicas que se aplican a la investigacion son encuestas, entrevistas y la observaciéon
participante Estas técnicas hacen que sea posible recopilar datos de una manera mas directa con los
estudiantes que son objeto del trabajo desarrollado. Los instrumentos acordes a las técnicas son las

guias de preguntas, encuesta, guia de observacion, diario de campo.

3.9 Operacionalizacién de las variables/categorias de estudio

Tabla 1
Operacionalizacién de variables
DEFINICION DIMENSION Y
CATEGORIA CONCEPTUAL SUBDIMENSION INDICADORES
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Herramientas

de Autor

Universidad Nacional de Educacion

Violini y Sanz

(2016):

Tienen como
objetivo principal
permitir la
generacion de
contenidos y/o
actividades
educativas
digitales. Se
caracterizan por
ser de facil
utilizacion, la
mayoria estan
disefiadas de
manera tal que
aquellos
docentes que
decidan
utilizarlas no
requieran
amplios
conocimientos

sobre manejo de

Interactividad

Accesibilidad

-Crea e implementa
actividades que le
permitan la
interaccion del
usuario como
cuestionarios,
juegos, ejercicios
practicos en donde
los estudiantes se
interesen e
interactden con el
recurso presentado
de una manera
sencilla y dinamica
que le permita un
ambiente propicio
para realizar las

actividades.

-Concibe actividades
desarrolladas para que

todas las personas las
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herramientas de

software ni sobre

programacion.
Suelen ser
amigables en su
interfaz y de
manejo intuitivo
ala hora de
generar los
contenidos y/o
actividades
educativas.
Proporcionan
plantillas para
mostrar y
organizar
contenidos, y/o
plantillas para
armar
actividades. (p.

355)

usen por cualquier tipo d
necesidad e inclusive al no

tener conectividad.

Mauro Xavier Marifio Arévalo

Pagina 50



UNAE

Entornos

virtuales

Universidad Nacional de Educacion

Es una
plataforma
informatica en la
cual se puede
cargar diferentes
tipos de recursos
digitales,
informacion,
imagenes,
audios, videos,
juegos, etc.;
propiciar una
interaccion
directa entre
estudiante y
docente o algun
profesional
experto (Silva et

al., 2016)

Trabajo colaborativo

Retroalimentacion

Articula el correspondiente
trabajo colaborativo a
través de los entornos

virtuales.

Establece la
retroalimentacion
constante entre el docente
y el alumno lo que permite
la construccion significativa
de los aprendizajes, por
medio de una
retroalimentacién oportuna
y adecuada para corregir

errores.

Emprendimiento

y Gestion

Emprendimiento
y gestion para
dar a los
estudiantes una

posibilidad de

Contenidos

Los contenidos de la
materia de
Emprendimiento y Gestion
permiten a los alumnos en

un primer momento

Mauro Xavier Marifio Arévalo

Pagina 51




UNAE

Universidad Nacional de Educacion

desarrollo ante la
vida futura en el
caso de que no
continten con
sus estudios
superiores; es
decir el
Ministerio de
Educacion lo que
esta haciendo es
preparandoles
para la vida
cotidiana y que
puedan estos
estudiantes
enfrentarse a los
problemas de
esta mismay
gue simplemente
puedan generar
emprendimientos
gue le permitan
su subsistencia y

que aporten a la

Vinculacién con las

necesidades del entorno

adaptarse a los contenidos
y términos que se usan
constantemente en la
materia, es por ello que los
estudiantes se adaptan a
la misma por medio de las
actividades interactivas
para entender sobre lo que

se trata esta asignatura.

El fin es identificar las
principales necesidades
que tiene su entorno y que
estas se concreten en
ideas de negocios que
puedan comunicarse y
expresarse por medio de

los entornos virtuales.
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sociedad
ecuatoriana.
(Ministerio de
Educacion,

2016).
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CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4. Anadlisis e interpretacion de la informacién

4.1 Cualitativo

En la entrevista que se realizo a los estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad
Educativa Francisco Chico Pacheco con una guia de preguntas estructuradas previamente y que se la
aplica a cada uno de los estudiantes se puede manifestar que se ha recopilado informacion suficiente
para establecer concordancias y diferencias en el uso de tecnologia, impresiones en la pandemia, para
ello a los entrevistados se les consulta como se sintieron durante la pandemia se sintieron bien los
encuestados porque estaban en clases, lo de las clases virtuales manifiestan que fue mas o menos la
experiencia, en lo que corresponde a lo preguntado de lo presencial o virtual manifiestan que les gusta
lo presencial porgue se puede aprender mas, el desempefio entre regular o mas o menos porgue no
entendian muchas de las veces y no tomaban atencion, a los recursos tecnolégicos son necesarios
para el desarrollo del aprendizaje, a veces también manifiestan que se iba el internet, porque en la

zona donde viven el servicio es deficiente y muchas de las veces no se contaba con el servicio.

Es por ello que a veces no se conectaban a clases, cuentan también con recursos tecnolégicos
en su hogar, los recursos aplicados por los docentes en su mayor parte fueron adecuados por parte de
los docentes y las circunstancias que no les dejaron cumplir las actividades la atribuyen a la deficiencia
del servicio, falta de Internet, lo que ayudan en sus hogares y lo que no les gustaban ciertas
actividades. Con lo mencionado anteriormente se puede expresar de una mejor manera que el
desemperio de los estudiantes no fue el adecuado y que muchas de las veces las circunstancias del
servicio, la falta de internet, las obligaciones familiares no les dejo cumplir con los procesos de

aprendizaje virtuales.

Ahora si bien es cierto de o manifestado anteriormente; los estudiantes cuentan en su gran

mayoria con dispositivos tecnoldgicos moviles y es por ello que hacia esos dispositivos se deben
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encaminar la creacion de los recursos digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje y mas que
nada por la ubicacién geografica de los estudiantes y la institucién que es en la zona rural del Cantén
Nabon se debe aplicar herramientas que se puedan manejar de manera offline, para que la deficiencia
de los servicios que hay por internet se reduzcan,; asi de esta forma se puede reducir en gran nimero
las brechas gue se estan generando por conectividad o por deficiencia del servicio y mas que nada se
puede generar la inclusion de todos los estudiantes al proceso educativo que gira ahora con las
competencias y habilidades computacionales que demanda el Ministerio de Educacién a través del

curriculo priorizado por competencias.

En los resultados que se obtienen al haber aplicado la encuesta, se puede manifestar que al
tener un alcance descriptivo permite a la investigacion sustentar la misma y seguir teniendo el enfoque
cualitativo, se puede mencionar que al aplicar la encuesta en el primero de bachillerato de la Unidad

Educativa Francisco Chico Pacheco, se puede mencionar lo siguiente:

Figura 1
Informacion de Primero BGU. por género

ESTUDIANTES 1 BGU POR GENERO
UEFCHP

FEMENINO MASCULINO
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Fuente elaboracioén propia, 2023

En este cuadro se observa que los estudiantes encuestados en primero de bachillerato son
diecinueve alumnos en total, dando un porcentaje de participacion total de los mismos; de los cuales
se puede observar en la grafica que el 47% corresponde al género femenino y el correspondiente 53%

al género masculino, lo que permite obtener apreciaciones acertadas correspondientes a género.

Ante lo manifestado anteriormente, se puede manifestar que las edades que se encuentran en
el primero de bachillerato estan comprendidas desde los catorce hasta los diecisiete afios, lo que se

representa en la siguiente tabla grafica:

Figura 2
Edades de los Alumnos 1 BGU.

EDADES ALUMNOS 1 BGU

e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

Lo que podemos observar en la tabla es que existe un predominio de la edad de 15 afios, lo
que corresponde a un 53% del total de alumnos del primero de bachillerato, seguido de los estudiantes

que tienen 16 afos y que corresponde un porcentaje del 37% de alumnos del curso; en lo que respecta
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ala edad de 14 y 17 afios en el primero de bachillerato existe un alumno por cada edad; lo que

corresponde a un 5% respectivamente en porcentaje a cada estudiante con dichas edades.

En el primer histograma se puede manifestar que en la primera pregunta de la encuesta ¢ Como
consideras tu adaptacion durante la pandemia a las clases virtuales?, que se aplicé a los 19
estudiantes del primero de bachillerato A de la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco en la
materia de Emprendimiento y Gestion, un 11% de los estudiantes manifiesta que fue bueno, seguido
de esto el 16% sefala que su adaptacion fue mala, un 26% de estudiantes escogen la opcion regular y

un 47% de los encuestados sefialan que su adaptacion fue media.

Con esto y los datos reflejados en la primera pregunta, se observa que unos once estudiantes
tienen una adaptacion entre media y buena a las clases virtuales, lo que corresponde a mas de la
mitad del curso, lo que hace manifestar es que la adaptacién de algunos estudiantes estuvo entre lo

malo y regular.

Figura 3
Pregunta 1: ¢ Como fue tu adaptacion durante la pandemia a clases virtuales?

P1: ¢Como tu adaptacion durante la pandemia
a las clases virtuales?

MALO
MEDIO
SATISFACTORIO

* Series2

e Seriesl

¥ Series2 ¥ Seriesl

Fuente elaboracién propia, 2023
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Seguido de esto tenemos las impresiones de los estudiantes con respecto a la pregunta dos
que sefala ¢ Cuentas con servicio de Internet en tu hogar?, a lo que se presenta un diagrama de
barras en donde se puede ver que los estudiantes en un 95% del total del curso cuentan son servicio
de internet en su hogar y solo un estudiante que corresponde al 5% del curso manifiesta que no cuenta

con servicio de internet en su domicilio.

Figura 4
Pregunta 2: ¢ Cuentas con servicio de Internet en tu hogar?

P2: ¢Cuentas con servicio de Internet en tu
hogar?

Seriesl Series2

Seguidamente, tenemos lo que se contesta en la pregunta tres por parte de los estudiantes de
primero de bachillerato, en lo que respecta a la pregunta ¢ En el tiempo de la pandemia contabas con
Internet en tu casa?, el 84% de los estudiantes manifiesta que si contaba con internet en su hogar

durante la pandemiay solo el 16% no contaba con internet en su casa para las clases virtuales.

Con lo que se establece en la pregunta tres se puede observar que los estudiantes contaban
con internet en su hogar, pero no lo usaban para las clases virtuales, en este sentido se puede

observar el desinterés por parte de los estudiantes al desarrollo de las clases virtuales.
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Figura 5
Pregunta 3: ¢ En el tiempo de la pandemia contabas con Internet en tu casa?

P3: ¢En el tiempo de la pandemia contabas con
Internet en tu casa?

No [We=SW=TG%

0

| Seriesl-

> Series2 [

* Seriesl * Series2

Fuente elaboracioén propia, 2023

A continuacion, tenemos lo que corresponde a la pregunta seis, con un diagrama de barras se

presentan los resultados obtenidos de la pregunta ¢ Cémo fue tu experiencia durante la pandemia en

cuanto a lo virtual?, un 69% del total de estudiantes del curso sefiala que su experiencia fue entre

buena y media, mientras que el 31% de los estudiantes sefiala que su experiencia fue entre mala y

regular.
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Figura 6
Pregunta 4: ¢ Cémo fue tu experiencia durante la pandemia, en cuanto a lo virtual?

P4: ?Como fue tu experiencia durante la
pandemia en cuanto a lo virtual?

Satisfact .

m— Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

Con lo sefialado por los estudiantes se ve que la experiencia que en las clases virtuales fue en
un nivel medio hacia malo y regular, con lo que se evidencia que el desarrollo de los aprendizajes no
fue el adecuado. Lamentablemente, la experiencia no fue tan buena, lo que ocasiono que los
estudiantes no vean a lo virtual como una oportunidad de desarrollo en la institucién ubicada en el

sector rural.
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Figura 7
Pregunta 5: ¢ Mediante que recurso tecnoldgico te conectabas a clases virtuales?

P5: ?Mediante que recurso tecnoldgico te
conectabas a clases virtuales?

1
—co 100%
Total

19
100%

e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

En lo que respecta a la grafica de la pregunta 5 en la que se consulta a los estudiantes: ¢ Mediante
gué recurso tecnoldgico te conectabas a clases virtuales?, la mayoria de estudiantes usa el celular para
conectarse a las clases virtuales, lo que representa el 74% del curso, un 21% usa laptop y un 5% utiliza
Tablet, lo que se puede evidenciar es que la mayoria cuenta con dispositivos moviles inteligentes que le
permiten a los estudiantes poder usar los recursos digitales a través del celular para implementarlos en

el proceso educativo y hacer del aprendizaje una experiencia mucho mas significativa para ellos.
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Figura 8
Pregunta 6: ¢ Los docentes implementaban recursos digitales en las clases tales como juegos, videos,
presentaciones interactivas?

P6: ?Los docentes implementaban recursos
digitales en las clases tales como juegos, videos,
presentaciones interactivas?

Nunca
la semana ocasiones

e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

En la pregunta 6 a la que corresponde el diagrama de la figura 8 se puede observar que se les
consulté a los estudiantes ¢,Los docentes implementaban recursos digitales en las clases tales como
juegos, videos, presentaciones interactivas?, los resultados que se producen sefialan que en algunas
ocasiones los docentes implementaban recursos digitales lo que corresponde a un 79% de la
apreciacion total del curso, una vez a la semana el 11%, una vez al mes el 5% y nunca un 5% también,
lo que hace ver que también los docentes no estuvieron preparados para la educacion virtual, ni el

disefio y utilizacion de recursos digitales interactivos para el aprendizaje.
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Figura 9
Pregunta 7: ¢ Te conectabas a las clases virtuales todos los dias?

P7: ?Te conectabas a las clases todos los dias?

Frecuente
Siempre A veces No conoce
mente

— Seriesl 19

e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

A primera vista se puede observar en la grafica correspondiente a la pregunta 7 que establece:
¢ Te conectabas a las clases todos los dias?, la mayoria de los estudiantes se conectaba siempre a
clases correspondiendo a un 74% del total del curso, un 21% manifiesta que a veces y un 5% indica que
frecuentemente; acé se puede observar que los estudiantes asistian a las clases virtuales pero al parecer

solo por cumplir, puesto que en muchos de los casos solo para la asistencia y no tener la falta.
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Figura 10
Pregunta 8: ¢ En tu hogar en el proceso de clases virtuales se conectaban 2 0 mas personas al mismo

tiempo?

P8: ?En tu hogar en el proceso de clases virtuales
se conectaban 2 0 mas personas al mismo tiempo?

20

15

5% 42% 37% %
----

e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

Debemos comprender que de la figura 10 se desprende la pregunta 8 ¢ En tu hogar en el
proceso de clases virtuales se conectaban 2 0 mas personas al mismo tiempo?, un 42% de los
estudiantes manifiestan que a veces, seguido de un 37% que indican que nunca, luego un 16% dice
que siempre se conectaban dos o mas personas a clases y un 5% aduce que frecuentemente, esto
con los resultados que se reflejan puede tener una gran inferencia en el proceso virtual y desempefio

de los estudiantes en las clases virtuales.
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Figura 11
Pregunta 9: ¢ Cémo consideras el uso de la tecnologia para la educacién?

P9: ?Como consideras el uso de la tecnologia
para la educaciéon?

e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

En la correspondiente tabla gréafica se les consulta a los estudiantes en la pregunta 9: ¢ Como
consideras el uso de la tecnologia para la educacion?, a lo que manifiestan en un 68% que es bueno el
uso de tecnologia en educacion, el 26% expresa que el uso puede ser medio y un 5% que regular, los
estudiantes tienen claro que la implementacion de la tecnologia en la educacién puede ser beneficioso
para desarrollar los aprendizajes, ahora que se apliqgue es mucho mas complicado en el sector rural

por la falta de recursos.
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Figura 12
Pregunta 10: Del uno al diez que tan habil eres para el uso de la tecnologia?

P10: ?Del uno al diez que tan habil eres para el
uso de la tecnologia?

7
6
5
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2
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e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

Lo curioso es gue en la presente grafica que corresponde a la pregunta 10 se consulta a los
estudiantes ¢,Del uno al diez que tan habil eres para el uso de la tecnologia? A lo que sefialan dos
estudiantes que no son tan buenos para la tecnologia representando un 10% del curso; el 32%
responde que tienen una habilidad media, y un 58% del curso sefialan que son habiles para usar la
tecnologia, aqui se puede reflejar que la mayoria de estudiantes tienen habilidad para el uso de la
tecnologia lo cual puede representar un reto para cada uno de los docentes para la implementacion de

los entornos virtuales para el aprendizaje.
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Figura 13
Pregunta 11: ¢ Te parecieron atractivas e interesantes las clases virtuales?

P11: ?Te parecieron atractivas e interesantes
las clases virtuales?

Fuente elaboracion propia, 2023

En el correspondiente diagrama de pastel que corresponde a la pregunta 11 se establece a los
estudiantes: ¢ Te parecieron atractivas e interesantes las clases virtuales?, la gran mayoria del curso
sefala que si en un 63% mientras que el restante 37% manifiesta que no, en esta pregunta los
estudiantes manifiestan que estuvieron atractivas e interesantes las clases lo que no coincide con el

resto de preguntas que reflejan otro tipo de resultados; quizas contestaron por cumplir la pregunta.
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Figura 14
Pregunta 12: ¢ Si te dieran a escoger entre el sistema de clase entre virtual y presencial por cual te
decides?

P12: ¢Si te dieran a escoger entre el sistema de
clase entre virtual y presencial por cual te
decides?

0%

Virtual Presencial

Fuente elaboracion propia, 2023

En el aspecto que tiene que ver con la grafica de pastel; se consulta a los estudiantes ¢ Si te
dieran a escoger entre el sistema de clase entre virtual y presencial, por cuél te decides?, a lo cual a lo
unisono responden en un 100% del curso que prefieren lo presencial antes que lo virtual, por lo que es

entendible por diversos factores que hace sociable al ser humano y mucho mas al aprendizaje.
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Figura 15
Pregunta 13: ¢ Con que frecuencia utilizas dispositivos moviles o computadoras?

P13: ?Con que frecuencia utilizas dispositivos
moviles o computadoras?

e Seriesl Series2

Fuente elaboracion propia, 2023

Llegando a este punto se observa que en la pregunta 13 que se consulta a los estudiantes:
¢,Con qué frecuencia utilizas dispositivos méviles o computadoras?, a lo que respecta esta pregunta,
sefalan en un 11% de los estudiantes usan siempre con frecuencia, un 42% casi siempre, el otro 42%
a veces y el 5% manifiesta que no usa dispositivos. Aqui de forma global podemos ver que en un 95%
de los estudiantes utilizan dispositivos, mientras que el 5% que refleja a un estudiante no usa

dispositivos, entonces se evidencia que son usuarios de la tecnologia.
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Figura 16

Pregunta 14: ¢ Te sientes comodo al usar tecnologia?

P14: ?Te sientes comodo al usar
tecnologia?

0%

Fuente elaboracion propia, 2023

Finalmente, en la pregunta 14 se les consulta a los estudiantes: ¢ Te sientes comodo al usar
tecnologia?, manifiestan de manera global en un cien por ciento los estudiantes que si, lo que se
puede observar es que la falta de recursos para encaminarlos es un aspecto preponderante y que para
que se sientan alin mas comodos en el proceso educativo luego de la pandemia se hace necesario

formar a los estudiantes para una sociedad digital.

Esta informacion resulté clave para el disefio de una propuesta de intervencion educativa que
fue validada por expertos. A mas de la informacién obtenida se articularon los aspectos tedéricos que
potencian una nueva vision educativa relacionada al saber y al saber hacer algo con la tecnologia, en
este caso el uso de la tecnologia en la asignatura de Emprendimiento y Gestion constituye una nueva

vision de concebir los ambientes de aprendizaje.
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CAPITULO V: PROPUESTA

5. Disefio de la propuesta de intervencion educativa
5.1 Problemética

El acceso a Internet en la actualidad hace del proceso de ensefianza-aprendizaje y que sus
recursos y actividades sean mucho mas dinamicas y entretenidas para los estudiantes, con la
utilizacion de diferentes herramientas digitales que les cede tener un adecuado proceso de
construccién de aprendizajes. En el caso del sector rural y en el caso de los estudiantes de la Unidad
Educativa Francisco Chico Pacheco del Cantén Nabon; los estudiantes tienen dificultades en la
utilizacion de los recursos digitales empleados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya sea por
falta de acceso a Internet, falta de recursos tecnol6gicos y a razén de que en su mayoria solo cuentan
con dispositivos celulares o simplemente no ven a lo digital importante para su crecimiento personal y

profesional.

La falta de una ciudadania digital orientada a las actividades que demanda la sociedad actual y
en la cual se desenvuelve vertiginosamente, hace que los estudiantes se estanquen en los nuevos
procesos de ensefianza-aprendizaje que se estan empleando en la actualidad, es por ello importante
que se genere recursos digitales que se acoplen a la realidad de los estudiantes en el sector rural. El
uso de herramientas o plataformas que se puedan utilizar con los estudiantes es imprescindible en el
sector rural para tratar de reducir las brechas digitales que se estan implantando y que cada dia se

acrecientan mas.

Tratar de que los estudiantes se desarrollen en una ciudadania digital global y que demanda del
empoderamiento de ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje para reducir la problematica en el
sector rural que por conexion, falta de recursos o simplemente por desinterés de los estudiantes toma
importancia la aplicacion de la herramienta eXelLearning para que los estudiantes interactiien con los

recursos y comiencen a generar esa cultura a través de los recursos digitales.
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5.2 Justificacion
La utilizacion de los entornos virtuales de aprendizaje a través de los recursos digitales que se
han generado durante y luego de la pandemia; hace necesario que se busquen una serie de
alternativas en los sectores rurales para disminuir las brechas que se estan marcando por el acceso a
Internet y recursos tecnolégicos. La utilizacion de la herramienta eXelLearning en el sector rural puede
servir de mucha ayuda y ser Util para reducir la problematica enmarcada en esta propuesta de

intervencidon educativa.

La herramienta eXeLearning tiene una serie de caracteristicas que encajarian de una forma
adecuada en el sector rural, al ser un software libre se puede generar contenidos interactivos y
personalizados adaptados a la realidad de los estudiantes y mas que nada que puedan ser de libre
acceso para su utilizacion; en el sector rural sera de gran aporte su aplicacion y utilizacion, tratar de
generar recursos a través de la plataforma hara que los estudiantes busquen la informacion y los

recursos.

A mas de ello la herramienta permite generar contenidos que pueden ser utilizados en los
dispositivos celulares que en su gran mayoria disponen los estudiantes en la actualidad, su modo de
utilizacion de forma offline seré de gran utilidad en la ruralidad, considerando que en algunos lugares la
conexion y acceso a internet es limitado, los estudiantes pueden utilizar la herramienta donde se

encuentren, acceder a la informacion y a los recursos en cualquier hora del dia.

Cuando se dice que las limitaciones en el sector rural son marcadas y mas aun en la educacion
por infraestructura escolar, dado que en muchos de los casos las instituciones cuentan con un solo

infocus, laboratorios limitados y una deficiente sefial a internet. Tratar de reducir esas brechas
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mediante alternativas digitales que generen una cultura digital en los estudiantes es la necesidad

actual en el sector rural, los estudiantes necesitan que su aprendizaje vaya de la mano con lo digital.

Es asi como los procesos de ensefianza-aprendizaje deben incluir herramientas o recursos
digitales que les permita a los estudiantes desarrollar sus habilidades y competencias del siglo XX,
generar esas habilidades y competencias en los estudiantes del sector rural es la tarea que se tiene en
la actualidad y como ya se ha mencionado reducir esas brechas digitales que se han impuesto en el
sector rural y generar una ciudadania digital en los estudiantes de estos sectores aprueba que se les

incluya en la nueva forma de generar los aprendizajes por intermedio de las tecnologias.

5.3 Objetivo General de la propuesta.
Reducir las brechas digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje que se han generado
en la zona rural mediante la aplicacion de la herramienta offline eXelLearning para de esta forma

generar una ciudadania digital en los estudiantes del primero de bachillerato.

Titulo de la Propuesta: eXelLearning un medio para construir Ciudadania digital en la zona rural.

5.4 Fundamentos tedricos
En cuanto a la fundamentacién que se puede dar a la correspondiente propuesta, se puede
manifestar que los nuevos procesos de ensefianza-aprendizaje se desarrollan y se desenvuelven por
intermedio de la tecnologia, es por ello que la utilizacién de la herramienta eXelLearning en el sector
rural toma relevancia, debido a que debemos sustentar su aplicacion en las teorias que fundamentan

las nuevas formas de aprendizaje.

Por tal motivo, se puede manifestar que el e-learning ha venido teniendo fuerza desde los afios
noventa y con la cual se fundamenta en primera instancia una educacion a distancia, presentando una

serie de recursos para disefiar un tipo de educacion a distancia. En la actualidad, ese e-learning esta
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disefiado para generar la interaccion y comunicacion de los actores del proceso de ensefianza-

aprendizaje con la utilizacién del Internet.

El desarrollo y la evolucion del e-learning depende de las transformaciones tecnolégicas, para
ello hay que hacer hincapié en que la tecnologia no es estética y siempre esta sujeta al cambio de la
sociedad, los cambios y transformaciones que se dan en los procesos de aprendizaje también estan
sujetos a los avances de la sociedad por lo cual queda sustentada la aplicacion del e-learning; el
generar aprendizaje por medio de los méviles que se han implementado en los procesos de

ensefianza-aprendizaje (Montoya et al., 2019).

Lo mencionado en lineas anteriores da sustento a utilizar recursos tecnolégicos para el proceso
de ensefianza aprendizaje y mas aun en la ruralidad generar alternativas para una cultura digital en los
estudiantes. Las brechas digitales se han implantado, pero este tipo de recursos nos permiten
reducirlas en el sector rural, la implementacion de este tipo de recursos offline que se usan por los

dispositivos moviles que en su gran mayoria disponen los estudiantes.

Para sustentar mas la propuesta también se puede mencionar acerca del b-learning que puede
ser similar al e-learning, pero con la diferencia que combina el aprendizaje presencial y virtual, para

ello se hace la consideracién de lo que manifiesta Montoya et al. (2019):

El aprendizaje presencial se refiere a la instruccion tradicional en la clase donde profesores y
estudiantes ensefian y aprenden frente a frente en un mismo espacio fisico. El aprendizaje en linea se
refiere a un aprendizaje basado en la web y autodirigido ya sea de manera sincrénica o asincrénica
con el uso de la computadora. Esto precisa del uso de recursos virtuales y herramientas tales como
materiales para el aprendizaje en linea, el uso del chat, mensajeria, tele conferencias, entre otros. (p.

247)
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Con la implementacion de la herramienta se puede aplicar esta combinacién de lo virtual y
presencial con los estudiantes en el aula, porque como se mencioné en lineas anteriores, los
estudiantes acceden a los recursos e informacion en cualquier lugar y tiempo, lo que haria mas
beneficioso el proceso de aprendizaje aplicando este tipo de recursos en los sectores rurales para la

interaccion de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

5.5 Fundamentos pedagogicos
Las nuevas pedagogias apoyadas en la tecnologia o recursos tecnoldgicos sustentan su
aplicacion en dos fundamentos o corrientes pedagogicas que dan valor a la aplicacion de las mismas,
hay que mencionar al constructivismo en donde los alumnos mediante un proceso activo ellos van
construyendo su aprendizaje a través de recursos o estrategias activas que les permite ir construyendo
su aprendizaje. Ahora en el constructivismo aplicado a la tecnologia con el modelo que se basa en la
solucion de problemas que permite al alumno tomar la iniciativa en su aprendizaje, tratando de que

este se motive para la consecucion de las destrezas o habilidades (Montoya et al., 2019).

El constructivismo le da al alumno un rol protagonista en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
siempre guiado por el docente, teniendo en cuenta que el estudiante es el que interpreta la realidad,
haciéndolo mucho mas critico y reflexivo con lo que le rodea. El alumno puede interactuar con lo que le
rodea por medio de la tecnologia y es mas significativo su aprendizaje, porque ellos se desenvuelven
de forma natural en los entornos que le permiten ir descubriendo soluciones a problemas planteados

de forma colaborativa o individual.

Otra de las teorias en la cual podemos sustentar la aplicacion de la herramienta eXelLearning
es el conectivismo que manifiesta a decir de Montoya et al. (2019) “El conectivismo es la aplicacion de
los principios de redes para definir tanto el conocimiento como el proceso de aprendizaje” (p.249). Esto
a entender que el proceso de ensefanza-aprendizaje parte del individuo y que genera redes para ir

construyendo la informacién a través de las redes.
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Sin duda alguna lo del conectivismo aplicado a la educacién permite generar una serie de
nodos en los cuales los estudiantes van construyendo sus conocimientos a partir del trabajo
colaborativo que genera un proceso colectivo de aprendizaje que es acoplado a las nuevas
necesidades del tiempo luego de la pandemia; atras quedo ya el proceso tradicional en el aula de
adoctrinamiento a los alumnos y los recursos nada llamativos que no llamaban el interés ni motivan a
los alumnos, ahora con la tecnologia y el involucramiento de recursos que los motiven y llamen la
atencion y que les permita interactuar de una manera dindmica iran construyendo su aprendizaje de

una manera mas vivencial y significativa.

5.6 Estructura de la propuesta
La estructura de la propuesta esta basada en los disefios instruccionales que usan la tecnologia
para los procesos de ensefianza aprendizaje, es por ello que el modelo instruccional del ADDIE
permite la aplicacion de la propuesta por intermedio de sus fases que seran parte de las etapas de

esta propuesta.

Andlisis: En esta fase trataremos de indagar aspectos relevantes en cuanto al contexto de los

estudiantes.

Disefo: Luego del andlisis se procede al disefio de las actividades y de la herramienta de

acuerdo al contexto y realidades de los estudiantes.

Desarrollo: Se procede a desarrollar las actividades disefiadas en la herramienta y que seran

socializadas a los estudiantes.

Implementacion: Se aplica la herramienta, en esta fase los estudiantes interactdian con los

recursos e informacion cargada a la herramienta.

Evaluacion: Se procede a evaluar la interaccion de los estudiantes con los recursos y

contenidos y como estos ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Una de las caracteristicas de los disefios instruccionales es que nos permiten sistematizar la
aplicacion de los recursos o herramientas digitales para que estos vayan a ser aplicados de una
manera eficiente y que sean disefiados en el contexto de los estudiantes, lo importante no es usar el
recurso por usarlo; sino mas bien darle una estructura esquematizada para que cumple un fin o un

objetivo en el aprendizaje de los estudiantes.

Los recursos que se aplican en la propuesta son netamente digitales y que se generan por la
plataforma offline eXeLearning; por el contexto de los estudiantes y al ser una zona rural con deficiente
servicio de internet y escasos recursos tecnoldgicos puede adaptarse a las necesidades de los
mismos, se espera que los estudiantes se familiaricen con la propuesta en unas dos semanas. Tiempo

suficiente para observar la interaccién de estos con la plataforma y su contenido.

5.7 Componentes curriculares que desarrolla la propuesta
El contenido de la asignatura de Emprendimiento y Gestién se planifica con sustento y base al

objetivo de la asignatura:

OG.EG.2. Comprender los conceptos de “ingresos”, “gastos” e “inversiones” como elementos
fundamentales para la toma de decisiones. De este objetivo se desprende la destreza a trabajar con

los estudiantes, la misma que sefiala:

EG.5.1.1. Describir y explicar los conceptos financieros basicos de un emprendimiento, como

“‘ingresos”, “costos”, “gastos” e “inversion”, “punto de equilibrio” y sus proyecciones futuras como

elemento fundamental para las proyecciones.

Asi mismo se procede a sefialar el indicador de evaluacion con el cual se vincula tanto el
objetivo como la destreza y con este mismo se puede evidenciar si los estudiantes alcanzan a

desarrollar los aprendizajes, el indicador sefala:
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I.EG.5.1.1. Determina proyecciones financieras y el capital de trabajo de un emprendimiento

basandose en conceptos financieros basicos.

Cabe sefialar que con lo mencionado anteriormente en la Materia de Emprendimiento y
Gestion; los estudiantes de Primero de Bachillerato de la unidad educativa Francisco Chico Pacheco,
de la zona rural del cantén Nabon, estdn en un proceso de transicion de basica superior al bachillerato
y no han visto antes contenido de la materia es por ello que se ve necesario una adaptacién de los

estudiantes a la materia y que se sientan comodos con los términos que van a usar en la materia.

Planificacién Microcurricular:
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Disefio de la herramienta eXeLearning

848PMO LD & & -

eXeReader Q

eXelLearning un medio para
construir ciudadania digital en
la zona rural.

do para ver la

Tema 1 Introduccion

yulsado para ver la

basicos

ver la

Tema 3 Evaluacién y
retroalimentacion
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< eXelearning un ...

Saludo y
bienvenida

Bienvenida

Saludos cordiales queridos
estudiantes!... les doy la
cordial bienvenida a esta
experiencia que va enriquecer
su conocimiento y mas que
nada les va a brindar una
adaptacion a lo que van a ver y
entender de lo que es el
Emprendimiento y Gestion... El
uso de recursos digitales y los
que son offline como esta
herramienta eXelearning hard &

848PMO T 2 & -

< eXelearning un ...

Objetivo del Area

OG.EG.2. Comprender los
conceptos de “ingresos”,
“gastos” e “inversiones” como
elementos fundamentales para
la toma de decisiones

Destreza a trabajar.

EG.51.1. Describir y explicar los
conceptos financieros basicos

de un emprendimiento, como
“ingresos”, “costos”, “gastos” e
“inversion”, “punto de

equilibrio” y sus proyecciones
futuras como elemento
Fundamental para las %
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< Temal ..

Denter, ZOUT).

Hablar de emprendimiento y
gestion remite a percibir a la
persona como un ser que
aprende a lo largo de su vida,
inserto en un ambito cultural y
en permanente interaccion con
otras personas e instituciones
U organizaciones, asi como con
el medio ambiente. En
consecuencia, se reconoce al
ser humano como creador y
emprendedor, llamado a
adoptar comportamientos
conducentes al aprendizaje
personal y organizacional, asf
como al desarrollo de acciones
transformadoras de su ambito
contextual, que requiere
voluntad para iniciar,

BAIPMO @ & )

< Temal ..

El° Lectura

La palabra Emprendedor viene
del Latin prenderé que
significa

Sueno, anhelo

Deseo, poder

acometer, intentar
El emprendimiento y Gestion
se centra:

En una construccion social
del conocimiento

En el individualismo del
conocimiento R
X
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849PMO @ & 1 -

< Tema 3 Evaluaci...

Cuestionario

Conceptos
Financieros
|:=1 Basicos
-Q

1¢Qué son los ingresos?

a) Los desembolsos que
una persona o empresa

realiza para llevar a cabo
su actividad

b) Los recursos
£CoNOMIcos que una
persona o empresa recibe 36

@ @ 4

Link de App eXeLearning para celular:

https://play.google.com/store/apps/details?id=net.exelearning.exereader

5.8 Validacién de la propuesta
Con el disefio de la propuesta ya definido y creada la herramienta, se procede a enviar la
misma a tres expertos, los cuales tienen vasta experiencia en el proceso educativo y cuentan con titulo
de cuarto nivel y con afios de experiencia que van desde los veinte, dieciséis y nueve afos de
servicios, respectivamente. Dos de los expertos son docentes del colegio Benigno Malo de la Ciudad
de Cuencay el otro experto pertenece a la Unidad educativa Francisco Chico Pacheco, de la
Comunidad de Nabdn. Para la validacién se envié una rubrica que recoge los aspectos fundamentales

de la propuesta. A continuacion la tabla presenta los resultados de la validacion.
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Tabla 2
Informacion de expertos, experiencia y grado académico.

Universidad Nacional de Educacion

Malo

Colegio Benigno

N.° | Expertos. Afos de experiencia | Titulo Académico
1 MSc. Rosario 20 afos Docente Magister en Tecnologia e
Tenelanda Unidad Educativa Innovacion Educativa.
Francisco Chico P.
2 MSc. Cristian Pineda 16 afios Docente Magister en Pedagogia y Didactica

Superior

3 MSc. Edwin Bravo

Malo

9 afios Docente

Colegio Benigno

Magister en Educacion Fisica 'y

Entrenamiento Deportivo

Fuente elaboracion propia, 2023

Tabla 3
Rubrica de expertos.
iTEMS EXPERTO 1 EXPERTO 2 EXPERTO 3 | COINCIDENCIAS

Los expertos
consideran en

1.  ¢Cree usted que las unanimidad que

teorias que sustentan la las teorias

propuesta son acordes al TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE sustentan la

desarrollo del aprendizaje? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO | propuesta

2. ¢Cree usted que las Expresan que

Teorias que estan como base estan de acuerdo

en la propuesta son TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE | TOTALMENTE | que las teorias

pertinentes a la misma? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO | son pertinentes
Manifiestan

3.  ¢las Teorias que estan también estar de

en la propuesta sustentan el acuerdo a los

trabajo en los entornos TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE entornos

virtuales? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO | virtuales
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4.  ¢losrecursos digitales
usados en la propuesta

Universidad Nacional de Educacion

Los recursos
digitales
sustentan la

sustentan la metodologia b- TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE | TOTALMENTE | metodologia b-
learning de la misma? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO |learning

Estan de acuerdo
5.  éCree usted que las que estas
metodologias usadas aportan metodologias
al constructivismo del TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE | TOTALMENTE | usadas aportan al
aprendizaje de los alumnos? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO | constructivismo
6. ¢las metodologias Coinciden que las
implementadas son metodologias
innovadoras y generan una implantadas son
ciudadania digital, al usar innovadoras y
recursos digitales en el por ende generan
proceso de ensefanza- TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE | TOTALMENTE | una ciudadania
aprendizaje? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO | digital

Estd acorde la

propuesta en
7.  élapropuesta disefiada relacién con el
estd acorde al objetivo vy objetivo, destreza
destreza de la materia de TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE e indicador de la
Emprendimiento y Gestidon? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO | asignatura

Los expertos

estan de acuerdo
8. ¢éCree queconla con que la
propuesta desarrollada se propuesta
puede evaluar el indicador de desarrollada se
la destreza de la materia de TOTALMENTE DE | TOTALMENTE | puede evaluar el
Emprendimiento y Gestidn? DE ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO |indicador
9. ¢éCreequeconla Al mismo tiempo
implementacién de la coinciden que se
propuesta se puede articular puede trabajar la
el desarrollo del objetivo, propuesta de
destreza e indicador de una manera conjunta
forma sincrdnica en la Materia con objetivo,
de Emprendimiento y TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE | TOTALMENTE | destreza e
Gestién? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO |indicador

Estan de acuerdo

que las
10.  ¢las actividades actividades
desarrolladas en la propuesta implementadas
van acorde a los objetivos, van acorde al
destreza e indicador de la objetivo, destreza
asignatura Emprendimientoy | TOTALMENTE DE | TOTALMENTE DE | TOTALMENTE | e indicador de la
gestion? ACUERDO ACUERDO DE ACUERDO | materia
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Fuente elaboracioén propia, 2023

Claramente, se puede desprender de la tabla que los expertos coinciden en todos los items,
visto que manifiestan que la propuesta es viable tanto en las teorias que la apoyan, las actividades que
se implementan en la misma y la sincronia que existe entre los componentes curriculares de la
asignatura Emprendimiento y gestion. Esta sincronia permite articular el objetivo, la destreza y el
indicador a través de las actividades implementadas en la Herramienta eXeLearning que le permite al
alumno ir construyendo su propio aprendizaje de una manera mucho mas independiente y generando

una cultura digital al desarrollar contenidos en entornos virtuales de aprendizaje.

Cabe sefialar que los expertos manifiestan también aspectos cualitativos en torno a la

propuesta, observaciones que se transcriben a continuacion:

EXPERTO UNO: “Felicitaciones por el desarrollo de medios digitales offline, especialmente en
la materia de Emprendimiento y Gestion, para estudiantes que no tiene acceso al internet, en
diferentes circunstancias, El trabajar con estas herramientas digitales ayuda a los estudiantes a

fortalecer lo aprendido en el aula o texto, también nos permite generar conocimientos constructivistas”.

EXPERTO DOS: “No existen observaciones, felicito por el excelente trabajo”.

EXPERTO TRES: “Con respecto al analisis realizado, se puede concluir que, el trabajo
mantiene una estrecha relacién con el objetivo general del trabajo, puesto que el verbo rector que se
usa es “reducir’ y el trabajo de investigacion va encaminando a cumplir con el objetivo planteado en un
primero momento, esto debido a que, la gestion de un entorno virtual brinda la posibilidad de reducir la
brecha que existe entre la presencialidad con la virtualidad, brindando asi la oportunidad de desarrollar

un ambiente académico fuera de las aulas, buscando inculcar el estudio autbnomo en los jovenes, al

mismo tiempo que se va motivando en los jévenes el uso de la tecnologia en fines educativos”.
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De lo detallado anteriormente se puede palpar la funcionalidad de la herramienta para generar
los entornos virtuales, generar aprendizajes constructivistas y fundamentalmente reducir las brechas
gue se han generado en el sector rural ya sea por conectividad, recursos tecnoldgicos y por cualquier
otra circunstancia en la cual se encuentran los estudiantes en la virtualidad, lo que les impide usar
recursos digitales encaminados al proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula, usando la tecnologia
que les facilita el desarrollo de sus habilidades y competencias computacionales , mismas que se
encuentran establecidas en el curriculo por destrezas con criterio de desempefio, vigente en el

Ecuador.

Es oportuno ahora hacer hincapié en las recomendaciones que se dan a la herramienta para
que esta funcione o se aplique de una manera sencilla y correcta a los estudiantes; por tal razén
también nos centraremos en analizar cada una de las recomendaciones y tratar de explicar las

correcciones que se han hecho a las mismas:

El Experto Uno manifiesta: “Sobre el instructivo para descargarse la aplicacion, explicar mas
detallado los pasos o realizar un pequefo video tutorial pasé a paso”. Hay que sefalar que se hizo un
instructivo de descarga de la App Exereader y como agregar los temas de trabajo desde DRIVE, para
ello se mandé los links de cada recurso en el instructivo para su descarga lo que no funcion6 en un
principio, la razén fundamental es que se deben liberar los accesos a los recursos en el DRIVE; al
corregir ese error se pudo acceder y descargar los archivos dese el enlace del instructivo, ya constan
como libres los mismos, razén por la cual se puede implementar el instructivo de descarga y
funcionamiento, considerando que se solvent6 el error de la descarga, el video tutorial se lo desarrollo
y sé lo se puede encontrar en la plataforma YouTube, a través del siguiente link

https://youtu.be/a qzWO kp-w?si=LFJOnuTL7pA6a0qg2

El Experto dos sefiala: “Recomiendo desarrollar un video corto para descargar la aplicacion y

su funcionamiento”, recomendacion que fue tomada en cuenta.
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El Experto tres sefala: “Respecto a las recomendaciones me permito expresar que si bien el
trabajo cumple con todos los lineamientos que se ha planteado a partir del objetivo, el cual busca
cumplir el presente trabajo, cabe recalcar que el programa disefiado es un tanto complicado de adquirir
o instalar, sin dejar de lado que si se busca utilizarlo como un instrumento dentro de las aulas o fuera
de ellas, su adquisicion deberia ser de facil acceso, en torno a esto, mi recomendacion o sugerencia es
en referencia al modo de obtencion de la plataforma, buscando que sea de facil acceso, para evitar
caer en conflictos debido a su instalacion”. Ante lo mencionado por el experto tres y que coincide una
vez mas con las recomendaciones de los otros expertos, se recogié esta observacion y se adjunté el

link de descarga: https://play.google.com/store/apps/details?id=net.exelearning.exereader

Se admite que al ser una App nuevay que aln no existen videos de descarga y
funcionamiento, esto dificulta su uso y entendimiento; pero con el desarrollo de tutoriales que se
encuentran en la plataforma YouTube se puede corregir estas falencias en cuanto al uso y descarga
para celulares; esto con la finalidad de que los estudiantes puedan tener una experiencia mucho mas
entretenida y motivadora en el proceso de ensefianza-aprendizaje que les permite adentrase en una
cultura digital, en el uso de recursos digitales y de esta manera generar una ciudadania digital y por
ende, reducir las brechas que se han generado en el sector rural por el uso de Internet y recursos

tecnolégicos en el aprendizaje de la sociedad actual.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones
Es importante recalcar que de la informacion recolectada anteriormente se puede manifestar
que las brechas digitales que se implementaron a raiz de la pandemia, debido a que se migro de la
educacion tradicional presencial a la virtual y se evidenciaron dificultades mayores en el sector rural, y
en el caso de la presente investigacion las dificultades en la Unidad educativa Francisco Chico
Pacheco del Cantén Nabdn. Es necesario entender que hay que involucrar a los estudiantes en los
nuevos procesos de ensefianza-aprendizaje para que estos sean los protagonistas de la educacion

actual.

La implementacién de entornos virtuales, recursos, herramientas digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del sector rural, fomenta una ciudadania digital acorde al
desarrollo de las sociedades actuales. Es necesario que la implementacién de recursos motive y
generen la participacion, inclusién y la reduccion de brechas sociales y educativas, que por falta de
conectividad y de recursos hicieron dificil el desarrollo e involucramiento de los estudiantes en los

nuevos procesos de aprendizaje.

El uso de las herramientas de autor para la creacion de recursos digitales contribuyen a la
construccién del proceso de ensefianza-aprendizaje, de esta manera se reducen las brechas digitales
que se han generado a partir de la pandemia y que por falta de conectividad o por falta de recursos
tecnolégicos hizo que los estudiantes no se desarrollen de una forma adecuada en las clases virtuales;
el uso e implementacion de la Herramienta eXeLearning y el desarrollo de recursos digitales
implementados en la misma, generara un cambio en la percepcion y los procesos en el aula, lo que

lleva a la generacion de una ciudadania digital.

Con el aporte tedrico se puede concluir que el desarrollo de herramientas de contenido gratuito

y de uso de forma offline reduce las brechas digitales que se han generado a raiz de la pandemia. Las
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caracteristicas propias de la herramienta hacen que el aprendizaje se desarrolle a través de nodos y
que los recursos que se generen dentro de la propia herramienta se puedan usar de forma offline,
aspecto fundamental de la presente investigacion para minimizar los impactos y disminuir las brechas
digitales con la creacién de recursos, para que los estudiantes utilicen los mismos en el proceso de

ensefanza aprendizaje.

En el diagnéstico se recogio informacion de los estudiantes, quienes se expresaron a través de
la técnica y los instrumentos que se usaron en la presente investigacion; en donde manifiestan que el
desarrollo de lo virtual a raiz de la pandemia no fue el esperado y esta informacién es primordial,
porgue no vieron atractivo el proceso. Ellos prefieren la presencialidad; tras las diversas dificultades
que atravesaron, la virtualidad no les permitié una participacién activa en las horas sincrénicas, debido
a que entre otras dificultades carecian de acceso a internet, no contaban con dispositivos digitales, el
namero de hermanos conectados al mismo tiempo generaba problemas de participacion, entre otros.
Por lo anterior, la herramienta eXeLearning permite reducir las brechas educativas, asi también

posibilita que los estudiantes se inmiscuyan en la ciudadania digital actual.

Con el disefio de la propuesta de la adaptacion de contenidos de la materia de Emprendimiento
y Gestion, para que los estudiantes se involucren con los temas que se van a desarrollar en la
asignatura, apoyados de la metodologia e-learning y b-learning, para generar un escenario aulico
constructivista, que permitira al estudiante desarrollar una experiencia mucho mas personalizada para

la generacién de sus aprendizajes.

Que con el apoyo y validacion de los expertos se concluye que la aplicacién de estos recursos y

el disefio e implementacion de esta herramienta a través de los dispositivos mdviles, hara que los

Mauro Xavier Marifio Arévalo

Pagina 91



Universidad Nacional de Educacion

UNAE

estudiantes reduzcan estas brechas y que se integren mediante una inclusion a usar estos recursos

generando de esta forma una ciudadania digital en el sector rural.

La validacion de expertos fue un aspecto fundamental del trabajo de investigacion, porque se
establecio la articulaciéon de los contenidos del curriculo, la propuesta y la vision externa de docentes
vinculados a la asighatura de Emprendimiento y Gestion. Mediante la herramienta eXeLearning se
espera generar cambios positivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que la generacion
de recursos digitales, de forma sistematizada y guiada, optimiza la construcciéon de conocimientos y
permite que los estudiantes se motiven e interesen para el uso de este tipo de recursos. Cabe sefialar
que el disefio de estos recursos es sencillo y emplea los elementos de la misma herramienta. Las
actividades podran ser implementadas desde la descarga de un solo archivo y los estudiantes tendran

una secuencia légica de desarrollo de las actividades.
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Recomendaciones
Emplear la herramienta eXelLearning, porque ayuda en el proceso educativo offline y reduce de
manera significativa las brechas generadas por la pandemia en lo rural con la utilizacion de recursos,
contenidos en la misma plataforma que se puede usar en cualquier sitio y hora por intermedio del
celular. Reducir las brechas es parte del trabajo de los docentes al utilizar y generar recursos que
permitan ese trabajo y conceder al estudiantado rural las mismas oportunidades de desarrollo de las
habilidades computacionales que requiere los estudiantes en la actualidad; es por esta que se

recomienda:

Involucrar a los estudiantes en el desarrollo de sus aprendizajes a través de la utilizacion de
recursos digitales. Esto permite a los estudiantes que se aduefien de su proceso educativo y que

alcancen las habilidades y competencias que estan disefiadas en el curriculo de la asignatura.

Generar capacitacion constante para docentes en el uso e implementacion de recursos
didacticos, para que los apliquen en los procesos educativos de ensefianza-aprendizaje de las

diferentes asignaturas.

Crear actividades dentro de la herramienta eXeLearning para reducir las brechas de
conectividad, las mismas que se pueden emplear sin conexion permanente a internet desde diferentes

dispositivos méviles.

Concienciar a los estudiantes sobre la importancia de generar una cultura digital en los

diferentes &mbitos educativos, ya sea urbano o rural.

Continuar con las investigaciones e intervenciones educativas para reducir las brechas digitales
gue tiene el sector rural en cuanto al uso de tecnologia, recursos didacticos digitales y actividades

educativas actuales.
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Anexos

ANEXO 1. Autorizaciones

EL objetivo de estas autorizaciones es para recabar datos y trabajar con los informantes claves

para sustentar la investigacion y el desarrollo de la propuesta, para la implementacién de la

herramienta eXeLearning.

Juecves, 31 de agosto de 2023,

Ledo. Luid Ajila M,

RECTOR UEFCHP

Comunidad Educativa

De mis consideraciones:

Primeramente 1a presenie liene por obletlo 1a de expresuaries paras bienes poars usted vy su

familla y que tadas las actividades que llevs sl frente de [a institucion sean para el beneficlo
de nuestros estudiantes, s presente tiene por motivo la de solicilarte la autarizacidn pPara
la aplicacion de mi tema de tesis de 'a Maestria en Innavacidon y Tecnologia Educativa que
@stoy siguiendo en 13 Universidac de Educacion (UNAE) con el tema: Uso de |a herramienta
eXelLearaing para fortalecer ol proceso de ensenanza-oprendizaje de la asignatura de
Emprendimiento v Gestion en los estudiantes de dro. de Bachillerato General Unificade de
la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco, para recabar los datos con los estudiantes y

aplicar la herramienta mencionada, lo que espero sea de baeneficio nara ellos y para poder

aplicar en ¢l resto de asignaturas

Por la favorable acogida al presente, antcioo mes agradecumientos

A niamente
/
S/
= 4 '3 TR bid
Mauro Xavies Marmo Ayevalo e
= f L

DOCENTE UEECHP

W
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ANEXO 2. Instrumentos

El objetivo de los instrumentos es recabar informacion con los alumnos para poder determinar
las experiencias de cada uno mediante una encuesta y entrevista y de esta forma capturar las

impresiones de cada uno de los informantes.

GUIA DE PREGUNTAS PARA ENCUESTA AL ESTUDIANTE PARA DETERMINAR EL CONTEXTO

1. éComo consideras tu adaptacion durante la pandemia a las clases virtuales?

Coloque una (x) en la casilla que considere la mas habitual:

| Satisfactorio | | Bueno | | Medio | |Regular | | Malo | |

2. éCuentas con un servicio de internet en tu hogar?

Coloque una (x) en la casilla que considere la mas habitual:

si [ [No [ ]

3. éEn el tiempo de la pandemia contabas con Internet en casa?

Si | [No [ |

4. éComo fue tu experiencia durante la pandemia en cuanto a lo virtual?
Satisfact bueno Medio Malo Regular
orio

5. éMediante que recurso tecnoldgico te conectabas a clases virtuales?

Mauro Xavier Marifio Arévalo
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| Laptop | | Celular | | Tablet | [Pc | | otro ||
6. éLos docentes implementaban recursos digitales en las clases tales como juegos, videos,

presentaciones interactivas?

Diariamente Una vez a la Unavez al En algunas Nunca
Semana mes ocasiones

7. éTe conectabas a las clases todos los dias?
| Siempre | [ Frecuentemente | | Aveces | [ Nunca | | Noconoce | |
8. éEn tu hogar en el proceso de clases virtuales se conectaban 2 o mas personas al mismo tiempo?
| Siempre | | Frecuentemente | | Aveces | | Nunca | | Noconoce | |
9. éComo consideras la utilizacion de la tecnologia para la educacion?
| Satisfactorio | | Bueno | [ Medio | |Regular | | Malo | ]
10. éDel uno al diez que tan habil eres para el uso de la tecnologia, siendo diez lo mas alto y uno lo
minimo?

|1 12 [3[4]5]6 [7 [8]9 [10 |

11. éTe parecieron atractivas e interesantes las clases virtuales?

si | [ No [ ]

12. ¢éSi te dieran a escoger el sistema de clases entre virtual y presencial por cual te decides?
| Virtual | | Presencial | |

13. écon que frecuencia utilizas dispositivos méviles o computadoras?
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siempre Casi A veces Casi No uso
siempre nada
14. éTe sientes comodo al usar tecnologia?

Si | [ No | ]

Muchas gracias por su colaboracidn.

Mauro Xavier Marino Arévalo

Estudiante de la Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa UNAE

Guia de entrevista a estudiantes 1:

Determinar la experiencia que tuvieron los estudiantes en cuanto al proceso de ensefianza-aprendizaje, durante
la aplicacién las clases virtuales con la implementacién de reuniones virtuales, recursos digitales, actividades,

\'

ideos, etc.

Guia de Preguntas:

1

2.

8.

9

10. éCudles son las circunstancias que no te dejaron cumplir con tus actividades en la pandemia?

. ¢Como te sentiste durante la pandemia?

¢Qué te parecieron las clases virtuales?

. ¢En tu opinién que prefieres lo virtual o lo presencial y por qué?

. ¢Tu desempenio en lo virtual como fue y a que lo atribuyes?

. ¢Consideras a los recursos digitales necesarios para el aprendizaje?
. ¢Por qué no te conectabas a clases?

. ¢Cuentas con un buen internet en tu hogar?

¢Cudntos implementos tecnoldgicos tienes en tu hogar?

. éLos docentes aplicaron recursos que te gustaron para aprender?
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Muchas gracias por su colaboracidn.

Mauro Xavier Marifio Arévalo

Estudiante de la Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa UNAE

ANEXO 3. Planificacion

El objetivo de la planificacion es fundamentar las actividades con sujecion y base a los

objetivos, destrezas e indicadores del curriculo en la materia de Emprendimiento y Gestion
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Dir. Zhifia-Naban-Azu;
Distrito Ed

uwador. Tel. 07-3052229. Mai
ivo 01D05; Circuito 01D0!
RESOLUCION: N2007- 2015-DD-DDP-01D05

PLANIFICACION MICROCURRICULAR POR COMPETENCIAS

Afio Lectivo 2023 - 2024
1. DATOS INFORMATIVOS:
Nombre(s) Docente(s): MAURO XAVIER MARIND Grado / Curso: Primero BGU
Area. EMPRENDIMIENTO Y GESTION Asignatura. EMPRENDIMIENTO ¥ GESTION
Trimestre: Primerg Parcial Nro. Una
Fecha de Inicio: 16/10/2023 Fecha de término: 6/11/2025
Eje T Comunicacion
Objetivo de aprendizaj; 0G.EG.2. Comprender los conceptos de “ingresos”, “gastos” e “inversiones” como elementos fundamentales para la toma de decisiones.
2. COMPONENTES CURRICULARES
PLANIFICACION MICROCURRICULAR PARCIAL POR COMPETENCIAS
APRENDIZAIE DISCIPLINAR:
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DEL AREA/CURSOD: 0G.EG.2. Comprender los conceptos de “ingresos”, “gastos” e “inversiones” como elementos fundamentales para |a toma de decisiones.
DESTREZAS CON CRITERIOS INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA MATERIALES ACTIVIDADES EVALUATIVAS
DE DESEMPENO EVALUACION LA ENSENANZA Y APRENDIZAIE
EG51.1. LEG.5.1.1. ANTICIPACION: Técnica: Desarrollo de entornos
Describir v explicar los | Determina s Youtube: virtuales y Gamificacion o
conceptos  financieros | proyecciones Introduccibn a la  asignatura de https://www.youtube.com/ | aprendizaje basado en juegos.
basicos de un | financieras y el Emprendimiento y Gestién. watch?v=KUmgyu8INQQ&t
emprendimiento, como | capital Saludo v bienvenida. =2 Instrumento: Herramienta offline
“ingresos”, “costos™, | de trabajo de un Presentacion del Objetivo. destreza e e Genially: eXelearning.
“gastos” e “iﬂ‘:t_H_Sié_ﬂ", emprendimiento Indicador https-/view.genial lv/6518f2
punto de equilibrio” y | basindose en Lectura acerca de lo que es el a63cf1d700111d3853/intera
sus proyecciones fituras | conceptos Emprendimiento y gestién ctive-content-conceptos-
como elemento financieros basicos. o . financieros-basicos
Fundamental para las (1.1, 1.4).€ Actlwiiad: Los estudiantes responderap un e Educaplay:
proyecciones. [ pequeile control de lectura en la misma https://es.educaplay.com/r
[ herramienta. acursos-
educativos/10273854-
. conceptos financieros basi
CONSTRUCCION:
cos.html
PR . . . ://es. .
Visualizacion de un video cortd sobre la https://es.educaplay.com/r
importancia de los emprendimientos. Para £EUrs0s
ello se utilizara la herramienta YouTube. educativos/9295834-
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uador. Tel. 07-3052225. Mail:
=tive 01D05; Circuito 01D05C
RESOLUCION: N2007- 2015-DD-DDP-01005
https://www.youtube.com/watch?v=KU conceptos basicos de eco
mgyuBINQQ&t=2s que el video estd nomia.html

cargado en la misma herramienta. ® Quzizz
https://quizizz.com/join/qui
Realiza una reflexién acerca de lo que es 2/411610a41ca881ab3c234
el emprendimiento en un link de Padlet 5d77d85b2a3d9512c8659c8
cargado a la Herramienta. 61f7cabifcbce?ae8362/star
hitps=//padlet. com/xavcue/reflexi-n- t?studentShare=true
emprendimiento-v-gesti-n-lv09euuSfbxz e Dadlet
https-//padlet com/xavcue/re
flexi-n-emprendimento-y-
gesti-n-1v9%euuSfbxz

Dir. Zhifia-Nabdn-Azua
Distrito Ed

Actividad Practica: Juego de palabras v
defimciones. EDUCAPLAY
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/9343176-

conceptos basicos de economia.html

Uso de Quzizz para analizar la
comprension de términos que se usan en
emprendimiento.
https://quizizz.com/join/quiz/411610a41
ca881ab3c2345d77d85b2a3d9512¢8659
c861f7cablfcbceZae8362 /start?studentS
hare=true

Revision de infografia realizada en
Geneally:

httpsz/fview.genial Iv/6518f2a63cf147001
11d3853/interactive-content-conceptos-
financieros-basicos

CONSOLIDACION

Realizacién de un juego cargado en la
misma herramienta acerca de adivinar

palabras.

Una wvez terminado se evalvara v
retroalimentard los conceptos v términos

(5]
Dir. Zhifia-Nabdn-A
Distrito Ed»

uador. Tal. 07-3052225. M

ivo 01D0S; Circuita 0100
RESOLUCION: N2007- 2015-DD-DDP-01005

para una introduccién al emprendimiento

v gestidn  mediante una evalvacién

realizada en la misma herramienta

eXel earning.

Realizar una actividad de juego de

Educaplay para retroalimentar a los

estudiantes.

hitps-//es educaplay com/recursos-

educativos/10273

conceptos financieros basicos.html

Los estudiantes recibiran

retroalimentacién instantanea sobre su

desempefio.

APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR:

DESTREZAS CON CRITERIOS INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA ESTRATEGIAS PARA NECESIDADES ACTIVIDADES EVALUATIVAS
DE DESEMPENO EVALUACION LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EDUCATIVAS ESPECIALES

HORAS DE ACOMPANAMIENTO DOCENTE PARA EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS PARA EL REFUERZO Y FORTALECIMIENTO DE LOS APRENDIZAJES

ACTIVIDADES PLANIFICADAS PARA LAS HORAS DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL REFUERZO Y FORTALECIMIENTO DE LOS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
ACOMPARAMIENTO DOCENTE PARA EL REFUERZO ¥ APRENDIZAJES
FORTALECIMIENTO DE LOS APRENDIZAJES
Ob i No hay estudi con i educativas.
3.- Firmas de respaldo.
ELABORADO REVISADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: COMISION TECNICO PEDAGOGICA: JUNTA ACADEMICA: RECTOR:
Mauro Xavier Marifio A. Lcda. Lucia Mendieta C. Lcdo. Galo Ortiz C. Lcdo. Luis Ajila Macas
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ANEXO 4. Validacién Expertos

Con la validacion de los expertos el objetivo es ver la viabilidad de la ejecucién de la propuesta

de la herramienta eXelLearning para reducir las brechas en cuanto al uso de recursos didacticos

digitales offline

VALIDACION DE EXPERTOS
Saludo

Le saluda Mauro Xavier Marifio Arévalo, con c&dula de identidad 0104085378, actualmentc
curso la maestria en Tecpologia ¢ Innovacion Educativa de la Universidad Nacional de
Educacion (UNAE); dentro de la misma y como parte de mi trabajo de titulacidn he disefiado
la propuesta de utilizaciéo de la Herramienta eX el.oarning, para ef proceso de enscilanza-
aprendizaje en Ia asignatura de Emprendimiento y gestion. Esta propuesta educativa de
utilizacién de entomos virtuales oftline Gnicamente tiene fines académicos v en un futuro se
aplicard 4 los estudiantes, constitu yéndose asi un recurso que pucde reducir Las brechas
digitales que se han implaniado desde la pandemin v persisten basta la actualidad y, que en el
sector rura | son mas nolonias,

Titule de la Propuesta: eXeLearuing un medio para construir Ciudadania digital en la zona
runl

NOMBRE DEL EXPERTO: MSc. Rosario Tenelanda Matute

TITULO ACADEMICO MAXIMO ALCANZADO: Magister en Tecnologia ¢ Innovacion
Educativa

ANOS DE EXPERIENCIA EN EDUCACION: Veinte afios de servicio
NIVEL EDUCATIVO EN EL QUE TRABAJA: Bisica Elemental

Con base a la revision de la propuesta, por favor, marque ¢l item correspondiente,

l. i Cree usted que Lus leorias que sustentan [a propuesta son pertinentes?

| Totlmente ‘ Ln | Neutral De acuendo Totalmente
| en | desacuerdo de acuerdo
| desacuerdo X

)

2. (Cree usted que las Teorias que estin como base en la propuesta tiene relacion con la
propucsta?

Totalmente En Neutral De acuesdo [ Totalmente
en desacuerdo 1 de acuerdo
desacuorde X

|
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3 1as Teorias que estin en la propuesta sustentan el trabajo en los entornos virtuales?

Taulmam[

En
desacucrdo

Neutral

: o

zrDcanmdo

| x
|

—

- Totakmente
'dcmdo

4 ;Los recursos digitales usados en la propuesta sustentan la metodologia b-learning?

En
desacuerdo

Newtral

De acverdo |

Totalmente
de acuerdo

. (Cree usted que las metodologias usadas aportan al constructivismo del aprendizaje

de los alumnaos?

| Totalmente | | En " Neutral De scwerdo | | Totalmente

| en desacuendo | | de acuerdo

| desacuerdo X

!

|
|
1

|

6  Las metodologias implementadas son innovadoras y generan una ciadadania digial,
al usar recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizage?

Totalmente
on
desacuerdo

T

desacuerdo

Neutral

De acuerdo

Totalmente
de acuerdo
X

7 ;La propuesta disefinda exti acorde al objetivo y destreza de la materia de
Emprendimiento y Gestaon?

Mauro Xavier Marifio Arévalo
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Totalmente En Neutral Descuerdo = | Totakmente
en desacucrdo lx de acwendo
desacuerdo

——
=

LB (Cree que con la propuesta desarrollada se puede evaluar el indicador de la destreza
de la materia de Emprendimiento y Gestion?

Totalmente En Neutral De acuerdo Totalmente
en desacuerdo de acuerdo
desacuerdo X

9. (Cree que con la implementacion de ka propuesta se puede articular el desarmollo del
objetivo, destreza e indicador de una forma sincronica en & Materia de Emprendimiento y
Cestion?

Totalmente En Newtral | De acuendo Totalmente
en desscuerdo ‘ de acuerdo
desacuerdo X

10.  lLas actividades desarvolladas en la propuesta van acorde a los objetivos, destrezs ¢
ndicador de ka asignatura Emprendimiento y Gestadn?

Totalmente En Newtral De acuenda Totalmente
o desacucrdo de acuerdo
desacuerdo ‘ X
Observaciones generales del experto

Con respecto al andlisas realizado, we puede concluer que, el trabajo mantiene una estrecha
relacson con el obyetivo general del trubajo, puesto que el verbo rector que s¢ usa es
“reducir” y ¢l trabajo de investigacion va encaminando a cumplir con ¢l objetivo planteado
e un primero momento, esto debido & que, Ia gestivn de wn entorno virtual brinda la
posibelidad de reducir la brecha que existe entre la preseacialidad con la virtualidad,
brindando asi la oportuidad de desarrollar un ambiente académico fuera de las aulas,
buscando inculcar ¢f estudio suttnomo en Jos jovenes, al msmo ticmpo que se va
motivando en los jhvenes ¢ uso de la tecnologia en fines educativos.
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Recomendaciones v cambnos

Respecto a las recomendaciones me permato expresar gue s: bien ¢l trabago cumple con
todos los lincamientos gue se ha planteado a partir del objetivo, ¢l cual busca cumpilir el
presente trabajo, cabe recakcar que ¢l programa disefiado es un tamto complicado de
adquirir o instalar, sin dejar de lado gue si se busca utilizarlo como un instrumento dentro
de las sulas o fuera de ellas, su adguisicion deberia ser de ficil acoeso, en tomo a esto, mi
recomendacion o sugerencia es en referencia al modo de obtencidn de la plataforma,
buscando que sea de ficil scceso, para evitar caer en conflictos debido a su imstalacson.

FIRMA DEL EXPERTO

Mauro Xavier Marifio Arévalo

Pagina 109



UNAE

Universidad Nacional de Educacion

& Clausula de Propiedad Intelectual

UNAE

Mauro Xavier Marifio Arévalo, autor del trabajo de titulacion "Uso de la herramienta
eXeleaming para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Emprendimiento y Gestién en los estudiantes de 1ro. de Bachillerato General Unificade de la Unidad

Educativa Francisco Chico Pacheco®”, certifice que todas las ideas, opinlones y contenidos expuestos

en la presente investigacién son de exclusiva responsabilidad de su autor.

Azogues, 22 de octubre de 2023

A

LT ‘:z-fa‘-fﬂ

l\Aum Xavier Marifio Arévalo
/ cl: 010408537%

5



Universidad Nacional de Educacion

UNAE

" ' ’ Cldusula de lcencia y autorizacion para publicacion en el
‘ J Repositorio Institucional
UNAE

Mauro Xavier Marifio Ardvalo en calidad de autor y titular de los derechos morales y

patnmoniales del trabajo de titulacidn “Uso de la herramdenta eXelearning para fortalecer el
proceso de ensefianis sprendizaje de ls asignatura de Emprendimiento y Gestidn en los estudiantes
de 1ro. de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco Chico Pacheco”, de
conformidad con o Art 114 ded CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS
CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION reconazco a favor de la Universidad Nacional de
Educacidn UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusive para el uso no comercial de la

obra, con fines estrictamente acadeémicos.

Asimisma, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la
publicacién de este rabajo de tulacion en of repositorio Institucional, de conformidad a lo

dispuesto en & Art, 144 de la Lay Organica de Educacidn Superior.

Azogues, 22 de octubre de 2023 /
/
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Certificacion del Tutor

UNAE

Yo, Juan Femando Auquilla Diaz, tutor del trabajo de titulacion denominado “Uso
de |a herramienta eXeleaming para fortalecer el proceso de ensefanza
aprendizaje de |a asignatura de Emprendimiento y Gestion en los estudiantes de
1ro. de Bachilerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco Chico
Pacheco” perteneciente al estudiante: Mauro Xavier Marifo Arévalo, con C.I:
0104085378. Doy fe de haber guiado y aprobado el trabajo de titulacion. También
nformo que el trabajo fue revisado con I3 herramienta de prevencion de plagio
donde reporto el 6% de coincidencia en fuentes de nternet, apegandose a la
normativa académica vigente de la Unwversidad.

Azogues. 1 de noviembre de 2023
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