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RESUMEN

Este proyecto, desarrollado en Cuenca dentro de la carrera de Pedagogia de las Artes y
Humanidades, propuso integrar tecnologias inmersivas como la realidad virtual y
aumentada en la ensefianza de danzas tradicionales del Ecuador, con el objetivo de
fortalecer la identidad cultural en estudiantes y revalorizar el patrimonio cultural
inmaterial. Durante nueve sesiones, los estudiantes exploraron el significado y la
riqueza de danzas como el Ayahuma, la Chichay el Andarele, y participaron
activamente en la creacion de entornos virtuales que recreaban estas expresiones
culturales mediante herramientas como Unreal Engine y sensores de movimiento. La
experiencia permitié un acercamiento vivencial y profundo al patrimonio, fomentd la
expresion corporal, el trabajo colaborativo y la valoracion de la diversidad cultural. Los
resultados evidencian que, cuando se aplican con sensibilidad pedagdgica, estas
tecnologias no solo enriquecen el proceso educativo, sino que también se convierten en

puentes creativos y transformadores entre la tradicion y las nuevas generaciones.

PALABRAS CLAVES: Danzas tradicionales, Patrimonio cultural, Realidad virtual,
Realidad aumentada, Educacion artistica.

ABSTRACT

This project, developed in Cuenca within the Pedagogy of Arts and Humanities program,
proposed the integration of immersive technologies such as virtual and augmented
reality in the teaching of Ecuadorian traditional dances, with the aim of strengthening
cultural identity in students and revaluing intangible cultural heritage. Over the course of
nine sessions, students explored the meaning and richness of dances such as Ayahuma,
Chicha, and Andarele, and actively participated in the creation of virtual environments
that respectfully recreated these cultural expressions using tools like Unreal Engine and
motion sensors. The experience enabled a deep and meaningful connection with cultural
heritage, while fostering body expression, collaborative work, and appreciation for
cultural diversity. The results show that when applied with pedagogical sensitivity, these
technologies not only enrich the educational process but also become creative and

transformative bridges between tradition and new generations.

KEYWORDS: Traditional dances, Cultural heritage, Virtual reality, Augmented reality,

Avrtistic education.
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1. Introduccion

Dentro de la formacion académica de la carrera de Pedagogia de las Artes y
Humanidades (PAH) de la Universidad Nacional de Educacion (UNAE), la practica
preprofesional constituye la base formativa y un espacio de reflexion, acompafiamiento
y andlisis dentro de los contextos reales de accién de la futura profesion. Por tanto,
como estudiantes del octavo y noveno ciclo en el periodo académico 2024-2025, las
practicas mencionadas fueron desarrolladas en la Unidad Educativa de la ciudad de
cuenca con los estudiantes de primero de bachillerato.

En la sociedad actual, el conocimiento y la valoracion del patrimonio cultural juegan un
papel fundamental en el fortalecimiento de nuestra identidad y en la construccion de
una convivencia social enriquecida. Cuando hablamos de patrimonio cultural debemos
tener en cuenta que no se abarca Unicamente a bienes de origen material o inmaterial;
si no que enlazan una representacion del legado cultural (valores, conocimientos y
tradiciones) que relacionan a las nuevas generaciones con las de su origen. Lo que
resalta la importancia de mantener la vigencia de este legado para fortalecer la

cohesidn social con una mentalidad critica y consciente del origen de su historia.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) nos indica que la ensefianza del arte y
cultura a los estudiantes de las diferentes instituciones educativas aportan en gran
medida en su formacion integral, la valoracion de las danzas tradicionales como parte
de una tradicion colaboran directamente en la transmisién de un patrimonio intangible
de las diversas comunidades del pais; permitiendo a los estudiantes entender y
comprender sus raices con el refuerzo claro a su identidad cultural que genera en ellos

un sentido de pertenencia social.

Hoy mas que nunca, las instituciones educativas tienen la responsabilidad de motivar
a sus estudiantes a interesarse por las manifestaciones culturales que los rodean. En
un mundo en constante transformacion, los jovenes estan llamados a ser
protagonistas del cambio, utilizando el arte y la cultura como herramientas para
reflexionar y actuar sobre su realidad. En este camino, la escuela se convierte en un
espacio clave para fomentar la identidad y el sentido de pertenencia. Como bien
senala Carbonell (2020), “la educacién patrimonial es un proceso colectivo que debe
partir del reconocimiento del territorio y la identidad de los pueblos” (p. 45), por lo que
resulta fundamental que los futuros docentes se formen con una mirada critica,
sensible y contextualizada que les permita valorar y proteger el patrimonio cultural

desde el aula y en conexién con las comunidades.



Por otro lado, el acelerado avance de la tecnologia ha generado nuevas oportunidades
para resignificar las formas en que se vive y se transmite el arte. Herramientas como la
realidad aumentada o virtual no solo estan revolucionando los métodos de ensefanza,
sino que estan abriendo puertas para que las tradiciones culturales como las danzas
ancestrales del Ecuador sean exploradas de manera innovadora y atractiva. Por otra
parte, Gomez (2023), plantea que “el uso de tecnologias inmersivas en entornos
educativos permite una conexién emocional con el patrimonio cultural, potenciando el
aprendizaje significativo” (p. 59), lo que evidencia el potencial de estas plataformas
para fortalecer la relacién entre las nuevas generaciones y sus raices. En este
contexto, la tecnologia deja de ser solo un recurso y se convierte en un puente entre el
conocimiento, la creatividad y la identidad colectiva, despertando en docentes y
estudiantes el deseo de aprender, crear y preservar desde una perspectiva

contemporanea y transformadora.

Vygotsky (1979) plantea que "El aprendizaje solo se puede desarrollar dentro de un
contexto social, donde las interacciones con otros permiten que los individuos se
apropien de las herramientas culturales que les dan forma como seres humanos”
(p.98). Partiendo de esta perspectiva se evidencia coémo la educaciéon posee un
potencial Unico en temas de interaccion social adecuados, éstos a su vez se ligan con
la dimensién cultural que busca desarrollar un bienestar personal éptimo en los nifios,

nifias y jévenes que dia a dia forman parte de un sistema educativo.

En este marco las herramientas que se crean en base a la identidad cultural tienen la
finalidad de entretener a las nuevas generaciones desde un marco educativo, es decir,
no sélo se trata de que se vean como formas de entretenimiento, al contrario, buscan

tener un impacto importante en el sentido de pertenencia de los jévenes.

Las danzas tradicionales del Ecuador como Andarele, Danza de la Chichay el
Ayahuma reflejan en cada uno de los elementos significativos, una parte importante de
la identidad nacional. Castro, et al. (2022), afirma que la globalizacion se ha convertido
en un claro obstaculo para la practica y el conocimiento de este tipo de danzas para
los estudiantes (p. 46). Es aqui donde ingresa uno de los avances tecnoldgicos méas
importantes a nivel de entretenimiento y aprendizaje, conocida como realidad virtual
(RV) “no solo ensena los pasos de baile, sino que también facilita una comprensién
mas profunda de la historia y el contexto social que rodea a cada danza, creando una

conexion mas rica con la herencia cultural de los estudiantes” (Gonzales, 2023, p.39).



El uso de nuevas tecnologias que permitan transmitir las danzas tradicionales
ecuatorianas refleja un enfoque innovador en la revitalizacion de las expresiones
culturales fomentando que nazca el interés por parte de las nuevas generaciones. En
este sentido la tecnologia y la cultura van de la mano, pues para lograr que las danzas
tradicionales sean una parte emocionante para los jévenes es necesario que se
encuentren adaptadas en un espacio de facil acceso y comprension; asegurando asi

el patrimonio de nuestro Ecuador.

2. Planteamiento del problema

2.1 Situacion problémica
En una Unidad Educativa de la ciudad de Cuenca, se ha evidenciado el
desconocimiento significativo que los estudiantes de bachillerato presentan sobre el
tema de danzas tradicionales ecuatorianas, lo que nos lleva a un poco conocimiento
del origen de sus raices, una identidad cultural inadecuada sin darle el valor necesario
a la parte patrimonial. Esto es producto de la poca adaptacién e implementacion de
estrategias educativas que fomenten la experimentacion y practica activa de estas
tradiciones dentro del aula, afectando de cierto modo la identidad cultural de los

estudiantes.

Para Munguia y Calixto (2023) el limitar los planes de estudio en un ambiente de
educacion intercultural como la nuestra, tiene un desenlace notorio en la adquisiciéon
errénea de cultura relevante en la vida de los estudiantes. Sumado a la poca apertura
por parte de las autoridades de educacién para apoyar este tipo de actividades,
quienes hacen que la educacion en el tema cultural siga presentando obstaculos

administrativos, impidiendo el acceso a una educacion artistica adecuada.

La falta de nuevas estrategias abre la puerta para que la realidad virtual genere una
experiencia inmersiva en los estudiantes para que logren conectar con su lado
emocional cultural, lo que en ellos crea una reflexién profunda de sus tradiciones. El
implementar este mecanismo en las aulas buscé aproximar al estudiante a la danza
ancestral y todo lo que en ella se refleja, sintiéndose de esta manera parte de su
cultura'y como un miembro activo en una sociedad cambiante. Demostrando de esta
manera que la integracion de la RV en el &mbito educativo nacional podria ser una
solucién viable para fortalecer la interculturalidad en las instituciones educativas tanto

publicas como privadas del Ecuador.



2.2 Preguntas de investigacion
Pregunta general:

¢ Coémo la propuesta de una didactica innovadora contribuye al conocimiento y
la revalorizacién del Patrimonio Cultural del Ecuador, especificamente las
danzas tradicionales, en estudiantes de primero de bachillerato de una Unidad
Educativa de Cuenca?

Preguntas especificas:

¢ Qué relaciones epistemoldgicas se han articulado hasta el momento sobre la

realidad virtual y aumentada y la danza tradicional?

o ¢ Qué estrategias didacticas con base en realidad virtual y aumentada han sido
establecidas en el area de ECA para la revalorizacién del Patrimonio Cultural?

o ¢ Qué elementos del Patrimonio Cultural, pueden ser potenciados a través de la
realidad virtual y aumentada?

¢ ¢ Qué metodologias mejoran el enfoque educativo para la valorizacion de la
cultura?

e ;Como influye el implemento de herramientas didacticas basadas en realidad

virtual y aumentada en la comprension y practica de las danzas tradicionales

ecuatorianas, promoviendo una experiencia creativa y reflexiva en el

aprendizaje de los estudiantes?

3. Justificaciéon
Al hablar de tecnologias que han revolucionado la forma de ensefianza y aprendizaje,

cabe destacar a la realidad aumentada como una de las herramientas que ha sido
capaz de romper las barreras a nivel geogréfico y cultural, que permitira a los
estudiantes adentrarse en un mundo digital cultural sin la necesidad de que deba salir
de su zona de confort escolar. Alvarez et al. (2021) nos menciona que al utilizar
tecnologia en el ambito educativo generamos un grado de inclusién adecuado para
todos, siendo ademas espacios democraticos que no imponen un estilo de danza o
aprendizaje, al contrario, se moldea acorde a las necesidades que los estudiantes

necesitan.

Esta nueva forma de crear un aprendizaje cultural autbnomo por parte de los jévenes
transforma por completo la ensefianza tradicional, ya que no seran Gnicamente
observadores; al contrario, serdn miembros esenciales de la manera en la que deciden
aprender. En este contexto, los estudiantes observan movimientos, coordinan ritmo y

se fusionan con la esencia de una danza tradicional; ademas, observan



detenidamente la ejecucion y actitud de cada paso de baile, y lo analizan de una

manera profunda antes de ejecutarlo fisicamente.

La realidad aumentada tiene ciertos beneficios que seran de gran ayuda para los
estudiantes de las nuevas generaciones, empezando por la transmision efectiva del
conocimiento, "la realidad aumentada, como herramienta didactica, contribuye
significativamente a fortalecer la identidad cultural de los estudiantes, conectandolos
con sus raices y tradiciones" (Barrera, 2024, p8). Al integrar elementos culturales en
entornos digitales interactivos, los jovenes no solo aprenden contenidos, sino que
también fortalecen su identidad y construyen un vinculo méas profundo con lo que son
y de donde vienen. En ese sentido, la realidad aumentada no solo transforma la
ensefianza, sino que también despierta memorias y sentimientos que refuerzan el
valor de lo tradicional en un mundo moderno que muchas veces tiende a olvidarlo. Por
otra parte, aporta significativamente en el desarrollo de habilidades a nivel cognitivo y
emocional, ya que desarrolla una estructura mental creativa en el estudiante lo que
acrecienta un pensamiento critico; en el cual los estudiantes ademas de analizar los
movimientos y memorizarlos, comprenden a profundidad el valor y significado de cada

movimiento realizado.

4. Objetivos
4.1 Objetivo general

Establecer una propuesta del uso de la tecnologia inmersiva a nivel educativo,
gue mejore la transmisién, aprendizaje e interés sobre las danzas tradicionales
del Ecuador en estudiantes de primero de bachillerato general unificado de una

Unidad Educativa de cuenca.

4.2 Objetivos especificos
e |dentificar las conexiones epistemoldgicas entre la realidad virtual y aumentada

con la transmisién y revalorizacion de las danzas tradicionales.

e Determinar estrategias didacticas que incorporen la realidad virtual y
aumentada en el conocimiento del Patrimonio Cultural y la ensefianza de las
danzas tradicionales, asegurando que los estudiantes puedan experimentar su

propio proceso de aprendizaje y practica en un entorno interactivo.

e Identificar los aspectos del Patrimonio Cultural que pueden ser potenciados

mediante el uso de realidad virtual y aumentada.



e Implementar el uso de realidad virtual y aumentada en la practica de las
danzas tradicionales, analizando su influencia dentro de la ensefianza del

patrimonio cultural.

e Evaluar el beneficio y la comprensién de las danzas tradicionales ecuatorianas

mediante la inmersidn de este tipo de tecnologias.

5. Antecedentes
Preservar el patrimonio cultural inmaterial, como las danzas tradicionales, es esencial
para mantener viva la identidad y las raices de una comunidad. Las escuelas juegan
un papel clave al fomentar en los estudiantes el interés por estas expresiones,
asegurando que las tradiciones se transmitan de generacion en generacion. Ademas,
la incorporacion de tecnologias innovadoras permite que estas manifestaciones
culturales sean vividas y aprendidas de manera mas cercana y significativa. De esta
forma, la educacion y la cultura se entrelazan para fortalecer el sentido de pertenencia
y enriquecer el aprendizaje de las nuevas generaciones.

5.1 Laimportancia de preservar el patrimonio cultural inmaterial

Para mantener el patrimonio cultural considerado como un eje inmaterial en lo que a
danzas tradicionales se refiere, hablamos de que forman parte de una serie de
politicas a nivel cultural y educativas que posee el pais. Este patrimonio por ser
intangible y dindmico requiere de un disefio e implementacion de estrategias que se
encuentren orientadas a garantizar, por sobre todas las cosas, la transmisién
intergeneracional, resignificando la misma en los contextos socioculturales

contemporaneos.

En el contexto normativo, la Constitucion del Ecuador (2008) reconoce la
interculturalidad como principio fundamental de la educacién y establece la obligacién
del Estado de garantizar la proteccion del patrimonio cultural. En consonancia,
Carbonell (2020) sostiene que la educacion debe incorporar el patrimonio intangible
como herramienta pedagogica para la formacién de ciudadanos conscientes de su
identidad.

5.2 Inclusioén de las tecnologias inmersivas en los procesos de aprendizaje

cultural

Las tecnologias inmersivas, como la realidad virtual (RV) y la realidad aumentada

(RA), estan redefiniendo el acceso, la ensefianzay la preservacion del patrimonio



cultural inmaterial, especialmente en lo que respecta a las danzas tradicionales del
Ecuador. Este fenbmeno se sustenta en un creciente cuerpo de investigaciones que
sefialan cdmo estas herramientas digitales permiten la recreacidén sensorial de
expresiones culturales, facilitando su comprension, apropiacion y difusion entre las
nuevas generaciones. Garrido Aragon, (2023) “Las tecnologias inmersivas permiten
crear entornos de aprendizaje mas dinamicos y significativos, favoreciendo no solo el
desarrollo de habilidades cognitivas, sino también la inclusion de contenidos
culturales, lo que contribuye a una educacion mas pertinente y contextualizada” (p.
75).

La tecnologia inmersiva, en la que destacamos la realidad virtual y aumentada, se
encuentran en un auge de transformacién importante en las formas que tienen las
personas para acceder a la informacion, compartir el conocimiento y luchar por la
preservacion del patrimonio. Incluyendo dentro de este avance a las danzas
tradicionales, han existido investigaciones que aclaran el potencial que tienen estas
herramientas para crear experiencias a nivel sensorial tan eficaces que permite la
percepcién y comprension de las expresiones culturales de una manera rapida y

veraz.

Lutter et al. (2023) llevaron a cabo un estudio de tipo experimental en instituciones
educativas de la region Costa del Ecuador, evaluando el impacto de la RV en el
aprendizaje cultural. Los resultados mostraron un incremento en la retencion de

informacién y en el interés de los estudiantes por las tradiciones.

5.3 Impacto de las tecnologias inmersivas en la preservacién y revitalizacion

de las danzas tradicionales

Existen estudios que abarcan el impacto de las tecnologias educativas dentro de la
visibilizacién, preservacion y revitalizacion del patrimonio cultural. Diaz (2021) en su
estudio documental aplicado a portadores de tradiciones de la amazonia, concluye que
el ambiente digital ha ampliado la proyeccién cultural de danzas tradicionales de una
manera significante a nivel global, lo que facilita el enriquecimiento de las plataformas

virtuales en temas relacionados a este tipo de estudio.

Bonilla (2018) sefiala que un enfoque de investigacion cualitativa afirma que las
comunidades adquieren un protagonismo importante en la creacion de contenidos a
nivel digital, fortaleciendo la identidad del individuo con sus tradiciones. De igual

manera Escoria, y Palacios (2024), en la region caribe de Colombia, relatan que la



implementacion de nuevas tecnologias en el &mbito educativo debe perfilar la
cosmovision, valores y dindmicas propias de los pueblos, con el fin de erradicar las
interpretaciones superficiales o fuera de contexto que existen sobre las practicas

culturales.

A partir de estas y otras investigaciones, lo que se busca con este tema es articular de
manera efectiva la educacion, tecnologia y cultura; que disefien proyectos
pedagogicos que motiven la practica de danzas tradicionales en el Ecuador. Buscando
de esta manera consolidar estrategias integrales que beneficien la participacion de la
comunidad educativa en eventos importantes relacionados al tipo de patrimonio

inmaterial cultural.

6. Marco tedrico
Cuidar y mantener vivo el patrimonio cultural inmaterial es una tarea que involucra
varios aspectos, desde el respeto a la diversidad cultural hasta la formulacion de
politicas educativas que reconozcan su importancia. La educacion tiene un papel
fundamental para que las nuevas generaciones valoren y comprendan estas
tradiciones que forman parte de su identidad. Ademas, la incorporacién de
herramientas tecnolégicas como la realidad virtual y la realidad aumentada esta
cambiando la forma en que se ensefia y se experimenta la cultura, creando espacios
donde el aprendizaje se vuelve mas interactivo y cercano. Estas nuevas formas de
acercarse a las danzas tradicionales del Ecuador no solo facilitan su conservacion,
sino que también conectan a jévenes y adultos, impulsando la participaciéon de las

comunidades en la preservacion de su historia y sus expresiones culturales.

6.1 Preservacion del patrimonio cultural inmaterial
La danza tradicional es mucho mas que una coreografia es una manifestacion viva de
la memoria colectiva. A través de ella, los pueblos expresan su historia, su
espiritualidad y su identidad. Como lo afirma Carbonell (2020), “la danza no es solo
movimiento, sino una practica cultural profundamente ligada a la memoria, la identidad
y la espiritualidad de las comunidades” (p. 58). Esta frase nos invita a ver la danza no
como un simple arte escénico, sino como un lenguaje simbdlico cargado de
emociones, sentidos y herencias tradicionales que merece ser protegido con profundo
respeto.

En el caso de Ecuador, el valor del patrimonio cultural inmaterial esta reconocido por
la Constitucion, que establece claramente: “El patrimonio cultural tangible e intangible
del pais constituye un bien estratégico y su conservacion y difusién es responsabilidad

del Estado” (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008, p. 212). Sin embargo, convertir

este principio legal en una practica viva y efectiva implica asumir una postura activa



desde diversos &mbitos, sobre todo desde la educacién, que puede ser un puente

entre las nuevas generaciones y sus raices culturales.

Muchas veces, estas manifestaciones han sido separadas de sus contextos originales
y presentadas de manera superficial. Andrade (2016) advierte con preocupacion que
“el patrimonio intangible ha sido instrumentalizado desde una vision folclorizante que
desconecta las practicas de sus contextos vivos” (p. 224). Preservar la danza no es
solo mostrarla, sino cuidarla desde su origen, su sentido profundo y su funcién dentro
de la comunidad. Convertirla en espectaculo sin contenido es perder gran parte de su

valor.

Por eso, la escuela cumple un papel vital en la proteccién de estas expresiones
culturales. Cuando la danza entra al aula desde una perspectiva sensible e
intercultural, se convierte en una herramienta para fortalecer la identidad de los
estudiantes. Bonilla (2018) lo expresa con claridad: “las danzas tradicionales son
herramientas pedagogicas que fortalecen el sentido de pertenencia y la continuidad
cultural cuando son apropiadas desde la escuela y la familia” (p. 49). Este enfoque
educativo transforma la danza en un acto formativo y significativo que conecta a los

jévenes con su herencia.

Ademas, ensefiar danza tradicional no es solo una cuestiéon técnica. Es también un
encuentro entre generaciones, una oportunidad para que los mayores compartan sus
saberes y los mas jévenes los acojan con respeto. Como afirman Diaz, et al. (2024),
“los saberes ecologicos, las practicas comunitarias y la educacion cultural deben tener
un espacio curricular que reconozca su valor pedagogico y epistémico” (p. 1255).
Incluir estas expresiones en la educacion formal no es un gesto simbdlico, es un acto

de justicia cultural.

Las danzas, al igual que otras manifestaciones del patrimonio inmaterial, estan
profundamente ligadas a la cosmovision de los pueblos. No solo ensefian historia, sino
también espiritualidad, conexion con la naturaleza y formas colectivas de vivir. Asi lo
sefialan Logrofio, et al. (2024): “las tradiciones dancisticas transmiten no solo pasos,
sino visiones del mundo, creencias y vinculos espirituales con la naturaleza” (p. 3).
Esta afirmacion nos recuerda que cuando se baila una danza ancestral, también se

honra la tierra, la comunidad y la historia.

Preservar la danza como patrimonio cultural inmaterial es cuidar una parte esencial de
nuestra identidad. No basta con documentarla o ensefiarla como una asignatura mas.

Es necesario vivirla, sentirla y comprenderla como un legado que conecta el pasado



con el presente, y que puede seguir floreciendo si se la respeta y valora en su
totalidad.

6.1.1 Interculturalidad en el marco de la educacién y la politica
publica

La interculturalidad ha sido un principio fundamental en la politica publica de Ecuador,
especialmente en el ambito educativo. La Constitucion del Ecuador (2008), al
reconocer la diversidad cultural del pais, establece la necesidad de garantizar el
acceso a la educacion intercultural para todas las poblaciones. Tal como lo establece
la carta magna de la Republica del Ecuador, el estado se ve en la obligacién de
garantizar de una manera adecuada la proteccion del patrimonio cultural, todo esto

tomando en cuenta que nos desarrollamos en un pais pluricultural.

Carbonell (2020) resalta que, en Ecuador, "el desafio de integrar en las politicas
publicas la valoracion y preservacion del patrimonio intangible se extiende a la
educacion” (p. 211). Existen desafios grandes en el intento de integrar en las politicas
publicas la importancia de preservar el patrimonio intangible dentro de la educacion.
La inclusiéon exige que se reconozca el lado simbdlico de las tradiciones y como
integrar en los sistemas formales de ensefianza. Por ende, la educacion intercultural
cumple un rol importante en el respeto por la diversidad cultural, para facilitar un

aprendizaje profundo y con un contexto real de las vivencias del pais.

Las danzas tradicionales, lejos de ser solo una manifestacién estética, como nos
indica Logrofio Ledn et al., (2024) “constituyen un medio para expresar la memoria, los
sentimientos y la cosmovision de los pueblos” (, p. 85). Cada paso, cada ritmo,
encierra una forma de entender el mundo, un vinculo con la tierra, con los ancestros y
con la comunidad. Vivenciar esto en el aula transforma no solo la forma en que
ensefiamos, sino también cdmo nos relacionamos entre culturas. En este proceso, se
generd un ambiente de empatia y respeto entre estudiantes que venian de distintos
contextos culturales, pues comprendieron que detrds de una danza hay un relato de

vida.

Escorcia Romero y Ropero Palacios (2022) afirman que “la visién ancestral del
conocimiento es clave para construir una educacion pertinente y transformadora” (p.
90). Esta perspectiva coincide con lo vivido en la experiencia pedagégica: cuando se
otorga valor al conocimiento ancestral, los estudiantes se sienten parte de algo mayor,

reconociendo su rol en la continuidad de una historia colectiva.



Plantea Veletanga (2024), “la implementacion de tecnologias inmersivas permite no
solo preservar el legado cultural, sino revitalizarlo a través de experiencias
significativas para las nuevas generaciones” (p. 39). En mi experiencia, usar realidad
aumentada para ensefiar danzas ancestrales no fue una simple innovacion
tecnoldgica, sino una forma de acercar a los jévenes a sus raices de manera viva

activa y emocional.

6.1.2 Patrimonio inmaterial y su valor cultural
El preservar un patrimonio cultural inmaterial importante como lo son las diferentes
danzas tradicionales se ha convertido con el pasar del tiempo en una prioridad tanto
educativa como cultural. El papel que juega en el comunicar los saberes antiguos y
esa vision de identidad colectiva, aporta en la transmision de creencias, vision y
cultura de los pueblos andinos. Aqui conectamos con el patrimonio tangible del pais,
que es la clave para ejercer ciertas herramientas que mantengan con vida la extensa
riqueza cultural de nuestras comunidades.

Cuando hablamos de patrimonio inmaterial no nos referimos Unicamente a danzas o
muestras dinamicas de la cultura ecuatoriana, al contrario, también encarnamos en
este concepto a los valores simbdlicos de cada etnia o pueblo y la forma en la que
visualizan el mundo interno y externo. Logrofio et al. (2024) expresa que “la danza,
como practica cultural intangible, no solo conserva la historia, sino que también
mantiene viva la memaoria colectiva, asegurando que las generaciones futuras no
pierdan sus raices” (p.58). Compartiendo con lo que el autor expresa, las danzas
tradicionales se convierten en vehiculos que transportan de manera intergeneracional
aguellas ensefianzas, espiritualidades y conocimientos que conectan al hombre actual

con su pasado o familia de origen.

Ahora, entramos en la cohesién social que se ve nutrida por la trascendencia dada al
desarrollo artistico cultural; pues la danza al ser una practica comunitaria acomoda el
nivel de unidad y pertenencia del individuo, afianzando el fortalecimiento de los lazos
sociales que caracterizan a los pueblos andinos. Por la globalizacién acelerada en la
gue estamos inmersos, la danza se ha mantenido como una manera creativa de
resistencia a las dindmicas sociales, politicas y neo culturales que buscan afianzarse
como la base de nuevos grupos sociales que diluyen las especificidades del medio

local.

6.1.3 Lalmportancia de la preservacion del patrimonio cultural en la
educacion

Las danzas no solo contemplan una estética acompafiada de expresiones ritmicas,

por el contrario, es un transporte de algunos aspectos como creencias, saberes,



vinculos naturales y espirituales propias del hombre. Carbonell (2020), “la danza no
solo conserva una tradicibn musical y dancistica, sino que también es un medio clave
para el aprendizaje cultural, reflejando la cosmovisién de los pueblos y su relacién con
el entorno” (p. 187). Refleja a la danza como una expresidén de conocimiento integral
gue abarca los momentos mas importantes de la vida cotidiana, rituales y creencias
espirituales que los pueblos de origen adoptaron y los hicieron parte de su esencia e
identidad.

En esta perspectiva, la danza engrandece su valor pedagdégico al ser adoptada como
una herramienta de conexién entre estudiantes y el origen, que buscan mantener el
respeto y orgullo por la diversidad de la cual son parte fundamental. Al establecer
leyes que permiten su inclusion en la educacion cotidiana, se ha dado un paso
relevante para la obtencion de un sistema educativo que abarca mas alla de los
conocimientos exactos, una sensibilizacion cultural. Hormaza y Torres (2020) “la
educacion basada en el patrimonio cultural contribuye a la integracion de la diversidad
dentro de las aulas, promoviendo el respeto y la valorizacién de las diversas
manifestaciones culturales que coexisten” (p. 44). Por medio de practica y estudio por
parte de los estudiantes, las danzas son medios de exploracion de la riqueza cultural,

siendo un reflejo importante de la ciudadania intercultural presente.

En este marco, el innovar la tecnologia de apoyo educativo, como se menciona a lo
largo del estudio, ofrece las posibilidades de mejorar la ensefianza — aprendizaje de
una manera original y llamativa para los estudiantes, la realidad virtual y aumentada se
estan convirtiendo en la cima del boom tecnolégico global. Usar este tipo de avance
en el campo educativo, ayuda a generar entornos de inmersion en los cuales los
joévenes experimenten de una manera creativa los rituales, danzas y simbolismos
culturales relacionados; todo esto gracias a la simulacién que se puede obtener de
festivales, espacios de caracter ceremonial o hechos histéricos que jueguen con los

sentidos de quienes las utilizan.

Ademas, el que el docente pueda tener la facilidad de acomodar el entorno virtual
segun las necesidades o demandas que necesite hacen de estas herramientas un
simbolo claro de inclusion con accesibilidad efectiva, dentro de esto Velatanga, (2024)
menciona a manera de aporte que “los escenarios virtuales se pueden adaptar para
abordar necesidades especificas, proporcionando una experiencia Unica para cada
estudiante” (p. 48). Siendo este tipo de flexibilidad lo que garantiza la participacion del

estudiante sin importar las limitaciones fisicas, cognitivas o sociales que presente.



6.2 Realidad virtual y aumentada como herramienta educativa

La realidad virtual y la realidad aumentada estan revolucionando la forma en que se
aprende, sefiala Toala, et.al, (2020) “crear ambientes inmersivos que facilitan la
comprension y el aprendizaje significativo” (p. 275). Esto es fundamental porque, al
sumergir al estudiante en escenarios virtuales, se despiertan emociones y
experiencias que enriquecen el proceso educativo, haciéndolo mucho mas atractivo y

cercano a la realidad.

Ademas, estas tecnologias permiten que los estudiantes no solo reciban informacion,
sino que participen activamente en la construccion de su conocimiento. Como sefiala
Gbémez (2023), “las tecnologias inmersivas fomentan un aprendizaje activo, donde el
estudiante es protagonista de su proceso educativo y puede interactuar con el
contenido de manera directa” (p. 60). Esto invita a pensar en un modelo educativo mas
dindmico y participativo, en el que el alumno no es un receptor pasivo, sino un actor

involucrado que explora experimenta y aprende a partir de la experiencia.

Es importante también destacar que la realidad aumentada puede facilitar la
ensefianza en contextos diversos, nos dicen Litardo y Avila (2023) que “permite la
superposicion de elementos digitales sobre el entorno real, o que enriquece la
experiencia de aprendizaje y puede adaptarse a diferentes estilos y ritmos de los
estudiantes” (p. 20). Esto significa que el aprendizaje se vuelve personalizado y mas
accesible, ayudando a que los contenidos sean mas comprensibles y relevantes para

cada alumno.

Sin embargo, la integracién de estas tecnologias requiere una planificacion cuidadosa.
Como advierten Bernal, et.al. (2023), “la implementacién efectiva de la realidad
aumentada en la educacién debe incluir estrategias pedagégicas que permitan
aprovechar todo su potencial y evitar su uso superficial” (p. 15). Esto nos recuerda que
la tecnologia por si sola no garantiza buenos resultados; debe ir acompafiada de un

disefio educativo que valore el contexto y las necesidades de los estudiantes.

Paredes et.al (2023) resaltan que “la realidad virtual y aumentada en la ensefianza
cultural permiten acercar a los estudiantes a escenarios que fortalecen su identidad y
comprension cultural, promoviendo un aprendizaje experiencial y significativo” (p. 40).
Esta reflexion invita a considerar que estas herramientas no solo son innovadoras,
sino que tienen un poder transformador para conectar a los estudiantes con su propio

patrimonio, promoviendo el respeto y la valoracion de las tradiciones.



6.2.1 Creacion de entornos inmersivos para la ensefianza cultural

La ensefianza cultural se ha beneficiado de multiples herramientas tecnoldgicas que
han aportado de manera significativa en el desarrollo de la misma; de este modo el
hecho en que un estudiante tenga la posibilidad de sumergirse en un entorno virtual
disefiado con el fin de replicar eventos de caracter historicos sobre pueblos indigenas
o la diversidad cultural del pais, ayudan a que el joven promedio de la actualidad
profundice en su ensefanza, tal como menciona Lutter et al. (2023) “la inmersién en
entornos virtuales facilita un aprendizaje profundo, promoviendo la comprension y el

interés en la cultura” (p. 15).

Este tipo de experiencias buscan la manera de sensibilizar al estudiante sobre las
formas de expresidn cultural que tienen los pueblos andinos siendo a su vez una
motivacién que despierte en ellos la necesidad de dar el valor necesario al patrimonio
que su cultura le ofrece. Siendo asi una herramienta que convierte al estudiante en
sujetos activos de la transmisién ancestral a las nuevas generaciones que buscan un
apego de pertenencia a sus raices. Al ser la personalizacién una ventaja que poseen
la realidad virtual y aumentada ya no existe una excusa por la cual no se incluya a
diferentes tipos de individuos o contextos; la manera de adaptacién brinda esa
oportunidad de acomodar el aprendizaje al tiempo, manera y lugar. El cubrir este tipo
de necesidad y fusionar con las educativas convierten a este tipo de avances

didacticos en una experiencia Unica y personalizada.

Por medio de la simulacion aplicada, el estudiante tiene la oportunidad de adquirir
conocimientos que experimentan de manera directa y los aplican en la vida real
gracias a la capacidad de retencion que desarrollan para mejorar la comprension de
estos temas. La Realidad Virtual y la Realidad Aumentada ofrecen una forma
innovadora y efectiva de ensefiar y preservar las culturas. Estas tecnologias permiten
una inmersion profunda en las tradiciones culturales, brindan acceso a escenarios
complejos de manera segura y controlada, y promueven la comprension y empatia
intercultural. A través de su capacidad de personalizacion, accesibilidad y simulacion,
la RV y la RA no solo enriquecen el aprendizaje, sino que también permite

conservacion del patrimonio cultural para las generaciones futuras.

6.2.2 Lainteraccién multisensorial como estrategia de aprendizaje

La interaccion multisensorial que ofrecen los entornos de realidad virtual y aumentada,
benefician en la mejora de la capacidad de retener, informar y aprender la cultura por

medio de estimulos sensoriales que impregnan cédigos nerviosos en el I6bulo del



cerebro que codifica y guarda la informacion mas relevante para el estudiante. La
estimulacion crea un ambiente de interaccién activa por parte del estudiante que
ayuda a la retencion duradera de la informacién; Téala et al. (2020) mencionan que “al
combinar estimulos sensoriales, los estudiantes comprenden conceptos complejos de
manera mas efectiva” (p. 271). En lo que respecta a caracterizar un entorno virtual,
destacamos la flexibilidad que éstos ofrecen a los docentes para elaborar contenidos
especificos de ensefianza en temas abstractos o complejos para los nifios, nifias y

jévenes.

Las tecnologias como la realidad virtual y aumentada se han convertido en
herramientas clave para la ensefianza cultural, artistica y patrimonial, ya que logran
captar el interés genuino de los estudiantes. Al permitirles interactuar de manera
virtual con sus propias tradiciones, estas herramientas acercan a las personas a su
patrimonio, facilitando una mejor comprension no solo de sus simbolos y usos, sino
también del contexto en el que surgieron. Gomez (2023) sefala que “las tecnologias
inmersivas permiten una conexién emocional y sensorial con el patrimonio cultural,
enrigueciendo el aprendizaje y la apropiacién de saberes ancestrales” (p. 59), lo que
confirma que el aprendizaje trasciende lo académico para convertirse en un vinculo

afectivo que incentiva el cuidado y la valoracion de la cultura.

Por otro lado, el hecho de combinar estimulos visuales, auditivos y tactiles mediante
estas tecnologias ofrece una experiencia educativa mucho mas completa y cercana a
la realidad, que facilita que el conocimiento se transmita de generacidn en generacion.
Este tipo de ensefianza no se limita al aula, sino que invita a aplicar lo aprendido en la
vida cotidiana, fortaleciendo la identidad cultural de cada persona. Ademas, abre la
puerta para que estudiantes que enfrentan barreras econémicas, geograficas o de
movilidad puedan vivir estas experiencias culturales, haciendo que el aprendizaje sea
mas justo y accesible. En palabras de Barrera (2024), “el uso de herramientas digitales
en la educacion cultural elimina barreras sociales y geograficas, haciendo el
aprendizaje mas inclusivo y accesible para todos” (p. 12). Asi, estas tecnologias no
solo amplian el acceso a la cultura, sino que también ayudan a que cada estudiante se

sienta parte activa de sus propias raices y tradiciones.

6.2.3 Realidad virtual y aumentada en la educacién cultural
Diferentes estudios han demostrado cdmo el uso de la realidad virtual en el &mbito

educativo, especialmente en lo cultural, tiene un efecto muy positivo. Estas
tecnologias, que ya forman parte de las herramientas modernas que se integran en las

aulas, no solo despiertan el interés de los estudiantes, sino que también les ayudan a



recordar mejor lo que aprenden. Al permitirles vivir experiencias inmersivas, la realidad
virtual hace que el conocimiento sea mas significativo, porque lo sienten cercano, casi
real. Como lo explica Lutter et al. (2023), “la realidad virtual y aumentada en la
educacion superior genera experiencias inmersivas que facilitan un aprendizaje
profundo y significativo” (p. 1258). Esta conexion no se queda solo en lo académico;
va mas alla, porque logra que los estudiantes se identifiquen con su cultura,

comprendan su valor y se sientan orgullosos de sus raices.

Un caso similar descrito por Toala et al. (2020) involucré el uso de la RA para explorar
bienes culturales relevantes. En este proyecto, los estudiantes pudieron interactuar
con modelos virtuales, lo que les permitié explorar detalles histéricos y culturales que
de otra manera podrian haber pasado desapercibidos. Segun los autores, “los
estudiantes desarrollaron una apreciacién mas profunda del patrimonio cultural” (p.
272). Esta experiencia enriquecio su conocimiento, al permitirles observar y analizar
elementos culturales desde diferentes angulos, lo que les proporcion6 una

comprension mas completa y rica.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje, las experiencias que realmente marcan la
diferencia son aquellas que logran involucrar activamente al estudiante, despertando
su curiosidad y dandole un papel protagonico. Cuando se integran herramientas como
la realidad virtual, el aprendizaje deja de ser una simple transmision de informacién y
se convierte en una vivencia significativa. En ese sentido, Veletanga (2024) manifiesta
que “Los estudiantes interactuaron con personajes y escenarios virtuales, lo que
enriquecio su comprension del material” (p. 47). Esta inmersién no solo facilit6 el
entendimiento de los relatos en un contexto histérico y cultural, sino que también
permitié que los estudiantes vivieran las experiencias en un espacio tridimensional,
favoreciendo un aprendizaje experiencial mas profundo. Se documenté el uso que se
da a la realidad aumentada dentro de la ensefianza de medio de expresién cultural
tradicional replicando objetos de diversas culturas, estudiantes al encontrarse
involucrados en la creacion de este tipo de contenido cultural generaron una reflexion

positiva sobre la afectividad y el arraigo cultural.

Desde una vision inclusiva se destaca la manera en que la tecnologia ha permitido la
adaptacion de sistemas educativos en nifios, nifias y jévenes que poseen algun tipo de
discapacidad, un logro que amerita el reconocimiento oportuno a estas herramientas
gue antes se veian como inaccesibles. Saliendo un momento del aula de clases,
observamos que tanto la realidad virtual como la avanzada son usadas en varios

contextos de desarrollo humano como herramientas de revitalizacion de tradiciones y



costumbres culturales. Esta alianza entre innovacion y memoria historia ayuda a que
las practicas de danzas, rituales o algunas otras manifestaciones se registren,
conserven y difundan de una forma agil, rapida y precisa, sin colocar un obstaculo que

impida el facil acceso a este tipo de informacion.

6.3 Impacto Sociocultural de las Tecnologias Inmersivas en las Danzas
tradicionales.

Lutter et al. (2023), "la inmersion en entornos virtuales facilita un aprendizaje profundo,
promoviendo la comprension y el interés en la cultura” (p. 15). Este tipo de aprendizaje
no solo permite a los estudiantes entender las danzas, sino que también les ofrece la
oportunidad de experimentarlas de una manera mas personal y directa. El analizar el
nivel de impacto que poseen las tecnologias inmersivas dentro de la educacion
relacionadas a la expresion de danzas tradicionales se ha transformado en una
especie de campo creciente que ayuda a preservar y revitalizar el lado intangible de
una cultura. El uso de realidad virtual y avanzada conserva de manera digital una

danza tradicional y transforma la interaccién que diversas culturas mantienen entre si.

A este proceso de globalizacién educativa, lo han transformado en una ensefianza
democratizada y de facil manejo; es decir, al superar barreras impuestas por el ser
humano tanto fisicas como geograficas, se da una facilidad y comodidad adecuada
para estudiar sin restricciones las danzas tradicionales. Litardo (2023) indica que “la
tecnologia inmersiva permite una apropiacion cultural colectiva, donde los saberes
ancestrales pueden difundirse sin barreras geograficas ni generacionales” (p. 22). Lo
que nos da como resultado positivo la apropiacion colectiva de este tipo de patrimonio
que es transmitido de generacidon en generacion, llenando de un conocimiento amplio

sobre la vivencia cultural.

Uno de los efectos que mas resalta relacionado a este tipo de practicas es la manera
que se ha revalorizado la identidad que tiene la cultura como trasfondo de una amplia
gama de posibilidades pedagodgicas que promuevan su correcto aprendizaje. El jugar
con los sentidos de los estudiantes que forman parte de este tipo de ensefianza, crea
una experiencia enriqguecedora que se impregna en su psique y se convierte en un
aprendizaje inconsciente adquirido. Ademas, Veletanga (2024) asegura que “la
realidad virtual permite experimentar las manifestaciones culturales en un entorno
seguro y motivador, lo que estimula el interés y el respeto por las tradiciones” (p. 54).
Fortaleciendo la sostenibilidad cultural que se necesita generar desde un ambiente

vivencial y con mucho significado.



En este contexto y dentro de la educacion la tecnologia inmersiva genera encuentros
de relacionamiento intergeneracional en los cuales tanto grandes y chicos se activan
para reconstruir las memorias de un pasado cultural diverso, en el cual resalta la
variedad de danzas que poseen significados propios de cada una de las culturas o
grupos sociales originarios de nuestro pais. Este tipo de interaccién intergeneracional
a mas de enriquecer el proceso de formacién que tienen los estudiantes, ayudan a
fortalecer los lazos de una comunidad que refleja respeto, comunicacién y una

cooperacion en el aprendizaje tradicional tecnologico.

Es importante resaltar que la utilizacion o funcionamiento que demos a las
tecnolégicas de uso pedagdgico deben estar ligadas a mantener los principios éticos
gue ayudan a tener un margen de responsabilidad dentro del contexto cultural. Por
esta razén no podemos desvincular a las danzas tradicionales del enfoque que se da
de participacion y critica, pues debe garantizar que la representacion que se crea es
auténtica y se relaciona de manera directa con las comunidades y su patrimonio

intangible.

6.3.1 Cambios en la manera de consumir y preservar las danzas tradicionales
del Ecuador
El digitalizar las danzas tradicionales de nuestro pais dieron un giro importante en la

manera en que hoy en dia se comercializa todo tipo de expresion cultural que ha sido
transmitida y preservada con un margen muy amplio de respeto y responsabilidad. Es
agui en donde el uso de realidad virtual y avanzada aportan a que este tipo de
manifestaciones sean de acceso facil, envolvente en el sentido sensorial y con un gran
significado a nivel nacional y mundial. Apoyados en lo que expresa Diaz (2021) “las
plataformas digitales han facilitado que las danzas de pueblos indigenas sean vistas
por un publico global, lo que no solo promueve su preservacion, sino también la

valoracion y el respeto hacia estos saberes” (p.91).

El uso de tecnologia digital como fuente de almacenamiento y difusion aportan a que
los movimientos, ritmos y rituales sean guardados y compartidos en formatos de gran
duracion. Esto es importante para las comunidades indigenas en las cuales las danzas
son un mundo lleno de significado espiritual y de identidad. Por ello es bueno
reconocer como las TIC han proporcionado canales que protegen y propagan este

elemento del patrimonio sin alterar la esencia que lo hace importante y especial.

Un cambio importante se refleja también en la forma de acceso que tienen ahora las
nuevas generaciones, partiendo de que en el pasado la ensefianza estaba a cargo de

manera directa de quienes portaban el conocimiento adquirido de su familia de origen



y se desarrollaban en espacios de la comunidad. Ahora con el avance tecnoldgico los
estudiantes pueden relacionarse con su cultura desde cualquier parte del mundo sin

dejar de lado su raiz cultural.

6.3.2 Tecnologias digitales como puente entre generaciones

Las tecnologias digitales juegan un papel crucial como puente entre generaciones,
permitiendo que el conocimiento ancestral sobre las danzas se mantenga vivo y fluya
entre los diferentes grupos etarios. La digitalizacion de las danzas tradicionales facilita
gue los jévenes, que a menudo estan alejados de los métodos tradicionales de
ensefianza, puedan conectarse con su patrimonio cultural de manera mas atractiva.
Diaz (2021), indica que “las TIC ofrecen una plataforma donde las generaciones mas
jévenes pueden interactuar con los mayores de la comunidad, aprendiendo las danzas
no solo a través de los movimientos, sino también mediante las historias que las
acompanan” (p.91). De esta manera, las tecnologias no solo transmiten los pasos de

las danzas, sino también los significados culturales y espirituales que las sustentan.

El acceso a contenidos digitales ha permitido que las danzas tradicionales sean
compartidas en un formato que resulta mas accesible para las nuevas generaciones,
quienes estan mas familiarizadas con el uso de dispositivos tecnolégicos. Alvarez et
al. (2021), plantean que "La implementacion de plataformas digitales que integren las
TIC y las danzas tradicionales fomenta un aprendizaje mas dinamico y colaborativo,
que involucra a jovenes y adultos por igual en la preservacion de su patrimonio
cultural" (p. 44). Este tipo de aprendizaje intergeneracional ayuda a que los jévenes
comprendan la importancia de las danzas, mientras que los mayores pueden
ensefarles a través de medios que les son familiares. Este tipo de aprendizaje
intergeneracional ayuda a que los jovenes comprendan la importancia de las danzas,
mientras que los mayores pueden ensefiarles a través de medios que les son

familiares.

El colaborar entre generaciones cumple un papel importante en el fortalecimiento de la
identidad cultural actual ya que incluye a los jovenes como agentes activos de la
ensefianza y el aprendizaje. Bonilla (2018) expresa que “la digitalizacién de las danzas
permite que las comunidades tengan un espacio para compartir sus tradiciones y
conocimientos con las nuevas generaciones” (p.72). Esto integra al joven con un
compromiso importante en mantener su herencia cultural; el que las danzas se

incluyan dentro del contenido virtual aporta también con la inclusién de historias,



valores y otros significados que se consideran relevantes para el respeto de la

memoria compartida.

6.3.3 Participacion comunitaria en la digitalizacion de las danzas tradicionales
La participacion que tiene la comunidad en el mecanismo de digitalizacion de sus
danzas tradicionales le da un sentido de autenticidad a la informacién y un alto grado
de respeto hacia lo que cada cultura expresa. Diaz (2021) sefiala que “las
comunidades locales son las principales guardianas de su patrimonio cultural y, al
involucrarse en los procesos de digitalizacion, pueden asegurarse de que sus
tradiciones sean preservadas de manera fiel y respetuosa” (p.61). Esta colaboracion
directa con las comunidades indigenas realza el significado cultural y espiritual que
son el motivo primordial de la creacion de las danzas; ya que al permitir la adaptaciéon
de la tecnologia conforme a su necesidad y caracterizacién aseguran que se guarde el
respeto necesario que implica la transmisién del conocimiento ancestral a las
generaciones actuales. El trabajo colaborativo con las comunidades también ofrece la
posibilidad de adaptar las techologias a sus necesidades y caracteristicas culturales
especificas. Escorcia y Palacios (2024), “el uso de plataformas digitales y tecnologias
inmersivas debe considerar las particularidades de cada comunidad, como sus
lenguas, cosmovisiones y formas de aprender. De esta manera, las comunidades no
solo adoptan las tecnologias como una herramienta externa, sino que también
participan activamente en su desarrollo y adaptacion para que sean culturalmente
apropiadas” (p.90). Este enfoque inclusivo no solo favorece la transmision de saberes,
sino que también promueve el empoderamiento de las comunidades a través del

control sobre sus propias representaciones culturales.

Ademas, la participacion comunitaria en la digitalizacion de las danzas tradicionales
fomenta un sentido de pertenencia y orgullo cultural. Bonilla (2018), sefiala que
“cuando las comunidades tienen el poder de crear y gestionar el contenido digital
relacionado con sus danzas, se fortalece el vinculo entre los miembros de la
comunidad y sus tradiciones” (p.25). Esto genera un ciclo positivo donde la tradicion
se renueva y se mantiene viva, ya que las nuevas generaciones, al ver representadas
sus danzas y rituales en formatos digitales, sienten una mayor conexion con su
identidad cultural. Ademas, esta participacion permite que las comunidades compartan
sus conocimientos con el mundo, promoviendo el reconocimiento y respeto hacia su

patrimonio cultural.

El uso de las tecnologias inmersivas también abre nuevas oportunidades para que las

comunidades indigenas mantengan el control sobre la representacion de sus danzas



en espacios globales. Segun Alvarez Sampayo et al. (2021), la digitalizacion de las
danzas, realizada de manera colaborativa, permite que las comunidades puedan
difundir su cultura sin la necesidad de intermediarios que puedan distorsionar o
comercializar sus tradiciones. Este control directo sobre la representacion cultural es
crucial para proteger las danzas y otros elementos del patrimonio cultural de ser

malinterpretados o utilizados fuera de contexto.

A manera de cierre, las tecnologias emergen como herramientas educativas, la
incorporacién de la realidad virtual y aumentada en la ensefianza de las danzas
tradicionales podria ofrecer nuevas oportunidades para revitalizar y preservar estas
practicas, al mismo tiempo que fortalece el sentido de identidad de las comunidades.
Al utilizar estas tecnologias para recrear entornos culturales y contextos histéricos, se
puede fomentar una conexion mas profunda con las tradiciones y generar una mayor
apreciacion por el patrimonio intangible, asegurando su transmision a las futuras

generaciones.

7. Marco metodolégico
7.1 Enfoque
En esta investigacion utilizé un enfoque de tipo cualitativo, debido a que es un tipo de
investigacion que permite al investigador tener una exploracion amplia de la
percepcion que tiene el grupo de estudio, el significado que le dan al tema
investigativo y mide las experiencias que tienen los participantes en relacién con la
tecnologia inmersiva en el &mbito educativo con respecto a las danzas tradicionales
ecuatorianas. Basados en lo que expresa Torres et al. (2020) sobre la investigacion
cualitativa nos dice que “el enfoque cualitativo permite un analisis profundo y
contextualizado de los fendbmenos educativos, enfocandose en las experiencias y

significados de los participantes” (p. 5).

Al ser cualitativo da la oportunidad de crear un estudio de tipo accion participativa, es
decir, aprovechara el entorno educativo palpable de los estudiantes sin la necesidad
de manipular o intervenir el contexto que rodea a la presente investigacion. Pérez et
al. (2024) indican que “la investigacién de campo permite obtener informacion
contextualizada y real, reflejando las experiencias tal como se desarrollan en el
entorno natural” (p. 3847). Es decir, se obtienen datos que nacen de la interaccion
clara y directa entre los estudiantes, el docente y la tecnologia de la cual forman parte

activa.

7.2 Disefio



El disefio de la investigacion fue de accion participativa, que se caracteriza por la
colaboracion directa que se maneja entre los estudiantes y el investigador durante el
desarrollo de todo el proceso que dure la misma. Al momento de recolectar datos, esta
investigacion permite desarrollar e implementar acciones que beneficien a mejorar de
manera concreta el entono de la poblacién estudio. Vasquez et al. (2023) dicen que “la
Investigacién Accion Participativa busca no solo generar conocimiento, sino también
producir cambios sociales y educativos mediante la participacion de los involucrados”
(p. 25), por lo que no solo se amplia el conocimiento sobre el tema de investigacion, si
no también ayuda a poner en practica las propuestas de mejora que se necesiten

adoptar para sumar al fenébmeno de estudio.

7.3 Métodos

El método que se utilizé en la investigacion es de tipo experiencial, ya que ayuda al
cumplimiento procesal de cada uno de los objetivos establecidos para este estudio. Es
importante este método elegido ya que posesiona a los estudiantes como el centro de
atencion de todo el proceso, es su participacion en la danza ancestral lo que le da el
plus que necesitamos resaltar. Para Vazquez et al. (2023) “el aprendizaje experiencial
promueve una mayor implicacion del estudiante, favoreciendo una comprensién mas
profunda y un aprendizaje significativo” (p. 30) adicional a esto el método aporta en la
autoexploracion de cada uno de los participantes, desarrolla su creatividad frente al

tema planteado y tenemos como resultados una participacion importante.

7.4 Técnicas e instrumentos paralarecoleccién de lainformacién

Para llevar a cabo esta investigacion, fue fundamental recurrir a una variedad de
técnicas e instrumentos que nos permitieran comprender, desde mdltiples angulos,
como las tecnologias inmersivas pueden integrarse en la ensefianza de las danzas
tradicionales. Este proceso no fue solo técnico, fue también profundamente humano.
Comenzamos con una revision documental detallada, la cual se convirtio en el punto
de partida que nos dio claridad sobre los marcos teoricos y experiencias previas. Esta
etapa fue esencial, pues nos ayudd a entender qué caminos ya habian sido
explorados y cuales quedaban aun por descubrir. Como bien sefiala Torres (2020), “la
revision documental es vital para contextualizar y orientar adecuadamente cualquier
investigacion” (p. 6). Sentiamos que era como abrir un mapa antes de emprender un

viaje importante.



La observacion participante fue, sin duda, una de las experiencias mas
enriguecedoras. Estar presentes en el aula, ver de cerca cémo los estudiantes
interactuaban con la tecnologia, percibir sus emociones, sus sonrisas de asombro o
sus gestos de duda... nos permitié conectar con la esencia del proceso educativo.
Esta cercania no solo nos dio datos, nos ofrecié humanidad. En palabras de Pérez et
al. (2024), “la observacion participante permite capturar tanto los comportamientos
explicitos como las actitudes implicitas de los participantes en su contexto natural” (p.
3848). Y eso fue justamente lo que vivimos: un aprendizaje compartido, espontaneo y

lleno de matices.

La entrevista semiestructurada también fue clave. Nos permitié conversar, escuchar,
preguntar y, sobre todo, comprender el punto de vista de la docente a cargo. Fue un
espacio de dialogo abierto, donde surgieron reflexiones profundas sobre la practica
pedagdgica en escenarios innovadores. Como indican Pérez et al. (2024), “la
entrevista semiestructurada se constituye en un puente entre el investigador y el
participante, generando un espacio de didlogo abierto y constructivo” (p. 3850). Fue
como tender un puente entre la teoria y la practica, entre lo que se planifica y lo que

realmente ocurre en el aula.

Organizar toda la informacion recopilada requirié herramientas que nos ayudaran a
darle sentido a cada experiencia. La matriz documental fue muy (til para clasificar los
datos de forma l6gica y coherente. Pero fue el diario de campo el que nos conectd con
lo mas humano del proceso. Registrar dia a dia lo que veiamos, pensabamos y
sentiamos, nos permitié construir una bitacora viva del proyecto. Este registro se
volvié un espejo de nuestras emociones, dudas, hallazgos y aprendizajes. Como
mencionan Torres et al. (2020), “la matriz documental aporta una categorizacion sélida
para la base tedrica del trabajo de investigacion” (p. 9), pero el diario de campo aportéd

el alma.

Aplicar el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) fue un verdadero desafio. No fue
facil abandonar la comodidad de las clases tradicionales, pero valio la pena. Ver a los
estudiantes tomar un rol activo, hacerse preguntas, buscar soluciones y trabajar
colaborativamente fue revelador. Ya no eran simples receptores de contenido, eran
protagonistas de su aprendizaje. Tal como lo afirman Chac6n-Cueva et al. (2023), “el
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodologia didactica centrada en el
estudiante, que utiliza problemas como punto de partida para fomentar el aprendizaje
auténomo, la reflexién critica y el desarrollo de habilidades cognitivas” (p. 352). Mas

all de los resultados, lo que mas me impacto fue ver cémo se involucraban



emocionalmente en cada actividad, como conectaban su identidad con los desafios

planteados.

Las encuestas cualitativas nos permitieron escuchar directamente las voces de los
estudiantes. Cada respuesta era una pequefia historia, una emocién compartida.
Estas encuestas nos ayudaron a ir mas alla de los nimeros y comprender el
verdadero significado que los estudiantes daban a su experiencia. Como lo expresa
Sanchez-Martinez (2022), “las encuestas de tipo cualitativo permiten comprender el
significado que los participantes atribuyen a sus experiencias, mas alla de los datos
cuantificables” (p. 38). Recuerdo especialmente a un estudiante que, al hablar sobre
una danza, dijo que le recordaba a su abuela. Ese comentario sencillo, pero cargado
de afecto, me hizo ver que investigar no es solo recolectar datos: es conectar con
historias, con memorias, con aquello que nos hace humanos. Conectar con realidades

humanas que merecen ser comprendidas y valoradas.

7.5 Unidad de andlisis (sujetos y objetos de estudio)

La poblacion seleccionada para este estudio son los estudiantes de primero de
bachillerato general unificado de una Unidad Educativa de la ciudad de cuenca,
mismos que participaran en el estudio de manera voluntaria, respetando los principios

éticos de la investigacion a nivel educativo y normado por la LOEI.

8. Propuesta artistico-pedagdgica

El planteamiento artistico pedagdgico consiste en integrar la tecnologia de caracter
inmersivo en el campo educativo para una mejora en el proceso de ensefianza y
practica de las danzas tradicionales del Ecuador. Esto se integra al uso del programa
Unreal Engine, siendo una plataforma de entornos virtuales avanzados y con un gran
margen de interaccién que permite recrear escenarios representativos de cada una de
las regiones, culturas y tradiciones del pais. Mediante el uso de sensores de
movimiento se registra los movimientos caracteristicos de estas danzas y podran ser

ejecutados por los estudiantes.

Disefar los entornos virtuales para representar las danzas tradicionales de la Costa,
(véase figura 1), Sierra (véase figura 2) y Amazonia (véase figura 3) fue, sin duda, uno
de los retos mas emocionantes y enriquecedores de esta propuesta. No tenia un
amplio conocimiento de un mundo digital, por lo que trabajar con Unreal Engine fue
una experiencia totalmente nueva. Al principio, enfrentarse a la plataforma era como
entrar a un lugar desconocido: habia muchas herramientas, botones y opciones que

abrumaban. Sin embargo, con paciencia, curiosidad y ensayo y error, se fue



comprendiendo su légica. Todo comenzd con la necesidad de representar visualmente
los espacios que contextualizan nuestras danzas tradicionales. Asi, paso a paso, se
fue seleccionando paisajes, sonidos naturales, texturas del suelo y elementos propios

de cada region.

Figura 1:
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Nota: Captura de pantalla del video de la danza de la costa realizada por los

estudiantes.

Figura 2:

Nota: Captura de pantalla de la danza del Ayahuma realizada por los estudiantes



Figura 3:

Nota: Captura de pantaIIaAde' la danza de la chocha realizada por los estudiantes

Una vez que se armé una idea clara, se comenzé a construir. La Sierra se llen6 de
montafias, caminos de tierra y vegetacion andina. (véase figura 4) la Costa fue
pensada con palmeras, cielo calido y detalles playeros. (véase figura 5) y la Amazonia
se represento con rios, arboles altos y sonidos de la selva. (véase figura 6) Lo que
hizo especial este proceso fue que no solo creamos paisajes virtuales: integramos los
videos de los propios estudiantes, los cuales tienen la dificultad de al ser grabados con
el teléfono se les debe pasar por pantalla verde para que de esa menara puedan
colocarse dentro del entrono creado en el programa, realmente es un trabajo bastante
largo, cabe recalcar que los estudiantes fueron los principales participes de estas
danzas. Estos videos se incluyeron dentro del escenario digital, como parte viva del
entorno. Fue muy simbdlico verlos bailar dentro del mundo que ayudaron a
representar, porque no eran avatares genericos, sino sus propios cuerpos y

movimientos los que habitaban ese espacio.

Figura 4:

Nota: captua de pantalla delprograma Unreal Egnie del entorno sierra



Figura 5:

Nota: captura de pantalla del programa Unreal Egnie del entorno costa

Figura: 6

Nota: captura de pantalla del programa Unreal Egnie del entorno amazonia

Se exploro los escenarios para que pudieran visualizarse desde el celular. (Véase
anexo 6). El paso siguiente fue insertar los teléfonos en las gafas de realidad virtual o
aumentada, permitiendo que los estudiantes ingresaran directamente al entorno
creado. Esta conexion entre lo real y lo virtual, entre la creacion técnica y el contenido
cultural, transformo totalmente la experiencia educativa. Ya no era solo aprender una
danza, era vivirla, sentirla y reconocerse en ella. Y para mi, como docente en
formacion, también fue un aprendizaje profundo: descubri que la tecnologia, bien
empleada, no aleja de nuestras raices, sino que puede convertirse en un puente

poderoso para volver a ellas desde otro lugar, mas consciente y creativo.
8.1 Fundamentacién de la propuesta (diamante curricular)

El uso de las tecnologias digitales en la educacion artistica ha abierto nuevas puertas
para que los estudiantes se acerquen de forma significativa a su cultura. Ya no se trata
solo de aprender una coreografia o conocer los datos de una tradicion, sino de vivirla,
sentirla y reflexionar sobre ella desde su propia experiencia. La integracién de las TIC
permite crear espacios educativos donde se potencia la creatividad, pero también se



resignifica el conocimiento cultural desde miradas mas amplias. Como lo destacan
Pérez y Ortiz (2020), “las estrategias pedagoégicas apoyadas en TIC contribuyen a
crear ambientes de aprendizaje motivadores y contextualizados, en los cuales se
puede resignificar el conocimiento desde multiples perspectivas” (p. 10). Esto
demuestra que estas herramientas no solo modernizan la ensefianza, sino que la

vuelven mas cercana a las realidades de cada estudiante.

En este sentido, se desarrollaron espacios virtuales usando Unreal Engine para
representar los distintos territorios del Ecuador, recreando las atmosferas culturales
donde nacen y se practican las danzas tradicionales. Esto permitio que los estudiantes
se sumerjan en dichos contextos, despertando su interés y conexién emocional.
Ademas, a traves del uso de sensores de movimiento y avatares, se promovio un
aprendizaje corporal realista, donde el cuerpo fue protagonista del conocimiento. A
esto se sumo una narrativa simbolica que permitié entrelazar las danzas con los
relatos, valores y espiritualidades de los pueblos andinos. Gracias al trabajo
colaborativo, los estudiantes compartieron reflexiones, emociones y movimientos,
fortaleciendo no solo su conocimiento cultural, sino también sus habilidades sociales y
su sentido de pertenencia. En palabras de Barrera (2024), “el uso de herramientas
digitales en la educacién cultural elimina barreras sociales y geogréficas, haciendo el
aprendizaje mas inclusivo” (p. 12), nos invita a reflexionar sobre el enorme potencial
que tienen las herramientas digitales para democratizar el acceso a la educacion
cultural. Al eliminar las barreras que suelen imponer las diferencias sociales o la
distancia geogréfica, estas tecnologias permiten qgue mas personas, puedan acercarse

a sus raices y tradiciones.

El uso de la tecnologia inmersiva dentro del campo educativo se ha convertido en un
avance importante para el desarrollo cognitivo de los nifios, niflas y adolescentes.
Como menciona Camacho et al. (2020) “la incorporacion de la tecnologia en el ambito
educativo permite crear entornos de aprendizaje mas inclusivos y atractivos,
especialmente cuando se integran en areas como la educacion artistica” (p. 14); esto
no quiere decir que la tecnologia reemplaza la educacion tradicional, al contrario, se
fusiona para garantizar un mayor alcance e interés por parte de los estudiantes, de
manera especifica en aquellos que buscan mantener su identidad cultural viva y la

desean transmitir a futuras generaciones.

Esta I6gica pedagogica se conecta directamente con el aprendizaje basado en
problemas, que busca en el individuo desarrollar un pensamiento critico adecuado,

que le permita resolver problemas mediante una dinamica secuencia de investigacion.



El desafio actual es la manera en como se documenta esta investigacion y se la
coloca como una representacion adecuada de las danzas tradicionales ecuatorianas,

resaltando la importancia que tiene el valor cultural en el presente.

Al potenciar a través de inmersién no solo visualizamos la manera en gque se
desarrollan las danzas, al contrario, también ponemos en observacion el potencial de
identificacion, codificacion y caracterizacion de los estudiantes con la comprension
adecuada de la misma. En este modo su desarrollo cognitivo se establece de mejor
manera, a nivel de cultura se siente parte de un colectivo mucho més grande que

identifica su manera de ser con sus raices.

El desarrollo de la investigacién se llevo a cabo en nueve sesiones con los estudiantes
pertenecientes al primer afio de bachillerato, cada sesion constd de material que
buscé la integracion de aspectos artisticos, culturales y tecnolégicos, finalizando con

una retroalimentacion adecuada para medir su captacion y poder de retencion.

A continuacion, los nueve momentos referidos anteriormente:

1. Introduccién del tema: socializacién de la investigacion que se llevd a cabo
con la finalidad de que se conozca la metodologia que se utilizara y los
resultados que se esperan obtener.

2. Patrimonio y danza: se indic6 el valor que tiene el patrimonio intangible
relacionado a las danzas tradicionales usando medios audiovisuales para
mejorar la captacion de los temas.

3. Regiones culturales y primer ensayo: analisis de las regiones del Ecuador y
las danzas que identifica a cada una de ellas. Se desarroll6 los primeros pasos
de la coreografia final.

4. Ensayo de coreografia grupal: se coordiné la expresion corporal dentro del
ritmo de la danza, utilizando los trajes simbdlicos de la cultura ancestral. (véase
figura 5)

5. Refinamiento técnico: se mejoraron aspectos técnicos especificos de la
danza, destacando elementos que enriquecen la interpretacion.

6. Evaluacion formativa: se evalla la coreografia tomando en cuenta el
desarrollo artistico y cultural que expresan los estudiantes en cada movimiento
corporal que realizan.

7. Integraciéon de Unreal Engine: se utilizé la plataforma digital para traspasar la

coreografia fisica en versién virtual mediante un entorno simulado.



8. Digitalizacion en el entorno virtual: se uso el espacio virtual creado en la
plataforma, respetando el ritmo, trajes y el mantenimiento del simbolismo
tradicional.

9. Presentacion oficial: se realizo la danza tradicional ecuatoriana frente a la
comunidad educativa, explicando la historia y simbolismo que se refleja en

cada uno de los elementos estudiados, aprendidos y ejecutados.
Evaluacion y seguimiento

El proyecto llevo una evaluacion continua que identifico las falencias en cada una de

las etapas para modificar y corregir algunos inconvenientes que se presentaron, esto
beneficié en la formacién sobre esos temas por parte de los estudiantes. Mismos que
en cada una de las actividades participaban de forma activa siempre manteniendo el

margen del respeto a la técnica y ejecucion correcta de los simbolismos tradicionales.
Con una especie de autoevaluacion pedagdgica se genero la reflexion, empatia y el

reconocimiento del aprendizaje colaborativo.

Los seguimientos se realizaron utilizando los diarios de campo docente para
documentar cada una de las actividades, se mantuvo un registro audiovisual para
constatar los avances y situaciones a mejorar en cada una de las sesiones, y el
analisis de producciones digitales que aportan al coordinamiento de movimientos,
ritmos y simbolismo. Esto garantizé una adecuada retroalimentacion que se ajustd a
las necesidades individuales y grupales que mejoraban la experiencia a nivel

pedagdgico

8.2 La planificacion



Institucion Grado / curso 1°BGU Faralelo | A
educativa
Unidad didactica
Docentes Gabriela Pefia C Areal ECA
asignatura Duracion de la | 45 minutos
clase
Objetivo del Area | OG.ECAZ. Respetar v valorar el patrimonio cultural tangible El estudianie reconoce, valora y analiza el patnmonio cultural tangible e intangible
! Nivel e intangible, propio v de otros pueblos, como resultado de la | Competencias.| del Ecuador y del mundo, estableciendo conexiones con su entorno y experiencias
pariicipacion en procesos de investigacion, observacion v | g desarmrollar personales.
analisis de sus caracteristicas, v asi contribuir a
5U conservacion y renovacion.
Criterio de | CE.ECAS.1. Investiga v expresa puntos de vista sobre las manifestaciones artisticas y culturales, interpretando sus usos y funciones en la vida de las personas y
Evaluacion las sociedades, v mostrando una actitud de interés v receptividad hacia las opiniones ajenas.
Indicador de | Reconoce los elementos, personajes, simbolos, técnicas e ideas principales de producciones artisticas de distintas épocas v
Evaluacion culturas, {(1.2., 5.3 Ref: | ECA.5.1.
Destrezas con | ECAS.3.7. Analizar y valorar producciones artisticas vy eventos culturales usando criterios técnicos y reconociendo las emociones que estos suscitan.
Criterio de
desempefio

Elementos Curriculares

Ohjetivo de aprendizaje Metodologia Recursos Evaluacion

Reconocer v valorar el patrimonio culiural | Clase 1: Fapelografos | Indicadores de Logro | Técnicas 2]
tangible e intangible mediante la | Anticipacion Marcadores | Reconoce y describe | Instrumentos
observacion de recursos visusles vy el | Preguntas interactivas: fotografias caracteristicas de las | Guia de
analisis de sUs caracteristicas, | ;Que conocen sobre el patrimonio cultural? danzas. observacion

reflexionando sobre su importancia v
representacion en la vida actual.

£ Qué es el Patrimonio cultural tangible e intangible?

Lista de cotejo v
lluvia de ideas.

Construccion:

- Presentacidn multimedia con fotografias de platos tipicos, vestimenta e
instrumentos utilizados en cada region.

- Actividad de la creacion de un collage a base las fotografias presentadas,
distinguiendo cara region.

Elaboracion del traje tipico mediante diversos materiales.

Consolidacion:

- - Exposicion del collage v del traje tipico elaborado por grupos.

Se les envia a casa la investigacion sobre las tres danzas, origen, region,
instrumentos gue utiliza, su vestimenta, v significado.




|Grado/curso | 1.°BGU | Paralelo [ A

Institucion educativa

Unidad didactica
Docentes Gabriela Areal ECA
Pena C asignatura Duracién de la | 45 minutos
clase
Objetivo del Area / Nivel | O.ECA.4.2. Paricipar en la renovacion del | Competencias. | El estudiante identifica y walora expresiones culturales del Ecuador vy del mundo,
patrimonio cultural, tangible e intangible, | A desanrollar reconociendo su diversidad y rigueza simbélica.
mediante la creacion de productos
culturales y artisticos en los que se mezclan
glementos de o  ancestral y o
contemporanen.
Criterio de Evaluacion CE.ECA.4.2. Indaga sobre aristas. obras v manifestaciones culturales, analizando algunos de los factores historicos o sociales que los rodean:; organiza y

presenta la informacion usando diferentes formatos.

Indicador de Evaluacion | Reconoce caracteristicas diferenciadoras en manifestaciones artisticas y culturales. (1.1, 5.2.) Ref: [ ECA.4.2.4. Aprecia la diversidad de las expresiones
culturales v artisticas del Ecuador v de otras culturas, v aplica con autonomia criterios de seleccion. {1.4., $.2.1Ref: LECA.4.2.5.

Desirezas con Criterio de | ECA4.3.1. Indagar sobre lo que las diversas culturas v sociedades han considerado, a lo largo del tiempo, como ideal de la figura humana, y documentar
desempefio los hallazgos en un texto escrito, con soporte de imagenes, o en un documento audiovisual.

Elementos Curriculares

Objetivo de aprendizaje Metodoloaia Recursos Evaluacion

Frofundizar en el conocimiento del | Clase 2: Objetos que representen cada | Indicadores de Logro Técnicas &
patrimonio cultural ecuatoriano a través | Anticipacion region Participa en la | Instrumentos
de la exploracion de fradiciones, | Preguntas interactivas: - Objetos representativos de 1as | investigacion y | Guia de
costumbres ¥ representacionas | Recordéis de la anterior clase 3 regiones presenta datos. observacion
simbdlicas de las tres regiones del pais, | ¢ Por qué es importante, el patrimonio cultural en el pais? Guia de observacion y

fomentando la wvaloracion critica v | & Por qué se debe valorar el patrimonio cultural? mapas conceptuales.

expresiva de la diversidad cultural.

Construccion:

- Exhibicion de objetos representatives de cada region

- Actividad de improvisacion teatral grupal representando
escenas tipicas de las fres regiones (frajes, oficios,
celebraciones)




Institucion Grado / curso 1.2 | Paralelo | &
educativa BGU
Unidad didactica
Docentes Gabricla Pefia | Area/ ECA [Duracian de 1a | 45 minuios
C asignatura clase
Objetivo del | O.ECA 4.2 Participar en la renovacion | Competeocias. | El estudiante investiga y recrea danzas tradicionales como parte del patrimonio cultural intangible, a través de este proceso,
Area ! Mivel del patrimonic cultural, tangible e | adesarollar desarrolla competencias culturales, digitales, expresivas, criticas v colaborativas, valorando las manifestaciones y
intangible, mediante la creacion de promoviendo su preservacion y difusion mediante productos aristicos que integran lo tradicional y lo contemporaneo.
productos culturales y artisticos en los
que & mezclan elementocs de lo
ancesiral v lo contemporaneo.
Criterio de | CE.ECA.4.2. Indaga sobre artistas, obras y manifestaciones culturales, analizando algunos de los factores historicos o sociales gue los rodean; organiza v presenta la informacion usando
Evaluacion diferentes formatos.
Indicadaor de | Demuestra la comprension de datos sobre manifestaciones artisticas v culturales obtenidos en procesos de observacion y bisqueda de informacion organizandolos v empleandolos en
Evaluacion la elaboracion de presentaciones. (1.2, S.3.)Ref LECA 422
Destrezas  con | Reconoce bailes fradicionales de su cultura y ofras culturas, valorando su importancia como parte del patrimonio culiural y material de los pueblos. Ref ECA4.3.1.
Criterio de
desempeno

Elementos Curriculares

Objetiva de aprendizaje Metodologia Recursos Evaluacion

Investigar ¥ recrear danzas | Clase 3: Computadora Indicadores de | Técnicas
tradicionales como expresion del | Anticipacion Infocus Logro e
patrimonio cultural intangible, | Didlogo sobre los conceptos v Diapositivas |dentifica Instrume
utiizando fecnologias  inmersivas | conocimientos previos gue tienen los estudiantes acerca de | Granos secos. elementos ntos
(realidad wvirtual v aumentada) para | las danzas fradicicnales del Ecuador. Danza Andarele: coreografices y | Guia de
crear experencias arfisticas | Preguntas interactivas: hitps: e voutube comvwatch #v=381csckbQsy0 simbolicos. observaci
inmovadoras que integren elementos | ;Que conocen scbre las danzas tradicionales del Ecuador? Danza de la— Chicha de Chonta: an
tradicionales vy  contemporaneos, | jCQueé ritmos han escuchado de estas danzas? hitps:ffemenw youtube combiwatch?w=cP OJSG6ikLEA

promoviendo su valoracion y difusion | iHan escuchado sobre la danza del Ayahuma, Andarele, v | Danza del Avahuma:

en entornos
comunitarios.

educativos ¥

danza de la Chonta?

https e youtube. comiwatch Pw=jizDUNoh Twk

Construccion:

Se organizan tres estaciones interactivas, cada una dedicada
a una damza tradicional del Ecuador (Ayahuma, Andarsle,
Chonta). Cada grupo elige una danza y realiza un collage
visual con materiales como: amoz, granos Secos.

Consolidacion:

Ronda de preguntas a cada grupo sobre lo expuesto.

Se les envia a casas los videos de cada danza para que las
practiguen.




Insfitucion educativa Grade / curso | 1°BGU | Paraleln | A
Unidad didactica
Docentes Gabriela Pefia | Areal ECA
C asignatura
Duracion de la | 45 minutos

claze

Objetivo del Area |
Mivel

0.ECA 4.2 Paricipar en la renovacion del
patimonio  cultural, tangible e intangible,
mediante |a creacion de productos culturales y
arfisticos en los gue se mezclan elementos de lo
ancesiral v lo contemporaneo.

Compefencias.a.
desarrallar

El estudiante investiga, analiza vy recrea danzas tradicionales del Ecuador, reconociendo la rigqueza cultural de
cada region (Costa, Sierra y Amazonia), v desamolla habilidades expresivas, corporales y culturales. Ademas,
incorpora elementes como vestimenta, misica y simbologia de manera acfiva en procesos de aprendizaje
colabarativo.

Criterio de | CE.ECA 4.2, Indaga sobre adistas, obras y manifestaciones culturales, analizando algunos de los factores historicos o sociales que los rodean; organiza v presenta la informacion
Evaluacion usando diferentes formatos.

Indicador de | Demuestra la comprension de datos sobre manifestaciones artisticas y culfurales obtenidos en procesos de obsenvacion y blsqueda de informacion arganizandolos y empleandolos
Evaluacion en la elaboracion de presentaciones. (1.2, 5.3.) Ref: | ECA4.2.2.

Destrezas con | Reconoce bailes fradicionales de su cultura y ofras culturas, valorando su importancia como parte del patrimonio cultural y material de los pueblos. Bef ECA.4.3.1.

Criterio de

desempefio

Elemenios Curriculares

Objetivo de aprendizaje Metodologia Recursos Evaluacion
Aplicar los conocimientos adquindos | Clase 4: Parante Indicadores | Técnicas e
sobre las danzas tradicionales del | Anticipacion Computadora de Logro Instrumentos
Ecuwador mediante la practica guiada | Se inicia con pregunias interactivas para activar conocimientos previos sobre | Danza Andarele: Ejecuta Guia de
de pasos basicos de baile vy la | vestimenta v costumbres: hitps e voutube comiwatch?v=81csckbQsY0 | pasos  con | cbservacion
identificacion de vestimenta tipica, | - ;Cual es la vestimenta tipica de la Costa, Sierra v Amazonia? Danza de la— Chicha de Chonta: | coordinacion
como expresion del patimonio | - ;Qué costumbres conocen de cada region? https . fwww voutube comiwatch?v=cPOJ86ikLTS | basica.
cultural intangible. - i Como creen gue se relacionan los trajes con las danzas fradicionales? Danza del Ayahuma: | Rilbrica de

httpe: /e youtube comiwatchPy=jizDUMohTwk | chservacién

en clase.

Construccion:

Se mostrara videos cortos con pasos basicos de cada una de las danzas.
- Explicacion guiada de los movimientos v praciica grupal dingida por el
estudiante investigador.
Cada grupo de estudiantes elige una danza y ensaya los movimientos basicos,
identificando comao la vestimenta v el ritmo influyen en la expresion corporal.

Consolidacion:
Se realiza una reflexion colectiva sobre lo aprendido. Luego, se aplica un jusgo
didactico de cartas con preguntas sobre vestimenta, region, danza v pasos.







Institucién Grado / curso 12 BGU ‘ Paralelo ‘ A
educativa
Unidad didactica
Docentes Gabriela Arear ECA
Pefia C asignatura _ :
Duracion de la | 45 minutos
clase
Objetivo del Area/ | O.ECA.4.2. Participar en la renovacion del | Competencias. | Los estudiantes integran el uso de recursos audiovisuales y tecnologicos en la comprension, practica
Mivel patrimonio cultural, tangible e intangible, | a desarrollar y difusion de las danzas tradicionales, reconociendo su valor cultural, historico v simbolico.
mediante la creacidon de productos
culturales y artisficos en los que se mezclan
glementos de lo ancestral vy o
contempordngo.
Criterio de | CE.ECA.4.6. Valora los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacion v 1a comunicacion
Evaluacion como instrumentos de aprendizaje v produccion cultural y artistica, v los utiliza en procesos de recepcion, blsqgueda de informacion, creacion
v difusion de contenidos artisticos y culturales.
Indicador de | Utiliza las posibilidades que ofrecen los medios audiovisuales y recursos tecnoldgicos a su alcance para la creacion individual o colectiva, v para la difusion de
Evaluacion contenidos artisticos. (1.3., S.3.)Ref: |IECA 462
Destrezas con | ECA4.2 10. Conocer 1as fuentes que informan sobre el patrimonio historico v 1a produccion aristica actual, y recopilar informacion previa a una visita cultural en
Criterio de | grupo: normas que rigen &n los espacios culturales, contenidos de o5 mismas, programaciones, itinerarios posibles, etc.
desempeno

Elementos Curriculares

Dhbjetivo de aprendizaje IMetodologia Recursos Evaluacion

Aplicar los conocimientos | Clase 5: Farlante Indicadores de | Técnicas e
adquiridos  sobre  las | Anticipacion Computadora Logro Instrumentos
danzas tradicionales | Se realiza un “recordéis” participative con  preguntas | Danza Andarele: Mejora Guia de
mediante el uso de | interactivas para repasar las danzas, regiones vy elementos | hitps:fweww youtube. comfwatch?v=81csckbQsY0 | coordinacion observacion

medios audiovisuales, | culturales ya trabajados: Danza de la___ Chicha de Chonta: | grupal y respeto

para identificar v ensayar
los pasos basicos de las
danzas Ayahuma, Chonta
y Andarele.

- i Qué elementos recuerdas de la vestimenta tradicional?
-  iCual danza esta relacionada con la  region
Costa’Sierra/Orienta?

hitps:fwew youtube.comiwatch?v=cP OJ86ikLiA

Danza del Ayahuma:
hittps - fwenwr youtube comiwatch ?v=lizDUMohTwk

por la estructura
de la danza.
Rubrica Y
observacion.

Construccion:

Los estudiantes se dividen en tres grupos, uno por cada danza
tradicional (Ayahuma, Chonta, Andarele).

Se proyectan videos tutoriales con los pasos basicos de cada
danza. Cada grupo observa v luego ensaya los movimientos.

Consolidacion:
Como tarea para casa, deberan seguir practicando los pasos
de la danza gue le hava tocado.




Institucion educativa | Grado / curso | 1.2 BGU | Paralelo | A
Unidad didactica
Diocentes Gabriela Pefia | Areal ECa
C asignatura
Duracion de la | 45 minutos
clase
Objetivo del Area /| O.ECA 4.2 Paricipar en la renovacion del | Competencias.a.| Los estudiantes perfeccionan su interpretacion de las danzas tradicionales ecuatorianas utilizando medios
Mivwel patimonio  cultural, tangible e infangible, | desacollac audiovisuales, tecnologia v elementos escénicos, reconociendo el valor del patrimonio intangible.

mediante la creacion de productas culturales y
arfisticos en los que & mezclan elementos de lo
ancestral v lo contemporanen.

Criterio de
Evaluacion

CE ECA 4.6 Valora los medios audiovisuales y las tecnologias de |a informacion y la comunicacion
coma instrumentos de aprendizaje y produccion cultural v artistica, v log utiliza en procesos de recepcion, blsqueda de informacion, creacion
y difugion de contenides artisticos v culfurales.

Indicadar de | Utiliza las posibilidades que ofrecen loz medios audiovisuales v recursos tecnologicos a su alcance para la creacion individual o colectiva, v para Ia difusion de contenidos artisticos.
Evaluacion (13,53 )Ref . |[ECA462.

Destrezas con | ECA.4.2.10. Conocer las fuentes que informan scbre el patrimonio historico v 1a produccion artistica actual, y recopilar informacion previa a una visita culfural en grupo: normas gue
Criterio de | rigen en los espacios culturales, contenidos de los mismas, programaciones, itineraros posibles, efc.

desempeno

Elementos Curniculares

representacion artistica.

grupao?

Danza del Ayvahuma: hitps: e voutube. comiwalch?w=jizDUNchTwk

Objetivo de aprendizaje Metodologia Recursos Evaluacion

Fortalecer la ejecucion de los pasos | Clase 6: Computadora Indicadores Técnicas e
de bale de las fres danzas | Anficipacion Parante de Logro Instrumentos
tradicionales ecuatorianas | Breve repaso audiovisual con clips de los pasos | Diapositivas Muestra Guia de
(Avahuma, Chonta v Andarele), | clave de cada danza. Preguntas detonantes: Danza Andarsle: dominio  de | cbservacian
integrando elementos de expresidn | — o Cué movimientos fe resultaron mas faciles o | hitps:fwww voutube comiwatch?v=581csckbQsY0 pasos ¥

corporal, coordinacion grupal vy | dificiles? Danza de la Chicha de Chonta: | senfido

recursos  tecnologicos para  su | — iComo podrias mejorar la coordinacion con tu | hitps:funw voutube comiwatch?v=cPCJ36ikLTA cultural.

Construccion:
Los grupoes practican |a coreografia completa de su
danza asignada, integrando desplazamientos,
gestos v expresividad.

e refuerzan correcciones y propuestas creativas
en la puesta en escena (usoc del espacio, ritmo,
vestimenta, accesorios. entrada v salida).

Consolidacion:

Cieme refleivo grupal: jcomo nos  senfimos
bailando?, ;jqué comunica nuestra danza al
plblico?, ;jcomo estamos usando la tecnologia
para mostrar lo aprendido?

Registro en la bitacora de aprendizajes y avances.




Institucion educativa |

Grado / curso | 1.2 BGU

| Paralelo | A

Docentes

Gabriela Pefia | Areal
c asignatura

ECA

Unidad didactica

Duracion de la
clase

45 minutos

Objetivo del Area f Mivel

0.ECA 42 Paricipar en la renovacion del
patrimonio cultural, tangible e intangible, mediante la

creacion de productos culturales v artisticos en los
que se mezclan elementos de lo ancestral vy lo

contemporaneo.

Competencias.
adesanollac

Fortalece la expresion corporal, el tfrabajo en equipo, &l uso de medios audiovisuales v |1a capacidad
critica para apreciar y valorar manifestaciones culturales propias y de sus comparnieros.

Criterio de Evaluacion

CE ECA 4.6 Valora los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como instrumentos de aprendizaje y produccion cultural v artistica, v los utiliza en procesos de recepcion, blsqueda de informacion, creacion
y difuzion de contenidos artisticos v culiurales.

Indicador de Evaluacion

Utiliza las posibilidades que ofrecen los medios audiovisuales v recursos tecnologicos a su alcance para la creacion individual o colectiva, ¥ para la difusion de contenidos

arfisticos. (1.3, 5.3.) Ref.. LECA 4.6.2.

Destrezas con Criterio de
desempeno

ECA.4.2.10. Conocer las fuentes que informan sobre el patrimonio historico v la produccion artistica actual, y recopilar informacion previa a una visita cultural en grupo: normas

que rigen en los espacios culturales, contenidos de los mismos. programaciones, itinerarios posibles, etc.

Elementos Curriculares|

Objetivo de aprendizaje Metodologia Recursos Evaluacion

Valorar la representacion | Clase 7: Computadora Indicadores de | Técnicas e
arfistica de las danzas | Anticipacion Parlante Logro Instrumentos
tradicionales ecuatorianas | Explicacion del proposito de 1a clase: presentacion grupal de las danzas v | Danza Andarele: Evalia a otros | Guia de
mediante la observacion, la | coevaluacion enfre companieros. hitps: e youtube comiwatch?w=31csckbQsY0 | con criterios | observacion
coevaluacion y la reflexion | Entrega de ribrica sencilla para la observacion (expresion corporal, ritmo, | Danza de la— Chicha de Chonta: | establecidos.

compartida, fomentando el | coordinacion, vestimenta v actitud). hitps: ey youtube combwatch?v=cPOJ36ikLfa | Instrumenta de

reconocimiento del Danza del Ayahuma: | coevaluacion vy

patrimonio  culiural como
EXpresion viva.

https e youtube comtwatchHv=lizDUNoh Twik

reflexion escrita.

Construccion:

Prezentacion de los grupos uno por uno. Cada grupo ejecuta la danza
trabajada (Ayahuma, Chonta o Andarele].
Los compafieres observan atentamente y toman notas en la ribrica.

Consolidacion:

Socializacion de impresiones: ;gué me gusto de cada grupo?, ;que puedo
mejorar yo En mi proxima presentacion™
Breve refroalimentacion




Institucion educativa

Docentes

Gabriela Pefia | Areal ECa

C asignatura

Grado/curso | 1.°BGU | Paralelo | &
Unidad didactica
Duracien de la | 4% minutos

clase

Objetivo del Area /
Mivel

OECA 42 Participar en la renovacion del
patrimonio culiural, tangible e intangible, mediante la
creacion de productos culturales y artisticos en los
que se mezclan elementos de lo ancestral v lo

Lompetencias.
adesarrollac

Fomentar |a identidad culfural, |a expresion corporal y la valoracion de los elementos simbdlicos tradicionales
a través de la interpretacion de danzas tradicionales con la vestimenta representativa de cada region.

contemporaneo.
Criterio de | CE.ECA.4.6. Valora los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion
Evaluacion comao instrumentos de aprendizaje y produccion cultural v artistica, v los utiliza en procesos de recepcion, blsqueda de informacion, creacion
y difuzion de contenidos artisticos v culturales.
Indicador de | Utiliza las posibilidades que ofrecen los medios audiovisuales y recursos tecnologicos a su alcance para la creacion individual o colectiva, y para la difusion de contenidos artisticos.
Evaluacion (1L3..53)Ref: LECA 462
Destrezas con | ECA.4.2.10. Conocer las fuentes que informan sobre &l patrimonio histdrico v 1a produccion artistica actual, y recopilar informacian previa a una visita cultural en grupo: normas gue
Criterio de | rigen en los espacios culturales, contenidos de lgs mismos, programaciones, itinerarios posibles, etc.
desempeno

Elementos Curriculares

Objetivo de aprendizaje | Metodologia Recursos Evaluacion

Consclidar la puesta en | Clase 8: Computadora Indicadores de Logro | Técnicas e
escena de las danzas | Anticipacion Infocus Representa con | Instrumentos
tradicionales Breve repaso de los elementos simbdlicos de las vestimentas de cada danza | Programa: Unreal Engine precizion  pasos  y | Guia de
ecuatorianas (Siemra, Amazonia, Costa). Danza Andarele: simbolos culturales. chservacion
integrando los | Organizacion de los grupos para presentacion. hittps: e youtube comiwatch?v=81ceckbQsY0 Grabacion, lista de

elementos  wvisuales v
culturales mediante el
uso de westimenta
representativa,
fortaleciendo el sentido
de wentidad y respeto
por el patimonio.

Danza de la ____Chicha de
hitps A voutube comiwatch#v=cPOJSGikLfA

Danza del
hitps: A voutube comiwatch#v=jizDUNoh Twk

Chonta:

Ayahuma:

cofgjo v evaluacion
grupal.

Construccion:
Presentacion de los grupos con vestimenta completa. Se graban los bailes
como evidencia del proceso artistico.

Consolidacion:

Reflexion grupal:

AComo me senti representando esta danza?, ; Qué aprendi del vestuario y
del significado cultural?

Reqgisfro de observaciones de la docente vy posibles comentarios positivos
entre cOmpaneros.




Institucion educativa Grado /curso | 1°BGU | Paralelo | A
Unidad didactica
Docentes Gabriela Areal ECA
Pefa C asignatura
Duracion de la | 45 minutos
clase
Cibjetivo del Area / Mivel 0.ECA 4.2 Participar en la renovacion del | Competeogias. | Articular el conocimiento cultural tradicional con el uso creativo de herramientas tecnologicas como la Realidad
patrimonio cultural, tangible e intangible, | adesarollac Aumentada vy la Realidad Virtwal para generar productos artisticos innovadores, reflexivos v educativos.
mediante la creaciom de productos
culturales y artisticos en los gue =& mezclan
elementos de lo  ancestral y lo
contemporanea.
Criterio de Evaluacion CE.ECA.4.6. Valora los medios audiovisuales v las tecnologias de la informacion y 1a comunicacion

como instrumentos de aprendizaje y produccion cultural v artistica, v los utiliza en procesos de recepcion, blisqueda de informacion, creacion
y difusion de contenidos artisticos v culfurales.

Indicador de Evaluacion Utiliza las posibilidades que ofrecen los medios audiovisuales y recursos tecnologicos a su alcance para la creacion individual o colectiva, v para la difusion de contenidos artisticos.
(1.3, 53)Ref: LECA462

Destrezas con Criterio de | ECA.4.2.10. Conocer |as fuentes que informan sobre el patrimonio historico v la produccion artistica actual, v recopilar informacion previa a una visita cultural en grupo: normas
dezempeno gue rigen en los espacios culturales, contenidos de los misogs. programaciones, itinerarios posibles, efc.

Elementos cumriculares

Objetivo de aprendizaje Metodologia Recursos Evaluacion
Valorar y reflexionar sobre el uso de | Clase 9: Parante Indicadores Técnicas e
tecnologias inmersivas (RV y Ra4) | Anticipacion Computadora de Logro Instrumentos
para representar, conservar v | Introduccion breve al uso de la BV y RA en contextos culturales. Se explica el objetivo de la | Infocus Comprende | Ribrica de
compartir el patrimonio  cultural | presentacion final. Programa: Unreal Engine | el valor de la | encuesta  final,
mediante  experiencias visuales tecnologia ohservacion,
interactivas y significafivas. para el arte. | autoevaluacion.
Construccidn:

Visualizacion por grupes de los resultados de las danzas integradas en aplicaciones o plataformas
de RV y RA. Los estudiantes exploran mediante gafas VR o desde |a proyeccian en pantalla,
observan los avatares o montajes digitales y comparan con su trabajo presencial.

Se permite |a interaccion y comentarios guiados por |a docente.

Consolidacion:

Ronda de reflexiones:

e me sorprendid de ver nuestra danza en RY o RAT

ACé valor tiene esto para nuestra identidad cultural?

Reqistro de conclusiones v cieme del proyecto con retroalimentacion.




9. Anadlisis y discusion de resultados (explicacion argumentativa de la
experiencia)
9.1 Impacto de la propuesta artistico-pedagdgica con tecnologias inmersivas

La propuesta que integré realidad virtual y aumentada en la ensefianza de danzas
tradicionales en estudiantes de una institucion educativa en Cuenca tuvo un impacto
muy positivo y transformador. Mas alla de memorizar pasos, los estudiantes vivieron

una experiencia que desperto en ellos un profundo sentido de identidad cultural.

Desde mi experiencia como futura docente, puedo decir que fue un proceso retador.
Enfrentar por primera vez herramientas como Unreal Engine, que implican un nivel
técnico considerable, me hizo salir de mi zona de confort. Al principio senti miedo de
no lograrlo, pero el entusiasmo de los estudiantes me impulsé a seguir adelante. Ver
que el 90% de ellos valord positivamente la experiencia me llené de satisfaccion y me

recordd por qué elegi ser maestra.

Por otra parte, la entrevista con la Magister Paola Guzman fue un punto de apoyo
clave. Ella compartié recursos tecnoldgicos aplicables a la danza, pero, sobre todo,
mostré caminos pedagdgicos sensibles y creativos para abordar las tradiciones desde
el aula. Sus palabras reafirmaron que la tecnologia no es un obstaculo, sino una

herramienta que, bien usada, puede acercar a los estudiantes a sus raices.

Como menciona Gémez (2023), las tecnologias inmersivas “permiten una conexion
emocional y sensorial con el patrimonio cultural” (p. 59). Pero mas alla de lo técnico, lo
que mas me marcé fue ver como los rostros de los estudiantes se iluminaban al
reconocerse en sus propias culturas. La danza dejé de ser un contenido académico

para convertirse en una vivencia.

9.2 Conexién entre tecnologia y transmision cultural

Uno de los descubrimientos mas valiosos fue como los estudiantes percibieron la
danza no solo como movimiento, sino como expresion simbdlica y espiritual. Gracias a
la inmersion que permite la tecnologia, el 85% expreso6 sentirse mas cerca de sus

raices, logrando conectar con saberes que muchas veces les resultaban lejanos.

Personalmente, ver esa conexion me conmovié. En mas de una ocasion, mientras los
estudiantes recorrian los entornos virtuales o ensayaban frente a proyecciones en RA,
me compartieron recuerdos familiares, historias de sus comunidades, y un renovado

orgullo por sus raices.
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Carbonell (2020) senala que “las tecnologias digitales contribuyen a hacer tangible lo
intangible” (p. 45). Y en efecto, eso fue lo que ocurrio: lo ancestral se volvio presente y
vivo. A veces, la educacion necesita ir mas alla de las palabras y permitir que los

sentidos participen. Cuando eso ocurre, el aprendizaje deja una huella.

9.3 Estrategias didacticas e interaccion con el patrimonio

Combinar actividades fisicas con escenarios digitales no solo favorecio el aprendizaje
técnico, sino que también fortaleci6 la conciencia cultural y corporal de los estudiantes.
Algunos compartieron que fue mas facil comprender los elementos visuales como
trajes y escenografia mientras que el ritmo y los pasos les resultaron un poco mas

complejos.

Esta retroalimentacion me ayudd a comprender que la tecnologia debe ir acompafada
de estrategias didacticas claras y humanas. Ser docente no es solo facilitar
herramientas, sino guiar, escuchar y adaptarse. Como futura profesional, este proceso
me ensefi6 que la flexibilidad y la empatia son tan necesarias como el conocimiento

técnico.

Uno de los momentos mas significativos fue ver cdmo, después de varias sesiones,
los estudiantes no solo repetian movimientos, sino que reflexionaban sobre el valor
simbdlico y cultural de cada danza. Eso me confirm6 que la conexién entre cuerpo,

mente y cultura es posible si se construye con cuidado y compromiso. Como sefiala
Bonilla (2018), “los saberes ancestrales fortalecen la identidad cultural cuando se

transmiten desde la experiencia viva y no solo desde el discurso académico” (p. 42).

Uno de los momentos mas significativos fue ver como, después de varias sesiones,
los estudiantes no solo repetian movimientos, sino que reflexionaban sobre el valor
simbdlico y cultural de cada danza. Eso me confirm6 que la conexién entre cuerpo,

mente y cultura es posible si se construye con cuidado y compromiso

9.4 Potenciacion de elementos culturales a través de la tecnologia

Los estudiantes apreciaron que los trajes, simbolos y ambientes estuvieran
representados con respeto y detalle. La visualizacién en RA 'y RV les permitié ver con
claridad elementos que en clases tradicionales suelen pasar desapercibidos. Fue

como abrir una ventana al pasado, desde el presente.
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Desde mi rol, me senti orgullosa de que el esfuerzo técnico al trabajar en Unreal
Engine tuviera ese efecto. No fue facil, pero valio la pena. Cada textura, cada color,
cada movimiento programado fue pensado para respetar la riqueza simbdlica del

patrimonio.

Como afirma Diaz (2021), “las TIC amplian la proyeccion cultural y enriquecen la
comprension del patrimonio inmaterial” (p. 88). Pero mas alla del aporte técnico, el
verdadero logro fue ver a los estudiantes sentirse parte de esa cultura,
reconociéndose en ella con respeto y emocion. No se tratd solo de ensefiar, sino de

compartir algo profundo y colectivo.
9.5 Implementacién practica y andlisis de su influencia

Durante el proceso surgieron limitaciones: pocos dispositivos, problemas técnicos, y la
dificultad de aprender a manejar nuevas plataformas. Para mi, fue un gran reto
organizativo y emocional, pero también una escuela. Aprendi mas alla de lo

académico: aprendi a tener paciencia, a confiar, y a valorar los pequefios logros.

A pesar de estos obstaculos, los estudiantes se mantuvieron motivados y
participativos. Querian mas. Muchos comentaron que les gustaria ver estas
herramientas aplicadas a otras asignaturas. Eso me ensefi6é que la innovaciéon, cuando

se hace con propdsito, despierta entusiasmo auténtico.

Bonilla (2018) menciona que “la participacion y el protagonismo en procesos
educativos digitales fortalecen la identidad cultural” (p. 103), y eso fue evidente. Los
estudiantes no solo aprendieron sobre patrimonio: se sintieron parte activa de él, como
guardianes y multiplicadores de su propia cultura, esta experiencia me ensefié que la
tecnologia debe usarse como complemento y aliado de las practicas tradicionales para

potenciar el aprendizaje cultural.

9.6 Evaluacion del beneficio educativo de la inmersién tecnoldgica

Segun las encuestas, el 75% de los estudiantes percibe que la realidad virtual y
aumentada tiene un alto potencial educativo para ensefiar danzas y tradiciones.

También identificaron aspectos a mejorar: calidad del audio, imagen y tiempo de uso.

Esta retroalimentacion fue valiosisima. Me mostro que los estudiantes no solo

consumen tecnologia, sino que piensan criticamente sobre ella. Tienen ideas,
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propuestas y ganas de contribuir. Eso, como futura docente, me dio esperanzay

energia para seguir creando propuestas significativas.

Lutter et al. (2023) sefialan que “las experiencias inmersivas fomentan el aprendizaje
profundo y el compromiso con el contenido cultural” (p. 1260). Pero yo afiadiria algo
mas: estas experiencias también tocan el corazén. Y cuando el aprendizaje conecta

con la emocion, el conocimiento ya no se olvida.

Ver como la tecnologia, cuando se utiliza de forma adecuada, puede potenciar la
identidad cultural y la valoracién del patrimonio fue una gran satisfaccion personal.
Esta experiencia me motiva a seguir explorando nuevas formas de integrar innovacion
y tradicion, para que las futuras generaciones no solo conozcan su cultura, sino que la

vivan y la mantengan viva con orgullo.

10. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

La propuesta artistico-pedagoégica que integré tecnologias inmersivas como la realidad
virtual y aumentada en la ensefianza de las danzas tradicionales tuvo un impacto muy
positivo en la relacion de los estudiantes con su patrimonio cultural inmaterial. Mas alla
de aprender los movimientos, los jovenes vivieron una experiencia integral que
fortalecié su identidad y sentido de pertenencia cultural. Esto confirma que estas
tecnologias pueden funcionar como un puente entre la tradicion y las nuevas
generaciones, haciendo que el aprendizaje sea mas significativo y vivido desde

adentro.

Los estudiantes expresaron que la experiencia tecnolégica les permitié conectarse
emocionalmente con sus raices, yendo mas alla de lo que ofrece una clase
convencional. Esto demuestra el gran valor que tienen estas herramientas para hacer
tangible lo intangible, facilitando una apropiacion del patrimonio desde un lugar

afectivo y profundo.

La combinacion de la practica fisica con los entornos virtuales resultoé ser una
estrategia efectiva que favorecioé el desarrollo de habilidades técnicas junto con una

mayor conciencia corporal y cultural. Sin embargo, la dificultad que algunos
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presentaron para dominar el ritmo y los pasos evidencia la necesidad de reforzar los

apoyos pedagdgicos para garantizar un aprendizaje equilibrado y completo.

A pesar de los desafios técnicos, como la disponibilidad limitada de dispositivos y el
manejo de plataformas, la mayoria de los estudiantes valoré el enriquecimiento que la
tecnologia aport6 a su proceso educativo, mostrando interés en seguir utilizando estas
herramientas para la ensefianza cultural. Esto confirma que, con una buena
planificacion y recursos adecuados, la realidad virtual y aumentada pueden ser aliadas

importantes para revitalizar y preservar nuestras tradiciones culturales.
Recomendaciones

Para seguir aprovechando al maximo las tecnologias inmersivas en la ensefianza de
las danzas tradicionales, es importante primero fortalecer el proceso de formacién
docente. No se trata solo de aprender a manejar las herramientas digitales, sino de
saber como integrarlas con actividades que involucren el cuerpo, el movimiento y la
experiencia directa. La meta es lograr un equilibrio entre lo digital y lo fisico, de modo
que los estudiantes no solo vean las danzas, sino que realmente las sientan, las

comprendan y se conecten con su sentido cultural.

Durante el desarrollo de la propuesta, uno de los mayores desafios fue trabajar con el
programa Unreal Engine. Aunque es una plataforma muy potente para crear
experiencias visuales impactantes, también es compleja y exige ciertos conocimientos
técnicos para sacarle verdadero provecho. Por esta razén, seria muy Util ofrecer
talleres previos de formacion basica, tanto para los docentes como para los
estudiantes, donde se puedan familiarizar con su uso, entender como se construyen

los entornos virtuales y como se pueden aplicar en el aula.

También se recomienda dar mas tiempo al uso de estas herramientas tecnoldgicas en
clase y crear espacios extracurriculares donde los estudiantes puedan explorar los
contenidos digitales con més calma y profundidad. Esto permitiria una vivencia mas

rica, personalizada y cercana con las culturas representadas en las danzas.

Es clave mantener espacios constantes de evaluacion, dialogo y retroalimentacion.
Escuchar a los estudiantes, observar como aprenden y adaptar las actividades a sus
intereses hara que el proceso sea mucho més efectivo. Asi, la tecnologia no seré solo

un recurso Mas, sino un puente que conecta a las nuevas generaciones con sus
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raices ya sea dentro de la danza contemporanea, el teatro, el cine con su identidad y

con una forma viva de conocer y valorar su patrimonio cultural.
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12. Anexos
Anexo 1

Técnica: Observacion participante

Instrumento: La ficha de observacion

Datos generales:

Fecha:

Observadores: Gabriela Fernanda Pefia Criollo

Lugar: Unidad Educativa de Cuenca

Tema de investigacion: Uso de realidad virtual y aumentada para
la transmision cultural de danzas tradicionales del Ecuador.

Hora: 7:00am — 12:00pm

Objetivos: Desarrollar y aplicar una propuesta educativa basada en
el uso de Realidad Virtual y Aumentada (RV y RA) para la ensefianza
y transmision cultural de las danzas tradicionales del Ecuador en una
Unidad Educativa de cuenca contribuyendo a la preservacion y
difusién de este patrimonio cultural inmaterial.

Pregunta de investigacion:

¢;De qué manera la realidad virtual y
aumentada  pueden mejorar la
comprension y practica de las danzas
tradicionales del Ecuador entre los
estudiantes de una Unidad Educativa de
cuenca?

Unidad de andlisis: Observar qué tanto conocen los estudiantes de

las danzas tradicionales del Ecuador.

Preguntas Sl | Parcialmente | No

Observaciones

¢ Qué conocimientos previos tienen los X
estudiantes sobre la cultura, tradiciones e
historia del Ecuador en relacién con el
patrimonio cultural inmaterial?

En general, los estudiantes tienen ciertas
ideas basicas sobre las tradiciones del
pais, principalmente adquiridas en clase o
durante actos escolares. Reconocen
algunas celebraciones, trajes tipicos o
comidas, pero no logran identificar con
claridad qué significa el patrimonio cultural
inmaterial. Muchos lo asocian Unicamente
con lo festivo, sin comprender que se trata
de saberes, practicas y expresiones que
forman parte de la memoria viva de los
pueblos. A pesar de eso, se nota interés y
apertura para aprender mas cuando se les
ofrece una guia adecuada.

¢, Qué conocen los estudiantes sobre las X
danzas tradicionales del Ecuador,
especificamente el Ayahuma, el Andarele
y la Danza de la Chicha?

Los conocimientos que tienen sobre estas
danzas son bastante limitados. Algunos
estudiantes han escuchado hablar del
Ayahuma, especialmente en relacién con
el Inti Raymi, pero no conocen con detalle
su historia ni lo que representa. En cuanto
al Andarele y la Danza de la Chicha, la
mayoria no los habia oido nombrar antes.
Aunque saben que en el pais existen
muchas danzas tradicionales, les cuesta
relacionarlas con las regiones, los pueblos
y su sentido cultural.

¢ Cudles son los elementos caracteristicos X
del Ayahuma, el Andarele y la Danza de la
Chicha que los estudiantes pueden
describir?

Lo que los estudiantes logran identificar
tiene mas que ver con lo visual. Por
ejemplo, algunos mencionan la méscara
del Ayahuma como un objeto llamativo,

pero no conocen el porqué de su uso. Del
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Andarele y la Danza de la Chicha, apenas
pueden decir que se bailan en grupo o que
usan instrumentos. Esto deja ver que no
hay mucha familiaridad con los pasos, los
trajes o los simbolos que forman parte de
estas manifestaciones.

;,Como se relacionan las danzas con
rituales, festividades y ceremonias
tradicionales?

La mayoria piensa que las danzas
tradicionales se bailan solo en fiestas o
presentaciones. Son pocos los que
entienden que muchas de estas danzas
tienen un trasfondo ritual, espiritual o
comunitario. Por ejemplo, no relacionan
gue algunas de ellas nacen como formas
de agradecimiento a la tierra 0 como parte
de celebraciones sagradas. Hace falta,
entonces, un acompafiamiento
pedagdlgico que les ayude a ver estas
danzas como algo mas que “un baile
tipico”.

¢ Qué significado artistico y cultural
consideran los estudiantes que tienen el
Ayahuma, el Andarele y la Danza de la
Chicha en la actualidad?

Algunos creen que ya no se practican
tanto, o que solo interesan a personas
mayores 0 a comunidades rurales. Aun
asi, cuando se les presentan estas
expresiones de forma atractiva, con
imagenes, sonidos o0  actividades
interactivas, se despierta en ellos una
curiosidad genuina. Esto demuestra que
con las herramientas adecuadas como la
realidad virtual o aumentada es posible
reconectar a los jovenes con estas danzas
y ayudarlos a valorarlas desde un enfoque
mas sensible y actual.
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Anexo 2

Guia de entrevista

PR

o

©

10.

11.

12.

13.

14.

Enlace

¢, Cuénto tiempo lleva ejerciendo como docente?

¢En qué nivel educativo trabaja actualmente?

¢ Cual es su area de especializacion o asignatura que imparte?

¢Tiene alguna formacion o experiencia previa en artes escénicas o arte
contemporaneo?

¢, Cual es su experiencia en la enseflanza del Andarele, el Ayahuma y la danza
de la Chicha?

¢ Qué importancia atribuye a la preservacion y ensefianza de estas danzas
tradicionales en el contexto educativo actual?

¢, Qué metodologias emplea para transmitir los conocimientos y técnicas de estas
danzas a sus estudiantes?

¢ Como ha incorporado las tecnologias digitales en sus clases de danza?

¢, Qué beneficios y desafios identifica en la integracion de tecnologias inmersivas
para la ensefianza de danzas tradicionales?

¢, Como perciben sus estudiantes las danzas tradicionales y qué nivel de interés
muestran hacia ellas?

¢,Como las tecnologias inmersivas podrian influir en la motivacién y el
aprendizaje de los estudiantes respecto a estas danzas?

¢, Qué recursos vinculados con las nuevas tecnologias ha implementado en la
ensefianza de danzas tradicionales?

¢, Cobmo la integracion de estas tecnologias podria contribuir a la revitalizacion y
difusion de las danzas tradicionales en la comunidad educativa?

¢, Qué recomendaciones ofreceria a otros docentes interesados en incorporar
tecnologias inmersivas en la enseflanza de danzas tradicionales?

entrevista

https://drive.gooqle.com/file/d/1c8f1LAbovmA6pcDRE68DXNLO-

88t2mQVh6/view?usp=drive link
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Anexo 3

Guia de Encuesta

1. ¢Cdmo fue tu experiencia al aprender las danzas tradicionales del Ecuador
(Ayahuma, Andarele y danza de la Chicha) a través de la realidad virtual y
aumentada?

a) Buena
b) Muy buena
c) Deficiente

1. ¢Como fue tu experiencia al
aprender las danzas tradicionales del
Ecuador (Ayahuma, Andarele y danza...

B Buena M Muy buena Deficiente

2. ¢Qué elementos de la danza (pasos, ritmo, vestuario, contexto cultural)
encontraste mas faciles de aprender o entender con las tecnologias inmersivas?
¢ Y cudles fueron mas complicados?

a) Andarele
b) Ayahuma
c) Danza de la chicha

2. ¢Qué elementos de la danza (pasos,
ritmo, vestuario, contexto cultural)
encontraste mas faciles de aprender o
entender con las tecnologias...

35%

24%

M Andarele /facil W Ayahuma / Complicado Danza de la Chicha / facil
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3. Durante el proyecto, ¢hubo alguna parte de la experiencia que te ayudd a conectar
con la cultura de estas danzas?
a) Si
b) No
c) No sé

3. Durante el proyecto, éhubo
alguna parte de la experiencia que te
ayudo a conectar con la cultura de estas
danzas?

ESi ENo HNose

4. ¢Qué utilidad tiene el incorporar la realidad virtual o aumentada en el futuro para
ensefar otras tradiciones culturales del Ecuador en el aula?
a) Muy buena
b) Buena
c) Deficiente

4. ¢Qué utilidad tiene el
incorporar la realidad virtual o
aumentada en el futuro para...

B Muy buena B Buena M Deficiente
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5. ¢Qué aspecto mejorarias sobre el uso de las tecnologias en el proyecto para
optimizar el aprendizaje de las danzas tradicionales?
a) Nada, el uso fue adecuado y facilité el aprendizaje
b) Mejorar la calidad visual o sonora de las tecnologias utilizadas
¢) Aumentar el tiempo de uso 0 acceso a estas tecnologias

5. ¢Qué aspecto mejorarias sobre
el uso de las tecnologias en el proyecto
para optimizar el aprendizaje de las
danzas ancestrales?

B Nada, el uso fue adecuado y facilité el aprendizaje
W Mejorar la calidad visual o sonora de las tecnologias utilizadas

Aumentar el tiempo de uso o acceso a estas tecnologias

Enlace de las encuestas realizadas a los estudiantes

https://drive.gooqgle.com/drive/folders/1LhaBIAFaK6jyiWplYnDgJtonvWnpCsSOQ?usp=

drive link
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Anexo 4

Instrumento de validacién

Azogues_ 11 de abril de 2025
Estimado experto:

Hishochy Delgado Mendoza, FhD.

CI1: 1753114006

Docente de 1a Universidad Nacional de Educacion - UNAE De antemano, s2 agradece su colaboracion para la
validacicn de instrmmentos que corresponden a los objetivos del proyecto de investigacion sobre “Tecnologias
immersivas para transmitir y revitalizar danzas tradicionales del Ecoador en entomos educativos”. En la primera
tabla se presenta la ficha de cbservacion correspondiente al primer objetive de investigacion: Analizar 1a
influencia de las tecnologias inmersivas en la ensefianza ¥ revalonzacion de las danzas tradicionales del Ecuador,
la cual responde a la pregunta de investigacion: [ Come contribuye el uso de tecnclogias inmersivas en el aula ala
comprension y apreciacion del Patnmonio Cultural del Ecunador, especificamente las danzas tradicionales. en
estudiantes de primero de bachillerato?

Este instrumento sera utilizado por el estudiante investigador v esta dirizida a los estudiantes de primero de
bachillerato de la Unidad Educativa Engenio Espejo.

Para la revision del instrumento, se viilizara una escala de calificacion del 1 al 5, donde 1 indica deficiente v 3

excelente. Debe marcar con una X v las respectivas observaciones donde corresponda en las signientes tablas.

Instrumento de validacion

Tabla 1: Ficha de observacion

Items Puntuacion Expertos Validscion Pregunts
N® Evaluscion | 1| 2| 3| 4] 3 Suma Promeadio Sise | Sisavalidacon | Mosze
punmaciones | punmacienes | walida observacion valida

1 ;{mé conocimientos previes tienen los | Adecuacion X| 3 5 X
estudiantes sobre La colmra, oadiciones & historia
del Ecuador en relacion con el pamimonio cultaral | Pertinencia X[ s 5
inmaterial?
2 ;Qmeé conocen los estudiantes sobre lzs danzas Adacuacion X3 3 X
rradicionales del Ecuador, especificamente el - — —
Ayshuma el Andarele y la Danzs de la Chichy? | Perfinencia X3 3
3 ;Cuales son los elementos caracteristicos del Adecuacion X[ 3 5 X
Ayabuma, el Andarele v Ia Danza de la Chicha - — —
que los estudiantes pueden describir? Paminzacia R -
4 ;Como s relacionan las danzas con dmales, Adacuacion X3 3 X
festividades v ceremonizs radicionalas?

Pertinencia X| 5 5
5 ;Qmeé significade artistico ¥ culfural consideran X| 3 5 X
los esmediantes que tisnen &] Ayabuma, el Adecuacion
Andarele y la Danza de 1la Chicha en la
actalidad?

Parfinencia X| 5 5
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Estimado experto, o la segunda tzbla se presenta la guia sepwestruchurada de entrevasta, 1a cual esta relactonada
con el segundo objetrvo de imveshigacion: “Aplcar una estrategzia dhdactica basada en tecnologias mmersivas para
fortalecer el aprendizaje v 1a revalonzacon de las danzas tradicionales del Ecuador en estudiantes de
bachillerato.” Esta guia responde a la segunda pregunta de imveshizacion: [ CQue relaciones epistemologicas se han
articulado hasta el momento sobre la realidad virtual v aumentada v 1a danza ancestral 7 Ademas, se busea
wdentificar las relaciones epistensologicas entre la reabdad virtual ¥ mumentada v 1a tensmusion ¥ revalonzacon de
las danzas fradicionales, explorando como estas tecnologias pueden potenciar su ensefiznza en el ambito
educativo.

Este instnmmento sera dongido a s Magister Pacla Valena Guaman Salimas C. LO104849]1 65 Docente de Danza de
la Unrversidad MNacional de Educacion

Para la revision del mstrumento, se whlhizara una escala de cabficacion del 1 al 5, donde 1 mndica deficiente v 5

excelents. Debe marcar con wna X v las respectivas observaciones donde corresponda en las simmentes tablas.

Instrumento de vabdacion

Tahbla 2: Grnz de 1z entrevista

Inems Pumtuacion Expertos Validacion Pregunta
N* Evakuacion 2 4 3 Sumny Promedio Sise | Sisevalida | Nose
puoniackonss | punfoacionss | valida | observacion | wvalida
1 ;Cuanto tiempo lleva gjenciendo como docente” | Adecuacion o 3 5 X
Dertinensia b I 5
1 ;En que nivel sducative abaja achalmenss? Adecuacion bt ] 5 X
Pertinensia b I 5
3 ;Cal &s o area de especialimcion o asignanma | Adecuacion bt ] 5 X
que mepane? Pertinencia o= 5
4 ;Tiene alzoma formacion o experiencia previa Adecuacion b ] ] X
£ aTies eSCenicas o Arte ConfEmporanes! Derfirenria i 5
% ;Cual &5 50 experiencia en la ensenanza dal Adecuacion i I3 5 X
Andarels &l Ayabuma ¥ la danza de la Chicha? Ternrencia B %
& ;Chue Importancia ariuye a la preservacion ¥ Adecuacion Wi ] X
ensefianza da estas danzas tradicionales en el Tertinencia N3 5
contexin educative achoal?
7 ;Chue metodolomas emplea pam Tansmitir los Adecuacion b ] 5 X
cnnﬂ-:_:u?msj:m.eamsmasb r— T3 T
[ & ;Como ha incorperade las ternologias digfmles | Adecuacion i I 5 X
@ (e beneficios v desaffos identifica enla Adecuacion s 5 X
mtesTacion de tecnalogias inmersivas para la Pertinencia ki 5
ensemanza de danzas madicionales?
10 ; Comao parciben sus estodiantes las danzas Adecuacion bt ] 5 X
Eiﬁmm]ﬂa}' que nivel de meerés pmestran haca G T
11. ;Com las tecnologas inmersivas podrian Adecuacion Wi ] X
miluir en la motivacion v el aprendizaje de los Tertinenci 3 3
estudiartes respecto a estas danzas? 5 A )
12, ;Croe recursos vinculades con las noevas Adecuacion b ] ] X
temologias ha implementado en ls ensefianza d¢ [ Pamipencia 3 3
danzas fadicionales?
13 ; Com a intepracion de estas tecmologas Aderuacion b1 5 X
ina cootritnr a la revitalizacion y difirsion de - - T T
ﬁiﬂﬂzﬂi tradicionales en b conmmidad Pertinencia B .
educatim?
14 ; Croe recomendaciones offecera a odos Adecuacion s 5
docentes mberesados en incorporar femaolegias 5
mmersivas o kb ensefianza de danzas Termrencia 3 3
madiciopales?
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Esnumado experto, en 1a tercera tabla encontraanos 13 guia de 12 encwesta cualitanva que comesponds al tercer
obgetivo de wmvesngacion: “Deternunar estatepas didacncas que mecrporen 1a realidad vumal v aumentada en o)
conocmuento del Patumomo Cultwal v 3 ensefianza de Ia: danzas gadicionales, asegurando que 1oz estudiantes

puedin experumentar su propeo proceso de aprendizaje v prictica en un entormo wteractive” v responde a la
tercen pregunta de wvesngacon: [Que exatemas didacncas vinculadas 3 1a realidad vomaal y aumentads e han

propuesto en ¢l dres de ECA para la revalonzacion del Pasnmomo Cultaral?

Este ietumento serd aplicado por ol estudiante wmvestgador, v ser dinpndo a los estadiantes de b prisero de
bachillerato de la Unsdad Educativa Eugenso Expejo.

Para bx revanion del metrumento. se unlizara una escaly de calificacson del | al 5, donde | mdsca deficzente y §
excelente Debe marea conuna X vy bis repectivas observacionss donde comesponda #n 1as sipmentes ablas

tadiciones cultrales del Ecunder en ol sula®
o My bens Persaanca
b) Busa

§ gmmﬂuiubm Adacaxiea T 3 X

3) Nada. ¢l wso foe adecundo y Sciliso ol Perisencis 5 3

b;muwmmmau
[EIVEIE

©) Aumantsr o] Tsp0 S U0 0 00 2 e

walopas

lustrumento de validacion
Tabla 3: Encussta
e Tuzmacice Experot Vaidaaiee Prep=na

L Takacse [ T[I[I[3]3] == Tromedio | Sise | Sisevabdacon | Wose
(T Commo fe 15 expenencia A aprendes 13 AuIe | Adecasion M'ﬂ"mm
etz del Ecaador (Avaisa, Anduele ¥

@aza de b Cuc) amaves & Draadadvemaly |

sl Perzzencys X|s 5

3) Baeca

%) Sueza
’?:ﬁ"-:—-ahh-mm Adecascien T 3 ¥

VIR0, COBNTI0 Calun)) endoalaste Sas

e de 0 entendar Cot B eczolopai

et Y catles faeron i coapiaador” [ Teremance H T

3) Andarele

b) Ayalzzma

proyecto, habo Al pate de 8 | Adecuscen 3 3 X

M@&umﬁﬁmcnbm

:su‘udnm Pernsecci b9 7

) Ne

No w -

o Que unlidad Dene 2 IMCOCPOIR 2 Adecaxea 3 5

el 0 sumentads en ¢ fanoo pan exsedw ot

El expeno, ademis de vevizar todos Jos mstrumsantos, e reine coe los autores unhizands las TIC, mspecciona cada
e v brnda sugerencias para mejorar cada uno de ellos

Hishocky Delgado Mendoza, FRD.
C1: 1753114006
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Anexo 5

Permisos de los rostros de los estudiantes

https://drive.gooqle.com/drive/folders/10bWWgzRkJ15H1COLMR2HeMtWD7i7WcEU?
usp=drive_link
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Anexo 6

Enlace de los entornos creados en el programa Unreal Egnie

(Nota: La visualizacién sera posible mediante las gafas de RV Y RA y en el programa
del celular.)

o rol i 3
DS DS Db
o o sioors A . 3 nget . 3
pt ih it s
@i Offers

DANZA DEL AYAHUMA DANZA DE LA CHICHA DANZA DE ANDARELE

VVVVV VAV VNNV
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