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Resumen

El presente trabajo de integracion curricular refiere a laimplementacién de programas de Inteligencia Atrtificial
(IA) como recurso innovador para potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de
Educacioén Cultural y Artistica (ECA) en los estudiantes de 10mo afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa “Luis Monsalve Pozo”. El objetivo de este trabajo fue aplicar programas de IA (ChatGPT- Suno Al-
Leonardo Al) como recurso innovador para el proceso de enseflanza y aprendizaje mediante actividades
desarrolladas en una planificacién microcurricular, dado que, se puedo evidenciar a través de la observacién
participante, el poco interés de los estudiantes en la asignatura de ECA. La metodologia esta centrada en un
enfoque cualitativo, lo que permiti6 comprender las experiencias obtenidas a lo largo de la interaccion de los
estudiantes con los programas de IA durante su proceso de aprendizaje. Para la recoleccion de datos se
trabajé con técnicas como la observacion participante y grupos focales, con sus respectivos instrumentos que
son los registros anecdéticos y guia de preguntas, permitiendo llevar una estructura ordenada en el marco del
proceso investigativo. Los sujetos participantes fueron 18 estudiantes equivalentes a una edad de 14 a 15
afos. Como parte de los resultados se evidenci6é una aceptacion positiva en las actividades propuestas de la
planificacion microcurricular, donde se vio reflejada una mayor participacion e interés por parte de los
estudiantes al interactuar con los programas de IA para el desarrollo de los contenidos curriculares de la

asignatura de ECA, permitiendo obtener productos como la creacion de imagenes, canciones e historias.

Palabras claves: ensefianzay aprendizaje, innovacion educativa, inteligencia artificial, educacién artistica.
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Abstract

The present work of curricular integration refers to the implementation of Artificial Intelligence (Al) programs
as an innovative resource to enhance the teaching and learning process in the subject of Cultural and Artistic
Education (ECA) in the students of 10th grade of general basic education of the Unidad Educativa “Luis
Monsalve Pozo”. The objective of this work was to apply Al programs (Chat GPT- Suno Al- Leonardo Al) as
an innovative resource for the teaching and learning process through activities developed in a micro-curricular
planning, given that, through participant observation, the lack of interest of students in the subject of ECA could
be evidenced. The methodology is centered on a qualitative approach, which allowed understanding the
experiences obtained throughout the interaction of the students with the IA programs during their learning
process. For data collection we worked with techniques such as participant observation and focus groups, with
their respective instruments which are the anecdotal records and question guide, allowing an orderly structure
in the framework of the research process. The participating subjects were 18 students equivalent to an age of
14 to 15 years old. As part of the results, a positive acceptance was evidenced in the proposed activities of
the micro-curricular planning, where a greater participation and interest was reflected by the students when
interacting with the Al programs for the development of the curricular contents of the ECA subject, allowing to

obtain products such as the creation of images, songs and stories.

Keywords: teaching and learning, educational innovation, artificial intelligence, art education.
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1. Introduccidn

La presente investigacion se direcciona a la implementacion de programas de 1A (ChatGPT- Suno Al-
Leonardo Al) para la ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Educacién Cultural y Artistica (ECA), pues
en las practicas preprofesionales realizadas en la Unidad Educativa Luis Monsalve Pozo con estudiantes de
10mo afio de Educacion General Basica se pudo evidenciar, a través de la técnica de observacion participante,
el poco interés de aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de ECA y la escasez de aplicacién de recursos

innovadores que incentiven a los estudiantes a llevar un proceso activo en su desempefio académico.

De tal forma, la 1A, como nueva tecnologia, segin Vera (2023) esta trasformando varios campos de
investigacidn, entre ellos el educativo, demostrando su aplicacion en la administracion educativa al apoyar en
la automatizacion y personalizacion del aprendizaje de acuerdo con las diferentes necesidades existentes. Este
recurso tecnologico ha usado la direccion de la educacion para minimizar las actividades mas recurrentes y
mejorar la efectividad, por ejemplo, la | A se la usa para organizar y calificar documentos, ademas sirve para dar
seguimiento automatizado de las calificaciones y asistencia, favorece a la programacion de actividades, lo que
reduce las horas laborales de los directores y maestros, permitiéndoles enfocarse en actividades mas

significativas, para la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantados.

En este sentido, la investigacién plantea implementar programas de 1A, con la finalidad que los
estudiantes puedan experimentar mediante la practica, el buen uso de las mismas, permitiéndoles salir de su
rutina, ensefidndoles algo nuevo, practico e innovador, generando en ellos pensamientos autorreflexivos,

criticos y analiticos, con resultados que fortalezcan su aprendizaje en la asignatura de ECA.

Para ello, este trabajo de integracion curricular tiene como objetivo aplicar programas de IA, como
recurso innovador para el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de ECA, con los estudiantes del
10mo de Educacion General Basica (EGB) de la Unidad Educativa Luis Monsalve Pozo, una institucion ubicada
en la parroquia Miraflores, canton Cuenca, Provincia del Azuay, con el fin de dar respuesta a la pregunta de
investigacion ¢ Como aplicar los programas de IA (ChatGPT- Suno Al- Leonardo Al) como recurso innovador,

para el desarrollo del proceso de ensefianza de los contenidos de ECA en estudiantes de 10mo afio de EGB?

Este trabajo de integracion curricular (TIC) esta estructurado de los siguientes componentes: (1) el
planteamiento del problema. (2) la justificacion, en la que se puntualiza la relevancia e importancia que tiene la

investigacion, de igual manera se detalla a los participantes con quienes se implement6 el trabajo. (3)
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antecedentes, (4) el marco teorico, en donde se presenta las bases conceptuales y teoricas a partir de autores,
para la comprension de la presente investigacion. (5) el marco metodoldgico detalla el enfoque, el disefio de
investigacidn, técnicas e instrumentos para la recoleccién y andlisis de datos (6) la propuesta artistico-
pedagdgica precisa el plan de desarrollo de la investigacion, las fases de la propuesta continuando con el
instrumento de evaluacion para registrar u analizar las habilidades de los estudiantes durante su proceso de
aprendizaje. (7) resultados, que detalla el analisis de la informacién de manera organizada. (8) conclusiones y

recomendaciones que destaca los resultados obtenidos y se proponen acciones para mejorar la investigacion.

2. Planteamiento del problema

El problema de investigacion se contextualiza en las Practicas Pre-Profesionales (PPP) que tuvieron una
duracion de 8 semanas, dieron inicio el 08 de abril de 2024. Las PPP se desarrollaron en la Unidad Educativa
Luis Monsalve Pozo, una institucién ubicada en la parroquia Miraflores, cantén Cuenca, Provincia del Azuay,
con los estudiantes de Décimo afio de Educacion General Basica, paralelo A, en la asignatura de Educacion
Cultural Artistica (ECA). En este escenario, se pudo evidenciar, a través de la técnica de observacion
participante, la limitada aplicacion de recursos innovadores que incentiven a los estudiantes a llevar un proceso

activo en sus aprendizajes.

Con relacion a la asignatura de ECA se ha presentado una serie de limitaciones en la utilizacion de
nuevos recursos innovadores que aporten en la ensefianza y aprendizaje en dicha asignatura. La carencia de
aplicacion de estrategias didacticas invita a reflexionar cémo la asignatura es menos apreciada por parte de los
estudiantes, enfatizando que a través del ECA se puede interactuar, tanto en las emociones y el pensamiento
critico de los estudiantes. Esta problematica, en diversas ocasiones, se presenta en las instituciones educativas
por la falta de interaccion o conocimiento de nuevos recursos que pueden aportar en el aprendizaje del
estudiantado, de manera que, los estudiantes presentan dificultad para la consecucién de los objetivos de la

asignatura.

Por otro lado, para el desarrollo de las clases de ECA se utilizaba material didactico, a pesar de ello, los
estudiantes mostraban desmotivacion al momento de cumplir las actividades. Por ende, tras la busqueda de
nuevos recursos se presenta el uso de programas de IA como medio educativo que favorezcan al cumplimiento
de los contenidos curriculares. Asi entonces, se tiene la iniciativa de proponer una ensefianza y aprendizaje de
la asignatura de ECA a través de la aplicacién de programas de IA: Suno Al, Leonardo Al, ChatGPT integradas

en actividades de las planificaciones microcurriculares, orientadas en los bloques curriculares: 1 “El yo y la
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identidad” y el 3 “El entorno: espacio, tiempo y objetos”. En este sentido, es importante brindar el espacio al
reconocimiento de nuevas estrategias de aprendizaje que permitan a los estudiantes interactuar, fomentar el

pensamiento critico y crear nuevas posibilidades de aprendizaje.

Hablar de recursos innovadores es destacar la tecnologia como parte principal en el que se puede obtener
mayor interaccién y asi, relacionarse con nuevos medios que aporten el proceso de ensefianza y aprendizaje en
el sistema educativo. Por ello, es preciso destacar la A como un recurso que podria dar apertura al aprendizaje
desde un desempefio creativo e innovador y, de esta manera, los estudiantes puedan sentirse motivados en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Incorporar la 1A como recurso para la proyeccion de la asignatura de ECA
podria favorecer a un ambiente enfocado desde la innovacion y participacion donde el estudiantado pueda

interactuar, reconocer y aprender a traves de la tecnologia.

El Ministerio de Educacién (2016) en el curriculo de ECA plantea el uso de la tecnologia como parte
del manejo habitual y facilitador de los contenidos curriculares, pero aun estando referenciado, las instituciones
educativas se ven limitadas a dar uso de estas, ya sea por falta de recursos tecnoldgicos o malas conexiones a

internet y esto provoca un blogueo al uso de nuevos recursos innovadores.

En este sentido, para los docentes también es un desafio al momento de interactuar con nuevos
programas tecnoldgicos. El asociarse con estos programas es reconocer el manejo de los mismos a través de la
interaccion, por ende, brindar el tiempo a la busqueda de nuevos recursos hace que exista una preparacion ante
los nuevos desafios que se presenten en el sistema educativo. En instancia, el relacionar la ECA con la tecnologia
puede llegar a dar un gran impacto, dando énfasis al manejo de los programas mediante actividades curriculares

donde exista la interaccion de los estudiantes, resaltando el aprendizaje de la asignatura a traveés de la tecnologia.

2.1. Preguntas de investigacion
e ;Como aplicar los programas de inteligencia artificial (ChatGPT- Suno Al- Leonardo Al) como recurso
innovador, para el desarrollo del proceso de ensefianza de los contenidos de ECA en estudiantes de 10mo
afio de EGB?
e ;Cual es el nivel de participacion, interaccion y aprovechamiento de los estudiantes de 10mo afio de
EGB en la utilizacion de los programas de 1A?
e ;Cuales son los desafios y oportunidades de la implementacion de programas IA en el contexto

educativo?
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3. Justificacion

La manera de ensefar estd cambiando actualmente, la era tecnoldgica ha avanzado constantemente, de
igual manera el uso de los programas de aprendizaje online va en aumento. Al aplicar la IA en la ensefianza de
ECA, es viable reconocer programas informaticos adecuados que contribuya a un mejor desenvolvimiento en

estudiantes y docentes, garantizando un proceso de ensefianza y aprendizaje mas efectivo.

La implementacién de programas de IA como (ChatGPT- Suno Al- Leonardo Al) mediante la
integracion de actividades disefiadas en una planificacion microcurricular adecuada en la asignatura de ECA, se
convierte en una posible estrategia para la optimizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje en el &mbito
artistico, resaltando la importancia de la implementacion de estos programas de IA desde un concepto ético y
pedagdgico en el proceso de formacidn de los estudiantes. De tal forma que exista la interaccion con programas
de tecnologia resaltando la participacion en los estudiantes al momento de relacionarse con nuevos recursos de
aprendizaje, permitiendo a través de esta interaccion que los estudiantes desarrollen las actividades de una

manera creativa e interactiva, fuera de un modelo tradicional.

En este sentido, la IA se ha transformado en una tecnologia elemental en los diferentes campos como lo
son; la ciencia, educacion, entre otros (Estrada-Garcia & Narvaez, 2024), por ello, esta investigacion plantea el
acceso a recursos educativos innovadores, el desarrollo de habilidades tecnol6gicas y de pensamiento critico de
los estudiantes con énfasis en las artes y la cultura, a través de distintos programas de 1A como son: ChatGPT,

Suno Al y Leonardo Al.

La IA implementada en distintos programas puede proporcionar sugerencias, resolver dudas, ademas de
utilizarlo como una fuente adicional de informacion extendiendo el conocimiento sobre algun tema en
particular, generar imagenes segun el patréon que se sugiera y, por otro lado, para recopilar y/o analizar datos

obtenidos.

Los algoritmos de 1A posibilitan analizar formularios, identificando las fases donde los estudiantes
presentan mayores inconvenientes. Esto brinda a los educadores tiempo e informacion para el desarrollo del
contenido al mismo tiempo de dar una ensefianza de calidad adaptada a las distintas necesidades de los

educandos.

Con esta investigacion se prevé que los estudiantes desarrollen nuevas habilidades en su proceso de

aprendizaje de la asignatura de ECA en los bloques curriculares: 1 “El yo y la identidad” y el 3 “El entorno:
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espacio, tiempo y objetos”, fortaleciendo sus conocimientos mediante la utilizacion de programas de 1A que
aporten en su proceso de aprendizaje, ademas de comprender y evaluar la confiabilidad de la informacion. La
aplicacién de A como ChatGPT, tienen el potencial de cambiar e innovar la ensefianza y valoracion en el salon
de clase, al promover conversaciones, y fortalecer las destrezas linglisticas, los profesores pueden crear un

ambiente de aprendizaje mas llamativo con sus estudiantes.

Se ha demostrado que el uso de los programas de 1A ayuda a las creaciones artisticas de los estudiantes,
fomentando la interdisciplinariedad con otras areas del conocimiento, ya sea creando historias (ChatGPT),

ritmos (Suno Al) e imagenes (Leonardo Al), efectuando un medio de aprendizaje mas innovador.

Finalmente, la aplicacion de las planificaciones microcurriculares enfocadas en mejorar el aprendizaje
con el uso de la IA, tiene el potencial de transformar la forma en que aprenden los estudiantes y ensefian los
docentes. La capacidad de adaptacion, personalizacion y retroalimentacion puede mejorar la eficacia de los
procesos de ensefianza y fomentar un aprendizaje méas inclusivo y abordable para todos los estudiantes, en este

caso, con el 10mo afo de EGB.

4. Objetivos
4.1. Objetivo general
e Aplicar programas de inteligencia artificial (ChatGPT- Suno Al- Leonardo Al) como recurso
innovador para el proceso de ensefianza y aprendizaje de ECA en estudiantes de 10mo afio de EGB,
mediante la integracion de actividades disefiadas en planificaciones microcurriculares.
4.2. Objetivos especificos
e Fundamentar tedricamente el uso de programas de I A para el proceso de ensefianza y aprendizaje de
ECA, mediante la revision bibliografica que respalda la utilidad de integracion de la 1A en la educacion.
e Disefiar planificaciones microcurriculares con actividades que posibiliten la aplicacién de programas de
IA: ChatGPT- Suno Al - Leonardo Al, para el desarrollo de aprendizajes significativos en el proceso de
aprendizaje.
e Aplicar las planificaciones microcurriculares, implementando los programas de IA seleccionados y
supervisando su ejecucion para una adecuada integracion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
e Analizar la utilizacion de los programas de IA por parte de los estudiantes de 10mo afio de EGB,

valorando su nivel de participacion, interaccion y aprovechamiento.
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5. Antecedentes

En la actualidad, la 1A en la educacion esta trastocando los lineamientos tradicionales e invitando a
innovar los procesos de ensefianza y aprendizaje, pues la misma cada vez se estd integrando mas en este
contexto, por ello, la presente investigacion se centra en la implementacién de programas de 1A para la
ensefianza y aprendizaje en ECA. Mediante esta implementacion, se pretende que los estudiantes reconozcan el
uso de programas de 1A (Suno Al, Leonardo Al, ChatGPT) como recurso innovador que aporte en el aprendizaje
de los contenidos curriculares de la asignatura de ECA. Por un lado, la IA tiene sus beneficios como la mejora
en aprendizajes personalizados, disminuye la carga laboral y, por otro lado, también se plantea desafios éticos

en su uso.

En primer lugar, se presenta el estudio de Vera (2023), se sustenta en el enfoque cualitativo y en
cuestionarios de Google Forms con interrogantes que permitieron examinar las vivencias de los docentes con
la incorporacion de la I A en el desempefio pedagdgico. De los 35 docentes que participaron en los cuestionarios,
27 respuestas fueron efectivas. Se menciona que la IA llega a optimizar el acceso a la informacion, obteniendo
como resultado que, para el 77% de los docentes, la IA mejora la personalizacion del aprendizaje de los
estudiantes. Se concluye que la IA individualiza el aprendizaje de cada estudiante segin sus necesidades, y en
los docentes disminuye la carga laboral. De igual forma, se menciona que los programas de 1A pueden incentivar
el trabajo en equipo y asi posibilitar y mejorar la comunicacion y la organizacion entre los estudiantes, ademas,
el autor deja claro que la 1A tiene sus desafios éticos y que, para esto, se debe plantear reglas para su uso en la

educacion.

Por otro lado, la investigacion de Herrera et al. (2024) se basa en el analisis bibliogréafico y expone que
la implementacion de la 1A en educacién artistica puede cambiar y/o transformar la forma en que se ensefia y
aprende el arte, poniendo énfasis en que la 1A puede fomentar la creatividad. Resalta que tanto docentes como
estudiantes deben ajustarse a la utilizacion de las diferentes herramientas que ofrece la IA. Sin embargo, el autor
recalca que la 1A en educacion artistica puede tener desafios tanto éticos como practicos, como puede ser los
derechos de autor, pues la IA puede generar manifestaciones de artistas que se encuentran vivos y esto tiende a
tener preocupacion sobre la seguridad de informacion de los autores y de hasta donde puede llegar la misma.

En este escenario, el autor concluye que la IA en educacidn artistica estd cambiando, tanto la forma en la que
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se ensefia, como en la que se aprende, de igual modo, en el &mbito artistico, la 1A estd dando paso a tener una

perspectiva mas practica al momento de crear, pero que todo esto, también puede tener sus desafios éticos.

Por su parte, Mendoza et al. (2024) realizd una investigacion con enfoque cualitativo y se basa en la
revision literaria o bibliografica para analizar el empleo de los programas de IA; menciona que la
implementacién de los mismos en la educacion ayuda a desenvolverse mejor en las competencias digitales y
proporcionan herramientas innovadoras que promueven el pensamiento y la interpretacion basada en el
razonamiento. Es decir, antes de tomar una decision sobre la informacion generada por | A se debe realizar un
analisis reflexivo de tal informacion, teniendo como resultado un aprendizaje critico, que ha sido utilizado de
manera adecuada y €tica. Asi mismo, en sus resultados resalta que el uso de la IA mejora el aprendizaje y la
participacion de los estudiantes y que se debe reforzar las capacidades digitales de los docentes para el uso de

la IA en su proceso pedagdgico.

Por ultimo, el trabajo realizado por Apolo et al. (2024) propone establecer pensamientos sobre la IA'y
su utilidad dentro de los salones de clase con la participacion de asesores educativos y docentes. Para ello se
realiz6 una entrevista y una encuesta presentada internacionalmente, donde obtuvieron la recoleccion de 574
respuestas. Obteniendo como resultado que, de los participantes encuestados, un 37 % esta familiarizado con la
IA'y el 63% demuestra lo contrario. En cuanto al conocimiento de la IA en los miembros de la comunidad
educativa: estudiantes, familia, docentes, directivos y asesores educativos, en donde muestra como resultado un
10% de conocimiento, dando a notar que la familia es la que mas desconoce y los asesores educativos son los
que conocen y dominan. Por parte de los entrevistados consideran necesario brindar una capacidad y formacion
a todos los docentes de la comunidad educativa sobre el uso de la tecnologia. Ademas, en la encuesta se evalla
los elementos a modificar en el &mbito educativo, el 63% se inclina al aprendizaje y un 22% en el area de
ensefianza. Del mismo modo , los entrevistados respondieron que la IA fortalecerda individualmente el
aprendizaje y mejora la adaptacion curricular. Por otra parte, entre los entrevistados predominan que la 1A
optimiza la planificacién y adaptacion del curricular de la ensefianza en recursos audiovisuales. Por Gltimo, en
la encuesta se quiere saber si estan de acuerdo o en desacuerdo de fomentar los principios éticos del uso de la

IA donde el 61% esta de acuerdo y el 39% en desacuerdo.
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6. Marco tedrico
6.1. Curriculo de ECA

El curriculo como documento ministerial se presenta en el 2016 dando apertura a la orientacion de los
contenidos y perfiles de los docentes. De manera que, al existir elementos curriculares especificos en cuanto a
destrezas, indicadores, criterios de evaluacion y objetivos, la accién docente se diversifica aportando al
desarrollo integral del ser humano, enfatizando en los bloques curriculares existentes que son tres: El blogue 1,
Dimensién personal y afectiva-emocional (el yo: la identidad); EI bloque 2, Dimension social y relacional (el
encuentro con otros: la alteridad); EI blogue 3, Dimensidn simbodlica y cognitiva (el entorno: espacio, tiempo y

objetos) de esta manera se transforma el perfil de salida de los estudiantes desde un enfoque social y critico.

Por ello en la presente investigacion se toma en cuenta y se fundamenta en 2 bloques curriculares: bloque
curricular 1, el yo: la identidad y el bloque curricular 3, el entorno: espacio, tiempo y objetos del curriculo de
ECA, el cual referencia el uso de los contenidos curriculares a través de las destrezas e indicadores de evaluacion
que se debe tomar en cuenta para aplicar en el aula. Ademas, con relacion a los objetivos por subniveles el ECA
(2016) menciona que es necesario “Emplear un pensamiento critico, ordenado y estructurado, construido a
través del uso ético y técnico de fuentes, tecnologia y medios de comunicacion, en procesos de creacion

colectiva, en un contexto intercultural de respeto” (p.41).

Por el cual, la propuesta de investigacion plantea el reconocimiento del uso de los programas de IA a
través de actividades curriculares con la finalidad que los estudiantes puedan cumplir su proceso de aprendizaje.
De tal forma que, las actividades se realicen en las 5 semanas de précticas con los estudiantes del décimo afio
de EGB tomando en cuenta que las actividades estaran enfocadas en los bloques curriculares: bloque curricular
1, el yo: la identidad y el bloque curricular 3, el entorno: espacio, tiempo y objetos. En este sentido, el curriculo
de ECA fomenta al desarrollo integral de los estudiantes, fomentado a la salida del perfil profesional del

estudiantado.

6.1.1. Curriculo priorizado

En cuanto al curriculo priorizado del 2021 reconocido por sus destrezas orientadas de acorde a las
competencias curriculares: Comunicacionales, Matematicas, Digitales, y Socioemocionales, el cual tuvo
relevancia en época de pandemia, donde se realizaron adaptaciones curriculares, tanto en la proyeccion de los

contenidos y en la participacién de los estudiantes a través de la utilizacion de la tecnologia. Las instituciones
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educativas se adaptaron para la proyeccion de sus clases, teniendo en cuenta las herramientas digitales, dando

énfasis en un aporte para el cumplimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura.

Por ende, en la propuesta de TIC se trabaja con el curriculo priorizado, tomando como referencia las
planificaciones de la institucion educativa, en donde se realizara las practicas. Parte de la propuesta esta
orientada en tres competencias curriculares que son: comunicacionales, digitales, y socioemocionales, las cuales
aportan para el cumplimiento de las actividades, fomentado el desarrollo de los estudiantes a través de la

interaccidn con los programas de |A.

6.2. Ensefianza y Aprendizaje

En el ambito de la educacion, los procesos de ensefianza y aprendizaje cumplen un rol fundamental en
el entorno, Ramirez (2022) afirma que los entornos son fundamentales en el momento que se da el proceso de
ensefianza y aprendizaje, demostrando el crecimiento de los estudiantes como sujetos a transformar mediante la
accion docente. Esto quiere decir que, en los espacios educativos, ya sean de manera fisica o virtual, influyen
significativamente en los estudiantes, permitiéndoles adquirir nuevos conocimientos y llevandolos a desarrollar
nuevas habilidades. Dichos entornos educativos moldean la interaccion entre docentes y estudiantes,

disefiando nuevas estrategias pedagdgicas, enfocadas en la obtencidn de resultados.
Como bien menciona Ramirez (2022):

El proceso de ensefianza y aprendizaje es un elemento esencial en el desarrollo de la personalidad del
estudiante y la identificacion de una teoria aplicable al proceso pedagogico, lo cual constituye un aspecto
relevante del enfoque asumido para la direccion de la actividad y la comunicacion entre el docente y el

estudiante que se forma como futuro investigador. (p. 128)

De todo lo mencionado, se resalta la vision integral del proceso de ensefianza y aprendizaje,
comprendiendo su papel en la formacion de la personalidad del estudiante y la importancia de adaptar las
estrategias pedagogicas a las caracteristicas individuales de cada estudiante, asimismo al proporcionar
experiencias de aprendizaje se esta no solo transmitiendo conocimientos, sino también fomentando habilidades

como el pensamiento critico y la creatividad.
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6.2.1. Aprendizaje significativo

Segun Reyes y Portilla (2021) el aprendizaje se considera significativo cuando la nueva informacion se
integra de manera efectiva en la estructura cognitiva del estudiante. Esto ocurre cuando el nuevo conocimiento
se conecta de forma logica y coherente con conceptos y proposiciones que ya existen en su mente. En este
proceso, es fundamental que las conexiones sean claras y estables, o que permite que el estudiante comprenda

y diferencie adecuadamente la nueva informacion.

Dicho de otra manera, el aprendizaje significativo no solo enriquece el conocimiento del estudiante, sino
que también fomenta el aprendizaje mas completo y duradero. Al vincular nueva informacion con lo que ya se
sabe, se facilita la comprension del estudiante, asimilando de una mejor forma el conocimiento en situaciones
reales. Ademas, este tipo de aprendizaje promueve la curiosidad y el pensamiento critico, debido a que los

estudiantes se sienten motivados a explorar mas alla de lo que ya conocen.

Ademas, Segarra et al.(2023) menciona que el aprendizaje significativo construye una mejor calidad y
da mayor importancia a la educacién, permitiendo a los estudiantes enriquecerse de nuevas habilidades que les
sean Utiles en la vida cotidiana y en su futuro profesional. De igual manera, recalcé que este enfoque pedagdgico

ayuda a la formacién de los seres humanos como pensadores criticos y comprometidos con su entorno.
6.2.2. Aprendizaje practico experimental (APE)

Arcos (2021) habla sobre la importancia del aprendizaje practico experimental, donde el docente pueda
asegurar no solo los conocimientos tedricos , sino que también promueva el desarrollo de competencias dentro
de los estudiantes, considerando los diferentes espacios o ambientes de aprendizaje, permitiendo a los
estudiantes desarrollar tres tipos de saberes esenciales (saber, saber hacer y saber ser), ademas la autonomia del
aprender a aprender bajo los propios estilos de cada estudiante Ilevandolos a la construccién de sus propios

aprendizajes.

En otras palabras, este modelo educativo de ensefianza experimental busca no solo la transmision de
conocimientos tedricos, sino también la aplicacidn practica de estos en diversos ambientes de aprendizaje, donde

los estudiantes sean capaces de experimentar, observar y dar resolucién a los problemas, promoviendo asi el
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pensamiento critico, ademas de tener un mayor desenvolvimiento en habilidades précticas esenciales para

aprender y desenvolverse en los contextos sociales.
6.2.3. Conectivismo

Desde la perspectiva de Henriquez et al. (2020) el conectivismo plantea la funcionalidad de las
herramientas tecnoldgicas como medio de orientacion en actividades educativas. Ademas, propone que la
tecnologia desempefia un papel importante en la distribucion de la identidad, cognicion y conocimiento. De tal
forma que, el proceso de ensefianza y aprendizaje puede darse a conocer de una manera diferente, que sea fuera
de un modo tradicional. En este sentido, el conectivismo contribuye a las posibilidades que los educandos

puedan cumplir con el proceso de ensefianza y aprendizaje.

De tal forma que, a través del conectivismo se pueda proponer una educacion innovadora entrelazando
nuevos recursos que fomente la interaccion entre estudiante y docente. En este sentido, la tecnologia cumple un
papel fundamental dentro de este proceso, ademas, mediante la implementacion de recursos puede servir de
mayor impacto en los estudiantes haciendo énfasis en motivar en sus aprendizajes y a su vez llevar a cabo el

cumplimiento de los contenidos mediante actividades curriculares educativas.

Utilizar la tecnologia como parte de la proyeccion de los contenidos, resaltando la participacion del
estudiante, hace que exista una aproximacion en el cumplimiento de los contenidos en el proceso de ensefianza
y aprendizaje. Por ello se resalta que la participacion del docente es fundamental, el acompafiamiento como

docente guia hace que se reconozca la labor principal que se adquiere para un buen ambiente de aprendizaje.
Segun el pensamiento de Mulumeoderhwa (2024):

La conectividad no se limita al aprendizaje mediante las tecnologias, sino que parte de las
conexiones entre nodos que a su vez forman una red dinamica. Los nodos y las conexiones pueden
cambiar con el tiempo a medida que los alumnos exploran nuevas fuentes de informacion o relaciones

interpersonales. Desde esta perspectiva, las interacciones con los demas favorecen el aprendizaje. (p.6)

De tal forma que mediante el uso de la tecnologia el docente debe mantenerse en constantes cambios y
actualizaciones, de la misma forma socializar con nuevos recursos que puedan servir para un mejor ambiente

educativo. En otras instancias el uso de la tecnologia hace que pueda existir un debate entre la confiabilidad de
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la informacion y el uso adecuado de las mismas, el interactuar con herramientas digitales hace eco de la
responsabilidad que el docente debe transmitir a los estudiantes en referencia del uso ético y responsable de los

programas a utilizar.
6.3. Inteligencia Artificial

(La Real Academia Espafiola (RAE, s.f.a) define la IA como “disciplina cientifica que se ocupa de crear
programas informaticos que ejecutan operaciones comparables a las que realiza la mente humana, como el
aprendizaje o el razonamiento 16gico”. Es por ello por lo que la A ha tomado fama hoy en dia, siendo esta una
herramienta poderosa de investigacion y cambio donde investigadores, docentes, padres de familia, entre otros,

han demostrado un dominio absoluto en dichos programas de IA.

Ademas, para Demera et al. (2023) menciona que la 1A es una mezcla de algoritmos sugeridos con un
objetivo de construir maquinas en el cual tengan la capacidad de ser como el ser humano. La IA sigue
evolucionando con el tiempo, y ya desde hace algunos afios esta siendo presente en nuestra vida cotidiana. Lo
que se esta viviendo con el uso de 1A, se ha vuelto en la vida de las personas, una realidad virtual, donde los
aparatos electronicos piensan, escuchan, hablan e interpretan todo como un ser humano normal con total

naturalidad.
6.3.1. Implementacion de 1A en la educacion

Proponer la utilizacion de programas de 1A en el sistema educativo como aporte dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, hace que exista una experimentacién a nuevos recursos de
aprendizaje. De manera que, se puede presenciar que tan favorable resulta el manejo de estos programas en los
estudiantes. Ademas, es importante analizar de qué manera los nuevos recursos tecnologicos ayudan al

desarrollo de las actividades referentes a los contenidos de las planeaciones curriculares.
Como bien menciona Pefaherrera et al. (2022):

La IA en la ensefianza posibilita entender mejor el perfil de los estudiantes y sus necesidades. Debido a
esto, es viable generar planes y ocupaciones educativas eficientes e innovadoras que permitan a los

estudiantes aprender de forma practica y tedrica simultdneamente. (p.404)
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En la presente investigacion se pretende implementar programas de IA que a través de estas se pueda
reconocer el uso adecuado y ético, asi los estudiantes podréan resaltar su buen uso mediante la practica. Ademas,
que por medio de la participacion en las actividades, los estudiantes puedan cumplir con su proceso de

ensefianza y aprendizaje en el mejoramiento de los contenidos de la asignatura de ECA.

Durante la aplicacién de las actividades, los estudiantes podran interactuar con cada uno de los
programas en acompafiamiento de guias que les ayudaran en el manejo de estas. En este sentido, la participacion
de los estudiantes es fundamental, pues a través de ellos se podra observar que tan eficaz puede resultar el uso

de la 1A como recurso innovador, con la finalidad de cumplir el proceso de ensefianza y aprendizaje.

No obstante, es importante mantener una vision de una educacion innovadora donde existan recursos
que sean implementados dentro del salén de clase, donde los estudiantes sean los protagonistas de su
aprendizaje, mediante actividades donde se involucre su creatividad y fomente el pensamiento critico dentro del

uso de los programas de 1A.

6.3.2. Programas de 1A a implementarse para el desarrollo de las actividades curriculares de la

asignatura de ECA.

Entre los programas que seran implementados en esta investigacion se encuentran: ChatGPT - Suno Al
- Leonardo Al, son programas que aportan a la proyeccion e interaccion entre estudiante y la tecnologia.
Ademas, el modo de uso adaptable permite que los estudiantes puedan llevar un manejo facil en dichos
programas digitales, de forma que, los estudiantes pueden tener una aproximacion con nuevos recursos que les

permitira cumplir con los contenidos de la asignatura de una forma creativa e interactiva.

ChatGPT como generador de textos, Suno Al como generador de ritmos musicales a través de escritos
brindando una secuencia musical, y Leonardo Al generador de imagen basandose en la descripcion clara. Dentro
de la construccion de las actividades curriculares se planted crear guias de orientacion sobre el manejo de los
programas mencionados, las cuales permitiran que los estudiantes reconozcan el manejo adecuado de los

programas.

Con relacién a la estructura de la planificacion de actividades, cada programa sera de utilidad con el

propésito de que se evidencia la interaccidn de los estudiantes, enfatizando que las actividades estan destinadas
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hacia el trabajo colaborativo, participativo y reflexivo, esto permitira que los estudiantes puedan reflexionar

ante el manejo ético que se les puede dar a los programas digitales.

En este sentido, en la aplicacion de las actividades curriculares en relacion con los programas, los
estudiantes podran reconocer que mediante la utilizacion de nuevos recursos digitales se puede llevar a cabo el
proceso de ensefianza y aprendizaje de forma creativa y del mismo modo la orientacion que se obtenga por parte
de los docentes practicantes es de suma importancia, ya que resalta de forma asertiva la participacién docente y

estudiante. Esto permitira que se pueda llevar una clase amena dentro de un espacio de aprendizaje.

Mantener un espacio donde a través de la implementacion de nuevos recursos innovadores, que
contribuyan al proceso de ensefianza y aprendizaje, es de suma importancia en el sistema educativo, de manera
que, se pueda fomentar en los estudiantes un pensamiento critico al relacionarse con la tecnologia. Es evidente
que en la actualidad el uso de la tecnologia en las instituciones educativas es reconocida como una barrera
limitante en el aprendizaje del estudiantado, la mala utilizacion de estas es provocada por la desinformacion y

esto provoca un desasosiego con relacion al manejo ético que se les puede proporcionar.

Por ello, mediante la presente investigacion se plantea proporcionar informacion referente al uso de la
tecnologia como recurso innovador, a través de la implementacion de programas de 1A que favorezcan y
fomenten el aprendizaje en los estudiantes. De manera que, se permita reconocer cémo los programas de 1A
pueden servir como impacto favorable dentro del sistema educativo y de la misma forma como esto puede
ayudar al docente a transformar un ambiente educativo donde se proyecte una clase de manera creativa e

interactiva con un mejor cumplimiento de las actividades curriculares.

6.4. TIC-TAC

Pincay-Chiquito y Cuero-Delgado (2024) mencionan que los recursos innovadores tecnolégicos son
herramientas que en la actualidad se utilizan para optimizar y/o transformar procesos dentro del ambito
educativo; como lo es en la ensefianza y el aprendizaje, pues estan presentes en el uso de dispositivos
electronicos como las computadoras y celulares. Dichos recursos llegan a fomentar la participacion activa del
estudiantado, por ende, van desarrollando destrezas, competencias y habilidades digitales, que en la actualidad

es de vital importancia.
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6.4.1. Tecnologia de informacion y las comunicaciones (TIC)

Socializar a traves de la tecnologia se ha vuelto una relacién entre el desconocimiento y la complejidad
del uso que se le da, por ende, existen dificultades de aprender a través de ellas. En el sistema educativo, es un
medio escaso de utilidad por parte de los docentes, y esto es una de las anomalias evidentes que proporciona

una retencién de las posibilidades a nuevos medios de innovacion.
Segun el criterio de Peralta et al. (2023):

La presencia de las TIC en la educacion supone a su vez el desarrollo de nuevas habilidades y
competencias digitales por parte de los docentes, de modo que puedan adaptarse a esta nueva realidad
sobre los llamados migrantes digitales, en este caso, en los docentes recae la tarea de incorporar
exitosamente la tecnologia en el &mbito educativo y aprovecharla para capturar el interés de los nativos

digitales, es decir, las nuevas generaciones. (p.2)

Hacer uso de la tecnologia como mecanismo de aprendizaje implica la interaccion de nuevos recursos,
enfrentandose a las dificultades que pueda existir en el manejo de programas digitales. Por ello a través de la
participacion e incorporacion de herramientas digitales dentro del salon de clases se puede evidenciar un proceso
reflexivo por parte de los estudiantes mediante el uso de estas. Ademas, a través de la interaccion en relacion
con los programas digitales puede evidenciarse el uso adecuado y ético de los programas. De manera que, se

pueda brindar un reconocimiento en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de ECA.

En mencion la interaccion con las TIC se profundizé en pandemia debido al encierro que ocasiono
grandes cambios y adaptaciones en el modo de trabajo y la interaccién en las clases, por ende, surge una serie
de reformas en metodologias adaptadas en el sistema educativo, dando asi una transformacion en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Por otro lado, los desafios se hacen evidentes en la utilizacion de programas de 1A tras
la desinformacidn de su uso. Ademas, otro de los desafios existentes dentro del sistema educativo es la escasez

de conectividad, por lo que esto dificulta el manejo de proyeccion de nuevos recursos y herramientas digitales.
6.4.2. Tecnologia de Aprendizaje y Conocimiento (TAC)

La TAC hacen referencia a cambios y transformaciones que se han evidenciado desde época de

pandemia, haciendo énfasis en las adaptaciones curriculares, la cual permitia el cumplimiento de las clases. Sin
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embargo, en la actualidad se ha evidenciado una serie de situaciones donde se refleja la utilizacion y el manejo
de la tecnologia en la proyeccion de los contenidos a través de programas digitales, de manera que aporten al

proceso de ensefianza y aprendizaje.
Desde el criterio de Burgos (2023) menciona que

Las TAC han enfatizado la importancia del aprendizaje colaborativo y la construccion
conjunta del conocimiento. Los educadores deben comprender cémo disefiar entornos de
aprendizaje que fomenten la interaccién entre estudiantes y promuevan la cooperacion y la co-creacion.
Esto implica desarrollar habilidades para facilitar discusiones significativas, gestionar equipos de trabajo

y aprovechar las redes sociales y programas en linea para el aprendizaje. (p.2)

La utilizacion de las TAC dentro del sistema educativo puede favorecer en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, contribuir al manejo de actividades curriculares, ademas el uso 6ptimo por parte de los estudiantes

permite reconocer nuevos recursos que aporten en la proyeccion de los contenidos curriculares.

Robalino et al. (2024) menciona que: “El impacto de las TAC en la ensefianza de habilidades cognitivas
tiene la capacidad de fomentar la resolucién de problemas, el pensamiento critico y la toma de decisiones
informadas” (p.753). En referencia a este pensamiento, es preciso enfatizar la relevancia que las TAC pueden
aportar de gran beneficio en el proceso del aprendizaje del estudiantado, hacer util de los nuevos recursos los

estudiantes pueden socializar desde un proceso reflexivo.

En este sentido, en lo que concierne a las TAC existe una variedad de programas que pueden ser
implementadas dentro del entorno educativo, impulsando la interactividad de los estudiantes hacia nuevos
recursos de aprendizaje. De esta forma el estudiante puede relacionarse con nuevos medios que permitan la
exploracion creativa y participativa, llevando al estudiante a ser protagonista de su aprendizaje, ademas que al
utilizar recursos como la tecnologia prepara de tal forma al estudiante para los desafios que se le presenten en

su formacion profesional.

A continuacion en referencia al trabajo de integracion curricular: Implementacion de programas de 1A
para la ensefianza y aprendizaje en la asignatura de ECA en estudiantes de 10mo afio de EGB de la Unidad

Educativa Luis Monsalve Pozo, se presenta una tabla con tres de los elementos que contiene el curriculo de
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ECA, segun el curriculum priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, matematicas, digitales y

socioemocionales y los bloques seleccionados son: bloque curricular 1, el yo: la identidad y el bloque curricular

3, el entorno: espacio, tiempo y objetos.

6.5. Tabla de criterio, destrezas e indicadores.

Tabla 1 Criterios, destrezas e indicadores

Criterio de evaluacion

Destrezas con criterio de

desempefio

Indicadores de evaluacion

CE.ECA.4.4. Utiliza técnicas y
recursos de los distintos lenguajes
artisticos en la elaboracion de
producciones originales y en la
transformacion o remezcla de
creaciones preexistentes, y crea
diarios personales o portafolios
que recopilen de manera ordenada

la propia trayectoria artistica.

Construir un diario personal con
imagenes, en el que se deje
constancia de los gustos e
inquietudes y se

individualidad. Ref: ECA.4.1.3.

refleje la

Bloque curricular 1

El yo: la identidad

Organiza documentos graficos,

visuales o audiovisuales que
reflejen los gustos y preferencias
personales, y muestras de las
propias creaciones para elaborar
diarios y portafolios personales.

(J4.,14)Ref LECA4.4.2.

CE.ECA.4.6. Valora los medios
audiovisuales y las tecnologias de
la informacion y la comunicacion
como instrumentos de aprendizaje
y produccion cultural y artistica, y
utiliza en

los procesos de

recepcion, busqueda de
informacién, creacion y difusion
de contenidos artisticos 'y

culturales.

Utilizar aplicaciones informaticas
sencillas para la creacion de
historias relacionadas con un tema

especifico. Ref: (ECA.4.1.11))
Bloque curricular 1

El yo: la identidad

Utiliza las posibilidades que
ofrecen los medios audiovisuales
y recursos tecnol6égicos a su
alcance para la creacion individual
o0 colectiva, y para la difusion de
contenidos artisticos. (1.3., S.3.)

Ref: . ECA.4.6.2.
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CE.ECA.4.4. Utiliza técnicas y
recursos de los distintos lenguajes
artisticos en la elaboracién de

producciones originales y en la

Crear nuevas versiones de

canciones afiadiendo elementos de
estilos

los contemporaneos

(ritmos, instrumentos, cambios en

Recrea  creaciones  artisticas

preexistentes (construcciones,
danzas, canciones, etc.) utilizando

técnicas de remezcla, afiadiendo

artistas, obras y manifestaciones
culturales, analizando algunos de
los factores histéricos o sociales
que los rodean; organiza Yy
presenta la informacion usando

diferentes formatos.

impresas y digitales para la
busqueda de informacién sobre
mujeres artistas cuyas obras no
han recibido la consideracion que
merecen (Artemisa Gentileschi,

Camile Claudel, Luisa

Roldan, Clara Schumann, Lili

Boulanger).

Bloque curricular 3 El entorno:

espacio, tiempo y objetos

transformacion o remezcla de elementos del arte contemporaneo
) ) las coreografias, etc.) Ref. ) .
creaciones preexistentes, y crea o combinando distintas formas de
. . ECA4.1.14. . .
diarios personales o portafolios expresion (por ejemplo, danza y
que recopilen de manera ordenada | gloque curricular 1 video; imagenes y expresion
la propia trayectoria artistica. corporal, etc.). (S.3., 1.4., J.2)).
El'yo: la identidad Ref: .LECA.4.4.3.
CE.ECA4.2. Indaga  sobre Demuestra la comprension de
ECA.4.3.2. Utilizar  fuentes

datos sobre  manifestaciones
artisticas y culturales obtenidos en
procesos de observacion y
busqueda de informacion,
organizandolos y empleandolos
en la elaboracion de
presentaciones. (1.2., S.3.) Ref:

I.LECA4.2.2.

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Cada uno de los elementos seleccionados, contienen los aprendizajes basicos imprescindibles, que,
segun el Ministerio de Educacion (2016) en el Curriculo de ECA “se trata de aprendizajes minimos obligatorios
para la promocion escolar, ya que, si no se logran en los niveles en los que se promueven, son muy dificiles de
alcanzar en momentos posteriores” (p.24). Asi pues, se entiende que son conocimientos que los estudiantes

deben adquirir, puesto que son indispensables en su proceso de aprendizaje.
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7. Marco metodoldgico
7.1. Enfoque de la investigacién

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativo, el cual permite comprender la realidad de la
problematica analizada a través de la observacion en el grupo sujeto de investigacion, estudiantes del 10mo afio
EGB de la Unidad Educativa Luis Monsalve Pozo. Como lo menciona Valle et al. (2022), este enfoque permite
“analizar lo particular de una situacion y de un determinado contexto, o describir la percepcion de un tema por
un grupo especifico de actores” (p.9). Asi entonces, a traves de este enfoque se analizara aspectos sociales y/o

comprender las interacciones y experiencias humanas.

Del mismo modo, este enfoque permite que se lleve una estructura clara de la investigacion, teniendo en
cuenta el analisis de los resultados que se proyecten tras la participacion de los estudiantes, enfatizando el uso

ético de los programas de 1A

En este contexto, Hernandez et al. (2014) explica, con relacion al enfoque cualitativo, que “Utiliza la
recoleccion y analisis de los datos para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en
el proceso de interpretacion” (p.7). De tal modo que, el manejo de las técnicas e instrumentos permitira llevar
una estructura adecuada en el analisis de las actividades implementadas con los estudiantes y de tal manera se

evidencie el avance de los estudiantes con la implementacion de la A en su proceso de aprendizaje.

llustracion 1 Esquema del enfoque de la investigacion: enfoque cualitativo

Paso 2:

Paso 1: ey Paso 3:
Elgﬁ?;t?vo Planteamiento Aﬁ::é‘igg'gsnyde Analisis de
del problema P resultados

técnicas

Fuente: Elaboracion propia (2024)

En este sentido, este enfoque permitira que se lleve el proceso de recoleccion de datos e informacion

que pueda servir como aporte a la investigacion, ademas mediante las técnicas e instrumentos se analizara como
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los estudiantes cumplen con el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de la participacion e interaccion con
los programas de IA. De esta forma, se llevara una estructura clara donde evidencie el proceso de participacion

de los estudiantes en la presente investigacion.

7.2. Disefio de la investigacion

La presente investigacion corresponde al disefio de investigacion-accion la cual permite analizar e
interpretar el cumplimiento de la propuesta con los estudiantes, esta metodologia se relaciona con el analisis de
la problemaética existente dentro del grupo a trabajar. En este sentido, la investigacion lleva entrelazada la teoria
con la practica, permitiendo que el estudiantado construya su conocimiento a través de la experimentacion de

forma que se cumpla con sus procesos de aprendizaje.
Con relacion al criterio de Bancayan-Ore & Vega-Denegri, (2020) menciona que:

La investigacion-accion es un proceso investigativo orientado al cambio social, el cual debe contar con
la participacion democratica en la toma de decisiones de los involucrados. Lo que hace diferente a este
modelo, es que promueve el involucramiento de los grupos estudiados y los orienta hacia la solucién de

sus problematicas, mediante concientizacion, desarrollo y participacion. (p.234)

Por lo tanto, con relacidn al analisis de la presente investigacion se reflexiona el como la IA a través de
actividades curriculares se puede asociar al cumplimiento de los contenidos de la asignatura de ECA en los
estudiantes, ademas el marcar una iniciativa hacia una educacion innovadoras con el uso de la tecnologia hace
que se pueda tener un ambiente educativo interactivo. De modo que, se pueda cambiar la perspectiva negativa

de cdmo es vista la tecnologia y qué uso se esta dando a los programas de IA.

En este sentido, en la investigacion accion plantea etapas que permiten llevar una estructura clara de la
investigacion, con relacion al criterio de Hernandez et al. (2014) “Las fases esenciales de los disefios de
investigacidn-accién son: Observar (actuar, construir un bosquejo del problema y recolectar datos), pensar
(analizar e interpretar) y actuar (resolver problematicas e implementar mejoras” (p.497). En el siguiente grafico

se describen las fases de la investigacion accion.
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llustracion 2 Esquema del disefio de la investigacion: investigacion-accion

1. Identificar
problematica.

4. Retroalimentacion 2. Elaborar un plan

Investigacion-
accion

3.Implementar y

evaluar el plan.

Fuente: El grafico muestra una referencia de la implementacion del ciclo de investigacién accién de
Hernandez et al. (2014) Elaboracion propia (2024)

7.3. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de la informacion

En el presente trabajo de integracién curricular se emplearon dos técnicas con sus respectivos
instrumentos, con la finalidad de recopilar la mayor informacion para las fases de diagnostico y de evaluacion,
las mismas que permiten recolectar datos que respalden la investigacion, como lo son la observacion

participante, los grupos focales, el registro anecdético y la guia de preguntas.

Hernandez et al. (2014) resalta que “la recopilacion permite obtener las perspectivas de los participantes
(sus emociones, prioridades, experiencias, significados y otros aspectos mas bien subjetivos). También resultan

de interés las interacciones entre individuos, grupos y colectivos” (p.8).
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7.3.1. Observacion participante

La observacion participante apoya al investigador a hacerse del ambito en el que investiga, alcanzando
habilidades importantes que sean de lo mas necesarias en el desarrollo de técnicas, como la de la propia
observacion, facilitando la aproximacion a los sujetos y a la informacién. Por tal motivo, se considera que esta
técnica de investigacion es muy significativa en el desarrollo de la investigacion, ya que permite recopilar
informacidén acerca de la problemética planteada, donde los estudiantes no logran adquirir los aprendizajes
basicos imprescindibles del contenido curricular de la asignatura de ECA, en la unidad educativa “Luis

Monsalve Pozo”.

7.3.2. Grupos focales

El grupo focal es una técnica de investigacion cualitativa que segun Hamui-Suttony Varela-Ruiz (2013)
es un lugar de opinion donde se pueden expresar ideas, y pensamientos entre los participantes. Ademas, se
permite apreciar el pensar, sentir y vivir de los miembros del grupo, provocando auto explicaciones entre ellos
mismos con el fin de obtener datos cualitativos. Los grupos focales son un espacio donde las opiniones y
perspectivas individuales se juntan, conformando una sola idea que enriquezca la conversacion llegando a
obtener resultados favorables dentro de la investigacion permitiendo obtener datos cualitativos que fortalezcan

los sentimientos, pensamientos y experiencias de los estudiantes.

7.3.3. Registro anecdotico

Sanchez et al. (2021) menciona que el registro anecdotico es un documento estructurado donde se puede
recoger las mayores impresiones de los sujetos que participan en una investigacion. En este instrumento de se
describe y especifica la observacion de los problemas de los estudiantes dentro del salén o aula de clase, con el
cual se puede recolectar y analizar toda la informacion del grupo de estudiantes con el que se trabaja. Este
instrumento es de gran apoyo para la investigacién, pues permite centrarse en las situaciones claves en la que
los estudiantes desarrollan las actividades, las mismas que mediante la observacion se puede recolectar

informacién muy valiosa que fundamente el tema de investigacion.

7.3.4. Guia de preguntas

Al interactuar en los grupos focales esta guia de preguntas es importante, pues ayuda en mayor parte a
la recoleccion de datos en el cual se puede analizar las situaciones de como les parecid la clase, si les gusto,
estaba entretenida, tuvo dificultades, entre otros aspectos importantes, con la finalidad de tener puntos

importantes en el tema que se esta investigando, ademas esta guia de preguntas permite organizar todo lo que

Trabajo de titulacién — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

se va a tratar dentro de los grupos focales facilitando asi la recoleccion de informacion de manera clara y concisa,
con preguntas abiertas a la opinion de todos los participantes del aula de clase; cabe mencionar que el

instrumento fue validado por el método de juicio de expertos. A continuacidn, se presenta la guia de preguntas:

Tabla 2 Guia de preguntas del grupo focal

Categoria Preguntas Cadigo

Aprendizaje | ¢Qué te parecio el uso de programas de 1A en el desarrollo de las | P1
actividades de ECA?

¢Como el uso de los programas de 1A puede servir para el desarrollo | P2

de més actividades escolares?

¢ Te desperto el interés de seguir indagando mas programas de 1A? P3

Ensefianza ¢ Se presentaron dificultades en la utilizacion de los programas de I1A? | P4

¢Durante la implementacion de estos programas se han sentido | P5

motivados a participar en las clases?

Etica ¢Los productos generados por los programas de IA cumplieron con | P6

tus expectativas? (Anécdotas, imagenes, canciones)

¢ Te preocupa que tus ideas pierdan originalidad al trabajar con I1A? | P7

Innovacién ¢ Te resultéd novedoso el utilizar programas de 1A? P8

¢Crees que la implementacion de los programas de IA resultan ser | P9

una manera innovadora para aprender?

Descripcion: La tabla se ha dividido en categorias y preguntas: P= cddigo de la pregunta. Elaboracion propia
(2024)
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7.4. Unidad de analisis (sujetos y objetos de estudio)
Los beneficiarios y participantes de la investigacion serdn los estudiantes del 10mo afio de EGB paralelo A,
de la Unidad Educativa Luis Monsalve Pozo, una institucion ubicada en la parroquia Miraflores, canton Cuenca,

Provincia del Azuay, dicho paralelo cuenta con 18 estudiantes; 11 mujeres y 7 hombres.

7.4.1. Criterios de inclusion de los participantes

Entre los criterios que se tomaron en cuenta estan: los participantes de la investigacion deben estar cursando
el nivel de bésica superior y estar matriculados en la Unidad Educativa “Luis Monsalve Pozo”, los estudiantes
deben saber manejar dispositivos tecnolégicos como la computadora o un teléfono celular para que la

investigacion pueda ser aplicada.

8. Propuesta artistico-pedagogica
8.1. Fundamentacion de la propuesta

En la presente investigacion, se ha planteado trabajar con planificaciones microcurriculares, basadas en
el Curriculo Priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, matematicas, digitales y
socioemocionales de Educacion General Béasica Subnivel Superior, con el propdsito de integrar la 1A a la
educacion, con programas de 1A que ayuden a desarrollar las destrezas de aprendizajes basicos imprescindibles
en los estudiantes del décimo afio de educacion general basica, con la participacion colectiva de los mismos al

desarrollar las tres fases de cada una de las planificaciones.

Esta investigacion se ha centrado en dos objetivos que plantea el Ministerio de Educacion (2021)
Curriculo Priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales
de Educacion General Basica Subnivel Superior, los cuales se relacionan con la implementacion de los

programas de 1A para el proceso de ensefianza y aprendizaje de dicha asignatura:

En objetivo nimero uno se plantea O.ECA.4.4. “Participar en proyectos de creacion colectiva,
demostrando respeto por las ideas y formas de expresion propias y ajenas, y tomar conciencia, como miembro
del grupo, del enriquecimiento que se produce con las aportaciones de los demas” (p.39). Por otro lado, en el
segundo objetivo se menciona O.ECA.4.6. “Utilizar algunos medios audiovisuales y tecnologias digitales para

el conocimiento, produccién y disfrute del arte y la cultura” (p.39).

Trabajo de titulacién — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Los objetivos antes mencionados, son los que se relacionan con la implementacion de programas de IA,
es por ello por lo que se propone la integracion de las mismas para el desarrollo de nuevas habilidades. La A

ha generado varios cambios en el ambito educativo.
Tal como lo menciona Pefiaherrera et al. (2022):

La manera de dar ensefianza estd cambiando drésticamente. La modalidad a distancia ahora es bastante
comun, usando  videollamadas de alta calidad y programas de aprendizaje online bien disefiadas. Al
ejercer la 1A en la ensefianza, es viable producir programas informéaticos adecuados para que los

estudiantes y los docentes sean mas productivos. (p.404)

La IA aporta a la relacion entre docente y estudiante, por ende, también la ensefianza y aprendizaje, la
misma ha desarrollado diferentes programas en el que los docentes puedan interactuar de una manera mas
didactica y creativa, haciendo de los estudiantes participes de nuevas habilidades, explorando conocimientos,

compartiendo y socializando sus propias experiencias.

En referencia a lo que corresponde a la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) articulo 347
numeral 8 menciona que se debe: “Incorporar las tecnologias de la informacidon y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales” (p.7). Proponer
nuevos recursos como la tecnologia, puede resaltar la participacion del estudiantado mediante programas que
fomenten en ellos nuevas habilidades y conocimientos a través del pensamiento critico, que sea de gran ayuda

para la proyeccion de sus vidas profesionales.

En este sentido la UNESCO (2016), menciona que la innovacion esta orientada a través del aprendizaje
y del mismo modo se tiene una estrecha relacion con la accién que transforma la vision social, profundizando
cambios que deben ser organizados y/o estructurados para que el espacio de innovacion de aprendizaje logre
sus impactos en los &mbitos de la sociedad. Es importante reconocer la tecnologia como aporte en el proceso
educativo dentro de las instituciones educativas de tal forma que pueda proyectar un impacto positivo en el

estudiantado.

Asi entonces, esta propuesta se centra en la implementacion de programas de IA (ChatGPT, Suno Al y
Leonardo Al), para el desarrollo de los contenidos curriculares de la asignatura de ECA, con la finalidad de que
los estudiantes reconozcan el uso de los programas de A como recurso innovador en el proceso de aprendizaje

de los contenidos de la asignatura. Cabe mencionar que existen varios programas de 1A que pueden generar:
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textos, videos, imagenes y ritmos musicales, y para esta propuesta se ha elegido 3 programas con los que se

puede desarrollar los objetivos y, por otro lado, las destrezas con criterio de desempefio elegidas del curriculo

priorizado de ECA. A continuacion, se presentan las destrezas que plantea el Ministerio de Educacién (2021)

en el Curriculo Priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, matematicas, digitales y

socioemocionales de Educacion General Basica Subnivel Superior:

“Construir un diario personal con imagenes, en el que se deje constancia de los gustos e inquietudes y
se refleje la individualidad. Ref: ECA.4.1.3.” (p.41).

“Utilizar aplicaciones informaticas sencillas para la creacion de historias relacionadas con un tema
especifico. Ref: ECA.4.1.11.” (p.42).

“Crear nuevas versiones de canciones anadiendo elementos de los estilos contemporaneos (ritmos,
instrumentos, cambios en las coreografias, etc.) Ref. ECA.4.1.14.” (p.42).

“ECA.4.3.2. Utilizar fuentes impresas y digitales para la busqueda de informacion sobre mujeres artistas
cuyas obras no han recibido la consideracion que merecen (Artemisa Gentileschi, Camile Claudel, Luisa

Roldan, Clara Schumann, Lili Boulanger y mujeres artistas contemporaneas)” (p.41).

Seguidamente, se presenta los indicadores de evaluacion de cada una de las destrezas, los cuales permitiran

valorar la efectividad de cada una de las actividades de la planificacion microcurricular:

“Organiza documentos graficos, visuales o audiovisuales que reflejen los gustos y preferencias
personales, y muestras de las propias creaciones para elaborar diarios y portafolios personales. (J.4.,
1.4.) Ref LECA.4.4.2.” (p.41).

“Utiliza las posibilidades que ofrecen los medios audiovisuales y recursos tecnoldgicos a su alcance
para la creacion individual o colectiva, y para la difusién de contenidos artisticos. (1.3., S.3.) Ref:
I.LECA.4.6.2.” (p.43).

“Organiza documentos graficos, visuales o audiovisuales que reflejen los gustos y preferencias
personales, y muestras de las propias creaciones para elaborar diarios y portafolios personales. (J.4.,
I.4.) Ref LECA.4.4.2.” (p.41).

“Demuestra la comprension de datos sobre manifestaciones artisticas y culturales obtenidos en procesos
de observacion y basqueda de informacion, organizandolos y empledndolos en la elaboracion de
presentaciones. (1.2., S.3.) Ref: LECA.4.2.2.” (p.40).
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8.2. Programas de 1A a ser implementados
e Suno Al: Este programa permite crear ritmos musicales, mediante la interpretacién de textos
propiamente escritos. Como primer paso los estudiantes redactardn una anécdota vivida dentro o fuera
de su institucion, posterior a esto deberan introducirla al programa y que la misma le genere el ritmo a
su preferencia.
e ChatGPT: Es un programa de 1A el cual, permite generar textos a partir de una pregunta o idea en
general, en este punto los estudiantes utilizaran el programa con el fin de estructurar de mejor manera
sus ideas, pensamientos o hipdtesis, adicionalmente podran generar informacion de un tema en
especifico a su investigacion.
e Leonardo Al: Este programa genera imagenes a través de un texto o una orden que se le atribuya. Los
estudiantes primero plasmaran imagenes acerca de sus gustos y/o habilidades, para posterior a esto
introducir las caracteristicas principales de cada uno de sus dibujos y verificar si el programa genera
imagenes similares a la de sus dibujos.
8.3. Estructura de la propuesta

Fase 1: Contextualizacion o conceptualizacion: Se inicia principalmente con un dialogo con los
estudiantes, haciendoles saber que sera con ellos con los que se trabajara esta propuesta. Se les pone en contexto
sobre el tema que se va a trabajar: implementacion de programas de |A: ChatGPT, Suno Al, Leonardo Al. Como
primer punto se les anticipa que, para trabajar con los diferentes programas, deben tener su correo electronico
con el objetivo de registrarse en cada programa. Asi mismo, se menciona que todas las actividades, destrezas

y objetivos que se desarrollaran se relacionan con la asignatura de ECA.

Fase 2: Construccion: Esta fase refiere a la construccion del conocimiento, se plantea un dialogo con
el proposito de saber qué conocen sobre la IA, haciendo preguntas como: ¢para qué crees que sirve la 1A?, ;has
utilizado algun programa de IA? Y si es asi, ¢qué programas has utilizado y para qué? Mediante este dialogo se
puede conocer el grado de conocimiento de los estudiantes sobre la utilizacion de la IA, para asi mencionar los
programas con los que se va a trabajar, para qué sirve cada uno de ellos y cdmo se relacionan con la asignatura
de ECA.

Fase 3: Aplicacion: Se aplican las actividades segun la planificacion microcurricular de cada semana,
tomando en cuenta que lo primordial para esta aplicacion es el laboratorio de computo, y que los estudiantes

puedan manejar dispositivos electronicos como la computadora. Se les entrega las guias con las instrucciones a
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cerca del uso de cada programa. Asi mismo se plantea un trabajo de manera colectiva, formaran equipos de 5
a 6. Cabe mencionar que en esta etapa el docente practicante pasa a ser el guia orientador de la actividad y que

los estudiantes puedan cumplir con el desarrollo de cada una de las actividades anteriormente planificadas.

Fase 4: Consolidacion: Finalmente, en esta fase, los estudiantes realizan la exposicidn de sus trabajos,
se da retroalimentacién, sugerencias y opiniones por parte de compafieros y docentes practicantes, sobre los
productos obtenidos por cada grupo, también se valora el aporte que ha tenido cada miembro del grupo para la

obtencién de dichos productos.

8.4. Lista de cotejo para registrar y analizar las habilidades de los estudiantes durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje

Esta tabla muestra los indicadores que se analizaran durante la participacion de los estudiantes en la
actividad, permitiendo conocer sus experiencias al utilizar los programas de 1A para cumplir con su proceso de
aprendizaje de los contenidos en la asignatura de ECA los mismos que serén valorados en cuatro categorias que

son: ensefianza, aprendizaje, ética e innovacion.

Tabla 3 Lista de cotejo

Categoria Indicador Sl NO

Aprendizaje | Muestra interés al conocer nuevas ideas y

conceptos.

Demuestra motivacion al momento de

compartir ideas y preguntas sobre el tema.

Etica Respeta las ideas expuestas de sus otros

comparieros.

Demuestra compromiso en el uso y/o manejo

del programa de 1A
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Innovacion | Adoptan positivamente los programas de 1A
como elemento innovador para el aprendizaje
de ECA.

Fuente: Elaboracidon propia (2024)
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8.5. La planificacién:

Nombres de los Evelyn Quizhpe, Jemina Jara, Mateo Grado | Décimo afio de EGB | Fecha de inicio 07-11-2024

investigadores Jacome

Asignatura Educacién Cultural y Artistica Afo 2024/2025 Fecha de finalizacion | 3-12-2024
lectivo

Tema: Implementacion de programas de 1A como recurso innovador para potenciar la ensefianza y aprendizaje en la asignatura de ECA

Objetivos:

e O.ECA.4.4. Participar en proyectos de creacion colectiva, demostrando respeto por las ideas y formas de expresion propias y
ajenas, y tomar conciencia, como miembro del grupo, del enriquecimiento que se produce con las aportaciones de los demas.

e O.ECA.4.6. Utilizar algunos medios audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento, produccion y disfrute del arte y

la cultura.
CON DE ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y EVALUATIVAS
CRITERIOS | EVALUACION APRENDIZAJE
DE
DESEMPENO
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Construir un
diario personal
con imagenes,
en el que se deje
constancia de
los gustos e
inquietudes y se
refleje la
individualidad.
Ref: ECA4.1.3.

Bloque
curricular 1 El

yo: la identidad

Organiza
documentos
graficos, visuales
0 audiovisuales
que reflejen los
gustos y
preferencias
personales, y
muestras de las
propias
creaciones para
elaborar diarios y
portafolios
personales. (J.4.,
1.4)) Ref
LECA4.4.2.

ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO:

- Analizar el objetivo de la clase.
(Reconocimiento del programa Leonardo
Al como recurso innovador para el

aprendizaje)

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO:

- Cada estudiante escribira y creard 5 dibujos
que reflejen sus caracteristicas o
habilidades.

- Ingresar por separado las 5 descripciones en
el programa Leonardo Al.

- Agrupar las 5 imagenes generadas por el
programa a modo de presentacion. (Power

Point, Canva, Padlet, etc)

Guia para utilizar Leonardo Al:

Registro de
asistencia.
Saldn de
clasesy
Laboratorio
de computo
Lapiz
cuaderno
Utilizacion
del
programa
Leonardo
Al, (Power
Point,
Canva,
Padlet, etc)

TECNICA:

/
INSTRUMENTO

Observacion
participante/Evalua
cién mediante lista

de cotejo
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creacion de
historias
relacionadas con
un tema
especifico. Ref:
ECA4.1.11.

audiovisuales y
recursos
tecnologicos a su
alcance para la
creacion

individual o

(reconocimiento ético de programas de A
con un fin educativo).
Visualizacion del siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=L1RUN

iNlesk

Laboratorio
de coOmputo
Léapiz
Hojas
Programa
ChatGPT.

. UNIVERSIDAD
= NACIONAL DE
= EDUCACION
https://goo.su/1QQul
CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO:
- Exposicion de sus diarios personales.
- Retroalimentacion por parte de los
practicantes.
- Reflexion sobre la clase.
Semana 2
ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO: )
Utilizar Utiliza las Registrode | TECNICA/
aplicaciones posibilidades que - Activacion de conocimientos mediante asistencia | INSTRUMENTO
informaticas ofrecen los preguntas referentes al tema: ChatGPT. Salén de
. . . i Observacion
sencillas para la | medios - Analizar el objetivo de la clase, clases y

participante/Evalua
cién mediante lista

de cotejo
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Bloque colectiva, y para

curricular 1 la difusion de
contenidos

El yo: la )

y artisticos. (1.3.,

identidad
S.3.) Ref:
I.ECA4.6.2.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO:

Formar grupos de (3-4) estudiantes.

Elegir un mito, historia o leyenda que

conozcan.

- ldentificar personajes, lugar y tiempo.

- Describir 3 escenas con un sentido opuesto
a su mito, historia o leyenda.

- Utilizacion de ChatGPT para ordenar y dar

sentido a su historia.

Guia de pasos para utilizar ChatGPT:

https://goo.su/ZMfRZ

CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO:

- Exposicion de sus historias creadas.
- Retroalimentacion por parte de los
practicantes.

- Reflexion sobre la clase.
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Semana3y4

Crear nuevas
versiones de
canciones
afadiendo
elementos de los
estilos
contemporaneos
(ritmos,
instrumentos,
cambios en las
coreografias,
etc.) Ref.
ECA.4.1.14.

Bloque
curricular 1 El

yo: la identidad

Organiza
documentos
graficos, visuales
0 audiovisuales
que reflejen los
gustos y
preferencias
personales, y
muestras de las
propias
creaciones para
elaborar diarios y
portafolios
personales. (J.4.,
1.4.) Ref
I.LECA4.4.2.

ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO:

- Analizar el objetivo de la clase.
(Reconocimiento del programa de Suno Al
como recurso innovador para el aprendizaje)

- Activacion de conocimientos mediante
preguntas.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO:

Redactar una anécdota referente las

vivencias de cada estudiante.

- Crear una imagen que refleje un
sentimiento.

- Transcribir la anécdota en la aplicacion
Suno Al.

- Elegir un estilo musical acorde al
sentimiento de la letra de su cancion.

Guia para utilizar Suno Al:

Registro de
asistencia.
salon de
clasesy
Laboratorio
de computo
Lapiz
cuaderno
Utilizacion
del
programa
Suno Al.

TECNICA/
INSTRUMENTO

Trabajo escrito
Observacion

participante/Evalua
cion mediante lista

de cotejo
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o AKC https://goo.su/VNrY
CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO:
- Presentacion de los productos.
- Retroalimentacion por parte de los
practicantes.
- Reflexion sobre la clase.
Semana 5
ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO: )
ECA.4.3.2. Demuestra la e Registrode | TECNICA/
Utilizar fuentes | comprension de - Analizar el objetivo de la clase. asistencia. | INSTRUMENTO
impresas y datos sobre (Reconocimiento del programa de Suno Al Salén de
- . . . . Trabajo escrito
digitales para la | manifestaciones como recurso innovador para el aprendizaje) clases y

busqueda de
informacion
sobre mujeres

artistas cuyas

artisticas y
culturales
obtenidos en

procesos de

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO:

- Formar 5 grupos de estudiantes.

Laboratorio
de computo
e Lapiz

e cuaderno

Observacion
participante/Evalua
cién mediante lista

de cotejo
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obras no han
recibido la
consideracion
que merecen
(Artemisa
Gentileschi,
Camile Claudel,
Luisa Roldéan,
Clara
Schumann, Lili

Boulanger).
|

Bloque
curricular 3 El
entorno:
espacio, tiempo

y objetos

observacion y
bldsqueda de
informacion
organizandolos y
empleandolos en
la elaboracion de
presentaciones.
(1.2., S.3) Ref:
I.LECA4.2.2

€] C

Escoger una de las artistas entre: Artemisa
Gentileschi, Camile Claudel, Luisa Roldan,
Clara Schumann, Lili Boulanger.

Indagar informacion en sitios web referente
a la artista elegida.

Seleccionar frases o palabras claves que
describan a la artista.

Escribir la letra de una cancién con las
frases o palabras.

Elegir un estilo musical.

Transcripcion de la letra en el programa de
Suno Al

Guia para utilizar Suno Al:

https://go0.su/VNrY

CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO:

Presentacion de la cancidn creada por los
estudiantes.

Reflexion de la clase.

e Utilizacién
del
programa

Suno Al.
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9. Andlisis y discusién de resultados

En este apartado se puntualiza los resultados de las actividades desarrolladas durante las cinco semanas

de implementacion de programas de 1A (ChatGPT - Suno Al - Leonardo Al)

Semana 1 (7 de noviembre, 2024)

La primera clase aplicada en la Unidad Educativa “Luis Monsalve Pozo” con el 10mo afio de EGB,
comenzd con un dialogo de como los estudiantes  utilizan la IA en su aprendizaje, continuando con una
explicacion de los programas que van a ser implementados las siguientes semanas, se les comentd que estos
programas (ChatGPT - Suno Al - Leonardo Al) serdn utilizados con el propdsito de desarrollar las destrezas
de la asignatura de ECA. Posterior a esto se dio una introduccion y explicacion del programa que se va a
utilizar: Suno Al. Los estudiantes conformaron 4 grupos con el objetivo de redactar una anécdota, ya sea sobre
su contexto educativo o fuera del mismo. Antes de comenzar con la redaccion, cada uno narraba a sus
compafieros una historia y escoger la de su preferencia a fin de ser introducida al programa. Todos los
estudiantes redactaron sus anécdotas, y escogieron solamente una para ser estructurada en la letra de una
cancién. Obteniendo como resultado, dos trabajos escritos por cada grupo, uno en donde se plasma la anécdota

y otro que contiene la letra de la cancion a ser introducida en el programa Suno Al la siguiente clase.

llustracion 3 Redaccion de la anécdota

>
<

Semana 2 (14 de noviembre, 2024)
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En esta clase los estudiantes pasaron al laboratorio de computo a fin de interactuar con el programa
Suno Al, antes de esto se les entreg6 una guia con las instrucciones sobre el uso del programa (ANEXO 1).
Como primer paso, cada grupo transcribi6 la letra de su cancién en el programa Suno Al, seleccionando el
estilo de masica, con la intencion de que todos interactien con el programa, iban generando canciones con
distintos estilos musicales y de su preferencia. Los productos generados fueron satisfactorios para la mayoria
de los estudiantes, sin embargo, a 3 estudiantes no les gusto la voz generada en la cancion. Finalmente, cada
grupo reprodujo su cancién ante todos sus compafieros, asi cada uno pudo dar comentarios a sus compafieros
sobre su cancion generada y culminando con una lluvia de ideas de la apreciacion sobre el uso de este
programa. (ANEXO 2)

llustracion 4 Generacion de la cancién con Suno Al

Semana 3 (21 de noviembre, 2024)

La anticipacion de esta clase fue un recordatorio de la actividad realizada la anterior semana, pasando a
la introduccion y explicacion del programa que sera utilizado en esta clase: Leonardo Al. Los estudiantes
manifestaron que es una aplicacion que la han escuchado con anterioridad, sin embargo, nunca la utilizaron.
Se explicé la funcionalidad del programa, asi mismo se les entrego la guia con las instrucciones de su uso.
Como primer paso, los estudiantes plasmaron 5 dibujos donde se vean reflejados sus gustos y/o habilidades, y
posteriormente compararon los resultados generados por el programa. Los dibujos creados por los estudiantes

reflejaron gustos de comida, deportes y también de arte. Los estudiantes comprendieron como manejar el
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programa; al momento de estructurar la idea sobre lo que quieren obtener de resultado, algunos estudiantes no
quedaban satisfechos con el resultado, porque no se especificaba de manera clara cémo y qué debia contener
la imagen, después de indicarles que hay que precisar cada detalle sobre lo que desean que produzca la IA:
color de cabello, estatura, color de piel, de ojos, etc., mostraron asombro al ver los resultados que puede

generar este programa. Finalmente, expusieron sus resultados en un diario personal de imagenes (ANEXO 3).

llustracion 5 Generacién de imagenes con Leonardo Al

Semana 4 (28 y 29 de noviembre, 2024)

Esta clase comenz6 con la introduccion del programa a utilizar: ChatGPT, se armaron dos grupos de
siete y uno de seis estudiantes. Posterior a ello, los estudiantes tuvieron que escribir un mito, leyenda o historia
referente a los que hayan escuchado o recuerden de sus ancestros, luego tenian que sacar personajes
principales, 3 escenas principales y el tiempo en el que se narra la historia. Una vez que sacaron estos tres
apartados, introdujeron el comando en el programa ChatGPT, con una orden en donde el programa tenia que
darle un sentido totalmente contrario a la informacion que introducian los estudiantes. Teniendo como
resultado una nueva historia, que al momento que los estudiantes la leian denotaban alegria y diversion.

Finalmente, los estudiantes narraron sus nuevas historias a sus compafieros (ANEXO 4).
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llustracion 6 Transcripcion de historias en ChatGPT

Semana5 (3 de diciembre, 2024)

En esta Gltima clase se trabajé nuevamente con el programa Suno Al, pero esta vez se les entregd
informacidn impresa, la cual contenia datos importantes sobre diferentes artistas. Se dividieron en 4 grupos y
cada uno escogio su artista. Una vez que ya habian leido la informacion, cada grupo se encargd de sacar los
datos mas relevantes y con los mismos estructurar la letra de su cancion. Luego se dirigieron a la sala de
computo con el propdsito de crear su producto. En este caso escogieron distintos estilos musicales a los que
habian elegido en la primera actividad que se interactud con este programa. Por Ultimo, cada grupo reprodujo

su cancion a todo el salon de clase (ANEXO 5).

flustracion 7 Transcripcion de la letra de cancion en Suno Al

Trabajo de titulacién — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

9.1. Resultados de Grupos Focales aplicados a los estudiantes del 10mo afio de EGB

La aplicacion de la guia de preguntas a los grupos focales se realizé el jueves 12 de diciembre de 2024,
en las dos primeras horas que se implement6 el TIC, a los 18 estudiantes del 10mo afio de EGB, constituyendo
3 grupos focales, cada uno integrado por 6 estudiantes. En este apartado se presentan los resultados del
instrumento implementado, el cual tenia como objetivo identificar las experiencias de los estudiantes con
respecto a la implementacion de programas de 1A (Chat GPT- Suno Al- Leonardo Al) como una posible

estrategia para la optimizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje de ECA.
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Tabla 4 Resultados de la guia de preguntas aplicada al Grupo Focal 1

Grupo Focal 1

de las actividades de ECA?

nuevos” 'y aplicaciones que no
conocian y que pueden servir para
experimentar como es el caso de Suno
Al, el cual “posibilita crear ritmos” y
también Leonardo Al, por ejemplo, “si
nos mandan a crear un Lienzo puedo

guiarme con esa aplicacion”.

Por su parte, a los estudiantes E2, E3,
E4 les pareci6 “una forma mas
interactiva de aprender” y saber coémo

utilizar correctamente la I A para poder

Categoria Preguntas Cadigo Respuestas de los estudiantes Anélisis
Aprendizaj | ¢(Qué te parecio el uso de|P1 Alosestudiantes E1, E5, E6 les parecio | A través de esta pregunta se logrd
e programas de IA en el desarrollo muy interesante porque “fueron temas | evidenciar el punto de vista acerca del

uso de los programas de IA, por parte

de los estudiantes, como bien
mencionan los estudiantes 1, 5 y 6,
fueron temas nuevos gque no conocian y
que les puede ayudar en ECA en la
creacion de un lienzo o de algun ritmo
artistico, por otro lado, los estudiantes
2, 3y 4 manifiestan que es una manera
mas interactiva para el desarrollo de su
aprendizaje de ECA debido a que se

relaciona con dibujos o historias.
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aprender ECA porque en esta

asignatura se trabaja mucho con

dibujos o historias.

¢ Como el uso de los programas de
IA puede servir para el desarrollo

de mas actividades escolares?

P2

A los estudiantes E1, E2, E3 les puede
servir para realizar sus tareas ‘“con
informacién mas avanzada, rapida y a

tener mas creatividad”.

A los estudiantes E4, E5, EG6 les puede
ayudar a “redactar una historia o un
parrafo en algo mas corto”, a “crear
musica con algiin tema en especifico” y
a guiarse con las imagenes que da

Leonardo Al.

Los estudiantes 1, 2 y 3 argumentan
que el uso de los programas de 1A
puede ayudar a realizar sus trabajos de
también

manera mMAas rapida vy

contribuye a su creatividad. Por su
parte, los estudiantes 4, 5 y 6
argumentan el uso de los 3 programas
utilizados, que cada uno les puede
distintas

servir para realizar las

actividades escolares que se les

presenten.

¢ Te despertd el interés de seguir

indagando mas programas de 1A?

P3

A los estudiantes E1, E2, E3 si les

(13

despertd6 el interés porque “son

Los estudiantes manifiestan que si les

despertd el interés por buscar mas
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utilizacién de los programas de
IA?

presentaron dificultados con sus
correos porque algunos no recordaban
las contrasefias, también la conexién a
internet a veces era inestable y esto
retrasaba a algunos estudiantes en la

realizacion de la actividad.

El estudiante E6 no presentd

dificultades porque realizo la actividad

NACIONAL DE
EDUCACION
aplicaciones muy interesantes y | programas de IA porque son muy
avanzadas que permiten aprender mas | interesantesy también porque quisieran
de ECA” conocer aplicaciones que contribuyan
) ] tanto en el &mbito académico como en
Mientras que a los estudiantes E4, E5, )
) o su vida personal.
E6 les despierta el interés porque
quisieran conocer mas a fondo
aplicaciones que les contribuya a su
estilo académico y su estilo de vida
personal.
Enseflanza | ¢Se presentaron dificultades en la | P4 Los estudiantes E1, E2, E3, E4, E5 | Casi todos los estudiantes coinciden

que las dificultades que presentaron fue
al momento de ingresar a sus correos,
debido a que no recordaban sus
contrasefias y también mala conexion
del internet les impedia avanzar,
mientras que el estudiante 6 manifiesta

que no presentd ninguna dificultad.
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en su casa y tampoco presenté alguna
dificultad.

¢Durante la implementacion de
estos programas se han sentido
motivados a participar en las

clases?

P5

Los estudiantes E1, E2, E4, E5, E6 se
sintieron motivados para participar en
clase porque les resulta ser “una
manera mas dinamica para aprender” y
hacer los trabajos en grupo también les
resultdé divertido porque colaboran
entre todos y al mismo tiempo podian
desestresarse. El estudiante E3 se sentia
motivada porque eran temas nuevos,
pero también sentia frustracién porque
en Chat GPT a veces se borraba toda su
volver a

historia 'y tenia que

transcribirla.

En su mayoria los estudiantes dan a
conocer que se han sentidos motivados
a participar en clases dado que les
resulto ser una manera mas dindmica de
aprender y el trabajo colaborativo
resultd ser divertido. Mientras que el
estudiante 3 manifiesta que en
ocasiones se sentia frustrado por el
hecho que en uno de los programas
(Chat GPT), la informacion ingresada

se eliminaba.

Etica ¢Los productos generados por los

programas de IA cumplieron con

P6

Para el E1 si cumplio con sus

expectativas puesto que todos los

En esta pregunta, la estudiante 1 da a

conocer que todos los productos

generados por la 1A cumplieron

completamente con lo que ella
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tus expectativas? (Anécdotas,

imagenes, canciones)

productos que generaba la A

resultaron ser de su agrado.

Los estudiantes E2, E3, E4, E5, E6 no
tenian tantas expectativas, sin embargo,

los resultados fueron muy buenos.

esperaba de la 1A, mientras que el resto
de estudiantes no tenian ninguna
expectativa de los productos a ser
generados, por el hecho de que todas
las actividades que se realizaban en la
sala de cémputo, nunca resultaban
interesantes para ellos, y consideraban
que en esta ocasion podria ser de la

misma manera.

programas de 1A?

algo muy nuevo porque no conocian
ninguno de los programas y tampoco

sabian que la 1A podria llegar a hacer

¢Te preocupa que tus ideas | P7 Todos los estudiantes respondieron que | Los estudiantes coinciden en que no les
pierdan originalidad al trabajar no les preocupa, al contrario, piensan | preocupa que sus ideas pierdan su
con IA? que es “una gran ayuda para realizar las | originalidad, por el contrario, dan a
tareas ayudandose con ideas nuevas”. | conocer que los programas son una
gran ayuda en su proceso de
aprendizaje.
Innovaciéon | ¢;Te resultd novedoso el utilizar | P8 Todos mencionaron que les resultd | Todos los estudiantes manifiestan que

les resulté algo completamente nuevo
el uso de los programas de IA, puesto

que ninguno conocia lo que puede
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tantas actividades; como ayudarlos con

sus tareas.

llegar hacer estos programas, ni

tampoco que les podia servir de apoyo

para el desarrollo de sus tareas.

¢Crees que la implementacion de
los programas de IA resultan ser
una manera innovadora para

aprender?

P9

Todos los estudiantes respondieron que

les parece “una manera muy
innovadora para aprender en vista de
que son aplicaciones que nos ayudan a
realizar muchas actividades como
canciones, imagenes, que tienen que
ver con ECA”, también les posibilita
“mejorar sus propias ideas” y el
trabajar en equipos les “ayudo a ser

mas colaborativos”.

Los estudiantes coinciden que esta
implementacion resulto ser una manera
mas innovadora que les posibilita
aprender, pues los programas han sido
atiles para la asignatura de ECA.
También recalcan que el trabajo en
equipo ha sido una buena opcion de

trabajo.

Descripcion: En la tabla se muestran los resultados obtenidos de la guia de preguntas aplicada al Grupo Focal 1. Elaboracion propia.

(2024)

Tabla 5 Resultados de la guia de preguntas aplicada al Grupo Focal 2

Grupo Focal 2
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puede servir para el desarrollo de

mas actividades escolares?

que les puede ayudar a “mejorar las
ideas que tengan por ejemplo para
un proyecto como de musica,

imagenes o de historias”.

NACIONAL DE
EDUCACION
Categoria Preguntas Cadigo Respuestas de los estudiantes Analisis
Aprendizaje | ¢Qué te parecio el uso de programas | P1 A todos los estudiantes les parecio | Los estudiantes coinciden que el uso de
de 1A en el desarrollo de las muy interesante para aprender ECA | los programas de IA puede aportar en
actividades de ECA? porgque conocieron cosas nuevas y | el aprendizaje de ECA, resulta ser una
con la ayuda de la 1A ahora pueden | manera innovadora en el desarrollo de
“crear musica, generar imagenes | las actividades curriculares como lo
personalizadas como ellos deseen” y | puede ser la realizacion de un lienzo en
piensan que les s ayuda mucho para | donde Leonardo Al puede contribuir
aprender ECA porque “pueden | con ejemplos o ideas para la creacion
crear nuevos ritmos y también | del lienzo.
imagenes que pueden servir como
guia para pintar un lienzo”.
¢Como el uso de los programas de |A | P2 Todos los estudiantes mencionan | Todos los estudiantes argumentan que

el uso de los programas de IA (Chat
GPT, Suno Al, Leonardo Al) puede
contribuir en el desarrollo de proyectos

escolares.
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¢Te despertd el interés de seguir | P3 El estudiante E1 piensa que no es | La estudiante 1 considera que no es
indagando mas programas de 1A? muy necesario, porque con las | necesario buscar otra I A puesto que con

aplicaciones que conocio, ya son | las que se dio a conocer son suficientes

suficientes. y contribuyen en su aprendizaje.

Al estudiante E2 le gustaria indagar | A la estudiante 2 le gustaria conocer
mas, pero considera que el correo | mas programas de IA, sin embargo,
seria una dificultad porque en | existe una barrera que puede impedirle
ocasiones la edad es un | el acceso a mas programas como lo es
impedimento para poder crearlo, y | el no poder generar una cuenta con sus
esto hace que te tienda a colocar una | propios datos y en ese caso se tendria

edad distinta. que colocar otra fecha de nacimiento.

Por otro lado, los estudiantes 3,4,5y 6

) coinciden en gque quisieran conocer una
A los estudiantes E3, E4, E5, EG6 les

) o aplicacion que les ayude con la
despert6 mucho el interés de buscar

) generacion de videos.
otros programas de IA, por ejemplo,

una que les ayude a crear videos.
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Enseflanza | (Se presentaron dificultades en la | P4 Todos los estudiantes respondieron | Todos los estudiantes manifiestan que
utilizacién de los programas de 1A? que presentaron dificultados al | la dificultad que presentaron fue
momento de ingresar sus correos, | relacionada con sus correos debido al
por lo que a veces algunos correos | hecho de que algunos estudiantes no
no cargaban o no recordaban la | recordaban su contrasefia impidiendo el
clave, esto les retrasaba en la | ingreso al programa.
actividad.
¢Durante la implementacion de estos | P5 Los estudiantes E1, E2, E3, E4, E6 | Los estudiantes 1, 2, 4 y 6 coinciden en

programas se han sentido motivados

a participar en las clases?

se sintieron motivados porque
fueron programas que desconocian
y resultaron ser muy interesantes,
esto fue motivo para que se sientan
motivados de participar en clases,
sin embargo, a veces sentian

frustracion porque no podian

ingresar a Sus correos.

que se sentian motivados porque
interactuaron con programas que
desconocian y que para ellos resultaron
ser muy Utiles, sin embargo, también
recalcan que hubo ocasiones en que
sentian frustraciobn por no poder

ingresar a Sus correos.

Por otro lado, el estudiante 5 menciona

que su  perspectiva de esta
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El estudiante E5 considerd que la
primera vez que interactud con la
IA, resultaria ser aburrido, casi igual
a todas las veces que han realizado
algo en el laboratorio de computo,
pero despues, al ver que no era asi,
al momento de ir creando imagenes,
masica, le parecié mas interesante y
presento motivacion para interactuar

con la lA.

implementacidn a ser realizada iba a ser
desarrollada como la  manera
tradicional en la se llevaban las
funciones en el laboratorio, sin
embargo, en el transcurso de las clases,
al realizar todas las actividades, se
sinti0 motivado al evidenciar una

manera distinta a la tradicional.

Etica

¢Los productos generados por los
programas de 1A cumplieron con tus
expectativas? (Anécdotas, imagenes,

canciones)

P6

Para el estudiante E1 si cumplieron
con sus expectativas, pero con
Leonardo Al, al inicio las imagenes
que solicitaba no contenian sus
caracteristicas, después, cuando
especificaba  correctamente las
caracteristicas deseadas, los

productos fueron de su agrado.

El estudiante 1 argumenta que si
cumplieron con sus expectativas,
aunque al inicio sus productos no se
generaban con las caracteristicas que
ella esperaba, pero esto mejor6 al
interactuar mas con el programa y asi
especificar bien las caracteristicas que

queria que contenga su imagen.
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Para los estudiantes E2, E3, E4, E5 | Los estudiantes 2, 3, 4 y 5 dan a
si cumplieron con sus expectativas, | conocer que los programas cumplieron
pues al especificar las caracteristicas | completamente sus expectativas, de
de la imagen que querian, si creaba | hecho, los productos obtenidos fueron
algo bastante relacionado con lo que | mucho mejor de lo que ellos esperaban.
esperaban. De igual forma con la
masica, les gustaron mucho los
productos generados porque ellos | Por otro lado, para el estudiante 6 los
creaban su propia letra, colocaban el | productos generados por Leonardo Al,
género musical que querian y asi | no fueron de su agrado, sin embargo,
resultaba ser incluso mejor de lo que | sefiala que Suno Al fue el programa
esperaban. que si cumplio con el producto que él

esperaba que se genere.

Para el estudiante E6 las imagenes
no fueron lo que esperaba, porque
no resultaron lo que esperaba

conforme a las caracteristicas que
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colocaba. Sin embargo, en la mdsica
los productos cumplieron con sus
expectativas, incluso resultaron ser

mejor de lo que esperaba.

¢ Te preocupa que tus ideas pierdan

originalidad al trabajar con |A?

P7

A todos los estudiantes no les
preocupa porque consideran que
estos programas pueden ‘“ayudar

mas en la realizacion de sus tareas”.

Los estudiantes manifiestan que no
existe algun tipo de preocupacion en
cuanto a que sus ideas pierdan

originalidad, puesto que estos
programas pueden contribuir mas en el

desarrollo de sus tareas.

Innovacién

¢Te resultd novedoso el utilizar

programas de 1A?

P8

A todos los estudiantes les parecio
novedoso porque realmente no
esperaban que existiera una 1A que
pueda crear musica con la letra que
ellos estructuraban, del género que
querian, o0 imagenes con las

caracteristicas que se solicitaba.

Todos los estudiantes concuerdan que
el utilizar los programas de 1A, resultd
ser algo muy novedoso, a saber que
desconocian que a través de la 1A se
puede crear productos como imagenes
0 musica con las caracteristicas e

indicaciones que ellos proporcionen
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¢ Crees que la implementacion de los | P9 Todos los estudiantes manifestaron | EI grupo de estudiantes llegan a la
programas de IA resultan ser una que les gusto esta “nueva forma de | conclusion de que el uso de programas
manera innovadora para aprender? aprender”, pues con la IA pudieron | de IA resulta ser innovador vy

“realizar mejor sus tareas”, porque | favorecedor para el cumplimiento de
Chat GPT les explica con maés | susactividades académicas.

detalle lo que necesitan, también
Leonardo y Suno Al les ayuda a
crear productos a través de lo que

soliciten.

Descripcion: En la tabla se muestran los resultados obtenidos de la guia de preguntas aplicada al Grupo Focal 2. Elaboracion propia. (2024)

Tabla 6 Resultados de la guia de preguntas aplicada al Grupo Focal 3

Grupo Focal 3

Categoria Preguntas Cadigo Respuestas de los estudiantes Anélisis
Aprendizaje | ¢Qué te parecid el uso de programas | P1 Todos los estudiantes mencionan | Todos los 6 estudiantes coinciden que
de IA en el desarrollo de las que les parecio bueno puesto que les | el utilizar los programas de 1A pueden
actividades de ECA? ayudo con la creacion de productos | ayudar en el proceso del cumplimiento
artisticos a través de las actividades. | de actividades dando ideas que se
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Ademas que el proporcionares las
guias les sirvieron para ver el
manejo de los programas y de esta
manera “ayud6 que puedan reforzar
sus conocimientos y ampliar mas

todo lo aprendido”.

relacione con lo solicitado, ademas
reforzar sus aprendizajes a través de

nuevos recursos tecnolégicos.

¢ Como el uso de los programas de A
puede servir para el desarrollo de

mas actividades escolares?

P2

A los estudiantes E1, E2, E3, E4, E5
les sirvieron mucho el relacionarse
con los programas de IA dado que
les permiti6 crear e imaginar sus
propios cuentos con las imagenes.
Ademas, les ayudd a mejorar los

trabajos con ideas.

El E6 mencioné que le ayuda a
entretenerse y a distraerse y le

permite hacer sus propias canciones.

Ciertos estudiantes E1, E2, E3, E4y E5
enfatizaron que el interactuar con la 1A
les sirvid para la creacion de productos
con base en las indicaciones dadas de

cada programa.

El E6 menciond que la IA a mas de
ayudarle en la creacion de sus
productos le parecié muy entretenida e

interactiva.
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¢Te despertd el interés de seguir

indagando mas programas de 1A?

P3

A los estudiantes E1, E2, E3, E4, E6
les llam@ la atencion y les despertd
la curiosidad de poder seguir
investigando mas programas de IA
para aportar en diferentes proyectos

de las clases.

El estudiante E5 le gustaria conocer
hasta donde puede llegar la 1A y
“hasta qué punto se puede crear con

laIA”.

Los estudiantes E1, E2, E3, E4 y EG6
mantienen una similitud a sus
respuestas al mencionar que el haber
utilizado la 1A les despertd la
curiosidad para seguir indagando otros
programas que puedan aportar en el

cumplimiento sus tareas escolares.

La E5 enfatiza en cambio un punto que
se relaciona a los comentarios de los
demas compafieros con decir que desea
saber hasta donde puede llegar la IA, y
que a su vez hasta qué punto la IA
puede permitir crear productos
artisticos y todo esto se logra a través

de la interaccion con dichos programas.
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Por ejemplo, la conexién del
internet y los correos electrénicos
que no les permitia ingresar a los
programas debido a que no se
acordaban la clave y esto impedia

ingresar a las aplicaciones.

El estudiante E2 tuvo dificultad al
principio porgue no conocia el
manejo de la aplicacion, era la
primera vez que usaba una IA, pero
con la guia que les proporciond
pudo comprender y realizo las

actividades normalmente.

NACIONAL DE

EDUCACION
Enseflanza | (Se presentaron dificultades en la | P4 Los estudiantes E1, E3, E5 Los estudiantes E1, E3 y Eb5
utilizacién de los programas de 1A? presentaron algunas dificultades. mencionaron que una de las

dificultades era la conexion de internet
y a su vez el ingreso del correo
electronico en los programas, esto
irrumpia el buen manejo de los

programas.

En el caso del E2 mantuvo dificultad
con el manejo del programa, por lo cual
se reflexiona el uso de las guias donde
se les brinda los pasos a seguir para el
manejo de las mismas. De tal forma que
los estudiantes tengan el seguimiento a
traves de la guia y asi se pueda llevar a
cabo el cumplimiento de las

actividades.
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El estudiante E4 tuvo dificultad al
momento de crear las imagenes no

sabia como dar especificamente las

El estudiante E6 sintié que no tuvo
dificultad porque si pudo describir
lo que queria que salga en el

programa.

caracteristicas para crear la imagen.

El E4 menciona que presento dificultad
al momento de crear sus imagenes y
que no sabia cdmo dar una idea clara de
las caracteristicas y muchas veces este
es una dificultad que muchos
estudiantes presentan 'y provoca
frustracion ante lo sucedido, pero una
vez explicandoles el manejo del uso los
estudiantes se explayan en las
creaciones obteniendo como resultado

buenas creaciones artisticas.

Finalmente, el E6 comparte que para él
no se le presentd ninguna dificultad en
el manejo de los programas y que en
compafiia de las guias pudo llevar a
cabo el cumplimiento de |las

actividades.
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¢Durante la implementacion de estos
programas se han sentido motivados

a participar en las clases?

PS

A todos los estudiantes les parecid
una manera divertida de aprender,
debido a que salieron de la rutina de
siempre estar sentados copiando
materia. El subir al laboratorio de
computacion y ver como aprendian
algp nuevo y a la vez se
familiarizaban con los programas,
les hacia sentir motivacion el poder
crear ellos mismo sus productos

artisticos.

Todos los estudiantes concuerdan que a
través del uso de la | A puede favorecer
para el aprendizaje de los contenidos de
la asignatura, por otro lado, ellos
resaltan que con el uso de nuevos
recursos como la tecnologia salen de la
rutina diaria dentro del campo del
modelo tradicional y esto a su vez
permite  proponer un ambiente
innovador donde los estudiantes
aprendan mediante la interaccién de los

programas de 1A.

Etica

¢Los productos generados por los
programas de 1A cumplieron con tus
expectativas? (Anécdotas, imagenes,

canciones)

P6

Los estudiantes mencionaron que el
programa de Leonardo Al no les
gustd mucho porque a veces no les
salia la imagen que ellos esperaban,
Entonces, fue algo que si se les
dificultd6 bastante. En cambio, la

aplicacién de Suno Al esa si les

Todos los estudiantes concuerdan que
presentaron dificultad con uno de los
programas y esto hizo que existiera un
bloqueo en la perspectiva que tenian de
programa, llevando a la conclusion de

que se debia seguir interactuando para
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gustd porque esa dependia de que | que se logre entender y posterior dar
ellos escribieran y especifiquen que | buenos resultados de esta.
género musical querian.
¢ Te preocupa que tus ideas pierdan | P7 Los estudiantes E1 E3 E4 E5 E6 no | Ciertos estudiantes E1, E3, E4, E5, E6
originalidad al trabajar con |A? presentaron preocupacion con la 1A | comparten la misma idea sobre que la

pues mencionaba que le pudo | IA puede favorecer en darle una
ayudar a mejorar y aportar en ideas | estructura de las ideas ya creadas por
ya creadas. ellos y a su vez le puede brindar nuevas
ideas como aporte para la construccion
de sus productos artisticos en base a las
El estudiante E2 si presentd | actividades curriculares.

preocupacion al  perder  sus
creaciones, pues, a veces la 1A toma
en cuenta por si sola, y esto | En cambio, la E2 nos menciona que si
cambiaria por completo lo realizado | siente preocupacion al trascribir sus
por él. ideas en la IA provocando ella la duda

e inseguridad al interactuar con IA.
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programas, ellos reconocian que
trabajar con la 1A era algo malo,
porque eso era lo que les planteaban
los profesores, de que la A era mala
y que no servia. Y ahora que
pudieron interactuar con los
programas tuvieron otra vision de la
IA por lo que se dieron cuenta de
que los programas puede aportar
para realizar actividades como por
ejemplo lo que se realizaba en la

asignatura de ECA.

NACIONAL DE
EDUCACION
Innovaciéon | ¢Te resultdé novedoso el utilizar | P8 A todos los estudiantes les parecio | Todo el grupo de estudiantes E1, E2,
programas de 1A? novedoso el interactuar con los | E3, E4, E5, E6 concuerdan con que la

IA puede resultar novedosa para el
cumplimiento del proceso de las
actividades, ademas resaltaron que
tenian una perspectiva erronea de la A
dando énfasis que esto se debe a la
desinformacion que les proporcionaban
los docentes, en este caso se evidencio
el miedo e incertidumbre al momento
de poder utilizar los programas de IA.
De tal forma que durante Ila
participacion en las dinamicas los
estudiantes lograron romper con esa
perspectiva que mantenian sobre la 1A
enfatizando que la misma puede servir
de uso positivo para la creacion de

productos finales.
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¢ Crees que la implementacion de los
programas de IA resultan ser una

manera innovadora para aprender?

P9

Los estudiantes E1, E2, E4, ES5,
dijeron que era algo nuevo debido a
que les ayudaba ‘“ampliar los
conocimientos” sobre lo que
buscaban y querian crear, ademas
les brindaban ideas de como podian

construir sus productos artisticos.

El estudiante E3 le parecié buena la
forma de trabajar con los programas,
con ellos podia expresar sus
sentimientos y pensamientos al
crear nuevas cosas y a su vez podia

divertirse.

El estudiante E6 le parecié una
forma nueva porque antes no existia

nada de esto y ahora que se puede

Los estudiantes E1, E2, E4, E5 opinan
que la implementacién de programas
de IA en las clases de ECA puede
favorecer en la bldsqueda y creaciones
artisticas con la finalidad de que a
través de la informacion brindada
pueda aportar a la construccion de

productos artisticos finales.

El E3 nos comparte que a través de la
interaccién con los programas permite
que exista esa conexion con el manejo
de las emociones y sentimientos. De tal
forma que permite reconocer como los
estudiantes  trabajan en  sentido
emocional al momento de cumplir las
actividades relacionadas con los

programas de 1A.
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trabajar con la 1A, resulta ser mas

novedoso.

E6 menciona que el interactuar con la
IA es una forma innovadora de
aprender porque hace referencia del
antes que no se evidenciaba el uso de la
IA como aporte para el proceso de
ensefianza y aprendizaje. De tal forma
que mediante la utilizacion de nuevos
recursos se resalta la participacion del
estudiantado al momento  de
proporcionarle las actividades en un

ambiente innovador.

Descripcion: En la tabla se muestran los resultados obtenidos de la guia de preguntas aplicada al Grupo Focal 3. Elaboracién propia. (2024)
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9.3. Resultados de la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 10mo afio de EGB.

En la siguiente tabla se indica el cumplimiento de los indicadores de acuerdo con las categorias
especificadas para la interpretacion de la eficacia de la propuesta, durante las 5 semanas de aplicacién de los
programas de IA para la ensefianza y aprendizaje de la asignatura de ECA. Teniendo en cuenta que la primera

y segunda semana se trabajé con el programa Suno Al, tercera semana Leonardo Al, cuarta semana con

ChatGPT y finalmente la quinta semana se retomo el programa Suno Al.

Tabla 7 Resultados de la lista de cotejo

elemento innovador para el aprendizaje de ECA.

Categoria Indicador SI | NO
Aprendizaje | Muestra interés al conocer nuevas ideas y conceptos. 18
Demuestra motivacién al momento de compartir ideas y | 18
preguntas sobre el tema.
Etica Respeta las ideas expuestas de sus otros comparieros. 18
Demuestra compromiso en el uso y/o manejo del programa | 18
de 1A.
Innovacion | Adoptan positivamente los programas de IA como | 18

Descripcion: En la tabla se muestran los resultados generales de la lista de cotejo. Elaboracion propia (2024)
De acuerdo con la tabla 7, el cumplimiento de los indicadores relacionados con cada una de las categorias es:

Para la categoria de aprendizaje, todos los estudiantes mostraron interés y motivacion al conocer nuevos
conceptos de la asignatura de ECA, desarrollados en cada una de las semanas, como la creacion de canciones
con el programa Suno Al, la construccion de diarios personales donde reflejaron sus gustos y/o habilidades con
Leonardo Al, la elaboracion de historias propias transcritas en ChatGPT y reinterpretadas con una nueva version
de las mismas y finalmente la utilizacion de fuentes impresas que favorecieron al reconocimiento de obras de

mujeres artistas (Artemisa Gentileschi, Camile Claudel, Luisa Roldan, Lili Boulanger), a través de la produccion

de una cancion que muestra datos relevantes de cada una de ellas.
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En la categoria de ética, todos los estudiantes demostraron respeto hacia todos los productos generados
por sus comparieros, como canciones, historias y diarios personales de imagenes, ademas de compartir ideas y
comentarios positivos que enriquecieron ain mas sus obras finales. De igual manera, se evidencié compromiso
con el uso y manejo ético de los programas, despertando en ellos habilidades artisticas que fortalecieron su

desempefio al momento de interactuar con los programas de 1A (Suno Al, Leonardo Al y ChatGPT).

Finalmente, con relacion a la categoria de innovacion, los participantes reconocieron de manera positiva
el uso de programas de 1A como un recurso innovador para el aprendizaje de ECA, manifestando que estas
actividades, resultaban ser totalmente distintas a la manera habitual con la que ellos trabajaban en sus horas de

clases, permitiéndoles salir de esta rutina académica.

9.4. Discusion de resultados

En cuanto a la discusion, se explora el andlisis de los resultados, para lo cual se toma como referencia los
aportes de la investigacion, con base en la observacion, los grupos focales y la lista de cotejo. Estas técnicas e
instrumentos ayudaron a solventar el trabajo de integracion curricular, brindando respuestas positivas a las

actividades propuestas mediante las planificaciones curriculares con referencia a la asignatura de ECA.

Por lo tanto, el planificar ayud6 a organizar de mejor manera los temas a ensefiarse en la asignatura,
mediante la utilizacion de programas de 1A que pueden ser implementadas dentro del entorno educativo. De
esta forma, los estudiantes se relacionan con nuevos medios tecnolégicos que les permiten explorar de una
manera creativa y participativa, llevando al estudiante a ser protagonista de su aprendizaje. Como lo menciona
Robalino et al. (2024) acerca del impacto de las TAC en la ensefianza de habilidades cognitivas, estas tienen la

capacidad de fomentar la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la toma de decisiones.

De acuerdo con Jara (2024), de una encuesta en la que participan 800 estudiantes de diferentes edades y
niveles de educacion, se halld que el 78% de ellos tenian cierto conocimiento sobre el uso de la IA en la
educacion. Asi mismo, detecta una serie de desafios y barreras para lograr implementar la A como la falta
de infraestructura tecnoldgica en algunas regiones del pais; docentes que desconocen el uso de la IA y una
preocupacion sobre la privacidad de los datos de los estudiantes. En ese sentido, los resultados de la
investigacion de Jara (2024) concuerdan con las dificultades que presentaron los estudiantes de décimo afio de

Educacion General Basica, evidenciadas en sus respuestas en los grupos focales y observaciones. En general
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fueron problemas de conexion a la red de internet y que no podian generar una cuenta con sus propios datos y

en algunos de los casos tuvieron que crear un nuevo correo.

Los estudiantes muestran motivacion al ser participes de todas las actividades propuestas por el docente.
Ademas, sefialaron que despierta en ellos el interés de seguir indagando mas programas con el que ellos puedan
resolver sus problemas, dandole un uso ético e innovador como apoyo para su rendimiento académico. Tal como
menciona el estudio de Vera (2023), donde concluye que el uso de programas de 1A puede incentivar el trabajo
en equipo y posibilitar y mejorar la comunicacion y la organizacién entre los estudiantes, permitiéndoles
explorar los lenguajes artisticos de una manera diferente a la tradicional, tal como sucedié en la semana 3 con
la utilizacion del programa Chat GPT, donde los estudiantes contaron y narraron sus historias para luego entre
todos escoger una y cambiar el sentido de la misma. En este punto, todos los estudiantes dieron resultados
favorables al interactuar con la 1A. Por ejemplo, al escribir ellos mismos con autoria propia las historias
disfrutaron de la experiencia enriqueciendo sus conocimientos y aprendizajes, dejandose llevar por los recuerdos
y las palabras que venian con el tiempo, pero, al introducir sus historias ya creadas dentro de la A notaron que
se puede redactar de mejor maneray a la vez utilizar mas palabras que ayuden a dar un mayor realce a su trabajo
o actividad, por otro lado, en los grupos focales ellos mencionan que el programa de ChatGPT, les puede servir
para desarrollar otras actividades de investigacion con referencia a las demas asignaturas pertenecientes a su

nivel académico.

En este punto es necesario recalcar sobre el uso ético de estos recursos, para ello, Herrera et al. (2024)
consideran que, en cuanto a la ética, se tiene problematicas, debido a que no se reconoce los derechos de autor
de los productos generados por IA. En este estudio los estudiantes mencionan que no tienen dificultades por
compartir los productos generados por la IA, tampoco les preocupa que sus ideas pierdan originalidad, pues
estos programas pueden contribuir mas en el desarrollo de sus tareas proporcionando mayor informacion a nivel

colectivo.

Por su parte, Galindo (2023) menciona que la IA ha demostrado su potencial en el &mbito educativo, asi
identifica cuatro funciones: “Tutorizacion, alumno, herramienta o socio de aprendizaje y asesor en la
formulacion de politicas”, de este modo se ha proporcionado al estudiante la retroalimentacion necesaria para
crear una atractiva experiencia de aprendizaje, siendo personalizado e interactivo. En este sentido, los resultados

de la investigacion demostraron que los estudiantes interactuaron mejor en grupo, al trabajar las actividades
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ECA, adquiriendo cada uno de ellos sus conocimientos para generar productos en colectivo e individuales.
Ademas, mencionaron que es un apoyo para sus tareas, pues, se resuelven mas rapido sus interrogantes.

Ademas, con la |A pueden aprender un idioma mejorando su Iéxico y gramatica.

Al generar actividades microcurriculares con los programas de IA en la educacion, ayuda a
desenvolverse mejor en las competencias digitales y proporcionan herramientas innovadoras que promueven el
pensamiento y la interpretacion basada en el razonamiento, es decir, antes de tomar una decision sobre la
informacidn generada por IA se debe realizar un analisis reflexivo de tal informacién, teniendo como resultado

un aprendizaje critico, que ha sido utilizado de manera adecuada y ética.

En este contexto, Garcia et. al, (2020) mencionan que las IA en el futuro daran solucidn a los problemas
que tienen los sistemas educativos actuales, ya que cambiaria el modelo social y econémico de tal forma que la
administracion del conocimiento, la comunicacion y la informacion abandonen los paradigmas pedagdgicos
tradicionales. En otras palabras, se adaptaran a las competencias que la sociedad actual requiere. En el trascurso
de la investigacion, los estudiantes expusieron que el uso de la IA para la ECA rompe con la rutina de la
ensefianza cotidiana y es un apoyo para resolver sus interrogantes en menor tiempo. Ademas, su uso no provoco
tantos inconvenientes. Para Jara y Ochoa (2020) los campos de aplicacion de la A son amplios y en estos se
sumergen los procesos de ensefianza y aprendizaje en los &mbitos artisticos. Aqui los estudiantes indicaron que
les pareci6 interesante el utilizar 1A para sus tareas y trabajos, asi también los motivo a buscar otras aplicaciones

y programas que les sean Utiles para su vida personal y académica.
10. Conclusiones

A modo de conclusiones se expone que se fundamento, a través de la busqueda bibliografica, sobre el uso
de los programas de IA (ChatGPT- Suno Al - Leonardo Al), y cdmo estos programas aportan al proceso de
ensefianza y aprendizaje de la asignatura de ECA en los estudiantes del décimo afio de EGB de la Unidad
Educativa Luis Monsalve Pozo. Por ello, teniendo en cuenta la base tedrica, se desarrollaron planificaciones
microcurriculares, tomando como referencia dos blogues curriculares de ECA: bloque curricular 1, el yo: la

identidad y el bloque curricular 3, el entorno: espacio, tiempo y objetos.

Se disefiaron planificaciones entorno a cinco semanas de practicas Preprofesionales, las mismas que se

dividieron por destrezas para obtener el resultado de los contenidos de la asignatura de ECA en los estudiantes.
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En cuanto a la primera y segunda semana se trabajo con la creacion de canciones, esto se realizd mediante
actividades mediadas por Suno Al, obteniendo como producto final canciones propias de los estudiantes,
relacionadas con sus experiencias académicas y fuera de ellas. En cada una de las canciones se reflejaba

diferentes ritmos musicales que los estudiantes preferian: san juanito, rock, bachata, trap y pasillo.

Del mismo modo, en la tercera semana se desarrollo la actividad de construir un diario personal con
imagenes, mediante Leonardo Al, concluyendo con la presentacion de diarios personales por medio de la
utilizacién de la plataforma Canva que apoy6 a la exposicion de los estudiantes, presentando imagenes que
reflejaron gustos y habilidades tales como: deportes, danza, musica y comida. Por otro lado, en la semana cuatro
los estudiantes redactaron mitos y leyendas que fueron transcritos en ChatGPT, con el objetivo de que el
programa dé un sentido contrario a las diferentes acciones, personajes, escenario, espacio y tiempo de sus
historias, generando una nueva version de esta, concluyendo con una comparacion entre su historia y la version
generada por ChatGPT. Finalmente, en la tltima semana se compartio informacion impresa referente a datos
relevantes de las artistas, su biografia y obras no reconocidas, obteniendo la letra de una cancion que los

estudiantes trascribieron a Suno Al para la generacion de ritmos musicales: rap, corrido y salsa.

De esta forma, las actividades planificadas durante 5 semanas de practicas preprofesionales, realizadas en
dos ambientes: el aula y en la sala de computo de la institucién, cada clase asistian un total de dieciochos
estudiantes, el cual tras su participacion se evidencié una aceptacion positiva ante la utilizacién de los programas
de IA como recurso de aprendizaje innovador, resaltando especificamente la creacion de imagenes, canciones e
historias, donde los estudiantes mostraron mayor interés en el desarrollo de actividades relacionadas con la
asignatura de ECA. Durante la aplicacion, se trabajé con registros anecdéticos y fotograficos, evidenciando el

proceso de utilizacion de los programas de I A en cada resolucién de las actividades.

Luego de la ejecucidn de las planificaciones microcurriculares se evidencia que los programas de 1A
aportan un valor pedagdgico e innovador para el proceso de ensefianza y aprendizaje, puesto que, a través de
los programas trabajados, desarrollaron los contenidos curriculares de la asignatura de ECA mostrando mayor
interés, destacando su potencial y motivacion en cada una de las actividades de una manera experimental,
creativa e interactiva, garantizando un cambio innovador en los aprendizajes de los contenidos de la asignatura

y resaltado el uso ético en la utilizacion de las mismas.
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Como en todo proceso practico e investigativo, pueden presentarse dificultades que pausan las acciones
planificadas u obligan a cambios en el camino. Con relacion a esta experiencia, los mayores inconvenientes se
vincularon a la infraestructura del contexto educativo, presentandose problemas de conexion, dificil acceso a
redes con las caracteristicas apropiadas para aprovechar las bondades de los programas de IA. Por otra parte, el
limitado uso del correo electrénico por parte de los educandos ocasiond en algunos momentos la pérdida de

tiempo y con esto un retraso en el proceso.

Al finalizar la investigacion, es importante tomar en cuenta que, a los resultados obtenidos se pueden
vincular otros procesos investigativos que aporten en diferentes perspectivas a la educacién y en este caso a la
educacion cultural y artistica. Asi, consideramos oportuno generar investigaciones vinculadas con el uso de la
IA con grupos de educandos de diferentes edades, tomando atencidn a nuestra era actual, tan acorde con los
avances tecnoldgicos y el contacto cotidiano con pantallas y dispositivos. Por otra parte, corresponde analizar
las posibilidades de uso de los programas sin necesidad de conexion, respondiendo a las falencias de los
diferentes contextos, incluso se podria pensar en el trabajo con tecnologias en contextos rurales sin conexion a

internet.
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11. Recomendaciones

La propuesta del uso de programas de 1A aporto para el proceso de ensefianza y aprendizaje de los

contenidos de la asignatura de ECA, por lo que se recomienda lo siguiente:

1. Lautilizacion de los programas de 1A resulto ser un recurso innovador en el sistema educativo, desarrollo
en los estudiantes un reconocimiento del uso ético de dichos programas, ademas que fomentaron nuevas
habilidades al momento de crear productos artisticos. Por ello, en la implementacién de la propuesta es
recomendable que sea implementada en otras areas de la educacion con la finalidad de que se pueda
asociar la tecnologia con otras las areas educativas, de tal forma que, puedan desarrollar en los
estudiantes un aprendizaje creativo e innovador.

2. El innovar a través de nuevos recursos de tecnologia puede resaltar en un cambio hacia la perspectiva
negativa que se mantiene al relacionarse con la misma. En este sentido el enfoque que brinda el uso de
los programas de 1A es permitir que los estudiantes reconozcan que se puede trabajar con la tecnologia
de manera ética y creativa fundamentando el pensamiento critico y el desarrollo de habilidades que
permita en el estudiante una preparacion dindmica e interactiva motivandoles a que sean participantes

activos en cada clase y asi resalte un ambiente educativo eficaz.
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13. Anexos
Anexo 1

Guias para la utilizacion de los programas de 1A (Chat GPT- Suno Al- Leonardo Al)
https://acortar.link/vcjCzF

Anexo 2

Productos generados con Suno Al- Primera implementacion
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1ocBbOKAnHeVzNN ylL zyARCTFAKKRG67Kr

Anexo 3

Diarios personales con imagenes creadas con Leonardo Al
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1]RBWP-2213cQZW _dX4VotEZI8DVV4cDp

Anexo 4

Historias con Chat GPT
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1vix10QgzaMoZwOL2bPP 470V Xs3EvkwOk

Anexo 5

Productos generados con Suno Al- Segunda implementacion
https://drive.google.com/drive/u/0O/folders/1ZRcpMkZo64aMXHCBtablst6L M AMTNPNI

Anexo 6

Link del blog registros anecdoticos y evidencias fotograficas del proceso de implementacion

https://jemil3castro2001.wixsite.com/my-site-2/post/implementaci%C3%B3n-de-programas-de-ia-para-el-

logro-de-los-contenidos-curriculares-en-estudiantes-de-10m
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