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Resumen

La presente propuesta de innovacion pedagogica-curricular busca integrar tecnologia educativa en el
aprendizaje, para ello, se implementd un kit creado a partir de materiales reciclados y metodologias
innovadoras, este incluye un proyector multimedia con parlante recargable integrado y un repositorio de
actividades interactivas hibridas que sirven como apoyo didactico para trabajar nociones espaciales, este
kit nace de una problematica real en un aula rural, el uso de dispositivos tecnoldgicos en mal estado,,
herramientas que obstaculizan el proceso de aprendizaje por sus estimulos difusos y distractores, lo que
motivé al disefio y produccion de elementos Utiles al contextos y que puedan enriquecer el proceso
educativo en nifios de 3 a 5 afios, todo ello, utilizando la metodologia Desing Thinking.

Para lograr el objetivo se recorrieron diferentes fases: empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar el
producto, este Ultimo se realiz6 a través de la validacion de tres expertos, entre ellos, un docente técnico
del area de la ingenieria, un docente del area pedagdgica, un experto en innovacion y por el usuario; quienes
retroalimentaron el producto para mejorar su calidad y utilidad en el aula. Como resultado, la aplicacion
del producto dentro del aula clase demostré gran potencial aplicativo, los infantes mostraron una mayor

participacion e interés.

Palabras clave: tecnologia, innovacion, educacién, zona rural, nifios.
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Abstract

The present proposal of pedagogical-curricular innovation seeks to integrate educational technology in
learning, for this, a kit created from recycled materials and innovative methodologies was implemented,
this includes a multimedia projector with an integrated rechargeable speaker and a repository of hybrid
interactive activities that serve as didactic support to work on spatial notions, this kit is born from a real
problem in a rural classroom, the use of technological devices in poor condition, tools that hinder the
learning process due to their diffuse and distracting stimuli, which motivated the design and production of
elements useful to the context and that can enrich the educational process in children from 3 to 5 years old,
all using the Design Thinking methodology.

To achieve the objective, different phases were carried out: empathize, define, ideate, prototype and
evaluate the product, the latter was carried out through the validation of three experts, including a technical
teacher in the engineering area, a teacher in the pedagogical area, an expert in innovation and by the user;
who provided feedback on the product to improve its quality and usefulness in the classroom. As a result,
the application of the product within the classroom demonstrated great application potential, the infants

showed greater participation and interest.

Keywords: technology, innovation, education, rural area, children.
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Introduccion

La integracion de la tecnologia en la educacién ha revolucionado el panorama de la ensefianza y
el aprendizaje, convirtiéndose en una herramienta de ayuda para los educadores. Esta transformacién ha
permitido mejorar la planificacion curricular, los recursos pedagdgicos, las estrategias de ensefianza y el
desarrollo de habilidades, preparando a los estudiantes para un futuro cada vez mas tecnoldgico (Robles y
Zambrano, 2020). Sin embargo, en muchos lugares rurales o de bajos recursos, el acceso a dispositivos
tecnoldgicos adecuados o disponibles se encuentra limitado.

Veray Dominguez (2019), explican que las herramientas de las tecnologias de la informacion y
comunicacién aportan un componente dinamico e interactivo a los procesos educativos, es asi que por su
naturaleza este tipo de herramientas deben ser aprovechadas en los centros de educacion inicial. Mayer
(2000) citado por Rose y Meyer, (2002) menciona que la teoria del aprendizaje multimedia sostiene que
la combinacidon de diferentes formatos de informacion, como texto, imagenes, audio y video, puede
mejorar la comprension y retencién del conocimiento en los estudiantes. Al integrar recursos digitales en
el proceso educativo, se fomenta un aprendizaje mas dinamico y atractivo, adaptandose a los diversos
estilos de aprendizaje de los nifios.

Desde esta perspectiva, de nuevas formas de aprendizaje la presente propuesta de innovacién
tiene como objetivo lograr un proceso de ensefianza-aprendizaje mas eficiente mediante la integracion de
un dispositivo tecnolégico, con el cual se trabajaran nociones espaciales motivando a los nifios y nifias
participen activamente en la construccién de su aprendizaje. Es asi que, la motivacion de este proyecto
tiene el proposito de la integracion de un dispositivo tecnoldgico que permita fomentar y desarrollar
destrezas en los nifios logrando aprendizajes significativos.

Este proyecto se enmarca en un punto de partida especifico, generado por la necesidad de abordar

las limitaciones tecnoldgicas que afectan a ciertos contextos educativos. Por ello, es fundamental
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presentar el contexto inicial, ya que permite entender las razones que llevaron a la creacion de esta
propuesta de innovacion.
1. Contexto

El presente estudio se realizd durante las practicas preprofesionales en la Unidad Educativa
Guapan, situada en una zona rural de la parroquia Guapan, en la ciudad de Azogues, provincia del Cafar,
Ecuador. Esta institucion educativa fiscal ofrece educacion desde el nivel inicial hasta el bachillerato con
una modalidad presencial y jornada matutina, la infraestructura cuenta con instalaciones basicas
adaptadas para nifios pequefios, como columpios, toboganes, y servicios sanitarios adecuados. Ademas, el
aula se encuentra decorada con colores vivos, materiales educativos accesibles a la altura de los nifios, no
obstante, el aula dispone de recursos tecnolégicos como una television, un DVD y una laptop, sin
embargo, estos se encuentran en mal estado.

Las practicas se llevaron a cabo en el subnivel 1l compuesto por 15 estudiantes de 4 y 5 afios
junto a su docente, en el lapso de las préacticas se identificaron diversas dificultades y desafios en el uso de
la tecnologia educativa dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el subnivel 1, debido a que no se
pudieron identificar dispositivos tecnoldgicos en buen estado que contribuyan como un apoyo durante la
realizacion de las clases, impide la integracion de herramientas digitales que podrian facilitar una
educacion mas dinamica y eficaz , la Unica television que existe presenta problemas en los altavoces y no
tiene acceso a una USB debido a que su puerto de entrada esta dafiado; por otro lado, no tiene acceso a
internet actualmente funciona mediante un DVD y CD los cuales contienen videos musicales pero por el
mal funcionamiento del audio no se logra captar la atencion de los nifios, a veces la docente hace uso de
una computadora, que por sus afios de antigliedad no tiene un buen rendimiento. Todo esto impide el
acceso a herramientas, actividades o recursos didacticos que puedan brindar una ensefianza aprendizaje de

mejor calidad.
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Entre una de las principales causas que limitan el acceso a estos medios se destacan el alto costo
de los dispositivos tecnolédgicos y la falta de una politica educativa que fomente la adquisicién o
desarrollo de estos recursos, algunas unidades educativas no cuentan con estos recursos para cada aula,
algunas veces si cuentan con ellas, pero en mal estado, asi mismo, y especialmente en areas rurales, el
acceso a dispositivos tecnoldgicos es restringido.

1.1 Planteamiento del problema

Esta propuesta busca implementar un kit tecnoldgico de bajo costo en la Unidad Educativa
Guapén para fortalecer el proceso de desarrollo de nociones espaciales. Se espera que esta
implementacion contribuya a mejorar no solo la imparticion de los contenidos, sino también la
motivacion y la participacion de los infantes. Mediante una indagacion con la docente de aula, se detectd
que la escuela no contaba con recursos econémicos para la compra de dispositivos tecnol6gicos para este
proceso de ensefianza, de igual manera al provenir o ser de familias de bajos recursos no se podria recurrir
a los padres para obtener estas ayudas.

La incorporacion de tecnologia en la educacion de la primera infancia puede motivar y desafiar a
los nifios, ampliar su visién del mundo y mejorar sus habilidades de lenguaje y pensamiento. Es muy
importante incorporar recursos tecnoldgicos en la educacion ya que estos nifios se estan desarrollando en
esta nueva era digital tecnoldgica, en la que es muy importante que desarrollen habilidades digitales de
forma temprana y esto se puede lograr con la familiarizacion del uso de tecnologia en el proceso de
ensefianza aprendizaje, igualmente estos recursos son interactivos fomentan la curiosidad y la conciencia
critica desde una edad temprana, asi mismo favorece la motivacion en los nifios en el proceso de
ensefianza aprendizaje, por ende, es muy importante que estos nifios y la docente puedan tener acceso
durante su aprendizaje en educacion inicial con dispositivos tecnoldgicos que favorezcan de mejor

manera su desarrollo integral.
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1.2 Objetivos del proyecto de innovacién
General
Disefiar un kit tecnolégico innovador que fortalezca las nociones especiales en nifios de 3 a 5 afios.
Objetivos especificos
Realizar un diagndstico de las necesidades y problemas educativos en la Unidad Educativa Guapan.

Indagar sobre recursos interactivos para mejorar la participacion estudiantil mediante dispositivos
tecnoldgicos en el subnivel I1.

Desarrollar ideas desde una concepcion inicial para encontrar soluciones viables a la ausencia de
tecnologia en buen estado.

Disefiar un kit tecnolégico que aporte a la adquisicion de nociones baica y promueva el
aprendizaje activo en el subnivel I1.

Validar el kit tecnoldgico desde la evaluacion de expertos técnicos, pedagdgicos y de usuario para
detectar posibles deficiencias y mejoras.
1.3 Justificacion del proyecto de innovacion

Para mejorar la calidad de la ensefianza, principalmente en &reas donde el acceso a los recursos
tecnoldgicos es una limitante, la insercién tecnolégica en la instruccion educativa es un agente vital. En la
Unidad Educativa Guapan, situada en la localidad rural de la provincia del Cafar, es necesario elaborar un
kit tecnologico educativo con el proposito de reforzar el aprendizaje, pero Unicamente centrado en un solo
ambito que son las nociones espaciales en nifios de 4 y 5 afios. El kit contempla un proyector sencillo
acompafiado de las actividades digitales para reforzar las nociones espaciales, instalacién de una pantalla
en el aula para impresionar creativamente a los nifios en vez de aplicar muchos métodos obsoletos de
ensefianza. Segun la UNESCO (2020), “la tecnologia educativa puede reducir las desigualdades y
fomentar la inclusién social al proporcionar herramientas accesibles para todos los estudiantes, las cuales

deben utilizarse con una pedagogia apropiada” (p. 210).
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El proyecto de innovacion pretende hacer un impacto positivo, ya que, como se vera reflejado en
el proceso de ensefianza — aprendizaje y en el fortalecimiento de las nociones espaciales, seguira siendo
constructivista y ofrecerd herramientas para resolver problemas de la vida real y mejorar la calidad
educativa. Por otro lado, el kit tecnol6gico permitira acceder a material educativo, motivar a los nifios,
promocionar la autoimagen de la docente y aprender interactivamente.

Los beneficiarios de este proyecto seran escuelas rurales y urbanas al tener la posibilidad de
presentar un proyector basado en un bajo costo que esté fabricado con cosas tiradas. Al llevar a cabo las
acciones de forma digital, se propagara visual y habilitara la actividad de comprensién de las nociones
espaciales de los infantes de 3 a 5 afios. De igual manera sera viable ya que disefio se elabora con la
perspectiva de reducir costos de materiales y produccion y asi sea mas facil integrar un dispositivo
tecnoldgico que permitira la aplicacion en un aula .Al final, se plantean las soluciones mas relevantes para
las propuestas de acciones aportando desarrollar un nuevo aprendizaje y conocimiento para asi generar
una mejor calidad educativa y brindar una educacion integral, se prevé crear un gran impacto en los
estudiantes y docentes ya que ellos seran los beneficiarios directos de este producto.

1.4 Alcances y limitaciones del proyecto de innovacion

El disefio del kit tecnoldgico para fortalecer nociones espaciales contempla potenciales alcances y
limitaciones para la aplicacion en el espacio educativo.
Alcances

Este kit tendrd como objetivo potenciar la ensefianza en el proceso educativo, al incluir un
proyector y una pantalla enrollable ademas de algunas actividades educativas que fortaleceran las
nociones espaciales, promoviendo asi un aprendizaje mas dinamico, atractivo e interactivo en el proceso
que desarrollara desde la primera infancia habilidades digitales basicas muy necesarias para el futuro
académico y profesional de los estudiantes.

Interactividad
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Estas herramientas y estrategias didacticas sirven para proporcionar el desarrollo del pensamiento
critico en el aprendizaje y hacer mas dinamica la ensefianza.
Visualizacién amplia

Las estrategias de este producto permitiran realizar una clase mas dinamia al visualizar imagenes
videos entre otras de una manera diferente a una clase comadn.
Limitaciones

Al incorporar un kit tecnologico para fortalecer las nociones espaciales en la educacion enfrenta
varias limitaciones significativas. La adquisicion y creacion del Kit que contiene un proyector creado con
recursos reciclados y actividades digitales pueden requerir un largo periodo de tiempo y esfuerzo, ademas,
es esencial capacitar a los maestros en el uso de estas nuevas herramientas, lo que requiere tiempo y
recursos adicionales.
Accesibilidad

Los docentes pueden estar no completamente preparados para utilizar el equipo, de tal forma se
limita la efectividad del kit.
Tiempo de implementacion

La implementacion del kit se realizard durante un lapso corto por lo cual se veran resultados
positivos solo por un tiempo corto.
1.5 Relacién con el perfil de salida del estudiante y a las lineas de investigacion de la universidad

El Modelo Pedagdgico de la UNAE (2023) resalta la importancia de desarrollar competencias
fundamentales que permitan a los educadores entender y abordar las realidades educativas. Entre ellas la
que se vincula con nuestro trabajo es la capacidad de comprender y diagnosticar situaciones, proceso y
sistemas educativos, Esto implica que, antes de implementar cualquier intervencion, es esencial realizar
un diagnostico minucioso que identifique las problematicas existentes, A partir de este diagndstico, se ha

formulado la solucion de implementar un Kit Tecnol6gico que no solo enriquecera el aprendizaje de los
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estudiantes, sino que también proporcionara herramientas innovadoras para los docentes. Este enfoque
responde a la necesidad de modernizar la ensefianza y crear ambientes de aprendizaje enriquecedores
alineandose con las competencias profesionales que promueve la UNAE.

Ademas, el presente trabajo se basa en la linea de investigacion Tecnologias para la educacion
puesto que la falta de materiales tecnoldgicos en la educacion, especialmente en el subnivel I, afecta
negativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje y el interés de los estudiantes. Esta situacién también
se presenta en el subnivel Il de la Unidad Educativa Guapan. Por esta razon, surge la necesidad de la
incorporacion de un kit Tecnolégico para Fortalecer las Nociones Espaciales en el Subnivel Il en nifios de
3 a5 afios, este contiene un proyector multimedia, una pantalla enrollable y actividades didacticas
hibridas. Esta implementacion no solo busca mejorar la calidad de la educacion, sino también ofrecer una
forma efectiva de personalizarla e interactiva y dindmica de ensefiar. Los recursos educativos digitales
permiten a los profesores acceder a una amplia gama de contenidos y estrategias pedagogicas, lo que
contribuye significativamente a la mejora de la ensefianza.

2. Marco legal.

El marco legal del proyecto educativo en Ecuador se sustenta en documentos clave como la
Constitucion de la Republica del Ecuador, que garantiza el derecho a una educacion intercultural y de
calidad, la Ley Organica Intercultural, que promueve la diversidad cultural en el sistema educativo, y el
Curriculo Nacional de Educacion Inicial, que establece lineamientos pedagdgicos. De igual manera, se
incluye el Plan de Desarrollo Nacional del Ecuador que focaliza la educacion como dinamizador del
desarrollo, la Ley de la Propiedad Intelectual que protege los derechos del autor, la Ley Orgénica de
Proteccidn de Datos Personales que regula el &ambito de la confidencialidad en la utilizacion de
tecnoldgica, y la Convencion sobre los Derechos del Nifio que indica a los derechos principales de los

infantes en el ambito de la educacion. Resulta que los documentos en cuestién regulan la actividad de la
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herramienta tecnol6gica en las escuelas y verifican si concuerdan con las normativas y los principios de la
educacién en el pais.
2.1 Constitucion de la Republica del Ecuador

Establece los principios esenciales para la educacién en Ecuador, asi como explica en el Articulo
26 que asegura el derecho a una educacion de excelencia e inclusiva enfatizando la importancia de que
todos los ciudadanos accedan a una formacidn integral sin discriminacion alguna. Asimismo, el Articulo
27 fomenta la innovacion educativa y la incorporacion de tecnologias reconociendo que el empleo de
herramientas tecnoldgicas es importante para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

2.2 La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

Dentro de la Ley Organica el segundo articulo se resaltan los valores de justicia y diversidad para
garantizar que todos los alumnos tengan igualdad de oportunidades en su formacién académica sin
importar su trasfondo cultural o situacion econémica. Ademas, el articulo nimero 26 promueve la
integracion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza como medio para mejorar el acceso y la
efectividad del aprendizaje.

2.3 Curriculo Nacional de Educacion Inicial

El curriculo aborda pautas sobre como fomentar el entendimiento del espacio en el nivel de
inicial y ofrece sugerencias para la aplicacion de herramientas educativas en el salén de clases. Asimismo,
asegura criterios sobre innovacién y tecnologia que respaldan la integracion exitosa de estos recursos en
la ensefianza. Estas normativas especificas son fundamentales para garantizar que la ensefianza en
Ecuador sea inclusiva y equitativa no solo alineada al presente sino también ajustada a las demandas del
siglo XXI.

2.4 Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 de Ecuador
Se dispone pautas claras para la transformacién digital y la reduccién de la brecha tecnol6gica en

Ecuador. En este entorno, la Agencia Educativa Digital del Ministerio de Educacion ayuda en gran
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medida a proporcionar acceso a esas tecnologias educativas para profesores y estudiantes, por ende,
aseguran que todos los actores en la educacién tengan los medios necesarios para una ensefianza moderna
y efectiva. La Politica Publica de Innovacion Educativa también promueve proyectos de innovacion en
pedagogia, porque la modernizacion del sistema educativo es importante para mejorar el aprendizaje en
un mundo tan cambiante. Esto significa que también hay medidas para proteger la propiedad intelectual
de los autores del Kit tecnoldgico que se esta desarrollando, lo cual también es muy importante para el
sistema educativo para quienes crean y ensefian.
2.5 La Ley de Propiedad Intelectual de Ecuador

En el siguiente articulo 121 menciona la defensa de las obras pedagdgicas, cientificas y
tecnoldgicas, que es clave para manejar las licencias respecto al uso de contenido digital como el software
y las aplicaciones. En esta linea, la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) es
infaltable en lo referido a los mecanismos de resguardo de invenciones tecnoldgicas, ya que se debe
obtener el reconocimiento y la proteccion de los desarrollos novedosos. El kit tecnolégico siempre que la
invencidn, tanto de productos como de procedimientos, cumpla con ciertos requisitos: ser nueva, poseer
un nivel inventivo y ser capaz de industrializacion.
2.6 Ley Orgénica de Proteccion de Datos Personales 2021

Establece una organizacion sobre el manejo seguro y eficiente de la informatica de infantes como
docentes, creando requisitos de consentimiento informado para el uso de los dispositivos. En lo que se
refiere a la nifiez, el Cédigo de la Nifiez y Adolescencia en su articulo 47 procura que la educacién debe
ser integral en cuanto a habilidades cognitivas y emocionales.
2.7 La Convencion sobre los Derechos del Nifio

En este apartado se tiene el derecho a una igualdad accesible a las tecnologias educativas para los

infantes ya que se deben tener la oportunidad de desarrollarse de manera integral. En fin, es importante
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que el proyecto se integre con el disefio curricular, en el que se explica como se cumple, corresponde a los

objetivos institucionales, habilidades, estdndares de calidad y pertinencia de la educacion.

3. Marco teorico referencial
3.1 Estado del arte y revision de la literatura

Es esencial comprender los antecedentes para el disefio de un kit tecnoldgico, por ende, el
siguiente apartado es de gran importancia conocer la historia de su desarrollo y utilizacién en el presente.
En el transcurso de los afios, la incorporacion de tecnologia a la educacion ha cambiado de manera
dréastica al pasar de tener equipos analdgicos a equipos digitales. Este avance ha sido provocado por la
mayor demanda de eficacia, portabilidad y accesibilidad en el &mbito educativo.

La evolucion de la tecnologia en el contexto educativo revela que la combinacion entre la
educacién y el progreso de la informacion ha hecho posible que estudiantes como profesores se trasladen
a cualquier lugar de manera efectiva. Desde los primeros materiales didacticos hasta los actuales
dispositivos de ensefianza, cada etapa ha permitido avances hacia una mayor interactividad y
personalizacion en la ensefianza. Estos antecedentes no solo destacan el desarrollo de la tecnologia
educativa, también se tiene las investigaciones que hablan del tema y proporcionan un apoyo crucial en la
continua adaptacion a las necesidades cambiantes de los entornos de aprendizaje.

3.1.1 Internacionales

Carrefo (2020) expuso en un estudio en Peru titulado: “TIC en educacion en la era digital:
propuestas de investigacion e intervencion” donde propuso el despliegue de un aula de innovacion con
ayuda de la infraestructura tecnolégica. El estudio se basé en un enfoque cuantitativo, un disefio de
investigacion descriptivo y transversal, y una muestra de 25 docentes. El estudio pudo confirmar que este
enfoque innovador atiende a los problemas de construccion de infraestructura tecnoldgica para aulas
porque es una solucion a las deficiencias que se encontraron en el software y hardware. El estudio

enfatiza la necesidad de proporcionar tecnologia adecuada para las aulas con el propésito de resolver los
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retos de los tiempos modernos. Hay tanto enfoque en las habilidades educativas basicas, que se necesita
mas atencion a las habilidades funcionales, que son igualmente importantes para el desarrollo adecuado
de estos nifios.

Para entender mejor la importancia de esta propuesta, es fundamental revisar el antecedente
relacionado con las Percepciones de futuros docentes sobre el uso de tecnologia en educacién inicial que
se realizd en la Universidad de Sabana de Colombia la cual, fue realizado por Ghitis y Alba (2020),
utilizé un enfoque cualitativo con alcance descriptivo y disefio transeccional. La poblacion estudiada
estuvo conformada por 175 nifios de educacion inicial, con un muestreo aleatorio de 100 estudiantes. Es
sorprendente que, a pesar de ser nativos digitales, los estudiantes encuestados no reconozcan el potencial
de la tecnologia como herramienta para mejorar sus aprendizajes. El siguiente estudio revela un hallazgo
preocupante a pesar de que los nifios de educacion inicial son considerados nativos digitales, no
reconocen el potencial de la tecnologia para mejorar su aprendizaje.

Ademas, en un estudio realizado en Peru, realizado por Flores-Cueto., et al (2020), que tiene
como nombre Tecnologias de informacién: Acceso a internet y brecha digital en Perd, el estudio es de
tipo cualitativo, documental. Los graduados universitarios en Per( son al menos dos veces mas propensos
a utilizar internet en comparacion con personas que no han completado la educacion primaria. Se
concluye que la relacion entre el acceso 0 uso de internet se mantiene en relacién con el nivel educativo,
género y nivel de estudios. Este fenémeno subraya la necesidad de implementar un kit tecnol6gico para
nifios de 3 a 4 aflos que no solo proporciona herramientas, sino que también eduque sobre su uso efectivo.

Asi mismo, un estudio realizado en Venezuela, por Michailoff, et al (2023). Con una
investigacion que habla del Conocimiento y aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones de los docentes de educacién inicial de una seleccion de colegios privados del estado
Miranda. Se optd por un disefio no experimental, empleando una metodologia mixta para recolectar

informacion. Los datos se obtuvieron a través de la aplicacion de un cuestionario a la totalidad de los
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docentes, asi como de entrevistas tanto a docentes como a directivos de las instituciones educativas. Los
hallazgos revelaron que los docentes aprecian la tecnologia como un activo valioso que puede agregar
valor a su ensefianza. A pesar del conocimiento medio que poseen, su disposicion para aprender sobre
nuevas plataformas digitales es encomiable. EI documento explica una realidad importante que cuando se
introduce la tecnologia en la educacion preescolar, ayudaria a construir una base sélida que permite a los
nifios no solo acostumbrarse al sistema educativo.

Por otro lado, un estudio realizado por la Universidad Camilo José Cela, que realiz6 Ferrero., et al
(2021), analiza la educacion inicial argentina espafiola durante la cuarentena: se basa en una metodologia
de un enfoque cualitativo que analiza propuestas educativas generadas. Los tres estudios analizados
coinciden en sefialar que la capacitacion docente fue un factor determinante para garantizar una
integracion exitosa de las tecnologias en la educacion inicial durante el periodo de confinamiento. La
pandemia acelerd la necesidad de adoptar nuevas herramientas digitales en el aula, la formaciéon del
profesorado result6 esencial para enfrentar este desafio para asegurar la continuidad de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, también destaca la importancia de adaptarse a los cambios abruptos en el
contexto educativo asi mismo. Relacionando con el trabajo el kit y las actividades estimulan la creatividad
y la imaginacion incorporando elementos como aplicaciones de arte digital o juegos interactivos.
3.1.2 Nacionales

En un estudio llevado a cabo en la Universidad de Sabana Ecuador por Solano y Pifialoza (2024),
analizan el impacto de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo cognitivo en el proceso educativo en
los nifios de educacidn inicial, subnivel 11, Santa Rosa 2023, se utiliz6 una metodologia que centra en el
tipo descriptivo documental, con aplicativos de investigacidn, como entrevistas dirigidas a padres, una
lista de cotejo dirigida a los nifios de segundo nivel de la institucién educativa objeto de estudio. se
destaca que el uso de las herramientas tecnologias para el aprendizaje es ambigua, pero se resalta la

informacion sobre los beneficios y la importancia de la utilizar recursos tecnoldgicos para el progreso de

Trabajo de titulacion — Carreras de Grado de la Universidad Nacional de Educacién



los alumnos, la informacion recopilada en el estudio es extensa como enriquecedora, lo que fomenta el
uso de herramientas tecnolégicas en el nivel 1l de educacion inicial. Relacionando con la investigacion se
puede transformar el proceso de ensefianza en un espacio de aprendizaje activo y participativo.

Del mismo modo, en la Universidad de las Fuerzas Armadas-ESPE, hay una investigacion de
Toapanta, et al (2022) titulada Uso de Herramientas Tecnol6gicas TICS en el Aprendizaje Docente, cuyo
objetivo es analizar el uso de herramientas tecnol6gicas TICS en el aprendizaje docente, se tiene un
estudio cualitativo, realizado a través de un cuestionario aplicado a 95 docentes de matematicas, revelo6
gue menos del 15% considera que la dindmica de los juegos interactivos virtuales es efectiva. Estos
resultados indican la necesidad de profundizar en la investigacion sobre nuevas metodologias de
ensefianza y el uso de herramientas tecnoldgicas. Esto recomienda, que a pesar de que tiene las
herramientas tecnolégicas la integracion efectiva en la educacion sigue siendo dificil de alcanzar.

3.1.3 Local

El estudio que realiz6 Boza y Torres (2021) comenta que la educacion tiene procesos de cambios
que con el paso del tiempo se asocian con avances tecnoldgicos el objetivo de la siguiente investigacion
es realizar un analisis critico sobre el acceso de las tecnologias especificamente en el nivel inicial.
También se tiene el rol de los maestros como su constante formacién del manejo y uso de las tecnologias.
En la actualidad es relevante que en la educacion se tenga acceso a la tecnologia para mejorar las clases y
el proceso de ensefianza aprendizaje. El estudio ayuda a comprender cdmo se encuentra el pais cuando se
habla de estos temas importantes que benefician la educacion.

3.2 Fundamentos tedricos y conceptuales del proyecto de innovacian.

En este apartado se delimito el avance de la tecnologia y la necesidad de hacer mas eficientes los
procesos de aprender nociones a fin de lograr el éxito y esto ha originado el concepto de un kit
tecnoldgico como un completo conjunto que solventa las necesidades tecnolégicas dentro del &mbito

educativo, en este apartado se encontraran diversos autores que abordan investigaciones sobre el uso de la
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tecnologia tanto dentro como fuera del aula los cuales resaltan la necesidad de adaptar la educacion a las
nuevas realidades tecnoldgicas. Al integrar estos recursos se puede crear un entorno de aprendizaje
significativo que prepare a los nifios para los desafios futuros, alineando la educacion inicial con las
exigencias de la era digital.

3.2.1 Nociones dentro del Curriculo de Educacion Inicial.

En la etapa infantil, los primeros aprendizajes seran nociones y la construccién de operaciones
mentales bésicas que le ayuden a relacionarse con el mundo que le rodea, esto les servira como
antecedentes para aprender matematicas mas complejas. (Ministerio de Educacién, 2014). En el subnivel
Inicial Il el desarrollo y el aprendizaje de los nifios es esencial que comprendan el &mbito de relaciones
I6gico-matematicas, significa saber como el nifio utiliza sus capacidades e interviene en su entorno para
asimilar varios componentes del pensamiento.

Esto implica que este espacio de formacion debe permitir a los nifios aprender los conceptos
basicos de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color, a partir de los elementos que rodean
al infante como las experiencias que le permiten construir estos conceptos y relaciones. Con esto podran
aplicar la creatividad para la resolucién de problemas y todo aprendizaje que busquen adquirir
posteriormente.

3.2.2 Nociones en la primera infancia

Castafio y Leudo. (1998) mencionan que los conceptos basicos permiten a los nifios comprender
y estructurar su entorno. Se refieren a la comprension de informacidn basica del entorno por parte del
individuo joven, lo cual es vital para el crecimiento cognitivo, emocional y social. Es importante sefialar
que Castro (2004) explora la nocién de espacio como un elemento crucial que sirve de base para el
razonamiento abstracto y formal. Asi, se vuelve importante para aquellos docentes que trabajan con nifios
en los primeros afios de la escolarizacion formal, particularmente en el nivel preescolar, comprender el

concepto.
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Las nociones que desenvuelve el infante son un espejo del entendimiento de su entorno y aunque
puedan no coincidir con la vision cientifica, tienen un valor importante. Estas ideas son esenciales para su
educacién, dado que actiian como base para edificar nuevos saberes y comprender lo que hay en el
mundo. De este modo, la aceptacion por su pensamiento auténtico promueve un aprendizaje positivo y
respetuosos son fundamentales para su aprendizaje, ya que sirven como punto de partida para construir
nuevos conocimientos y entender conceptos mas complejos en el futuro. Asi, el reconocimiento y la
valoracion de su pensamiento genuino fomentan un ambiente de aprendizaje enriquecedor y respetuoso.
3.2.3 Herramientas para nociones espaciales

Cardoso y Cerecedo, (2008) mencionan que las nociones son importantes para ayudar a los
educandos a entender su entorno y desarrollar experiencias intelectuales. A continuacion, se presentan en
la siguiente tabla algunas de las herramientas para trabajar con los infantes:

Tabla 1:

Herramientas para nociones espaciales

Herramientas Concepto

Los juegos de construccion Bloques, legos y otros materiales que permitan a
los nifios crear estructuras, fomentando la
comprension de la relacion entre objetos y su
disposicidn en el espacio.

Las representaciones gréaficas Mapas y planos, ayudan a entender la orientacion
y ubicacion de lugares

Los rompecabezas Mejoran la percepcion espacial al requerir el
ensamble de piezas para formar una imagen
completa.

Materiales de juego sensorial Arena, plastilina y elementos que ofrecen
experiencias tactiles que refuerzan las nociones
espaciales.

Las actividades de movimiento Como "Simén dice" o juegos de escondite,
promueven la conciencia espacial a través de la
interaccion con el entorno.

La tecnologia educativa Mediante aplicaciones y programas interactivos,
proporciona experiencias de aprendizaje
dindmicas adaptadas al ritmo del nifio.
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Material didactico Como tarjetas y libros ilustrados, facilita la
comprension de conceptos espaciales a través de
imagenes.

Nota. Elaboracion propia.

3.2.4 Teoria de aprendizaje multimedia.

Basandose en la teoria cognitiva del aprendizaje multimedia de acuerdo con Mayer (2000) citado
por Rose y Meyer (2002) es importante para los infantes para estimular como promover conocimientos a
través de recursos visuales, también propone gque se aprende mejor cuando se combinan palabras e
imagenes de manera coherente. Al incorporar conceptos como la sefializacion, la proximidad espacial y
temporal, asi como la personalizacion; es posible elaborar materiales educativos que ayuden a entender la
informacion.

Los recursos multimedia mejoran la experiencia de ensefianza facilitando el proceso formativo de
los estudiantes. Ademas, estas innovaciones, sustentadas en conceptos tedricos firmes, evidencian el
poder revolucionario de la tecnologia en el &mbito educativo. Al combinar diversos tipos de informacion,
se utiliza la tecnologia para desarrollar espacios de aprendizaje mas dinamicos y eficientes. Esto permite
a los docentes modificar sus estrategias segun las necesidades de cada estudiante y promover un
aprendizaje mas relevante.

3.2.5 Tecnologia e innovacion educativa.

Este kit tecnoldgico innovador, compuesto por materiales reciclados, esté disefiado con el
objetivo de trabajar las nociones espaciales. Segin Zapata (2012) citado por Cardona et al. (2020) la
inclusion de estos recursos digitales en la educacion posee la capacidad de cambiar radicalmente la
manera de aprender.

A diferencia de los métodos educativos tradicionales, el kit tecnoldgico destaca por la diversidad
de medios expresivos que utiliza, como iméagenes llamativas, audio envolvente, videos interactivos,

simulaciones atractivas y graficos en movimiento, entre otros. Esta variedad de materiales permite activar
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diferentes sentidos y estilos de aprendizaje, generando experiencias mas activas, interactivas y
significativas para los alumnos.

La complejidad del mundo actual exige una educacion renovada, dado que las maneras en que los
estudiantes aprenden han cambiado con la introduccién de las Tecnologias en las sociedades del
conocimiento (Aguilar 2012). Esto implica que los sistemas educativos deben evolucionar hacia enfoques
constructivistas, donde el estudiante tome un papel central en su propio proceso de aprendizaje y
desarrolle habilidades para colaborar en entornos interconectados.

3.2.6 Kit tecnoldgico en Educacién Inicial.

Las interacciones educativas tienen la oportunidad de aprovechar al maximo las tecnologias
digitales para brindar una mejor educacién afectiva y personalizada para sus estudiantes (Asorey y Gil,
2009). Esto conlleva a que los estudiantes logren desenvolverse de manera afectiva en el mundo actual y
futuro, permitiéndoles ser agentes activos de cambios positivos o criticos.

Con relacidn a esto, surge el kit tecnolégico disefiado para brindar informacion de manera segura
y sencilla, abriendo las puertas al mundo digital para cualquier persona. Este recurso no sélo tiene la
finalidad de mejorar su comprension de los contenidos, que también busca promover su inclusion en la
sociedad digital, para mejorar una mayor calidad de vida al igual que fortalecer la ensefianza y
aprendizaje en educacion.

En un mundo mas digitalizado el acceso a la informacidn se convierte en una herramienta
principal para la participacién activa en la sociedad (Vintimilla., et al, 2024). Teniendo en cuenta que,
para algunas personas, la brecha digital presenta una barrera que limita su acceso al conocimiento y a las
oportunidades que la tecnologia ofrece. Por ende, este enfoque va mas alla de proporcionar dispositivos y
recursos tecnoldgicos de vanguardia, sino que también implica que los estudiantes desarrollen las

competencias necesarias para utilizarlos de manera eficaz y responsable.
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3.2.7 Caracteristicas de la tecnologia en la educacién.

La tecnologia educativa, apoyada por herramientas como la multimedia y la evaluacién continua,
facilita una personalizacién de aprendizaje de manera significativa, de tal manera que lo demuestran
estudios como el de Rose y Meyer (2002). Dado que esto, permite adaptar el contenido y el ritmo de
aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante, la tecnologia esta transformando la
educacién, haciendo que sea mas afectiva y eficiente o personalizada.

Las caracteristicas de la tecnologia educativa brindan varios beneficios a la educacion desde la
personalizacion del aprendizaje hasta la accesibilidad universal. Los kits tecnolégicos disefiados para los
estudiantes de inicial, la cual ofrecen una puerta de entrada al mundo digital, a través de juego o con la
exploracion, permitiendo que los recursos pedagdgicos ayuden a que los pequefios tengan una interaccion
con el contenido de manera ludica, desarrollando habilidades cognitivas y motoras.

3.2.8 Beneficios del kit tecnoldgico en Educacion Inicial

El kit tecnologia que incluya recursos para la ensefianza mejora el flujo de trabajo, acorta los
tiempos de respuesta y permite llevar a cabo actividades de manera més efectiva (Ayala y Gonzales,
2015). Al integrar herramientas y recursos, potencia la productividad general al proporcionar acceso
inmediato a dispositivos y aplicaciones necesarias, eliminando asi la necesidad de desplazamientos
innecesarios o facilitando la organizacion de la informacién. Su naturaleza portéatil ofrece movilidad como
flexibilidad, lo que permite trabajar desde cualquier ubicacion.

Asimismo, los recursos mejoran la capacidad de tomar decisiones y resolver problemas de
manera oportuna. Por otro lado, el conjunto tecnoldgico estimula la creatividad (Bustamante, 2013). La
basqueda de nuevas ideas y la creacion de soluciones innovadoras fomentan el avance en diferentes areas.
Al ofrecer acceso a herramientas de Gltima generacion incentiva el pensamiento critico permitiendo que

los usuarios investiguen diversas estrategias o técnicas. Su flexibilidad y adaptabilidad contribuyen a la
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creacion de un entorno de aprendizaje dindmico donde la iniciativa o la innovacion son altamente
valoradas.
3.2.9 Evolucioén de los dispositivos y tecnologia en la educacién

El desarrollo de los dispositivos para comunicar y visualizar videos ha sido notable, comenzando
con los primeros proyectores mecanicos, y evolucionando hasta las actuales pantallas de alta definicion
(Borth, 2024) la integracion de la tecnologia digital con sistemas de comunicacién ha dado lugar a
equipos cada vez mas compactos y funcionales, que permiten acceder a un vasto contenido en cualquier
lugar y en cualquier momento.

Cabral (2011) menciona que la radio se ha utilizado que, en educacion desde la década de 1920
para transmitir programas educativos a distancia, y en la década de 1950, la television estuvo disponible,
lo que permite la difusion de documentales y contenido visual para mejorar la ensefianza. La pizarra, que
habia estado en uso desde el siglo XVIII, se sometié a una transformacion en la década de 1960 con la
introduccion de las pizarras blancas, que estaban destinadas a mejorar la ensefianza. Al mismo tiempo, el
uso de proyectores de filmacion comenzd en la década de 1930 y se extendi6 en los afios 60 para mostrar
materiales visuales en las aulas. El desarrollo de practicas educativas ha sido fuertemente influenciado por
estas tecnologias.

El desarrollo de herramientas educativas a lo largo del tiempo representa una transformacion
cautivadora que ha cambiado la metodologia de ensefianza y aprendizaje. Desde los primeros proyectores
gue exhibian imagenes estéticas, hasta los sofisticados proyectores digitales como pantallas interactivas
de hoy, la tecnologia ha mejorado la manera en que se presenta la informacion, haciéndola mas dinamica
e interesante. Ademas, la inclusién de elementos multimedia, como musica y videos, ha enriquecido el
proceso educativo.

La transformacion tecnoldgica ha sido radical, pasando de simples herramientas mecénicas a

sofisticados sistemas que combinan software, sensores y conexion a Internet (Borth, 2024). Este avance
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ha llevado a desarrollar experiencias de aprendizaje mas envolventes, personalizadas segin las
necesidades especificas de cada estudiante, lo que permite enfoques de ensefianza mas interactivos y
adaptables.

Asimismo, plataformas en linea y aplicaciones educativas brindan la oportunidad de aprender al
propio ritmo de acuerdo a las necesidades individuales. La incorporacion de tecnologias como la
inteligencia artificial y la realidad aumentada en el entorno escolar proporciona experiencias de
aprendizaje inmersivas, capaces de captar la atencion de los alumnos y mejorar tanto su comprension
como su capacidad de retencion del conocimiento.

3.2.10 Recursos tecnoldgicos para la primera infancia.

Igualmente, en el contexto actual de la educacion, Alvarez (2021) sefiala que los recursos y
materiales educativos tecnoldgicos se han transformado en herramientas necesarias para una realizacion
efectiva de las actividades de ensefianza y aprendizaje. Estos medios, presentados en varios formatos,
estilos, ofrecen una amplia variedad de oportunidades que enriquecen el proceso educativo y favorecen la
captacién de informacion por parte de nifios y adolescentes.

De este modo, la integracion de distintos recursos educativos tecnoldgicos en el &mbito escolar
promueve de manera notable el desarrollo y la comprension del aprendizaje (Zambrano, et al., 2021). En
este contexto, es esencial fomentar una renovacion académica en el sistema educativo, incorporando la
tecnologia de manera efectiva en los enfoques de ensefianza y aprendizaje.

3.2.11 Proyectores educativos para la primera infancia

Segun Elmer (2017), la mayor parte del aprendizaje se lleva a cabo a través de los sentidos, y
varios autores han indicado que los materiales visuales son mas eficaces que las palabras solas. Esto
indica que la vista y otros sentidos pueden fortalecer el aprendizaje. Sin embargo, cada medio tiene sus

propias ventajas y desventajas, y el proyector es un ejemplo de esto. Esta herramienta educativa aplica
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principios constructivistas en el aula, ya que hace posible proyectar documentos en una pantalla o en una
pared.

Los proyectores son fundamentales en la educacién, puesto que permiten mostrar contenidos
como iméagenes, videos y presentaciones, lo que ayuda a la comprension de conceptos complejos.
Ademas, muchos modelos recientes ofrecen caracteristicas interactivas, promoviendo asi la participacién
activa de los estudiantes. Su utilizacién mejora la retencion y entendimiento de la informacién,
especialmente en areas que requieren visualizacidn, y asegura que todos los estudiantes tengan acceso a la
misma informacién al mismo tiempo, lo que es esencial en aulas con gran cantidad de alumnos. También
se integran sin dificultad con otros recursos educativos, como pizarras digitales y sistemas de sonido,
creando una experiencia de aprendizaje mas enriquecedora y dinamica.

Los proyectores en el campo educativo son herramientas que convierten imagenes y videos en
proyecciones ampliadas, permitiendo que un amplio grupo de estudiantes contemple el contenido
simultaneamente. Hay diferentes tipos de proyectores, como los LCD, DLP y laser, cada uno con
peculiaridades especificas que se ajustan a diversas necesidades educativas. Su utilizacién no solo facilita
la comprensidn de conceptos complejos al volverlos més visuales, sino que también permite la inclusion
de elementos multimedia, tales como animaciones y graficos interactivos, lo que mejora el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

4. Metodologia del disefio del producto o servicio de innovacion

Se trabajé con la metodologia Design Thinking segln Avrias, et al (2019) permite combinar la
creatividad y el pensamiento critico para abordar desafios complejos a través de un proceso estructurado
de cinco fases: empatizar, definir, idear, prototipar y probar. El enfoque esencial radica en comprender
bien las necesidades de los usuarios a un nivel méas profundo y, por lo tanto, proponer soluciones
innovadoras, como productos y servicios sostenibles utilizando materiales reciclados y un bajo

presupuesto. A través de la colaboracidn y la iteracion, se desarrollan soluciones especificas que no solo
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satisfacen la demanda del mercado, sino que también son sostenibles y econdmicamente factibles, lo que
garantiza que las propuestas sean eficaces y relevantes.
4.1 Descripcion y caracteristicas del producto de innovacion

Polleri y Polleri (2020) mencionan que elementos del proceso innovacién tecnolégica es la
fabricacién o mejora de un producto siempre dirigido a consumidores y que satisfaga las necesidades del
usuario .Este kit tecnoldgico contiene un proyector multimedia una pantalla enrollable y actividades
didacticas hibridas ademas, cuenta con sistema operativo propio tiene un reproductor de audio que
funciona con baterias recargables por otro lado este producto tiene la capacidad de proyectar ya sea en el
piso pared techo o pantalla segun la necesidad del usuario el cual permite reproducir imagenes videos,
canciones y ademas de eso cuenta con actividades de apoyo para trabajar nociones espaciales con nifios
de 3 a 5 afios, esta disefiado para escuelas, especificamente para trabajar con nifios de educacion inicial.
Su objetivo es fomentar el desarrollo de nociones espaciales a través de actividades ludicas incluyendo la
tecnologia y dejando de lado la educacién tradicional.

Las nociones espaciales son fundamentales para el desarrollo cognitivo y matematico de los
nifios. Este Kit ofrece herramientas interactivas que estimulan el aprendizaje mediante la exploracion y la
interaccion. Los nifios no solo aprenderdn conceptos esenciales, sino que también disfrutaran del proceso,
convirtiendo el aprendizaje en una experiencia divertida y enriquecedora.

4.1.1 Funciones

Proyeccion Multimedia: Este kit permite que los nifios se familiaricen en un mundo visual,
reproduciendo iméagenes, videos y canciones, investigaciones como la teoria de aprendizaje multimedia a
demostrado que la ensefianza es considerablemente mas atractiva cuando se realiza a través de recursos
visuales los nifios tienden a comprender mas con la ayuda de este tipo de presentaciones.

Actividades Didacticas: este kit contiene actividades interactivas y ludicas que estan disefiadas

como apoyo para trabajar las nociones espaciales, los docentes pueden brindar un aprendizaje con nuevos
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recursos para que los nifios aprendan de una manera mas dinamica, lo que hace que una clase sea
divertida y memorable.

Interaccion Activa: se pretende fomentar la participacion activa de los nifios, alentandolos a
explorar y participar al involucrarse en el proceso, los pequefios se convierten en protagonistas de su
propio aprendizaje puesto que cada uno de los nifios pueden ver el contenido individualmente y también
pueden interactuar con él.

Desarrollo Cognitivo: Con un enfoque en las habilidades cognitivas ya que permite a que cada
nifio explore, analice y llegue a una conclusion.

Adaptabilidad: Se adapta a diferentes entornos educativos, lo que permite a los docentes guiar la
ensefianza mediante este dispositivo.

Fomento de la creatividad: Las actividades que contiene el kit estan creadas con el objetivo de
que los nifios se expresen e interactten mientras aprenden no solo enriqueciendo su aprendizaje si no
también fomentando su imaginacion.

Facilidad de uso: es de facil manejo para los docentes, pero esto no significa que todos pueden
disfrutar de la experiencia educativa sin complicaciones, para ello, cuenta con un manual de usuario tanto
para las actividades didacticas como para el uso del dispositivo.

4.1.2 Beneficios

Rajimon (2010) sefiala que el objetivo de un producto en el mercado es que satisfaga o cumpla
con las necesidades de los consumidores. Este Kit tecnoldgico tiene un efecto educativo que ayuda a la
ensefianza-aprendizaje mediante la aplicacion (proyector que contiene actividades didacticas hibridas y
una pantalla enrollable) que permiten obtener diversos contenidos de aprendizaje y aportan ventajas en la
adquisicién del conocimiento y ayuda a pensar mejor al impulsar el pensamiento critico, enriqueciendo el

aprendizaje de los mas pequefios
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Por otro lado, este kit satisface necesidades educativas como promover el desarrollo temprano de

habilidades tecnolégicas y creativas ahorra tiempo y recursos con un Kit tecnolégico de bajo presupuesto

y mejora la calidad educativa al proporcionar un entorno de aprendizaje estimulante y seguro.

4.1.3 Ventajas competitivas

La ventaja competitiva segun Porter (1985) ha sido una transformacion de la informacion como

de modelos econdmicos. Los detalles eran considerados como un factor mas dentro del proceso que

determina los movimientos empresariales. Relacionando con el kit se puede obtener estas ventajas

incorporando en el subnivel Inicial Il, que permite a los infantes aprender de una forma interactiva. Esto

no solo fomenta el interés de los nifios, sino que también permite a los docentes adaptar la ensefianza a las

necesidades de cada educando.
Tabla 2:

Ventajas competitivas de proyectores

Proyector Caracteristicas

mercado

Ventajas competitivas aplicado en un espacio educativo.

Jemi Pinky Luci Kit tecnoldgico
para fortalecer
nociones
espaciales

Edad: 4a

5 afios.

Epson BrightLink
685Wi

Proyeccion de
imagenes

Presentaciones en
generales

BenQ MWSA535A

ViewSonic
PS501W

Proyeccion de
videos.

- Contiene recursos pedagdgicos como actividades
didacticas que sirven de apoyo para trabajar las nociones
espaciales en centros educativos con nifios de educacion
inicial.

- Contiene un reproductor de audio que te sirve para
reproducir canciones o elevar el volumen del proyector.

- Es de bajo costo y cualquier institucion lo puede
adquirir.

- Sucosto es de los 100 doélares.

- Este proyector no contiene recursos didacticos,
Unicamente proyecta imégenes.

- Su costo es de 1,500 siendo este un precio muy alto el
cual no es accesible para centros educativos.

- Este proyector sirve Unicamente para realizar
proyecciones generales, no contiene recursos o
actividades didacticas.

- Suprecio es moderado esta entre unos $600

- Este proyector sirve nicamente para proyectar videos.
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- Tiene un valor de Aproximadamente $500 siendo un
precio moderado, pero no tan accesible para los centros
educativos

Nota. Elaboracion propia.

Comparado con otros productos similares, este kit tecnoldgico se destaca por su enfoque
especifico en educacion inicial, este producto es de bajo presupuesto para que cualquier persona pueda
adquirir con mayor facilidad, integrando tecnologia educativa de Gltima generacion disefiada para trabajar
con nifios pequefios de forma segura e interactiva.

4.1.4 Potencial de mercado

En la tabla nimero 2 se observo las diferencias entre los distintos proyectores disponibles en el
mercado. Como se destaca en dicha tabla, los precios de los proyectores son elevados y poco accesibles.
Sin embargo, el kit tecnoldgico Jemi, que incluye un proyector creado con recursos reciclados, reduce
significativamente el costo, lo que facilita su adquisicion por parte de cualquier institucion.

Tamafo de negocio

Un estudio publicado por Pira et. al (2019) indica que el uso de tecnologias interactivas en la
educacién preescolar puede mejorar la alfabetizacién inicial ya que permite enriquecer los ambientes de
aprendizaje por medio del uso de diversos dispositivos, y es un elemento motivador de los intereses y
participacion de los estudiantes, ya que pueden avanzar por sus propias capacidades e interactuar con
otros para colaborar y aprender usando las tecnologias como mediadoras.

El mercado objetivo incluye padres de nifios en edad preescolar, instituciones educativas y
programas de aprendizaje temprano. El uso de tecnologias interactivas en la educacion infantil tiene un
gran potencial para mejorar la participacion y el rendimiento de los nifios. A través de dispositivos
interactivos y otros recursos digitales, los nifios pueden enriquecer su experiencia de aprendizaje de
manera significativa que va mas alla de los métodos tradicionales, permitiendo que los pequefios se

involucren de manera activa con el contenido.
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Modelo de negocio

Es un Kit tecnoldgico para fortalecer las nociones espaciales donde los nifios pueden interactuar
entre si y con el contenido digital, promoviendo la comunicacion y el trabajo en equipo. Esta interaccion
no solo les ayuda a aprender a leer y escribir, sino también a desarrollar habilidades sociales y cognitivas.
Tabla 3:

Modelo de negocio del Kit tecnologico “Jemi”

Socios claves Jessenia Castillo y Michelle Ifiiguez

Actividades claves Realizar mas kits con ayuda financiera de empresas que
trabajen con tecnologia
Vender el producto
Buscar docentes con experiencia en cada especialidad para
mejorar el producto
Propuesta de valor Facil traslado
Contiene manuales impresos y QR
Bajo presupuesto
Se realizara talleres para poder manejarlo por zoomy
presencial
Repositorio de actividades interactivas e hibridas
Relaciones con los clientes Con los primeros clientes a la segunda compra tendran un
descuento v si son clientes fieles se tendra promociones.
Se enviara mensajes por las redes sociales o por correo
electrénico cuando exista promociones.
Segmentos de clientes Para todas las personas

Recursos claves Personas capacitadas que tenga conocimiento de como se
maneja el producto
Recursos tecnologicos: celulares, computadores y maquinas
especiales para crear el producto.
Recurso financiero: dinero o buscar empresarios que trabajan
con tecnologia.

Canales Redes sociales (Facebook, instagram)
En espacios publicitarios (youtube)
Estructura de costo Kit tecnoldgico que incluye: proyector multimedia, pantalla

enrollable, claves de conexion. 90-100
Gastos de empleados: se va a trabajar uno mismo por lo cual
se pretende ganar 20 d6lares por producto.
Total: 90 dolares.
Costos fijos Los costos por ahora estan fijos como la estructura del costo

Fuentes de ingreso Empresarios que desean invertir para comenzar la
La inversién por cada socio que quiera ingresar es 480 dolares
americanos para elaborar 6 Kits tecnoldgicos.

Nota. Elaboracion propia.
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Benchmarking

Vanegas y Angulo (1995) mencionan que el benchmarking busca identificar los valores
agregados de los productos, sus caracteristicas como el precio del producto su calidad la calidad de
atencion que brindan al cliente es decir es un andlisis de mercado. A continuacion, se da a conocer la tabla
4 con productos del mercado, sus estrategias y también las ventas.
Tabla 4:

Benchmarking con productos del mercado, sus estrategias de ventas y costo

Proyectores Estrategias de venta Costo

Epson Home Cinema 2150 Redes sociales como facebook e $700
instagram, mediante anuncios

BenQ MW535A Trabajan con disefiadores y $700

creadores de contenido para
aumentar la visibilidad.

ViewSonic PX706HD Campanas de SEO y SEM para $1,200
atraer tréafico a su sitio web.
LG PF50KA Redes sociales como Instagram y $800

facebook Ofertas exclusivas
Concursos en plataformas.

Nota. Elaboracion propia.

En el mercado actual, hay una escasez de kits completos, por lo que se llevo a cabo un analisis
comparativo con los proyectores disponibles. Al comparar nuestro kit con estos dispositivos, se
manifiestan beneficios significativos para los usuarios. Esto es especialmente importante en instituciones
rurales, donde los recursos econémicos son limitados, este producto podria proporcionar un acceso a la
tecnologia de proyeccidn, permitiendo que un mayor numero de personas lo adquiera y lo utilice sin la
necesidad de realizar un gran desembolso financiero, 1o que nos diferencia de otras empresas es su costo,
las actividades que incluye el producto y ademas de eso le estamos dando una nueva vida un producto.
4.1.5 Innovacion educativa

Michavila ( 2009 ), menciona que los profesores son el eje central y quienes ponen en marcha

cualquier innovacion en el aula, asi mismo, Blanco y Hechaluce (2018) mencionan que la innovacién no
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es solo crear soluciones existentes si no también es crear nuevas ideas métodos o herramientas para
enfrentar los diferentes desafios en la educacion, mas alla de resolver Gnicamente problemas tiene un
propdsito de generar cambios positivos y que estos realmente impacten en la manera en cémo los nifios
aprenden y mejorar el aprendizaje.
4.1.6 Disefio

Baez et al, (2017) ratifican que el disefio de un producto innovador involucra una percepcion
profunda del problema mediante la generacion de soluciones creativas. El kit presenta un disefio colorido
y atractivo, con materiales seguros y duraderos entre ellos se destacan los siguientes.
La caja

Esta fue disefiada con cartdn de filamento con diferentes compartimentos para colocar de manera
adecuada y segura cada componente del Kit.
Proyector

El proyector fue reciclado y mejorado donde se sustituyd diferentes piezas dandole una nueva
vida, el disefio de la carcasa del producto fue impresa mediante una méaquina 3D, ademas de eso se
integré una parte multimedia que es un parlante este funciona con pilas que son recargables, para algunas

de las conexiones se colocaron cables de otros dispositivos que ya estaban desechados.

ey -~ <
-
Pantalla
La pantalla esta disefiada con una tela resistente y facil de limpiar, Ademas, su tamafio y forma

fueron creados de acuerdo a la necesidad de los nifios, permitiendo asi que los nifios participen

activamente.
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Recursos

Este kit incluye actividades didacticas algunas de ellas fueron de creacion propia en aplicaciones
como canva, Word WAN y Wordwall, asi mismo se tomaron actividades ya creadas del arbol ABC y
fueron citadas.

4.1.7 Materiales

Para conseguir el disefio del producto educativo innovador primero se busco las necesidades
educativas de manera creativa y también en la de los usuarios, una de las caracteristicas mas importantes
del kit es su sistema operativo ya que cuenta con actividades didacticas hibridas ademas de eso incluye un
parlante el cual es recargable esto le convierte al producto en un proyector multimedia los recursos
digitales interactivos con el que cuenta ayudan a ensefiar nociones espaciales de manera no tradicional, y
asi los nifios pueden explorar conceptos espaciales a través de actividades préacticas, fomentando su
aprendizaje y desarrollo cognitivo.

Kit multimedia: El objetivo de este proyector es presentar los recursos didacticos de forma
interactiva en una pantalla amplia con el objetivo que los nifios visualicen y participen activamente en las
actividades. Al proyectar las imagenes, videos y actividades educativas en un algo grande y llamativo se
logra llamar la atencidn y el interés de los nifios, promoviendo un aprendizaje colaborativo atractivo y
dindmico. Cabe recalcar que los materiales utilizados para el kit multimedia seria un proyector tipo Led
HY 300, médulo (bluethoot, radio, mp3, aux), porta baterias doble, parlantes 10W (8ohm), switch, cables

de conexiones flexibles, tornillos, chasis (disefio e impreso en 3D) y rollo de filamento.
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Pantalla: Proporciona una superficie de proyeccion adecuada, su disefio permite que se
despliegue y se coloque facilmente en cualquier entorno, brindando una experiencia visual clara y
cémoda para todos los nifios del aula fomentando un aprendizaje inclusivo, donde todos pueden participar
y disfrutar de las actividades.

Recursos: Se tiene como objetivo fortalecer las nociones espaciales en los nifios, en total se
realizaron nueve actividades que cinco fueron creadas en aplicaciones y cuatro fueron puestas de una
pagina segura que contiene diferentes juegos para fortalecer el proceso de aprender nociones espaciales.
4.1.8 Vinculacion

Pérez (2016) menciona que, desde el punto de vista educativo, no se trata de maravillarse con la
tecnologia en si, sino de saber utilizar y adaptar las herramientas tecnolégicas disponibles para mejorar la
calidad de los contenidos. Esto se logra explotando su capacidad para motivar a los estudiantes, fomentar
el aprendizaje colaborativo y promover un cambio social positivo. El kit tecnolégico para reforzar
nociones espaciales en nifios de 3 a 5 afios se integra facilmente a dispositivos méviles u otras fuentes
digitales , su conexion puede ser via Bluetooth, cable HDMI o USB facilitando una experiencia de
aprendizaje conectado y continuo en casa y en instituciones educativas , facilitando el uso de herramientas
tecnoldgicas en el proceso educativo , como el proyector interactivo propuesto responde a una creciente
necesidad de adaptar la ensefianza a los avances tecnolégicos, VC promoviendo una educacion mas
inclusiva y accesible. En este sentido, la implementacidn de estos recursos tiene un impacto directo en la
preparacién de los nifios y nifias para un mundo en el que las competencias digitales son esenciales.

4.2 Objetivos del producto
Objetivo General

Mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje mediado por tecnologias y recursos didacticos

digitales para el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 3 a 5 afios.

Objetivos Especificos
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Integrar actividades didacticas en el proyector para fortalecer las nociones espaciales en nifios de
3 a5 afios.

Implementar el kit tecnoldgico para que escuelas rurales tengan acceso a actividades digitales
para desarrollar nociones

Utilizar el kit tecnoldgico para disefiar e implementar actividades interactivas hibridas que
estimulen el aprendizaje de nociones espaciales en un entorno ladico y atractivo para que los nifios
aprendan a través de recursos multimedia.

Medir la efectividad del kit tecnoldgico en el desarrollo de las nociones espaciales a traves de
evaluaciones periddicas del progreso de los nifios en su comprensidn de conceptos espaciales para que los
nifios se motiven y participen mas en el aula.

4.3 Justificacién del producto

El kit tecnoldgico que contiene un proyector, pantalla enrollable y actividades didacticas hibridas
que sirven de apoyo para fortalecer las nociones espaciales en nifios de 3 a 5 afios. Calvert; 2024 quien
cita a Jonassen et al,199 menciona que los dispositivos tecnoldgicos que proyectan videos, iméagenes son
fundamentales ya que potencian significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje puesto que los
nifios muestran un mayor interés por actividades visuales.

El kit es un recurso significativo y préctico que tiene como un principal objetivo que facilitar a
los educadores la posibilidad proyectar contenido didactico para fortalecer la ensefianza aprendizaje en
una dimension grande y clara, asi mismo , fomenta el cooperativismo ya que se involucran tanto la
docente como los nifios creando un vinculo de confianza con un entorno amigable, los contenidos
interactivos pueden ser aplicados en cualquier entorno educativo transformando asi la educacion en una
clase mas dindmica y atractiva para los pequefios.

Asi mismo Boloafio, (2017) menciona que el aprendizaje multimedia es una metodologia

educativa que combina diferentes formas de contenido, como texto, imagenes, audio y video, para
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facilitar el proceso de aprendizaje. Para los nifios, esta forma de aprendizaje resulta especialmente
efectiva por varias razones; los nifios son naturalmente curiosos y aprenden mejor cuando estan
involucrados en el proceso,el aprendizaje multimedia estimula sus sentidos al ofrecerles experiencias
visuales y auditivas,por ejemplo: al ver un video sobre animales, no solo escuchan los sonidos que hacen,
sino que también ven cdmo se mueven e interactlan en su entorno. Esta combinacion, ayuda a que
retengan la informacién de manera mas efectiva e interactuar con el contenido lo que les permite aprender
de manera activa en lugar de ser meros receptores de informacion. Esta participacion activa fomenta un
sentido de propiedad sobre su aprendizaje y les motiva a explorar més.
4.4 Requerimientos técnicos y recursos necesarios

El kit tecnoldgico esta disefiado con dimensiones adecuadas para nifios pequefios y esta fabricado
con materiales seguros que priorizan su bienestar. Ademas, su disefio intuitivo no solo facilita el uso, sino
gue también mejora la comprension de los recursos incluidos, los cuales estan orientados al desarrollo de
contenidos educativos especificos para las clases del dia. Cabe destacar que los materiales empleados en
su elaboracién son reciclados, lo que promueve la sostenibilidad, tal como se detalla en la siguiente tabla:
Tabla 5:

Requerimientos técnicos del Kit tecnologico “Jemi”

Tipo de recurso Material Tamafo o peso Funcionalidad
Electronico MODULO 107 mm x 25 mm x Entradas de audio
BLUETHOOTH, 38mm incluidas: Tarjetas

RADIO, MP3 AUX

PROYECTOR HY
300

140x175x111

Micro SD, memorias
USB, Bluetooth
Auxiliar (Por medio de
Plug Estéreo 3.5 mm).

Permite observar
videos, iméagenes con
diferentes dispositivos.

DISENO Y ) Caja principal Caja donde se
CONSTRUCCION 105x180x143.10 encuentra el proyector
DE CHASIS Tapa y el modulo.
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105x180x143.10

Nota. Elaboracion propia.
4.5 Metodologia de disefio del producto de innovacién

Se utilizara la metodologia de aplicaciones educativas para asegurar una ensefianza-aprendizaje
en el aula y adaptado a las necesidades especificas de nifios de educacion inicial, se trabajo con la
metodologia Design Thinking es una metodologia que combina la creatividad y el pensamiento critico
para encontrar soluciones innovadoras a desafios complejos (Henriksen., et al, 2017). A través de un
proceso estructurado, este proceso permite disefiar productos, servicios o experiencias que satisfagan las
necesidades de las personas, esta metodologia consta de cinco fases.
4.6 Fases o etapas de disefio del producto
Tabla 6:

Fases del producto Desing Thinking del Kit tecnologico “Jemi”

Fases Concepto Relacion
Empatizar Segln Porter (1985) consiste en En el transcurso de las précticas
comprender las necesidades y preprofesionales realizadas en la unidad
problemas de los usuarios. educativa Guapan, se pudo evidenciar que

existia la intencién de incorporar la
tecnologia en la clase, pero los recursos
disponibles no le permitian a la docente
incorporar de manera adecuado debido a que
presentaban fallas que impedian su buena
integracion en el proceso de aprendizaje.

Definir Segln Porter (1985) esta etapa ayuda A través de un dialogo con la maestra, se
a definir el problema a través de la pudo identificar que la incorporacion de la
informacion que se recopila. tecnologia en el aula es limitada debido a que

se trata de una zona rural. Ademas, los padres
de familia enfrentan dificultades econdmicas
que les impiden adquirir nuevos recursos
tecnoldgicos o reemplazar los existentes.

Idear Segun Porter (1985) se genera una En este apartado se desarrollé una lluvia de
amplia lluvia de ideas creativas para  ideas:
dar solucion al problema. Crear un proyector.

e  Crear un proyector desde cero.
e Realizar un proyector casero con lupa
y carton.
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Prototipo Segun Porter (1985) se tiene que
escoger una solo idea de las
planteadas para crear el producto.

Evaluar Segun Porter (1985) en esta Gltima
fase, ponemos a prueba la solucién
final para verificar si cumple su
propésito. Evaluamos si responde a
las necesidades del usuario y si
resuelve el problema que nos
planteamos al inicio del proyecto.

e Crear un proyector con tarjeta de
Arduino.

e Crear un kit tecnolégico que
contenga un proyector con
reproductor multimedia realizados
con materiales reciclados, actividades
didécticas para trabajar las nociones
espaciales y a mas de eso una
pantalla para proyectar imagenes o
videos.

Se eligid la Gltima idea propuesta: crear un
proyector multimedia utilizando recursos
reciclados. Este proyector incluird actividades
didacticas para trabajar las nociones
espaciales. Para llevar a cabo este proyecto,
solicitamos la colaboracion de empresas que
pudieran donar o vender proyectores que ya
no utilizaran debido a algin dafio, con el fin
de darles una nueva vida.

Se logré conseguir un proyector; sin
embargo, este no funciond debido a su
antiguedad. Posteriormente, se continu6 con
la bUsqueda y se encontr6 un proyector mas
moderno, pero presentaba fallas en el bot6n
de encendido y el ventilador no funcionaba
correctamente. Para solucionarlo, compramos
un nuevo boton y un ventilador, lo que nos
permitié darle una nueva utilidad al
dispositivo.

Ademas, reciclamos el sonido multimedia de
un parlante que ya no se utilizaba. Una vez
gue obtuvimos todos los materiales
necesarios, procedimos a la creacion de
nuestro kit tecnoldgico con la ayuda de un
experto en mecatrdnica.

El producto fue validado por un grupo de
expertos en diversas areas, una docente de
nivel inicial usuario de la Unidad Educativa
Guapan un especialista en ingenieria en
sistemas, docente en el ambito de pedagdgico
y un especialista en innovacion.

Nota. Elaboracién propia
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4.7 Descripcion del proceso de desarrollo del producto
4.7.1 Concepto

Murcia (2028) destacan que la tecnologia puede construir un aprendizaje creativo es por ello que
este kit tecnolégico innovador esta disefiado para ayudar en el desarrollo de las habilidades espaciales de
nifios de 3 a 5 afilos mediante una combinacion creativa de educacién ludica y tecnologia amigable tanto
como para los alumnos como para los profesores, por otro lado, este producto fomenta un aprendizaje
interactivo estimulando la curiosidad infantil mediante la incorporacion de actividades dinamicas y
creativas.

4.7.2 Bocetos

Gamonal (2012) menciona que la realizacion de bocetos es cuando comienzas a dibujar tus ideas
0 conceptos, es como el primer paso para crear un argumento grafico, reline sus pensamientos, planifica
su disefio y descubre como comunicarnos de manera efectiva. Es como un borrador de lo que podria ver
con su propio estilo. Se exploran muchas ideas para lograr el resultado deseado, pero solo se elegira una
para finalizar e implementar hasta que el proyecto se complete.

Cabe recalcar que al crear el kit primero se desarroll6 un boceto inicial que representaban las
ideas principales de como se iba a realizar el producto. El disefio incluia un proyector de facil manejo que
sea portétil realizado con materiales reciclados, recursos gréficos que permitieran la proyeccion de
imagenes interactivas. Los bocetos también incluian ideas de cbmo podria ser la caja donde iba a ir el

proyector y sus accesorios.
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Figura 1: Boceto del kit tecnoldgico

Nota. Se presenta los bocetos de cémo se realiz6 el modelo del kit multimedia.
4.7.3 Tipologias:

Segun Canami (2023) dice que las tipologias de un producto son Utiles ya que esta ayuda al
vendedor a comprender mejor el producto ya sean sus texturas, su forma, color, tamafio y lo que ofrece,
este kit se diferencia por ser un producto Unico, fué elaborado detalladamente con el objetivo de captar la
atencion y fomentar la imaginacion de los nifios. Su caja, que tiene forma de cubo, es mucho mas que un
simple empaque, esta tiene un personaje amigable y muy colorido que llama la atencion a los nifios a
interactuar y aprender. La presentacion de este producto lleno de colores llamativos y detalles visuales fue
pensada netamente para captar el interés de los nifios. Ademas, convirtiéndolo en una herramienta
innovadora y divertida para fomentar un aprendizaje integral.

4.7.4 Recursos

Un repositorio digital segun Ramirez, et al (2019) es un sistema disefiado para almacenar,

conservar y facilitar el acceso a objetos digitales. Estos pueden tener un acceso abierto, lo que significa

que brindan acceso gratuito ya sea tanto a la comunidad académica y cientifica como al publico en
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general. En ellos se puede recopilan y presentar resultados, como investigaciones, datos y publicaciones,
gue estan disponibles para ser consultados por cualquier persona que esté interesado en el tema, este
repositorio incluye las actividades que se realizaron cinco creadas por las autoras y las cuatro se saco de
paginas para trabajar las nociones espaciales, las mismas que se veran en el anexo 1.
4.7.5 Disefio

Disefiado para ser compacto y portatil, el proyector es facil de manipular, permitiendo su uso en
diferentes entornos educativo, su interfaz intuitiva facilita la configuracion y operacion, incluso para
usuarios con poca experiencia tecnologica, ademas, es altamente eficiente en su consumo energético,
contribuyendo al ahorro de recursos y reduciendo su impacto ambiental, las guias pedagogicas tienen un
disefio claro, con instrucciones detalladas y ejemplos visuales para facilitar su aplicacion, el empaque es
amigable con el medio ambiente, utilizando carton la pantalla es facil de manipular puede ser colocada en
el contexto que el usuario desee, también incluye un manual de uso para manejar el producto que se tiene

en la siguiente figura.

Figura 2: Disefio del manual portada

BIENVENIDOS A UN MUNDO DE
DESCUBRIMIENTOS

actividades para trabajor las ncociones espaciales

MANUAL
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Nota. Elaboracion propia.

Figura 3: Disefio del manual informacion

-

ROVECCHGN DE ACTIVIDADES

LConectar el Proyector

2 Preparar el Proyector:

+ Rseglirobe de gue el progector edbé
encendide W configurads carrectamente.

3Conectar lo Computadora o Teléfono:
Computdora:

+ Conectao el prouector a tu computadara

mediante un cable HDMI o VGA.
Teléfona:

+ 5i usas un beléfono, verifica & el
progector Liene conexion inaldmbrica
Bluetooth ¢ utiliza w adaptador HOMI.

4 Seleccionar b Fuente:

. Uss el control remobo del progyector

para seleceionar la entroda correcta.
5 Proyeccion desde lo Computadora
Rbric &l Archiva:
+ Locoliza el archive de lo activided que
deseas proyectar en bu computadora.
Iniciar ko Presentacian:
Pesiona FS para iniciar Lo presentacion..
. Proyeccion desde el Teléfono
+ Abrir lo Actividad an el Teléfono:

Conectar ol Progector:

+ 5i e2 inoldmiorico, sigue los instrucciones

del proyector pora  conectar  Eu
beléfona.

+ 5i usas wn odoptodor, conéctale al
puerto de corga de tu teléfono y ol
prouector.

Proyeccidn:
+ Una wez conectado, abre el archive y
k selecciona "Pressnkar” o "Ver”.

N

J

-

ROVECLIGN DE ACTIVIDADES

LConectar el Prougector

2 Preparar el Proyector:

= Rseglrobe de que el proyector este
encendide y canfigurads correckamente.

3.Conectar la Computadora o Teléfono:
Computdara:

« Conecta el proyector a tu computadora

mediante un cable HDMI o VGA.
Teléfona:

+ 5i usas wn teléfono, wverifica 3 el
proyector Liene conewion inaldmbrica
blustooth o utiliza un adagtador HOML

& Seleccionar lo Fuente:

. Usa el control remoto del proyector

parn seleccionar Lo entrads corecta.
5.Proyeccidn desde lo Compubadora
Rbrir el Archiva:
+ Locoliza el archive de lo actividod que
deseas proyechar en bu computadora.
Iniciar o Presentacion:
Pesiona FS para iniciar la presentacian..
& Proyeccion desde el Teléfono
+ Rbrir la Rctividad en el Teléfono:

Conectar al Progector:

+ Si es inaldmbrics, sigue las instrucciones

del proyector paro  conecbar  Eu
teléfono.

« 5i wsas wn odapbador, conéctols al
puerto de cargo de tu teléfono y ol
proyector.

Proyeccion:
« Una wez conectado, abre el archive y

k selecciona "Presentar” o "Ver.

J

Nota. Elaboracion propia.
4.7.6 Produccion

La caja que alberga el kit esta estructurada con multiples compartimentos para mantener cada
componente organizado y accesible este disefio modular permite a los docentes que puedan encontrar y
utilizar facilmente los materiales necesarios para las actividades, conforme la demanda de unidades
aumenta, se ajustara la produccion para asegurar que cada pedido sea satisfecho de manera eficiente, esto
permite que la fabricacion se realice por lotes, optimizando el uso de recursos y materiales al incrementar
las cantidades producidas, se abre la posibilidad de expandir la variedad de insumos, incluyendo nuevos
accesorios y materiales adicionales que enriquezcan la experiencia del kit es importante mencionar que el

kit tecnoldgico contiene varias herramientas que son: el kit multimedia, cables, controles, manuales de
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usuarios y el repositorio digital e impreso, por ende, el proceso de fabricacién esta disefiado para ser
flexible, permitiendo ajustes rapidos en funcién de la demanda, a medida que la produccidn se ajusta a un
mayor volumen

Se incorporan mas opciones se podran incrementar mas actividades didacticas no solo para
trabajar las nociones espaciales si no también méas ambitos del curriculo de educacidn inicial asi mismo
podrian incluir nuevos colores, componentes adicionales que favorezcan un aprendizaje ain mas
dindmico para que el producto siga siendo innovador y se mantenga actualizado segun las necesidades del
mercado.

4.8 Prototipos y resultados del producto desarrollado

El kit tecnoldgico se distingue por su disefio ergondmico, contenido educativo personalizado y
materiales seguros, satisfaciendo las necesidades educativas de los nifios de manera efectiva y segura.

Este enfoque integral asegura que el kit tecnolégico para nifios de educacion inicial no solo se
centra en satisfacer las expectativas del mercado, sino que también impulse el desarrollo cognitivo y
creativo desde una edad temprana brindando una ensefianza aprendizaje mas integral.

Durante la creacion del proyecto del kit, no se realizaron varios prototipos. En cambio, se
desarrollé un solo prototipo que satisface los requisitos establecidos y posibilita la evaluacion del
rendimiento y la factibilidad de la solucion sugerida. Se adoptd esta decision con la finalidad de
maximizar los recursos y asegurar un disefio eficaz desde la etapa inicial de implementacian.

4.8.1 Elementos novedosos y aspectos caracteristicos

Este producto se destaca por su enfoque innovador y el fortalecimiento de nociones espaciales
mediante el uso de tecnologia accesible, su creacién mediante materiales reciclados este enfoque no solo
contribuye a la sostenibilidad del medio ambiente, sino que también facilita reducir sus costos, haciéndolo
mas asequible para instituciones educativas que son de recursos limitados. Por otro lado, el kit

tecnoldgico cuenta con herramientas interactivas actividades que logran captar la atencion de los nifios
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promoviendo su participacion en el proceso de aprendizaje la integracién de manuales de usuario para los
usuarios asegura que el producto sea facil de implementar.

El kit tecnoldgico con el proyector es imprescindible para la educacion y las presentaciones,
especialmente en areas remotas donde la tecnologia es escasa. Es un dispositivo de alta tecnologia que
viene con un proyector elegante gue tiene opciones de conectividad (HMDI, USB), un altavoz que se
conecta de forma inalambrica y un sistema facil de usar que le permite usarlo sin necesidad de una
computadora separada, también contiene nueve actividades para trabajar nociones espaciales con nifios de
3 a5 afios. No solo eso, sino que su estructura pequefia y resistente, junto con la opcion de cargarla
usando baterias u otras fuentes de energia, lo hace perfecto para usar en lugares lejos de Internet,
asegurando que aun pueda acceder a contenido educativo y profesional en linea.

4.8.2 Formay funcionalidad del producto acabado

El kit tecnoldgico, esta disefiado para ser transportado facilmente, también para ser utilizado en
diferentes ambitos educativos. Incluye un proyector funcional disefiado con materiales reciclados, lo que
convierte en una opcién econdémica, en cuanto al disefio del proyector, ha sido creado para proyectar
imagenes y actividades interactivas con el propoésito de fomentar el desarrollo de habilidades espaciales
en los nifios y mejorar la ensefianza aprendizaje, Ademas, este contiene manuales de uso y propuestas

didécticas que sirven como guia para los docentes en la implementacién de actividades innovadoras.
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Proyector

BOTON DE ENCENDIDO
Y APAGADO

CONECTADOR DE
ALIMENTACION

VENTILADOR

SILENCIAR |

‘ ENCENDIDO |

APAGADO | | CAMBIAR AL CONTROL DEL MOUSE

| MIRACAST —| pEAcuerno |

[ MENU |

’ INTRUCCIONES |

[
| REGREASAR VoL
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Parlante

usB

BOTON PARA
BAJAR EL
- VOLUMEN
BLUETHOOTH

|-

BOTON PARA SUBIR EL
VOLUMEN

r = |
BOTON DE CABLE AUXILIAR
ENCENDIDO Y |

APAGADO

TARJETA DE
MEMORIA

] CAMBIAR A DISTINTOS MODOS ‘ 4
. ! ,{ SILENCIAR
‘ BOTON DE =
J —_—
’ PAUSAR O fe— i ;" CAMBIAR A LA SIGUIENTE CANCION
| & -
BAJAR ; SUBIR VOLUMEN

4.8.3 Aliados estratégicos

Para garantizar el éxito del producto, se generaron alianzas con actores clave en el ambito
educativo y tecnoldgico. Entre ellos se incluyen:
Tabla 7:

Aliados estratégicos del kit tecnoldgico

Instituciones educativas Se implementd y se realiz6 la prueba del kit en entornos reales, se
recibiod retroalimentacion y se obtuvieron resultados favorables
sobre su eficiencia.

Expertos en pedagogia y Revisiony mejoras de las actividades didécticas hibridas para

desarrollo infantil: trabajar las nociones espaciales.
Expertos en innovacion Retroalimentaciones y ajustes que se podrian realizar.
Experto en mecatronicas Colaboracion con la creacion del producto.
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Empresas Para futuras creaciones de nuevos productos se podria aliar para
crear una fundacion donde donen proyectores un poco defectuosos
y dalos luego una nueva vida.

Nota. Elaboracion propia.
5. Evaluacidn del producto de innovacion
5.1 Validacion de los elementos que componen el Kit tecnologico para fortalecer nociones
espaciales

Se evaluaron los componentes del kit tecnolégico, asegurando que cumplieran con los estandares
de calidad necesarios para su uso en el aula, para esto expertos en pedagogia y tecnologia reviso
detalladamente cada elemento, evaluando su funcionalidad, durabilidad y relevancia para fortalecer
nociones espaciales en nifios de 3 a 5 afios. Ademas de esto, se realizaron pruebas piloto en una donde se
implementaran las actividades que incluye el kit para evaluar su aplicabilidad y efectividad. Este proceso
permitira identificar tanto los aspectos buenos del producto como las cosas que requerian ajustes para
potenciar su utilidad en un entorno educativo. Las validaciones se encontrarén en el Anexo 2 del experto
en mecatronica, anexo 3 de la docente en pedagogia, en el anexo 4 el docente en innovacion, también se

hizo una prueba de concepto al usuario que se tiene en el anexo 5.
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Tabla 8:

Recomendaciones de los expertos

Expertos

Resultados y recomendaciones

Docente en
pedagogia:
Maria Dolores
Flores
Sarmiento

Docente de
innovacion:
Cristian Javier
Urbina
Velasco

Docente en
mecatronica:
Daniel Alberto
Rodriguez
Lopez

El proyector constituye un recurso innovador, de buena calidad, facil
de transportar y econémico. Funciona como un excelente recurso
para los docentes, al permitirles potenciar estrategias didacticas para
trabajar con la primera infancia. Se felicita a las estudiantes por el
trabajo realizado y demostrar que a través de diversos recursos
reciclados se puede generar recursos de excelencia para el trabajo con
los nifios y la comunidad educativa

Se recomienda emplear un modelo de negocio con enfoque de
sostenibilidad, donde se analicen estrategias para minimizar los cotos
del kit, para nuevos prototipos, con la finalidad de aumentar el
margen de ganancia en un escenario posible de comercializacion.
Esto brindara una mejor perspectiva de la “sostenibilidad del
proyecto”, esto a su vez permitira asegurar la escalabilidad del “Kit”,
para que pueda transferirse de manera efectiva a los potenciales
clientes / usuarios/ beneficiarios.

Existe un buen disefio funcional del kit, sin embargo, este depende de
las aplicaciones que se ponga a disposicion del docente. Es necesario
guiar la implementacion de estas estrategias, sin dar por hecho que
cualquier persona puede utilizar estos elementos electrénicos. La
usabilidad va a depender en mayor medida de la interfaz Android,
pero deberia buscarse vias para que esto no sea una barrera para
quienes no la saben utilizar.

Es una buena combinacién de componentes, aunque deberia
delimitarse en qué momento se utiliza cada modulo: el proyector con
Android y el reproductor de audio; pues el proyector puede tener las
mismas funcionalidades que el reproductor.

Es necesario mejorar el disefio de los materiales didacticos y guias de
aprendizaje, ya que el proyector puede tener méas funcionalidades que
las de trabajar las nociones basicas espaciales. No esta
especificamente disefiado para esto, por lo que la especificidad las
debe guiar el proyecto de innovacion.

Existe un nimero muy reducido de actividades para asumir el disefio
especifico para el trabajo con nociones basicas espaciales.

Se debe mejorar la redaccién en los documentos, el buen uso de
signos de puntuacion y la ortografia. Las actividades no son parte el
manual técnico.

En el manual de uso, debe indicarse como enfocar el proyector y el

uso que puede tener el parlante en conexién con el proyector.

Deben tener precauciones con el proyector, pues alcanza
temperaturas que podrian causar lesiones.

Solventado
Si

En proceso

Las actividades se
encuentran
implementadas en el kit

Segun las necesidades
del usuario

A futuro se pretende
implementar mas
actividades que no sean
especificamente
trabajar nociones
espaciales sino
diferentes &mbitos de
curriculo de educacion
inicial.

Se realiz6 una mejora
en los documentos.

Si se encuentran las
indicaciones en el
manual de usuario.

Se ha hecho pruebas
por horas utilizando el
proyector y no presenta
ningun riesgo.
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Nota. Elaboracion propia.
5.2 Desarrollo de prueba de concepto con una muestra significativa.

Una vez validados los componentes, se procedio a desarrollar una prueba de concepto utilizando
una muestra significativa de nifios. Durante esta fase, se llevaron a cabo actividades especificas disefiadas
para trabajar nociones espaciales, los nifios interactuaron con el kit en un ambiente controlado, mientras
se registraban observaciones detalladas sobre su desempefio y comprension de los conceptos trabajados,
los resultados demostraron que los infantes mostraron un gran interés y participacion, confirmando el
potencial del kit como herramienta educativa efectiva.

En el transcurso de la intervencion, se utilizo la escala de Iker, logrando resultados favorables en
la valoracion de los nifios. El uso de esta herramienta facilito la evaluacion eficaz de varios elementos del
crecimiento infantil, mostrando un aprendizaje mas significativo y participacion. Ademas, durante el
proceso, los nifios demostraron un gran entusiasmo, disfrutando de las actividades sugeridas y
respondiendo de forma positiva a la metodologia utilizada. Estos hallazgos evidencian la eficacia de la
herramienta y su efecto beneficioso en la experiencia de aprendizaje de los nifios.

Puesto que existian limitaciones del tiempo no se pudo llevar a cabo la prueba de concepto, dado
que la creacion del producto requirié mas tiempo del estimado. Esto fue resultado de la exigencia de
elegir correctamente los materiales reciclados y asegurar su adecuada incorporacion en el disefio final. A
pesar de la circunstancia, se realizaron validaciones con tres expertos y con un usuario, lo que permitio
obtener resultados positivos y negativos. Estas recomendaciones confirmaron gue el kit alcanzaba los
objetivos propuestos, garantizando su eficacia e implementacion en el &mbito educativo.

5.3 Evaluacion de la eficacia y efectividad del producto de innovacion

Luego se llevé a cabo una evaluacion para determinar la eficacia y efectividad del kit en relacion

con el aprendizaje de conceptos espaciales. Esta etapa consistio en una comparacion entre un grupo con el

kit y uno tradicional. Con la ayuda de pruebas especificas para medir el desarrollo de habilidades
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espaciales, se pudo encontrar una diferencia marcada en el nivel de habilidad entre el grupo del kit y el
grupo de control. Ademas, la docente evalu6 el producto mediante el instrumento de la escala de Iker y se
llevé a cabo una observacién directa, lo que ayudo a confirmar la afirmacion de que el producto ayudaba
en el aprendizaje de los estudiantes puesto que los nifios muestran mayor interés por actividades
didacticas e interactivas con el objetivo de trabajar las nociones que son fundamentales en su vida
cotidiana.

5.4 Impacto del producto de innovacion en el contexto educativo

Por ultimo, el kit también fue investigado para medir el posible resultado general que tuvo en el
contexto educativo la docente argumenté que el producto permite usar una metodologia haciendo que las
clases fueran méas amenas, por ende, se observé que los nifios muestran mayor interés y concentracion
hacia las actividades didacticas con la interaccion del kit multimedia Ilamado Pinki Lucy.

Ademas, no solo muestra su interés por el producto, sino también una mayor motivacion por
aprender, asi mismo el recurso demuestra tener un impacto positivo tanto en el aprendizaje de los
estudiantes como en las personas que imparten la clase, convirtiéndose en una herramienta practica y
eficaz en la educacién para brindar una mejor ensefianza a los educandos. Esto se identificd mediante la
observacion participante, diarios de campo y la escala de Iker.

Conclusiones

Para realizar la propuesta, se utiliz6 la metodologia de Design Thinking, puesto que su enfoque
permite dar soluciones innovadoras. Frente a la problematica identificada, esta herramienta ayudé a
disefiar una estrategia interactiva e innovadora orientada a los nifios, teniendo como objetivo satisfacer las
necesidades educativas de manera efectiva e innovadora. Como resultado, se plante6 una propuesta
dindmica que responde creativamente a las demandas de aprendizaje, asegurando su funcionalidad y

acogida.
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La incorporacién de recursos interactivos en una clase ha demostrado ser clave para mejorar la
participacion de los estudiantes en el subnivel Il. Mediante la implementacién de un Kit tecnolégico, se
implementaron actividades didacticas hibridas que sirven como apoyo para trabajar nociones espaciales,
estas incluyen juegos interactivos, misica, cuentos y otros recursos dindmicos para trabajar con los nifios
en el aula. Esto generd un ambiente propicio para el aprendizaje. La integracion de este dispositivo no
solo promueve la participacion activa de los nifios, sino que también enriquece su aprendizaje por otro
lado dinamiza la falta de tecnologia en los centros educativos y se alinea con las demandas la actualidad
preparandolos para enfrentar futuros desafios en su desarrollo académico.

El desarrollo del kit tecnoldgico inicié con una lluvia de ideas a partir de un punto inicial,
destacando la idea de reutilizar un proyector defectuoso y darle nueva vida mediante la integracion de las
piezas que se encontraban dafiadas por unas nuevas asi mismo se integré un repositorio digital de
actividades didacticas. Durante el lapso de este proceso, se identificd una nueva necesidad de contar con
un dispositivo para reproducir canciones en el aula, incluso en situaciones de cortes de energia eléctrica.
Entonces para dar solucién a esta necesidad, surgié la tematica de incorporar al proyector un médulo que
incluye un parlante, tipo radio que cuenta con Bluetooth y entrada auxiliar MP3 que funciona con pilas
recargables. Asi, es como se logro disefiar un kit multimedia completo, que incluye recursos didacticos
que sirven de apoyo para trabajar nociones espaciales y brindar una mejor ensefianza aprendizaje de los
nifios brindandoles una educacion integral.

Desde el enfoque pedagdgico, este Kit representa es una herramienta innovadora puesto que
integra recursos dinamicos e interactivos, estimulando la creatividad, curiosidad y pensamiento critico
desde los primeros afios de vida asi este ayuda a mejorar la ensefianza en escuelas que no cuentan con
dispositivos tecnoldgicos. Las actividades didacticas, y los manuales de uso, estan disefiados para
fomentar aprendizajes la incorporacién de tecnologia y actividades creativas mejoran significativamente

el aprendizaje
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El disefio y creacion de este kit tecnolégico no solo responde a las necesidades pedagdgicas
identificadas de la institucion que carece de dispositivos tecnoldgicos en buen estado si no también, sino
gue también fomenta a mejorar la practica educativa al ofrecer soluciones efectivas y accesibles. Esto
refleja el compromiso de la carrera de educacidn en promover propuestas innovadoras para brindan una
mejor educacion de calidad.

El disefio del kit tecnoldgico partié desde diferentes perspectivas, explorando mdltiples
estrategias y recursos que pudieran ayudar a la incorporacion de nociones bésicas y fomentar el
aprendizaje activo en el subnivel I1. Tras un proceso de andlisis, se decidi6 integrar el kit utilizando una
estrategia innovadora que facilito la elaboracién de un modelo original que no ese encuentra en el
mercado. Asegurando que el kit se adapte a las necesidades especificas del aula y ofrezca una experiencia
de aprendizaje diferente y beneficiosa. De este modo, el kit tecnoldgico se vuelve una herramienta
significativa que ayuda a brindar una ensefianza-aprendizaje mas integral.

En cuanto a la validacién del kit tecnoldgico se realiz6 mediante la evaluacion de un grupo de
expertos en diferentes areas. En este caso, fue un especialista en ingenieria, una docente de educacion
inicial en pedagogia, un especialista de innovacion y finalmente el usuario que vendria a ser una docente
de las précticas preprofesionales de la Unidad Educativa Guapén, especificamente del area de educacion
inicial. Esto permitié obtener una retroalimentacion valiosa que sirvieron para realizar mejoras y también
se recibieron comentarios positivos entre una de las observaciones fue: tiene una buena combinacion de
los componentes, pero si deberia definirse cuando se utiliza cada médulo: el proyector con Android y el
reproductor de audio, puesto que el proyector puede tener las mismas funciones que el reproductor.’
Gracias a estas colaboraciones, el kit fue ajustado para ofrecer un conocimiento de aprendizaje mas eficaz

y adaptada a las necesidades de los nifios, garantizando un mayor alcance en el aula.
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Recomendaciones

Es fundamental capacitar a los docentes mediante talleres, charlas y cursos para asegurar un
manejo adecuado de los dispositivos tecnolégicos, ya que muchos de ellos desconocen su uso. Esta
formacidn les permitiréd integrar eficazmente la tecnologia en el aula, mejorando asi el proceso de
ensefianza-aprendizaje y beneficiando a los estudiantes en su formacion.

Buscar alianzas con empresas que puedan ayudar a financiar o a donar equipos tecnolégicos que
sirvan para reciclar ya darles una nueva vida y asi crear un nuevo producto para mejorar la ensefianza
aprendizaje en areas rurales.

Finalmente, el proyecto ofrece una base sélida para desarrollar iniciativas de emprendimiento
educativo y transferencia tecnoldgica, con el objetivo de que este salga al mercado en un futuro. Este
enfoque no so6lo puede replicarse, sino también escalarse.
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Anexo 2: Validacién de experto técnico

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION

Solicitud de validacion: “Kit tecnoldgico para fortalecer las nociones espaciales en el

submnivel I grupo 17

Mombre: Daniel Alberto Rodriguez Lopex
Titulo: Magister

Afios de experiencia en investigacion del tema: &

Me dirijo a usted, dada su reconocida trayectoria en el arca em el desarrolle de
prototipado, para solicitar su experta opinion sobre una propuesta innovadora en el

ambito educativo.

Las aspirantes a la Licenciatura en Educacion Inicial, Jessenia Castille Rodriguez v
Michelle lfiguez Baculima. bajo la guia de la Licenciada Lucia Caguana han desarrollado
un proyecto titulado “Kit tecnoldgico para fortalecer las nociones espaciales en el

subnivel IT grupo I™.

Considerando la relevancia de esta propuesta, solicitamos valide cada una de las

siguientes categorias en una escala del (1-5) siendo | ¢l mas bajo ¥ 5 el mas alto:
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Criferio 1 {Imsuficiente) 2 {Necesita Mejora) 3 | Satisfactorio) 4 {Buena) 5 {Excelenie) Ponderaciin
. - El disciio presenta algunas El dischio o5 funcional y | El disefio es muy funcwonal | El disefio es innovador, altamente
El dissfic no es funcional ) I - . . . . -
" P lsmitaciones en cuanto a eficsente para fortalecer y cficiente, facilstando la | funcional y eficsente, superanda
Disefio técnics | ni eficiente para fomentar 5 P
o funcionalidad y efectividad las nociones expaciales, imberaccion ¥ el las expectativas en el 4 (Buenn)
del kit las nocianes espaciales en ¥ ! : :
para el desarrollo de nociones | aunque padria mejorarse | aprendizaje de las fortalecamiento de nociones
los estudiantes. . "
espaciales. en algunos aspecios. nociones espaciales. espaciales.
. La sebeccion de
Las componentes Algunos comparentes son | La seleccicn de componentes es optima, | La seleccion de compomentes s
. ™ ¥ adecuados, pero ¢ires oo componentes os adecuada | " |
Seleccignde | seleccionados no son e roon o rereiiadton simigr-priwriagy considerando calidad. ra v optimes el Fp—
aderuados para fomentar | CUTFLER con bos requ 4 e costo y funcianalidad para | aprendizsje de las nociones
s moc para desarrollar nocioaes fartalecer mociones . o § y
as nocianes espacaales. ‘ el de nociones
espaciales. espaciakes -
espaciales.
La documentacia es La documentacin es Ladocumentacidnes | L2domumenncion e |y documentacion es exhaustiva,
- tncidn | Scasa 0 nexistente y no | incompleta y dificil de clara y concisa, pero b““ R & clara y sirve como referencia para
Jocumentuciin | 0 o) uso del kit para el | entender, limitando su podria ser mis detallada [ 2155 SFEIEN futurcs desarrollos y mejora del | d (Buens)
tEemic " faciitande el uso del kil en i
desarrollo de nociones utilidad en el fortabecimiento | para apoyar el aprendizaje aprendaeaje de nocsones
- actividades de desammolle
espaciales. de nocicnes espaciales. de neciones espaciales de noc y espaciales.
nociones espaciales.
El kit es fzcil de usar, . s . o
. - - . El kit es muy facil de usar | El kit es extremadamente facil de
El kit es dificil de wsary | E1 kil requicre ajustes pero padria mejorarse en o=
L ey y configurar, lo que usar, cuents con una interfaz
Fucilidud de configurar, lo gue dificulla | constantes ¥ no es intuitivo algumos aspectos para | " HusiEivs I S (Exced
uso el aprendizaje de nociones | para los exiudiantes y facilitar la interaccagn y gl | PRI que fox ¢ piuativa ¥ . - 4
- : ¥ inleractiien con él de de aprendizaye de nociones
espaciales. educadores. aprendizaje de nociones
manera efectiva espaciales.
espaciaks.
UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION
El kit conssdera algunos | E1 kit mcluye medsdas de
El kit presenta ricsgos El kit presenta algunos aspecios de seguridad, scguridad adecuadas para | El kit incorpora medidas de
seguridad evidenles para la segurkdad | nesgos potenciales para ka pero podrian proteger a los nifos segurxlad exhaustivas que superan
b .': ridad para | 4 os nifios. Mo se han seguridad. Las medsdas de  |implementarse medidas | durante su uso, los estindares para productas 4 (Buena)
o implementade medidas de | seguridad son minimas o ne  |adscicnales para permitiende un educatrvos idfantsles, garantiznda
seguridad baswcas. estan claramente definid; = la dad de guro de las | um use seguro ¥ confiable.
los mifios nociones expacial

Recomendaciones y sugerencias:

Buen trabajo con el disefio innovador del Hit, pues integra ¢lementos electronicos que permiten implementar diversidad de estrategias didicticas. Tengo

algunas recomendaciones que detallo a continuacion:

»  Existe un buen disefio funcional del kit, sin embargo, este depende de las aplicaciones que se ponga a disposicion del docente. Es necesanio guiar la

implementacion de estas estrategias, sin dar por hecho que cualquicr persona puede utilizar estos clementos electronicos. La usabilidad va a depender

en mayor medida de la interfar Android, pero deberia buscarse vias para que esto no sea una barrera para quienes no la saben utilizar.

* Es una buena combinacion de componentes, aunque deberia delimitarse en qué momento se utiliza cada module: el proyector con Andreid v el

reproductor de audio; pucs el proyector puede tener las mismas funcionaldades que el reproductor.

»  Es necesario mejorar el disefio de los materiales didacticos y guias de aprendizaje, ya que el proyector puede tener mas funcionalidades que las de

trabajar las nociones basicas espaciales. No esta especificamente disefiado para esto, por lo que la especificidad las debe guiar el proyecto de

innovacion. Existe un nimero muy reducido de actividades para asumir el disefio especifico para el trabajo con nociones bisicas espaciales.

*  Sedebe mejorar la redaccion en los documentos, el buen uso de signos de puntuacion y la ontografia. Las actividades no son parte el manual técnico.

* En cl manual de uso, debe ndicarse como enfocar el proyector y el uso que puede tener el parlante en conexion con el proyector.

» Deben tener precauciones con el proyecior, pues alcanza temperaturas que podrian causar lesiones.
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Firma:

Cédula: 0104507314
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UNIVERSIDAD
NACIOMNAL DE
EDUCACION
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Carta de validacidn del proyvecto de innovaciin (recurso diddetico)

Solicitud de validacion: “Kit tecnologieo para fortalecer las nociones espaciales en el

subnivel IT en mifios de 3 a 3 afos”

Nombre: Maria Dolores Flores Sanmiento

Titulo: Mgs. en Desarrollo de la Intelencia ¥ Educaci no. Mag. en Desarrollo Temprano
y Educacidn Infantil

Afios de experiencia en investigacion del tema: 23 afios de expenencia en mivel mmicial ¥

afines

Me dirijo a usted, dada su reconocida trayectonia como docente de Educacion Inicial; para

solicitar su experta opinidn sobre una propuesta mnovadora en el ambito educativo.

Las aspirantes a la Licenciatura en Educacion Imcial Jessema Castullo Rodnguez y
Michelle Ifiguez Baculima bajo la guia de la Licenciada Lucia Caguana que han
desarrollado un proyecto tmulado Kit tecnolégico para fortalecer las nociones espaciales

en el submivel IT en mifos de 3 a 5 anos.

Considerando la relevancia de esta propuesta, solicitamos valide cada una de las

siglientes categorias en una escala del (1-5) siendo 1 el mas bajo v 5 el mas alto:
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Criteris 1 {Insuficiente) 1 (Necesita Mejora) 3 [Satisfactorio) 4 (Buenn) 5 {Excelente)
Relevancin v | Bl proyecte no  presenta | El proyecto presenta comiemidos, | El provecio presenia contemidos | El proyecto presenta contenidos | El proyecto confirma que el contensdo
Alineacién contenidos alineados com bos | pero som poco alinendos a bos | algumos  alineados  con  los | alineados con los objetives v | pedapégico esta alinesdo con los objetivos
Curricular ehjctivos y destrezas ohjetivos v destrezas. ohjetivos v destrezas. destrezas, ¥ destrezas curmiculares establecidos.
El proyecto no cumple con . .
El proyecio podria cumplr con | El proyecto presenta algunas | El proyecto presenta estralegins
las esiratcgms pedagogicas El proyecio asegura que las estrategios
Rigor ¥ K i estrategios  pedagigicas  pama | estrotegins pedagGgicas, poro se Ok I o
para cumplhir con estindares pedagogicas mmplementadas cumplen con
Calidnd cumplir con estindares de calidad | podria cumplir con estandares de | cumplen  con esténdares  de
de calidad parn um akos estandares de calidad ¥ proporcionan
Educativa . . para una educacion rigurcsa ¥ | caldad bacm wna educacién | calided ¥y  proporcionan uma o .
educaciin rigurosa ¥ uma educac®n rigurosa y efectiva.
efectiva. rigurcsas v efectiva. educacidn rigurosa y efectiva.
efectiva.
El proyecte no prescnia El proyeclo presenta recursos
. El proyecto presemta  recursos i El proyecito presenta recursos
TECUrsOSs inmovadores mnovadores accesibles para los El proyecte werifica gque los recursos
mnovadores poco accesshles pam inmovadares accesibles para los
_— accesibles para los . . estudiantes. pero podria mejorar ; . imnovadores son accestbles pam todos los
Acoesibilsdad bs estudiantes, con  diversas estudsantes, comsiderando
estudiantes, con  dnversas para las diversas mecesidades y estudiantes, consaderando drversas
& Inclusividad recesidades vy estilos de diversas necesidades v estilos de
necesidades v estibs  de . . estilos de aprendizaje, _ . necesidades y estilos de aprendizaje.
aprendizaje.  promoviends  um aprendizaje,  promoeviendo  un
aprendizaje. promoviendo un promoviends um  ambieme promayviendo un ambéente inchasive.
ambsemte inchisive. ambiente mclusiva,
ambiente inchsnvo. mchsivo.
. El proyecto presemta comtensdo
El proyecio no presenta | El provecio presenta escases de | El proyecio presenta contenido El proyecto comfirma gue el comtensdo
pedagigico v s medologins
Actualizaciin | contenide  pedagégioe ¥ | contemido pedagdgico ¥ | pedagégice v metodologias . — pedagigice ¥ las metodologins ostdn en
que  estam  en PevisKn ¥
¥ Mejorn | metodolgico necesarios | metodologico necesarios para los | necesarias  para Jos  avances — constanie revisaiin ¥ aclualracion para
actualizacién para manbenerse al
Comtinua para los avances educativos y | avances educativos v necesidades | educativos v mecesidades de los | . mantenerse al dia con les  avances
din con los avances educativos ¥
necesidades de los nifios. de los mifios. mifios. edscativos y necesidades de los nifos.
mecesxdades de los nsbos.
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El proyecio oo proponcions El proyecto proporcioma datos
El proyecto proporciona  pocos El proyecto proporciona datos
datos que demwestren el que  demmesiren el aspecto El proyecio proporciona datos y ejemplos
datos gue demuestran aspectos que  demmuestren el aspecio
Evidencia de | aspecte  positive en los pasitive, pero g2 podria mejorar . que demuestren «] impacto pesitive en ks
possinves en Jos resubtados de positive de bos resultados de
Impacis resulindos  de  aprensdizaje en Jos resubados de aprendizaje resultados de aprendzaje ¥ en el desarrolle
. gpremdizaje  para un mejor . aprendizaje en el desarrolle de || .
para un mejor desarrolle dz para un mejor desamrollo de los imtegral de los nifios
n desarrolio de los mifios n kos mifios
los nifios mifios

Recomendaciones v sugerencias:

El proyector constituye un recurso innovador, de buena calidad, ficil de transportar y econdmico. Funciona como un excelente recurso para los docentes,

al permitirles potenciar estrategias didicticas para trabajar con la primera infancia. Sc felicita a las estudiantes por ¢l trabajo realizado v demostrar que a

través de diversos recursos reciclados se puede generar recursos de excelencia para el trabajo con los nifios y la comunidad educativa

Firma:

i ]
Cédula: 0102924404
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Sohetud de valsdacwon: “Kil teenoligico para fortalecer las nociones espaciales en el
subnivel Il en nifios de 3 a 5 afos”

MNombre: Crstian Javier Utbma Velasco
Tatubo: Mgir. Dusefio v gestion de provectos lecnokigicos

Afos de expenencaa en imvestigacion del tema: 10 afios

Me dimjo a usted, dada su reconocuda trayectona en el drea de Innovacsin,
emprendimiento ¥ Transferencia de lecnologia; para sobcitar su experta opimon sobre
una propucsta maovador en el ambilo educatvo.

Las aspiranies a b Licencistum en Educacion Inicil, Jessenia Castillo Redriguer v Michelle

liiguez Baculima, bajo la guia de la Licenciada Luci Caguana, han desamrollado un proyecto
titulada “Eil leenologeo par fortalecer bas nociones espaciales en el subnivel 11 en

mifos dee 3 a § afios™

Consaderando la relevancsa de esta propuesta, sobcamos vabde cada uma de las

sigusentes calegorias en una escala del (1-3) swendo | el mas bajo v 5 el mids alto:
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pers e son innovadoms

IO T2 OAT0S A SPeiih.

proflema real

potencial de impacta

HACIOHAL DE

EDUCACION

U rilerio 1 (Insualiciente) 2{Mecesila Mejora) HEalslaclaria) A Buens) S{Excelente) Ponderaciin

E  proyocls  presesm 5 (Excelenle)

El  peoyeclo  presema El  pesesss s | El proyecs e alamens

Originalidad | Bl proyecs so presesm ’ algunas [ : ’
abmunes eas ongnalks, mnovadory resuehe us | nnovades y liene us gas

del presecio niEguna novedad, s ndins, pero gl

El proyects & vabk a

El preyecio & vabk a

El proyects & alamene

4 (Bueno)

Visbilidad del | Bl pruyesionees vishles | Lo viobdiiad del proyeao hrgo plao y tess
wiable ¥ Deme @0 gas
proy et laggs plizo. s cue ke posencial de : :
potenchl de esen s misio,
plazo. CRECHmEn T,
Bl proyecio fEne = T
El proyecio no tene m El proyecio leme m ’ El projiecti lese un Espaoo 3 (Excelente)
Bl impacts sockl del impacio social
Inparts sockal | Bspacso skl hspaeso sockl posive, sockl immdmedor e b
proyecto es b de sgmdfame = b
signfaeativo. preros poadirin sermasyoe sducackhn.
educacia.
El proyecte tene un enorse | § (Excelente)
Bl proyecic tee w | El -
Potencial e | EI no Bl poteneial de mercada & ! posenckl de meesado y
potemcial de msercads o | gan  posenchl  de
[— potencialde mescade. | Bmikada. pusde gemcmr wa  gus
coio plizo. mencido & b plaas .
HHPUCI BEonim s,
El provecto es sesaenible | EL provecto  es | El proyecte & alamene | 4 (Bueno)
Sosemibdlbbed | E1 proyern s es|La  somenbdiied  del | aconoplao, p sostenlble & lrgo phim | sostenlile y thene um spoos
del prevecio somemble o birgo plaze. | proyecis es cosdesable. ¥ postvo  en el medio
plazo. pocks sdikda, smblente.
Fotencal & T dentfcan o T ha waloade 5s | Bl peayects presats un o0 | § (Ercelente)
2] B Facan S5 bam -
protesciin protegbles, pew ma 2 he snilsh demsBuds del | posencil de  peutscclia
elemenos prisgibles. B slgunos
imclecual evalundo su poicscial. potenchal de protecciba | inbclecmal, com clemenios
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proteghles (pej. dseio | mickoual y s han | innovadeses ¥
imdeanal, software) desaifcado  siltiples | difesencadons que puedes

elementos protegiks. | ser patentadis o repsmdos.

e ba deasollado s | El peoyects presests wn abo | § (Excelente)

S¢ ba  consddesado la | Se ha ehbossdoun plan | plan dellado pars b | posencialde tansferenci de
Polencial  de | Mo se ba cossademdo b

rnaferaia detecnokogi, | bisko pars b | smnsferenca de | tecssbogin ¥ s ha
eramsferemcia I el e de - -
pere s s ba definkdo un | trassleresci de | tecmologin, meluyesds | casblecils una eantegn
de wewslogia | tecnokogis.
plis conceeto tecnokgis. posibles  sochs v | clim para -
mencidos. [SHHTC =R E

Recomendaciones v sugerencias:

Se recommenda emplear un modeky de negocio con enfogue de sostenibilidad, donde s analicen estmtegias pam minimazar los cotos del kil, para nuwevos
prototipos, con b fmalidad de aumentar ¢l margen de ganancia en un escenanio posible de comenalzacion. Esto brmdard una mejor perspectiva de la
“sosenibilidad del provecto™, esto a su ver permatind asegurar la escalabilidad del “Kit™, pam que pueda transfenmee de manem efectiva a los potencaales

clientes | uwsuanes benefcmarios.

Firma:

Cedula- 1003506159
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Instrumentos a validar

Datos del instrumento 1: Encuesta

Instrumentos a validar
Datos del instrumento 1:
Técnica: La escala de Likert
Instrumento: | Encuesta
Olbitétive: Evaluar la implementacién de un kit tecnolégico en los
jetivo: . S
subniveles de inicial
pnxdad d.e’ Los docentes
informacién:
Datos de la investigacion:
Carrera: Educacion Inicial
“Kit tecnolégico para fortalecer las nociones espaciales
Titulo: en el subnivel II grupo 1”7
Autor/es: Jessenia Castillo y Michelle Iiiiguez
Periodo: 2024-2025
Datos del validador/a:
Nombres
completos: 4(‘;@ catiling :F[ows \Snn'Téncﬂr
[
Titulo / grado: ’
POCCn e c{t T:‘lsf’uc(‘l'on ﬁ‘r»o rYiq
Correo
institucional: | G iu pz2ov4 9¢¢92-8 educar., ec.
Cédula /
pasaporte: °030449 449 -8
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Institucion

Educativa: ()ni rJ Q —J gJ) ca-/—n\t)q Z)’:u DQ-—:

Ntimero de i
celular: 0992520 9497,

Indicaciones:
ANADIR EL FORMATO DEL INSTRUMENTO 1

Proceso de la validacion:

Por favor, con base en los criterios establecidos marque con una X en la opcion que
considere pertinente.

Implementacion de un kit tecnolégico para fortalecer el proceso de ensefianza en el

subnivel 1l grupo de la unidad educativa Guapan
Datos del entrevistado
Cargo: DO L8N S
Unidad Educativa:....U..€ . .G .................
Datos de las entrevistadoras
Nombres: Jessenia Carolina Castillo Rodriguez y Michelle Estefania Iiiiguez Baculima.
Cargo: Estudiantes de la Universidad Nacional de Educacién
Fecha de realizacion:

Instrumento 1: Encuesta

Objetivo: Evaluar la implementacion de un kit tecnologico en los niveles de Inicial 1y 2.
La escala Likert puede ir de 1 a 5, donde 1 es “Totalmente en desacuerdo” ySes
“Totalmente de acuerdo”.

Encuesta: Implementacion de un Kit Tecnolégico en Inicial 1 y2

Por favor, indique su grado de acuerdo o desacuerdo con las siguientes afirmaciones sobre
la implementacién del kit tecnolégico en el Subnivel de Inicial 1 y 2.

Escala:

Muy insatisfecho

Insatisfecho

Neutral

Satisfecho

Muy satisfecho

th B ) b

Marque con un X la opcién que usted crea pertinente:
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1. El kit tecnoldgico ha mejorado mi experiencia de aprendizaje.

2. Las herramientas proporcionadas son faciles de usar.

3. He notado un aumento en mi interés por las materias enseiiadas con el kit.

4. El kit facilita la comprension de conceptos dificiles.

5. Recomendaria el uso del kit a otros docentes.

6. Los docentes estan bien capacitados para utilizar el kit tecnologico.

7. He recibido suficiente apoyo para usar el kit en el aula.

8. El kit ha mejorado la interaccion en el aula.

9. Estoy satisfecho con los resultados académicos obtenidos al usar el kit.

10. Considero que el kit deberia ser parte del curriculo escolar.

%R PR =

Preguntas adicionales

i (Qué aspectos positivos ha notado en el uso del kit tecnolégico subniveles de educacion

inicial?
ND ap [feex

. {Qué sugerencias tendria para mejorar la implementacion de este kit tecnolégico de los
] subniveles de educacion inicial?

N o a.Y\\”ca

i — YA R AR L R
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