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RESUMEN

El presente trabajo esta centrado en el Aprendizaje Basado en el Juego y su objetivo es
fortalecer la expresion oral en los estudiantes del subnivel elemental en la asignatura de
Lengua y Literatura, mediante la implementacion de estrategias Iludicas. La probleméatica se
evidencia en las complicaciones que demuestran los educandos con relacion a la expresion
oral, sobre todo por la escasa fluidez verbal e inseguridad al hablar. El estudio se sustenta en el
paradigma sociocritico con enfoque cualitativo y adopta el método de investigacién-accion,
basado en la perspectiva sociocultural de Vygotsky, el cual destaca la interaccion social como
componente fundamental para promover el desarrollo del lenguaje. En esta investigacion
participaron 28 estudiantes con edades que oscilan entre 8 y 9 afios de edad. Para la
recoleccién de informacién se emplearon técnicas e instrumentos como la observacién
participante, entrevistas semiestructuradas, grupos focales y listas de cotejo, los cuales
permitieron valorar la expresion oral y la efectividad de la aplicacion de la propuesta de
palabras en accién fundamentada en el ABJ. Los resultados demuestran que la implementacion
de la estrategia favorece la participacion, la seguridad al hablar, la fluidez, el vocabulario y la
expresion de emociones. Se concluye que el ABJ constituye una estrategia eficaz para

potenciar las habilidades comunicativas en los estudiantes.

PALABRAS CLAVES: Expresion Oral, Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ), Subnivel

Elemental
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ABSTRACT

This study focuses on Game-Based Learning (GBL), and its main objective is to strengthen oral
expression in elementary sublevel students in the subject of Language and Literature through
the implementation of playful strategies. The problem lies in the difficulties students
demonstrate in relation to oral expression, particularly due to limited verbal fluency and
insecurity when speaking. The study is based on the socio-critical paradigm with a qualitative
approach and adopts the action research method, grounded in Vygotsky’s sociocultural
perspective, which highlights social interaction as a fundamental component for promoting
language development. The research involved 28 students aged between 8 and 9 years. For
data collection, techniques and instruments such as participant observation, semi-structured
interviews, focus groups, and checklists were used. These allowed for the assessment of oral
expression and the effectiveness of the implementation of the “Words in Action” proposal based
on GBL. The results show that the implementation of the strategy enhances students’
participation, speaking confidence, fluency, vocabulary development, and emotional expression.
It is concluded that Game-Based Learning (GBL) constitutes an effective strategy for enhancing

students’ communicative skills.

KEYWORDS: Oral Expression, Game-Based Learning (GBL), Elementary Sublevel
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1. INTRODUCCION

En el contexto educativo la expresion oral se establece como un componente esencial
para el desarrollo del proceso comunicativo de la formacion holistica de los educandos. Entre
estas habilidades, la expresion oral posibilita la manifestacién de ideas y emociones en un
discurso, lo que fortalece la confianza personal. Esto amerita una investigacion pertinente de
esta realidad en las aulas de clase mediante un proceso metodolégico de investigacién y con el
fin de hacer una propuesta que amerite futuras practicas de mejora. En esta primera parte, a
manera de introduccién se abordara el planteamiento del problema, la justificacion y los

objetivos del trabajo.

1.1. Planteamiento del problema

La expresion oral se comprende como una competencia primordial en el entorno
educativo, debido a que posibilita a los educandos compartir pensamientos, conocimientos y
emociones a través de la oralidad, el dialogo y la comunicacién. Desde el enfoque sociocultural
de Vygotsky (1978), se sostiene que el aprendizaje se genera mediante la interaccion social
con otros, es decir, no de manera individual, sino mediante espacios que produzcan la

conversacion y el intercambio de ideas dentro del aula.

En el ambito actual, en funcién de las experiencias suscitadas en diferentes entornos
escolares, se reconoce que no siempre se ejecutan acciones educativas que estén enfocadas
al desarrollo de la expresién oral en los alumnos, por lo que se considera que el limitado uso de
estrategias adecuadas dificulta que los educandos logren comunicar sus pensamientos de
forma verbal, lo que a su vez afecta en el desenvolvimiento y en la capacidad de poder

interactuar socialmente.

Las Practicas Preprofesionales (PPP) correspondientes a los ciclos séptimo, octavo y
noveno de la carrera de Educacion Basica se desarrollaron en una Unidad Educativa Particular
de la ciudad de Azogues, cuya jornada de atencion matutina esta conformada por los niveles
inicial, basica y bachillerato. Su poblacion consta de 1,711 estudiantes y 60 docentes. La
infraestructura de esta institucion esta conformada por cinco bloques, cada uno con un espacio
de servicios higiénicos para mujeres y varones; dispone de tres patios amplios que favorecen

las actividades recreativas y deportivas de los estudiantes.
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Al ser una unidad educativa catdlica, dispone de un espacio destinado a las
actividades religiosas. También cuenta con recursos tecnologicos como laboratorios de
computacion, un patio de comidas y un bar que brinda servicio de alimentacién durante los
recesos. Las aulas cuentan con ventanales grandes que permiten una buena ventilacién e
iluminacion natural; ademas estan equipadas con recursos tecnoldgicos como proyectores y

computadoras para facilitar la ensefianza.

Esta Unidad Educativa, ubicada en la provincia del Cafar, orienta su vision desde una
mirada transformadora al brindar una educacion de calidad con una formacion integral basada
en la practica de valores solidarios, inclusivos y democraticos, con la aplicacién de
metodologias didacticas y tecnoldgicas que fomenten la unién con el ambiente educativo y
social. Su misién consiste en consolidar una comunidad educativa espiritual y humanista que
busca formar educandos con cimientos de pensamiento critico y reflexivo, de manera que se
emplee los principios éticos junto con la practica de valores humanos y ambientales que son

protagonistas de la transformacion individual y colectiva (Alcivar, 2022).

El aula donde se llevaron a cabo las practicas preprofesionales pertenece al subnivel
elemental (cuarto afio de EGB). El espacio resulta limitado para albergar a 28 estudiantes (16
nifias y 12 nifios), aunque dispone de equipamiento tecnolégico, material visual y con recursos
que facilitan el trabajo pedagadgico. Los estudiantes tienen entre 7 y 8 afios, y la docente tutora,
Licenciada en Educacion Basica, tiene una trayectoria de 21 afios en la docencia. En este
contexto escolar, se identificd la necesidad de fortalecer la expresién oral en la asignatura de
Lengua y Literatura, porque a pesar de contar con recursos fisicos y tecnoldgicos persisten

dificultades en la comunicacion oral.

Es por ello, que se busca crear alternativas pedagdégicas innovadoras para fortalecer
esta habilidad en la asignatura de Lengua y Literatura. Los factores como dificultades en la
pronunciacion, vocabulario limitado, el estilo de ensefianza y el entorno escolar, entre otros,
dificultan la comunicacion en el aula y limita la capacidad de los estudiantes para dialogar. En
concordancia con ello, la expresion oral surge como una competencia basica que debe ser
considerada, debido a que favorece a los estudiantes al momento de comunicar sus ideas en
actividades que requieran la oralidad, lo que enriquece el vocabulario y refuerza la participaciéon

y la autoestima.
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En este sentido, de acuerdo con el curriculo de Lengua y literatura se menciona y
establece que las destrezas no se emplean de forma descontextualizada, sino que se aplican a
partir de escenarios comunicativos reales o simulados. Desde esta perspectiva, las practicas
requieren que los educandos fusionen las habilidades escritas y orales, lo que a su vez fomenta
una produccion de textos para un mejor aprendizaje (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2016).

Por otra parte, con base en la aplicacién de técnicas e instrumentos oportunos para la
recopilacién de informacion (observacion participante, diarios de campo, entrevista, grupo focal,
lista de cotejo aplicada como prueba diagnéstica), se identifico la condicion inicial de los
estudiantes de acuerdo con los criterios preestablecidos conjuntamente con los niveles de logro
en la expresion oral. Desde este punto de vista, se revela que el 46% se ubica en un nivel “en
proceso” y el 14% en una posicion de “no cumple”, lo que implica un 60% de dificultades

encontradas con relacion a las habilidades orales.

Estos hallazgos se vinculan directamente con la problematica encontrada y se evidencia la
necesidad de fortalecer la expresiéon oral. Ademas, durante las actividades orales se pudo
observar que muchos estudiantes no reflejan soltura al momento de la interaccién verbal, lo
que demuestra una ausencia de confianza en sus competencias comunicativas. Es decir, no
proyectan su voz con un tono alto, lo que agrava la situacion durante su participacion ya que
los demas comparieros no logran escuchar con claridad, provocando desinterés y desconexion

con la actividad.

Estas dificultades limitan el aprendizaje individual y el colectivo, pues se pierde la
oportunidad de generar un verdadero intercambio de ideas. Por ello, es fundamental
implementar estrategias metodolégicas que fortalezcan la expresién oral como una habilidad
clave para el desarrollo integral del estudiante. De manera complementaria, por medio de un
dialogo con la docente obtuvimos informacion fundamental sobre la necesidad de trabajar en el

fortalecimiento de tal competencia.

Por tanto, la deficiencia en el dominio de las competencias orales incide directamente
en el rendimiento académico y en la interaccion social. En este contexto, se identifica una
problematica de indole practica en el aula asociada con las limitaciones en la oralidad. Por

consiguiente, la pregunta que orienta esta investigacion es: ; Como fortalecer la expresion oral
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en estudiantes del subnivel elemental de una Unidad Educativa Particular de la ciudad de

Azogues?

1.2. Justificacién

Es esencial incorporar estrategias pedagodgicas en el proceso de ensefianza, con la
finalidad de fortalecer la expresion oral, tal como lo afirma Uyaguari et al. (2023) quien
considera a esta capacidad como algo mas que dominar la pronunciacion, el vocabulario y la
gramatica, pues, también se debe conocer aspectos contextuales, socioculturales y
pragmaticos. Ademas, es basico trabajar en micro habilidades como el uso adecuado de la
sintaxis, la pronunciacion y el Iéxico, asi como la capacidad de expresar ideas, opinar, corregir
errores y mantener una conversacion. Es necesario fortalecer la expresién oral desde los
primeros afos de educacion para evitar limitaciones en la comunicacién oral durante la

formaciéon académica de los estudiantes.

Por lo tanto, la expresion oral es un instrumento fundamental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica
(EGB), en la asignatura de Lengua y Literatura, lo que implica la necesidad de ser
desarrollada. En este sentido, surge la propuesta fundamentada en el Aprendizaje Basado en
el Juego (ABJ) como una estrategia innovadora que ademas de enriquecer los conocimientos,
fomenta la expresion oral. En concordancia con ello, Pérez (2024), menciona que el uso del
juego, posibilita que los educandos fortalezcan sus habilidades orales en base a dinamicas

participativas, creativas y autébnomas.

La relevancia de este estudio radica en evidenciar como el ABJ puede fortalecer la
expresion oral en Lengua y Literatura, tal como lo sefiala Curipallo (2023), cuando manifiesta
que el aprendizaje mediado por el juego enriquece las capacidades linguisticas y de
comunicacion, esta orientado a vencer obstaculos como la timidez y la inseguridad al hablar,
promoviendo la expresién emocional y el razonamiento critico. En esta linea, la investigacion
sirve como una herramienta esencial para la ensefnanza significativa, adaptable a diversos

contextos educativos y fomenta un aprendizaje integral y transformador.

1.3. Objetivo general y objetivos especificos

General:
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Fortalecer la expresién oral en los estudiantes del subnivel elemental, asignatura de

Lengua y Literatura, mediante la implementacion del Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ).
Especificos:

e Fundamentar tedricamente la contribucién del ABJ, en la ensefianza- aprendizaje de la

expresion oral en la asignatura Lengua y Literatura del Cuarto Afio de EGB.

o Determinar el nivel de expresion oral de los estudiantes de Cuarto Aiho EGB de una

Unidad Educativa de la ciudad de Azogues.

e Elaborar una propuesta con actividades inherentes al ABJ como propuesta de mejora

de la expresion oral.

e Aplicar las actividades didacticas de la propuesta con los estudiantes del subnivel

elemental.

e Analizar el impacto del ABJ en la expresién oral de los estudiantes de Cuarto Ao EGB.

2. MARCO TEORICO

El presente marco tedérico esta compuesto por un sustento de informaciones relevantes
con aportes de autores que permiten apoyar las categorias de expresion oral y el Aprendizaje
Basado en el Juego (ABJ). Segun lo revisado en funcién de los estudios se
construyo los antecedentes internacionales, nacionales y latinoamericanos como parte
esencial del estado del arte. También se ha establecido una base tedrica con diferentes
items que se enfoquen directamente en el tema de estudio para conformar asi un apartado que
permite comprender la investigacion y fundamentar la propuesta que se desarrolla de acuerdo

con el contexto educativo.

21. Estado del arte
Entre los diferentes trabajos que aportan a esta investigacion, se consideran los

siguientes estudios de diversos ambitos:

Internacionalmente, Sanchez (2022), en un estudio realizado en Espafia con estudiantes de
educacién primaria, evidencio un desarrollo limitado de la expresion oral frente a la escrita, este

hallazgo coincide con otras investigaciones internacionales que sefalan la escasa atencién que
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recibe la oralidad en el aula, lo que refleja una problematica comun en distintos contextos
educativos. A través de un enfoque cualitativo, implementd estrategias como textos
radiofonicos, albumes ilustrados y podcasting, que destacaron el uso de las TIC como medio
innovador para fortalecer la oralidad. Estos resultados permiten deducir que la incorporacién de
recursos tecnoldgicos favorece la motivacion y la participacion, aspectos primordiales para el

desarrollo de las habilidades comunicativas.

En esta misma linea, también es Espafia, Guzman y Cézar (2024) hicieron una revision
sistematica, acerca de la ensefianza de la expresion oral en la educacion primaria en el ambito
internacional, desde un enfoque analitico- descriptivo, evidenciaron la limitada atencién que
presenta esta competencia en varios paises. Ademas, identificaron que estrategias como en el
storytelling, las actividades ludicas y la narracion benefician en el desarrollo de la fluidez verbal.
Estos aportes respaldan cuan importante es utilizar y poner en practica las estrategias

innovadoras activas que potencien la habilidad oral desde la educacion basica.

Por otro lado, en Latinoamérica, especificamente en Colombia, Caicedo (2021) analiza el
desarrollo de la expresién oral en nifos de 5 afios a través de juegos tradicionales en un centro
educativo en el nivel elemental. Su estudio resalta la falta de estrategias para el intercambio
cultural y propone la cartilla “Ven a jugar conmigo, aprendamos juntos”, con actividades ludicas
destinadas a fomentar el aprendizaje, el trabajo en equipo y la preservacion cultural. Los
resultados fueron positivos y mostraron un aumento en la motivacion y participacion de los
estudiantes, lo que demuestra la efectividad del juego como recurso pedagégico para fortalecer

la oralidad.

Asimismo, en Mexico, Gomez et al. (2021) evaluaron el impacto de la implementacion de las
estrategias artisticas para mejorar la expresién oral de nifios de 6 a 8 afios mediante
actividades de escultura y moldeado con plastilina; se trabajo con 28 estudiantes, a

través de la aplicacion de la técnica “Escultura Familiar” para que expresaran su percepcion y
sentimientos. Aunque su un enfoque cuantitativo, los resultados mostraron mejoras en sus
habilidades manuales y expresion oral al exponer y argumentar sobre sus creaciones. Este
hallazgo demuestra que el uso de metodologias creativas también favorece la comunicacion

verbal, esto incrementa las oportunidades didacticas mas alla de lo tradicional.
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A nivel nacional, en Ecuador, Tomala (2024) realizé una investigacién sobre la expresién oral y
cdmo esta contribuye a reforzar las relaciones interpersonales en la primaria. Este estudio se
adapto a un enfoque cualitativo con un paradigma interpretativo y se utilizaron técnicas como la
observacién. Adicionalmente hizo pruebas psicolégicas a una estudiante de quinto afio de la
institucion educativa. Este aporte permite entender la expresidon oral no solo como una

competencia linguistica, sino también como un factor esencial en el desarrollo social.

De igual manera, la autora Pacheco (2021) analizé en Ecuador la ensefianza de Lengua y
Literatura en el subnivel elemental para medir el efecto de la implementacién del ABJ en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. La investigacion tuvo un enfoque mixto (cualitativo y
cuantitativo) y se utilizaron los métodos inductivo, deductivo, analitico y estadistico. Se
obtuvieron resultados positivos después de la ejecucion de la estrategia, puesto que, la
mayoria de los alumnos fortalecieron competencias basicas como la capacidad de lectura y
la correspondencia entre fonética y grafia. Esto demuestra que trabajar con estrategias

ludicas potencia diversas habilidades comunicativas.

Igualmente, Loja et al. (2023), en Ecuador, manifiestan que el Aprendizaje Basado en el
Juego es una estrategia innovadora que potencia el aprendizaje y transforma la manera
tradicionalista de ensefianza en Educacion Basica. Esta estrategia motiva a los estudiantes
convirtiéndolos en protagonistas de su aprendizaje, debido a que las clases son mas
dindmicas, creativas y significativas, lo cual promueve la participacién activa de los miembros
del grupo. Esto genera un impacto positivo en la ensefianza, principalmente en la asignatura de
Lengua y Literatura al transformar la manera de ensefar los diversos contenidos como la

expresion oral.

En conjunto, estos estudios desarrollados en paises como Espana, Colombia y Ecuador,
evidencian una problematica comun: la limitada implementacién de estrategias ludicas
innovadoras para el desarrollo de la expresion oral. A pesar de las diferencias contextuales se
coincide en la necesidad de incorporar metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en el
Juego, que aumenten la participacion, la motivacién y la interaccién en el aula. Ademas, estos
hallazgos permiten identificar que la ensefianza tradicional continia predominando en muchos

contextos educativos, lo que limita el desarrollo de habilidades comunicativas en los alumnos.
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En este contexto, la expresion oral debe ser atendida como una habilidad indispensable
en el aula, con la finalidad de enriquecer el vocabulario de los educandos al realizar actividades
orales como exposiciones, discursos y dramatizaciones, lo cual permitira subir su autoestima y
expresarse con mayor confianza. También es fundamental fortalecer esta competencia para
fomentar un pensamiento critico y promover una interaccién social positiva para los

estudiantes.

2.2. Fundamentacion tedrica

La base de los elementos tedricos y conceptuales constituye un pilar esencial en el
desarrollo de esta investigacion, ya que sustenta las bases tedricas, metodoldgicas y
curriculares que orientan el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura. En este
sentido, permite comprender de manera integral las categorias centrales del estudio, como la
expresion oral y el Aprendizaje Basado en el Juego, estableciendo relaciones entre los aportes

de distintos autores y el contexto educativo eren el que se desarrolla la investigacion.

2.2.1. Fundamentos generales de la asignatura de Lengua y Literatura

Los fundamentos generales de la asignatura de Lengua y Literatura dan a conocer la
evolucion del proceso de ensenanza-aprendizaje con el transcurso del tiempo en el ambito
educativo. Esto implica analizar elementos claves como su evolucion histérica, los elementos
curriculares y las estrategias metodoldgicas que fortalecen el proceso de ensefanza-
aprendizaje. De esta manera, posibilita entender el desarrollo de las competencias
comunicativas, sobre todo de la expresioén oral, la cual mantiene una relevancia trascendental

en la actualidad.

2.2.1.1. Antecedentes histéricos y evoluciéon del proceso de ensefianza-aprendizaje
de la asignatura de Lengua y Literatura

La ensefianza de la Lengua y Literatura ha experimentado grandes cambios con el paso
del tiempo. Anteriormente estaba enfocada principalmente en la gramatica, en la repeticion de
contenidos, en la memorizacion y en la lectura mecanica, y se dejaba de lado la expresion oral
y consecuentemente las habilidades comunicativas de los alumnos (Willems, 1989). El
estudiante solo era receptor de contenidos y el rol del docente era transmitir conocimientos,

determinando que los estudiantes no lograsen expresar con libertad sus ideas o pensamientos.
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De acuerdo con el avance de los estudios se considero la importancia de centrarse en
un enfoque que promueva y facilite la comunicacion. De acuerdo con ello, los autores Lopez y
Encabo (2002) priorizan la habilidad comunicativa como algo mas que el dominio de pautas
linguisticas y considera al aula como una zona donde el habla se transforma en un instrumento
esencial para el proceso de aprendizaje. Por ende, la expresién oral resulta ser clave para

promover la interaccion, la motivacion, la participacion y la creatividad de los alumnos.

En coincidencia con lo anterior, el autor Vygotsky (1978), desde una perspectiva
sociocultural, ha complementado expresando que la interaccién social es parte fundamental
para el progreso del lenguaje; ademas, da a conocer que la comunicacion oral se construye
mediante espacios donde se genere intercambios de ideas u opiniones en contextos de la vida
real. Esta vision refuerza la necesidad de propiciar ambientes educativos donde los alumnos
puedan expresarse de forma mas atractiva dependiendo de los contenidos planificados y las

actividades planteadas.

En el contexto actual, el curriculo de Educacion General Basica (EGB) incorpora esta
perspectiva ya que fomenta el dialogo desde situaciones reales o simuladas, con el propésito
de que los estudiantes utilicen el vocabulario para expresar sus ideas, debatir, dialogar y
promover el pensamiento critico (Ministerio de Educacién, 2016). Esto revela un cambio
orientado hacia planteamientos mas holisticos que valoran la importancia de la oralidad en la

formacién académica.

A partir de lo expuesto, se evidencia que la ensefianza de la Lengua y Literatura se
debe realizar de una manera diferente a lo tradicional. Es necesario adoptar practicas
pedagdgicas que promuevan una comunicacion funcional y significativa. Esta concepcion
resalta que el desarrollo de la expresion oral se logra a través de
experiencias comunicativas en donde el estudiante pueda argumentar, dialogar, escuchary
construir significados y no de la repeticion de estructuras gramaticales. De tal manera, se
provoca que se reconozca el valor de metodologias activas, que situan al educando
como protagonista de su aprendizaje, lo cual favorece la participacién, el pensamiento critico y

el uso del lenguaje en diversos contextos.
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2.2.1.2. Elementos curriculares y su incidencia en la ensefanza-aprendizaje de la

asignatura de Lengua y Literatura

El curriculo, de acuerdo con la asignatura de Lengua y Literatura incluye los elementos
de las habilidades comunicativas y orales en la ensefianza. En el ambito ecuatoriano, el
Ministerio de Educacién (2016), plantea destrezas enfocadas en la linguistica las cuales se
deben desarrollar mediante la creacion de situaciones relevantes para el estudiante y sobre
todo que sean reales, es decir, que incorpore lo cotidiano para asi potenciar tanto
las habilidades escritas como orales, ademas de la produccion de textos
y la comprension lectora. El curriculo fomenta el trabajo en torno a debates, dramatizaciones,
entrevistas, exposiciones orales, entre otras actividades donde el lenguaje debe emplearse de

manera significativa y funcional.

Segun Esquivel y Azahuanche (2021), es necesario crear espacios de interaccion
estudiantil donde se logre practicar el lenguaje en situaciones genuinas, en lugar de
disenar actividades mecanicas y descontextualizadas. Con relacion a lo expuesto, el curriculo
busca superar el enfoque tradicionalista de épocas anteriores para dar paso a un enfoque
integral, donde escuchar, hablar, leer y escribir se desarrollen de una manera mas coherente y
adaptada. Por otra parte, los autores Lopez y Encabo (2002) afirman que las competencias
comunicativas se deben desarrollar desde una perspectiva sociocultural que
considere el lenguaje como un instrumento valioso para la interaccion social y la construccién

de conocimientos.

En conformidad con los planteamientos anteriores, es necesario considerar que la
expresion oral no debe ser atendida solo con fines linguisticos, sino también formativos ya que
brinda a los estudiantes la capacidad de pensar de manera critica, de argumentar ideas,
expresar opiniones y participar activamente en diversos contextos. Vale la pena destacar que
esta habilidad dentro del curriculo ecuatoriano se considera como un eje transversal que influye
en la asignatura de Lengua y Literatura, ademas de otras areas curriculares porque reconoce
que el lenguaje es una herramienta de aprendizaje. Desde este enfoque, resulta pertinente
fortalecer la expresion oral mediante estrategias pedagdgicas que permitan a los estudiantes
participar en situaciones comunicativas reales, por lo que se ve reflejado directamente con el

propésito de la presente investigacion.
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2.2.2. La expresion oral en el ambito educativo

La expresion oral es entendida como una competencia fundamental en la formacion
integral de los educandos, ya que proporciona las herramientas basicas para una comunicacion
efectiva en cualquier contexto. Igualmente, facilita a los educandos interaccionar, comunicar
ideas y crear aprendizajes de forma significativa en el ambiente educativo. A través de los
siguientes subtemas se analizara su concepto, sus fundamentos y los componentes para su

desarrollo.

2.2.2.1. Conceptualizacion de la expresion oral en el ambito educativo
El desarrollo de la expresion oral se da a través del tiempo, mediante la educacion y
la practica constante en situaciones de la vida real. Es una habilidad
comunicativa indispensable para el dialogo entre personas en diversos contextos tanto sociales
como culturales y educativos. Segun lo mencionado, esta investigacion pretende fortalecer
dicha competencia especificamente en la asignatura de Lengua y Literatura en el subnivel
elemental. Para ello, se consideran elementos esenciales como la vocalizacion, la regulacion y

el discurso, los cuales contribuyen al desarrollo de la identidad personal.

Desde una perspectiva tedrica, Uyaguari et al. (2023) afirma que la expresion oral es
una habilidad fundamental en el contexto escolar, ya que permite a los estudiantes comunicar
ideas, pensamientos y necesidades de manera clara y adecuada a distintas situaciones
educativas. A través de la expresion verbal, los educandos interactian con sus comparieros y
docentes, participan en actividades académicas y construyen aprendizajes de forma colectiva.
Ademas, favorece la convivencia escolar, el desarrollo del pensamiento critico y la seguridad
para comunicarse, convirtiéendose en un pilar esencial para el aprendizaje y la formacion

integral.

En funcién con lo anterior, se resalta que la expresion oral no sélo efectia un propésito
comunicativo, sino también educativo, debido a que incide directamente en el desarrollo integral
de los educandos. Desde este enfoque,la importancia de la expresién oral en el
contexto escolar radica en que constituye un medio clave para la interaccion pedagogica y la

construccion del conocimiento. Cuando los estudiantes desarrollan tal habilidad, fortalecen su
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participacién en el aula, mejoran su capacidad para expresar ideas con claridad y consolidad
relaciones sociales basadas en el dialogo.

Por su parte Cruz (2020) argumenta que la expresién oral es una habilidad que integra varios
componentes tanto faciles como dificiles, tales como la diccion, la linguistica, el vocabulario y los
elementos comunicativos y contextuales. En este sentido, estos elementos demuestran que la
oralidad es un proceso que implica ser practicado de manera constante dentro del aula. Ademas,
se considera una dinamica primordial en la didactica de la lengua verbal, puesto que es el

principal vinculo de la interaccion social.

Finalmente, Rosas et al. (2021) afirman que la capacidad superior de la expresion oral se
centra en el uso de la voz como tal, donde se reconoce como un elemento que permite la
transmision del mensaje, porque facilita la posibilidad de comunicar o expresar mediante la
interpretacién del mensaje expuesto, pues, no solo se informa, sino también se conecta
emocionalmente con los interlocutores. En consecuencia, se destaca laimportancia de fortalecer
esta habilidad desde los primeros afos para formar estudiantes capaces de reflexionar,
argumentar y de participar activamente en cualquier contexto, por lo que resulta pertinente la

aplicacion de estrategias dirigidas al fortalecimiento de la expresién oral.

2.2.2.2. Fundamentos pedagodgicos para el desarrollo de la expresion oral
El progreso de la expresion oral en el contexto educativo requiere de un sustento
pedagdgico que considere elementos y enfoques fundamentales que permitan establecer una
comunicacion eficaz, clara, coherente y concisa que facilite mantener un discurso estructurado.
Igualmente, el docente cumple un rol de mediador al orientar y disefiar espacios que
favorezcan a la practica verbal. En esta linea, a continuacién, se muestran varios argumentos

didacticos que guian su evolucion.
¢ Enfoque comunicativo

El Curriculo Nacional de Lengua y literatura busca incorporar aspectos socioculturales
sobre la ensefianza y el aprendizaje de lengua, desde un enfoque comunicativo, donde se
incluya no solo el dominio linglistico, sino que también aspectos del lenguaje para interactuar
en situaciones cotidianas o reales (Ministerio de Educacion, 2016). Lucena y Salvador (2024)

argumentan que la habilidad comunicativa implica que el educando se exprese de acuerdo
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con diferentes contextos mediante el idioma, a través de la empatia, el respeto y la convivencia
lo que permite generar una comunicacion fluida y eficaz. Con relacién a lo expuesto, esta
perspectiva refleja la importancia de situar al educando en entornos reales que favorezcan el

desarrollo de la oralidad.
o Desarrollo de la competencia pragmatica

Esta competencia se refiere a la facultad de utilizar el lenguaje de acuerdo con los
diferentes contextos presentes, que se alineen con el sentido comunicativo, al receptor y a las
reglas socioculturales del ambiente. Al respecto, Ochoa (2022) argumenta que la intencién
educativa de la oralidad tiene que trascender y enfocarse en la planificacién, en la eleccién de
actos al hablar, organizacién de turnos y que se adapten al receptor. En tal sentido, el
desarrollo de la competencia pragmatica facilita que los alumnos construyan mensajes

pertinentes de acuerdo con la intencién y situacion comunicativa.
e Fomento de la autonomia

La autonomia educativa considera que los educandos se transformen en participantes
activos del proceso de aprendizaje de la expresion oral, donde se demuestre la capacidad para
pensar, reflexionar y hablar de forma coherente y argumentativa. En concordancia con Garcia
(2020) menciona que el receptor cumple un rol fundamental, debido a que el emisor realiza un
proceso de autoevaluacién donde considera criterios de fluidez, vocabulario y precision al
momento de hablar. Estas dinamicas de metacognicion y autorregulacion favorecen a la

independencia como comunicadores y fortalecen el nivel de las intervenciones verbales.

Por su parte, Loayza et al. (2023) argumentan que la aplicacién de actividades como el
juego, la narracién de cuentos, la musica, las dramatizaciones, entre otras actividades permite
qgue los educandos participen activamente. Ademas, se estimula la creatividad desde edades
tempranas. Estas estrategias contribuyen de forma positiva al desarrollo de la confianza, la
autoestima y las emociones. Por lo que es importante considerar estas dinamicas dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura de tal manera que
se fortalezca la oralidad.

En funcién de lo planteado, es pertinente reconocer que la expresion oral conlleva un

proceso donde se da una interaccion entre individuos. Segun este criterio, es necesario
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reconocer que, tanto en el domicilio como en el aula, es esencial fortalecer las competencias
comunicativas para que se propicie una comunicacion mas fluida. Ademas, cumple un rol
determinante al permitir que los estudiantes incrementen su vocabulario mediante la practica

verbal, lo que incide directamente y se relaciona con el enfoque de esta investigacion.

2.2.2.3. Componentes estructurales y comunicativos de la expresion oral en el
contexto educativo
Segun Aguirre (2023), la expresion oral contiene diversos componentes lingtiisticos y

pragmaticos destacandose entre ellos los siguientes:

Fonética y pronunciacion: la articulacion y la vocalizacién de los sonidos, son

esenciales para la emisién del mensaje.

o Gramatica y sintaxis: organizacion pertinente de las ideas donde se evidencie la

coherencia y la cohesion del discurso hablado.

o Léxico: utilizacion adecuada de la terminologia, con relacion al discurso y al publico

presente.

o Aspectos socioculturales: identificacién y adecuacion a las reglas del lenguaje, a

partir del contexto social.

o Competencia pragmatica: habilidad para poner en practica la expresion verbal,

mediante la interaccion dentro de un didlogo abierto.

¢ Interaccién comunicativa: competencia para comunicarse de forma activa donde se

genere una escucha durante la conversacion.

Desde un enfoque analitico, estos elementos no ejercen una funcién de forma separada,
sino que se correlacionan entre si para generar un desarrollo comunicativo eficaz en el
ambiente educativo. De esta manera, la competencia oral no se limita Unicamente a la correcta
articulacion, la diccion de las palabras y al uso adecuado del vocabulario, sino que involucra
una base solida e integral del discurso hablado, especialmente en el subnivel elemental, donde

los estudiantes se encuentran en proceso de consolidacidén de sus habilidades comunicativas.
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El dominio de los componentes de la expresioén oral como la fonética y la pronunciacion,
la gramatica, el Iéxico, los aspectos socioculturales, la competencia pragmatica y la interaccién
comunicativa, es esencial para entablar un dialogo eficaz, debido a que no solo ayuda al
fortalecimiento de la habilidad para expresarse con precision, sino que también permite mejorar
la interaccién entre los educandos, lo que genera un mayor vinculo social en diversos entornos
educativos. Con respecto a ello, resulta necesario promover situaciones significativas que

involucren la comunicacion dentro del aula.
2.2.2.4. Conciencia linguistica en el subnivel elemental

Vélez y Macias (2022), definen a la conciencia linglistica como la capacidad que le
permite al nifo de reflexionar sobre el lenguaje oral, en sus diferentes dimensiones, a través
de la segmentacion e integracion de los elementos del vocabulario, con el objetivo de orientar
la habilidad comunicativa dentro de la estructura del habla. En el entorno educativo, esta
competencia posibilita a los estudiantes distinguir sus habilidades y debilidades al momento de
expresar una idea o argumento de forma oral, lo que favorece la identificacion de sus procesos

comunicativos y reconocer si se requiere una mejora continua durante el discurso.

Desde esta mirada, el progreso de la conciencia linguistica es parte fundamental para el
fortalecimiento de la expresion oral, debido a que propicia que los educandos no solo den a
conocer sus ideas de forma verbal, sino que involucra un proceso cognitivo mas concreto, porque
requiere de un analisis sobre como lo hacen para adecuar el lenguaje en funcién de la situacion
comunicativa y el contexto que lo rodea. En concordancia con ello, es de vital importancia crear
espacios que fomenten el didlogo, la reflexion, la interaccion y sobre todo la retroalimentacion
pertinente que propicie que los estudiantes desarrollen un uso mas consciente y eficaz del
lenguaje, lo que se enlaza directamente con el objetivo de fortalecer la expresion oral en el

entorno de esta investigacion.

2.2.2.5. Expresion oral en el subnivel elemental: estrategias y actividades didacticas
En el subnivel elemental que esta constituido por los grados correspondientes a
segundo, tercer y cuarto de EGB, la expresién oral es un pilar fundamental, por lo que resulta
conveniente incorporar actividades lidicas que promuevan una comunicacion significativa. “Las
habilidades comunicativas como narrar, explicar, recitar, relatar, describir y conversar, se

desarrollan en la medida en que el nifio se apropia de los conocimientos y las experiencias
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vivenciales” (Romero et al., 2021, p. 190). Asimismo, revela que las actividades como la
dramatizacion, los juegos de declamacién, los cuentacuentos y la recitacion de poesias

propician que los estudiantes desarrollen la entonacion y articulen sus ideas de forma clara.

De manera complementaria, Nikleva y Lépez (2019) recomiendan hacer “participar en
conversaciones sobre temas sencillos, expresarse en pequenos monologos sobre aspectos
personales, fisicos en base al entorno, realizar pequenos relatos cotidianos sobre personas,
animales o sobre cosas que les gustan o no les gustan” (p. 24). Estas dinamicas permiten que
los educandos compartan sus ideas y desarrollen habilidades emocionales y comunicativas

contribuyendo a un aprendizaje integral e inclusivo.

De la misma manera, se destacan otras actividades donde se utilizan expresiones para
unir frases de forma sencilla y asi relatar experiencias, elaborar resimenes de argumentos de
libros, eventos y peliculas. Al respecto sugieren: “Hacer breves comentarios sobre algun libro o
pelicula, donde puedan expresar sus opiniones, sus preferencias y utilizar sinénimos y
anténimos para el desarrollo de estas” (Nikleva y Lépez, 2019, p. 25). En funcién de estos
planteamientos, se evidencia que la oralidad se refuerza cuando el educando participa

activamente en escenarios comunicativos significativos y reales.

En concordancia con estos aportes, la expresion oral en el subnivel elemental no solo
es una habilidad linguistica, sino una competencia transversal que favorece el desarrollo
integral del estudiante. Integrar actividades ludicas como dramatizaciones, cuentacuentos y
juegos orales permite fortalecer la comunicacion efectiva, estimular la creatividad y promover el
pensamiento critico desde una edad temprana. Estas practicas, al estar alineadas con el
curriculo y centradas en las vivencias de los estudiantes, fomentan entornos inclusivos
participativos y significativos, donde cada nifo tiene la oportunidad de expresarse, escuchar y

ser escuchado.

2.2.2.6. El Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) como estrategia pedagégica
Esta estrategia integra al juego como medio de ensefianza, promueve un entorno

significativo y motivador que potencia las habilidades del estudiante. También beneficia la
participacion activa y el entusiasmo por aprender, al facilitar experiencias ludicas que
responden a las particularidades del subnivel elemental. En este sentido, el ABJ aporta a las

competencias orales y cognitivas, promoviendo que el estudiante desarrolle su conocimiento y
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aprendizaje de forma mas autbnoma. En este apartado se realizara un analisis de cada

elemento considerado en este estudio.

2.2.2.7. Fundamentos tedricos del ABJ y su aplicacion en la educacion
Desde una mirada didactica, Mena et al. (2021) sefalan que el ABJ es una estrategia

que plantea un enfoque innovador en las aulas al integrar actividades ludicas como
instrumentos para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun la perspectiva de los
autores, se dice que es fundamental disefiar actividades complementarias con los contenidos
curriculares que involucren el juego como estrategia que fomente la escucha, el interés por
aprender de forma diferente y, ademas, que se estimule el desarrollo de habilidades cognitivas,
emocionales y sociales para un mejor desempefo académico. De esta manera, el ABJ no solo
estimula el aprendizaje ludico, sino que también transforma la forma en que los educandos se

conectan con el conocimiento beneficiando al aprendizaje.

A su vez Piaget (1961), manifiesta que el juego permite que los nifios representen de
manera simbolica la realidad y que experimenten su lenguaje con la repeticion. Destacando al
juego como un entorno ideal para desarrollar las habilidades comunicativas, lo que mantiene
una conexion directa con el fortalecimiento de la expresién oral en el ambito educativo, en base
a estas ideas, se manifiesta la necesidad de implementar metodologias activas como el ABJ en
la ensenanza, con la finalidad de fortalecer la expresién oral desde los primeros afios. En
definitiva, el respaldo tedrico y pedagdgico demuestra que el juego no solo divierte, sino que

también educa.

Para guiar esta investigacion se toman como base las teorias de los autores Vygotsky y
Piaget, los cuales aportan sobre la expresion y el juego. Vygotsky (1998) menciona que el
juego es un componente esencial que promueve interacciones recreativas y que contribuye a
potenciar el lenguaje. Desde este enfoque, el aprendizaje se crea mediante el intercambio y la
comunicacion, donde el lenguaje tiene un papel fundamental, por esto es esencial que los
estudiantes compartan con otros sus ideas mediante el didlogo, también asuman roles y

construyan argumentos, a través del habla, desarrollando asi sus competencias linguisticas.

Segun Evans et al. (2024) el juego es un ente primordial, porque potencia la motivacion
intrinseca al propiciar que los alumnos experimenten procesos donde se resalta la autonomia y

los vinculos sociales dentro del ambiente de aprendizaje. Este entorno motivacional y de
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confianza favorece, para que los alumnos se sientan tranquilos, seguros y puedan expresar sus
ideas de manera mas fluida y concisa. Por su parte, investigaciones actuales como las de
Armijos et al. (2024) sefalan que el ABJ incentiva la participacién activa y el trabajo en equipo
de una forma ludica fortaleciendo asi el desarrollo de las competencias linguisticas. Estas
consideraciones demuestran que el ABJ no solo influye en el aprendizaje escolar, sino también

en el desarrollo integral del educando.

En definitiva, los enfoques tedricos dan a conocer que el ABJ potencia el aprendizaje y
los conocimientos, debido a que integra las actividades ludicas permitiendo que los estudiantes
aprendan de una forma diferente e inclusiva, generando ambientes mas equitativos, creativos y
motivadores, donde la practica del lenguaje oral se convierta en algo llamativo. En este
contexto, el juego se sitia como una estrategia didactica central para fortalecer la oralidad, la
confianza, la participacién y sobre todo la interaccién comunicativa dentro del aula. Es por ello
que impulsar el juego como una necesidad para fortalecer la expresion oral no es una opcion,

sino mas bien parte urgente de la dindmica educativa para transformar el sistema.

2.2.2.8. Importancia del ABJ en el contexto escolar

El Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) se considera una estrategia pedagdgica que
integra lo cognitivo, emocional y social en un solo proceso, para afrontar las necesidades en el
aula. En este contexto, el ABJ promueve el aprendizaje significativo ya que incluye situaciones
ludicas en el proceso de ensefanza que aumentan la curiosidad, espontaneidad, motivacién e
interés por aprender. De este modo, Calderon (2021) manifiesta que el juego fortalece la
participacién y convierte al estudiante en protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Esto permite desarrollar habilidades comunicativas mediante la interaccion entre estudiantes y

docente.

Varias investigaciones han destacado la influencia positiva del ABJ en la ensefianza de
la expresion oral. Los autores Andino y Rocha (2023) también afirman que el juego es una
estrategia activa que esta relacionada con el desarrollo humano integral; también esta conectado
con habilidades cognitivas que permiten un acertado crecimiento personal como la creatividad,

la resolucion de problemas, el desarrollo del lenguaje y la comprensién de fendbmenos sociales.
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Estos planteamientos indican que el ABJ influye en el ambito académico, comunicativo y social

del educando.

En este sentido, el juego es un componente basico en todo lo que es y hace el ser
humano, ya que genera experiencias significativas en el nifio que se veran proyectadas en su
futuro. Uno de los componentes principales de la actividad ludica es el deseo de ser mayor, es
decir, asumir funciones, capacidades y responsabilidades de un adulto. Este deseo impulsa al
nifio a imitar ciertas conductas y comunicarse con intencion (juego de roles), lo que convierte al
juego en una herramienta que estimula la expresién oral, propiciando la creacién de mensajes

mas naturales, seguros y coherentes con el discurso de acuerdo con el contexto educativo.

2.2.2.9. Caracteristicas y beneficios del ABJ en el proceso educativo

Esta dinamica contempla componentes ludicos que potencian el proceso de ensefanza-
aprendizaje, al construir un entorno que motive al educando a participar activamente, lo
que fomenta un desarrollo holistico. EI ABJ contiene algunas cualidades como los objetivos, los
desafios secuenciales, la utilizacion de las reglas y la retroalimentacion constante. Los
autores Martinez et al. (2023) enuncian que la estrategia no solo usa juegos interactivos, sino
que también emplea una secuencia didactica que favorece al aprendizaje significativo al
incorporar el juego en el proceso de intervencion pedagogica. El ABJ también facilita la toma de
decisiones lo que promueve la cooperacién y la estimulacion de las habilidades emocionales y

cognitivas.

Su beneficio principal es la capacidad para reforzar la oralidad de los estudiantes,
debido a que, al usar juegos para la ensefanza, ellos interactuan verbalmente con los demas,
para aplicar reglas, explicar instrucciones, contar historias, argumentar ideas y compartir
opiniones. Estas interacciones mejoran aspectos como la fluidez al hablar, la espontaneidad al
expresarse, el enriquecimiento del vocabulario y la organizacién coherente de ideas. De
acuerdo con ello, Curipallo (2023) menciona que el juego brinda un entorno ventajoso para que
los estudiantes se expresen con seguridad y confianza, lo cual potencia su participacién en
cualquier actividad. Cabe recalcar que, en esta estrategia, también se integran movimientos

corporales y las emociones, lo que favorece el aprendizaje multisensorial.
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En este sentido el ABJ es una estrategia ludica precisa que incentiva un
ambiente dinamico que favorece al desarrollo de las competencias comunicativas.
Adicionalmente fortalece el aspecto oral de los estudiantes desde un enfoque pedagdgico lo
que transforma el proceso de ensefanza-aprendizaje. Mediante la implementacion de
los juegos se promueve un espacio creativo, funcional y dinamico centrado en

el estudiante desde una perspectiva inclusiva y atractiva.

2.2.2.10. Relacion del Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) y la expresion oral en el
curriculo de Educacion Basica, Subnivel Elemental

El Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ), como estrategia ludica vinculada con los
contenidos curriculares, responde a las necesidades comunicativas, emocionales y sociales de
los estudiantes, al generar entornos propicios para fortalecer sus conocimientos y capacidades.
Segun Benites et al. (2024) “la expresion oral se establece como un pilar evidente en el
contexto educativo, es decir como el medio esencial para la articulacion de ideas y para
incentivar el entendimiento reciproco entre los integrantes de la comunidad educativa” (p. 2).
En base a esto es adecuado incluir estrategias pedagodgicas en el aula, debido a que
proporcionan un entorno para que los estudiantes desarrollen sus competencias linguisticas de
manera natural. De este modo, el juego es una via de expresion para comunicarse con
claridad, es por ello la importancia de incorporarlo en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Segun el Ministerio de Educacion (2021) “la expresion oral, esta estrechamente
vinculada con las competencias comunicacionales, las cuales se complementan con las
habilidades de comprensién y produccion de textos de todo tipo y en toda situacion
comunicativa” (p. 7). Los hablantes efectuan actos que incluyan fluidez, concisién, adecuacion
y pertinencia, lo que potencia un uso eficiente del vocabulario, mediante la formulacion de ideas

ordenadas y claras desde una escucha activa.

El Ministerio de Educacién (2021) afirma que “cuando los estudiantes escuchan o leen
un texto y lo comprenden o cuando producen un texto oral o escrito y el destinatario es capaz
de comprenderlo, se trata de un proceso de desarrollo de las competencias comunicacionales”
(p. 8). De acuerdo con esto, se resalta que la comunicaciéon no solo se limita a una simple
emision del mensaje, sino que también esta ligado a la capacidad de lograr que el mensaje se

comprenda por parte del receptor, es decir, que fortalecer la expresion oral dentro del aula
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incluye disefiar situaciones que permitan a los educandos generar un didlogo que emplee el

vocabulario como parte necesaria de la conversacion.

La relacién entre el ABJ y expresién oral en funcidn del curriculo es bastante logica,
enriquecedora y coherente, porque el juego es visto como una estrategia valiosa que no sélo
esta enfocada en el entretenimiento, sino que mas bien esta dirigida para que los educandos
aprendan de una manera mas ludica y atractiva y asi se genere un ambiente educativo pleno y
de confianza, para propiciar una comunicacion fluida. Ademas, esta relacionada con el
curriculo, porque la propuesta de este estudio esta centrada de acuerdo con todos los

elementos como son los objetivos, destrezas, criterios de evaluacion e indicadores.

Para reforzar los fundamentos del marco tedrico se propone, para este estudio una guia
ludica disenada en funcion del fortalecimiento de la expresion oral de los estudiantes del
subnivel elemental correspondiente al Cuarto afio de EGB. Para ello se han empleado juegos
que facilitan el aprendizaje de manera ludica y emocionante donde los educandos expresen
sus ideas mediante lenguaje verbal y se promueva una mayor participacion e interaccion
social. De igual modo, esta guia esta elaborada a partir de cuatro destrezas que estan
centradas en la expresion oral del curriculo del subnivel elemental correspondientes a la
asignatura de Lengua y Literatura, Destrezas con Criterio de Desempefio LL.2.2.1., LL.2.2.2.,
LL2.24.yLL.2.2.5.

3. METODOLOGIA

El presente estudio se orienta bajo un disefio metodoldgico que responde a la
necesidad de fortalecer la expresion oral en los estudiantes del subnivel elemental, a través de
la implementacion del Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ). Este disefio permite abordar de
manera sistematica la problematica identificada en el contexto educativo. A continuacion, se
abordan los elementos que estructuran la investigacion, como el paradigma, el enfoque, el

método, poblacion y las técnicas e instrumentos de investigacion empleados.

3.1. Paradigma y enfoque de investigacion

La investigacion se sustenta en el paradigma sociocritico, Segun Mejia (2022), un
paradigma es un conjunto de creencias que abarcan la percepcion de la realidad, la vision del
mundo, la posicion del individuo dentro de él y las diferentes relaciones que esta perspectiva

permite establecer con lo que se considera real. Esta investigacion se desarrolla bajo el
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paradigma sociocritico, ya que, a partir de la problematica identificada, se facilita la propuesta
de una solucion potencial que contribuye al desarrollo del conocimiento en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura y, por su medio, de la expresion
oral.

El objetivo del paradigma sociocritico es promover la transformacioén social, para
abordar los problemas de la sociedad y para integrar de forma participativa a sus miembros
(Orozco, 2016, p.6). Asi, se resalta el papel de los investigadores como impulsores del cambio
social, siendo en este caso los estudiantes del subnivel elemental. La aplicacién de este
paradigma es relevante porque busca describir la realidad y transformarla al permitir que los
estudiantes participen en dinamicas de juego y reflexion que genera un cambio de una

ensefianza pasiva a una mas activa.

Lovera y Pérez (2010) mencionan que todo proceso investigativo requiere seguir los
pasos correspondientes al enfoque seleccionado y el método elegido puede integrar diversas
técnicas o instrumentos comunes en distintos paradigmas. Para esta investigacion se adopta
un enfoque cualitativo, el cual implica un proceso reflexivo e interactivo con los participantes, lo
que facilita la recoleccion e interpretacion de datos para comprender la realidad en su contexto.
Este enfoque permite acercarse a la realidad con el propdsito de conocerla, analizarla y

comprenderla en profundidad (Rojas, 2022).

El enfoque cualitativo es util para esta investigacion porque permite una vision integral
del fendmeno estudiado, al considerar las experiencias, percepciones y comportamientos de
los participantes dentro de su contexto. Se recopilaron datos diversos que requieren ser
analizados de manera complementaria para comprender tanto los aspectos subjetivos (como
experiencias, aptitudes, comportamientos y reflexiones que expresan el desarrollo de valores)

asi como los aspectos contextuales y significativos del fenomeno.

3.2. Método de investigacién

Se adopta el método de Investigacidon- Accidn (lA), el cual resulta pertinente debido a
que permite comprender, analizar y transformar la practica educativa a partir de un proceso
reflexivo y sistematico orientado a la mejora continua. Este enfoque metodoldgico se
caracteriza por su naturaleza ciclica, en la que la accion y la reflexién se articulan con el fin de

generar cambios significativos en el contexto aulico. Segun Carr y Kemmis (1988), la
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investigacion-accion es un procedimiento orientado a la mejora de la practica educativa

mediante la reflexidn critica sobre la accidn docente.

Desde esta perspectiva, la realidad educativa es entendida como una construccion
social propensa a ser transformada a través de la interaccion entre la teoria y la practica, lo que
implica un rol activo, critico y reflexivo por parte del docente investigador (p. 193). De manera
general, este método se desarrolla ciclicamente y comprende las fases de diagnostico,
planificacién, accion, observacion y reflexion las cuales permiten analizar la practica educativa

y generar cambios en el aula.

El uso de este método de investigacion se justifica porque responde a la necesidad de
resolver un problema concreto en el aula, en este caso las dificultades que presentan los
estudiantes en la expresion oral. En definitiva, a través de este proceso ciclico, se evidenciaron
cambios visibles en la practica docente: las clases se tornaron dinamicas, los estudiantes se
involucraron voluntariamente en las actividades orales y se fortalecié la interaccion entre pares

y colectiva, lo cual mejor¢ la fluidez y la seguridad al hablar.

3.21. Procedimiento Metodolégico
El proceso metodoldgico de esta investigacion se desarrollé en tres fases principales:

diagnostico, implementacion y evaluacion. Cada uno responde de manera intencional a los
objetivos planteados y asegura un proceso ciclico de mejora continua, propio del método
Investigacién -Accion. Este enfoque permitié organizar de manera sistematica las actividades
desarrolladas durante el estudio, esto facilita identificar la problematica, la aplicacion de la

propuesta y la valoracion de los resultados obtenidos.

o Fase de diagnéstico
En esta fase se identificaron las dificultades en la expresion oral de los
estudiantes mediante la aplicacion de las técnicas como la observacion participante, la
entrevista dirigida a la docente, el grupo focal y la lista de cotejo. La observacion
participante se desarrolldé durante el proceso de clases, permitié registrar de manera
directa el comportamiento y desempenio oral de los educandos. Esta informacién se
plasmé en el diario de campo, en el cual se recolectaron aspectos relevantes como la

participacion, la fluidez verbal, el uso del vocabulario y la seguridad al expresarse.
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Asimismo, se aplicoé una entrevista semiestructurada a la docente, con el fin de
obtener informacién complementaria sobre el desempefo comunicativo de los alumnos
desde su perspectiva pedagogica. Ademas, se aplicé un grupo focal con los
estudiantes, el cual permitié recoger informacion sobre sus percepciones, experiencias
y dificultades al momento de expresarse. Esta técnica facilité comprender factores
asociados a la timidez, inseguridad y temor a equivocarse durante actividades orales.
Para complementar, se utilizé la lista de cotejo como instrumento de evaluacién de los
indicadores considerados, esto facilitd organizar los datos obtenidos.

Fase de Implementacién

En esta etapa se aplico la propuesta denominada “Palabras en Accion:

actividades para reforzar la expresion oral”, fundamentada en el Aprendizaje Basado en
el Juego, la cual fue previamente planificada con el propésito de fortalecer la expresion
oral de los estudiantes del subnivel elemental. La intervencion se desarroll6 mediante
actividades ludicas estructuradas en sesiones de clase, orientadas a promover la
participacién activa, la comunicacion, la creatividad y el trabajo colaborativo. Durante su
aplicacién los educandos participaron en ocho actividades, en las que se generaron
espacios de dialogo, juegos comunicativos, dinamicas grupales, esto favorecio la
oralidad de manera espontanea.

Como técnica principal se utilizé la intervencién pedagdgica en el aula, mientras que
como instrumento de seguimiento se empleé registros de observacion sistematica (listas
de cotejo y rubricas), los cuales permitieron documentar el desempefo de los alumnos
durante todo el proceso. Estos registros evidenciaron una progresiva participacion oral
voluntaria, incremento de la confianza al expresarse en publico y mejora en la
interaccion grupal.

Evaluacién

En esta fase se valoraron los avances alcanzados en la expresion oral de los
estudiantes luego de la implementacién de la propuesta “Palabras en Accién”. Para ello,
se aplicaron nuevamente técnicas de observacion participante, la entrevista a la
docente, el grupo focal y la lista de cotejo como instrumento de verificacion. La
observacién participante facilité registrar el desempefo oral de los estudiantes en

situaciones comunicativas reales dentro del aula, mientras que la entrevista a la docente
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posibilito obtener una valoracién pedagdégica sobre los avances observados en los
alumnos durante el proceso de intervencion.

Asimismo, el grupo focal permitié recoger sus percepciones sobre los cambios
experimentados en su participacion oral, seguridad y disposicion para expresarse y la
lista de cotejo se utilizé para contrastar los indicadores de la expresion oral, tales como,
vocabulario, claridad y participacion, con los resultados obtenidos en la fase de
diagnéstico. Este proceso permitié evidenciar avances en el desempeno comunicativo

de los alumnos y reflexionar sobre la pertinencia de la propuesta aplicada en el aula.

3.3. Poblacién

Los participantes de la presente investigacion estan conformados por 28 estudiantes, de
los cuales 16 son nifas y 12 son nifios, que cursan el cuarto afio de Educacion General Basica,
de la Unidad Educativa ya mencionada. Sus edades oscilan entre los 8 y los 9 afios. Asimismo,
se incluye la participacion de una docente con titulo de Licenciada en Educacion
Basica, de 61 afos, quien estudio en la Universidad de Cuenca y cuenta con 21 afos
de experiencia laboral en el campo educativo. A partir de la informacion proporcionada por la
docente, se determind que el nivel socioecondmico de los estudiantes es medio y que la

mayoria son ecuatorianos, que residen en la zona urbana de Azogues.

Trabajar con este grupo de estudiantes del subnivel elemental permitié observar de
manera mas cercana las particularidades del proceso comunicativo que se desarrolla dentro del
contexto aulico, asi como disefar estrategias orientadas a fortalecer la problematica
identificada. Este nivel representa una etapa clave para el desarrollo de la expresién oral ya
gue los nifios se encuentran en un proceso de cambios hacia aprendizajes mas complejos. En
este sentido, se evidencian avances en el aumento de la participacion oral, la ampliacion del

vocabulario y el fortalecimiento de la seguridad al expresarse.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Para garantizar un andlisis integral, se emplearon técnicas e instrumentos cualitativos,
que reconocen las caracteristicas especificas del contexto, lo cual permite un analisis profundo
y contextualizado (Hernandez y Mendoza, 2018). Estas herramientas facilitaron la recopilacién

de informacion relevante sobre el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes.
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Seguidamente se desarrolla cada una de las técnicas e instrumentos utilizados en el proceso
investigativo.

3.4.1. Observacion participante

Segun Calvo (2007) es una técnica que describe grupos sociales y escenas culturales
mediante la participacién del investigador en el entorno observado. Este enfoque es flexible y
brinda la facilidad de recolectar informacion relevante para la investigacion y de esta manera
comprender lo que sucede en el aula. El instrumento utilizado en esta técnica es el diario de
campo, que permite sistematizar y reflexionar sobre los procesos observados, tal como
menciona Luna et al. (2022), el diario de campo permite registrar y analizar las practicas
educativas con el objetivo de ajustarlas y mejorarlas, esto promueve un vinculo directo entre la

teoria y la practica.

Este instrumento posibilitdé recabar informacion relevante, a través de la observacion
participante, por lo que se realizé un proceso de anotaciones, con lo cual se documento todo lo
observado mediante una matriz de diario de campo, donde estan registrados los
acontecimientos suscitados durante la practica educativa. Ademas, permitié reconocer
aspectos de suma importancia relacionados con la investigacion, lo que conllevo a
un analisis en el cual se visualizé que es valioso el aplicar y ajustar

estrategias pedagogicas para un aprendizaje destacado.
3.4.2. Entrevista semiestructurada

Es una técnica que proporciona un balance entre flexibilidad y uniformidad, lo que
permite interpretaciones coherentes con los objetivos de la investigacion (Diaz et al.,
2013). Este tipo de entrevista se apoya en una guia de preguntas disefiada para recopilar
informacion de manera sistematica ademas de mantener la flexibilidad. En concordancia con
ello, Folgueiras (2016) menciona que aparte de la flexibilidad que ofrece
este instrumento, permite formular nuevas preguntas a partir de las respuestas del

entrevistado. Este intercambio brinda un entorno dinamico y enriquecedor.

Bajo esta perspectiva, se elaboraron dos guias: una se aplicé antes de la
implementacién de la propuesta y la otra después. Estas guias estan compuestas por ocho

preguntas cada una, en base a los criterios considerados sobre la expresion oral y el
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aprendizaje Basado en el Juego. Las interrogantes profundizaron el conocimiento sobre
aspectos relevantes de la oralidad de los educandos. La aplicacién de la entrevista antes y
después de la implementacion se realizo en el aula de clases. Previamente se envio un
consentimiento informado junto con la copia de la guia de preguntas a la docente en donde se

especificé como se llevaria a cabo.

El proceso se desarrolld sin novedades y garantizé un ambiente adecuado para el
didlogo. La guia de ocho preguntas orientd la conversacion y permitio mantener la
coherencia del intercambio, mientras que la flexibilidad propia de esta técnica enriquecié la
interaccion lo que confirma la pertinencia de la entrevista como recurso para obtener
informacion significativa y contextualizada antes y después de la implementacién. La
entrevista posterior mantuvo la misma estructura y también se realizé sin dificultades. Este
instrumento permitié identificar la necesidad de estrategias distintas para despertar
el interés de los estudiantes. Posteriormente, se evidencié una mejora principalmente en

la confianza de los alumnos al expresar sus ideas en publico. (Anexo 4y 7)
3.4.3. Grupo focal

Segun Sanchez y Murillo (2021), el grupo focal es beneficioso para la investigacion ya
que facilita la obtencion y comprension de las experiencias y opiniones de los estudiantes. El
propésito principal de la técnica del grupo focal es lograr o descubrir un significado compartido
en relacion con un aspecto especifico de interés. Para emplear esta técnica, inicialmente se
envié un consentimiento informado a los padres de familia, para que puedan participar y una
vez obtenida la autorizacion, se reunié a 6 participantes, 3 nifios y 3 nifias del
subnivel elemental durante 20 minutos, donde se hicieron preguntas sobre la expresion oral

y el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) como parte del diagndstico inicial.

Posteriormente después de la implementacion de la estrategia se volvié aplicar una
segunda intervencion mediante un grupo focal. Esto permitié obtener diversas opiniones
colectivas sobre el uso de esta estrategia y su incidencia en la comunicacién, donde se
evidencid, de acuerdo con lo manifestado por los nifios, que la aplicacién del ABJ fue de gran
ayuda ya y que contribuyo a fortalecer tanto su interaccién social como su

competencia comunicativa. (Anexo 3 y 6)
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3.4.4. Lista de cotejo

Segun Morales et al. (2020) “la lista de cotejo es un instrumento de evaluacion
estructurado que registra conductas o acciones, mediante la verificacion del desempefio.
Permite valorar el proceso ensefanza- aprendizaje, y evaluar los avances alcanzados por los
estudiantes durante el curso” (p. 50). Este instrumento fue util para diagnosticar el nivel de
expresion oral de los estudiantes mediante una actividad que involucré el conocimiento
declarativo, procedimental y actitudinal. Ademas, permitié valorar habilidades de pensamiento
como recuperacion, organizacion y analisis de informacion presentes en el proceso

comunicativo.

En concordancia con ello, esta lista fue utilizada como instrumento de diagndstico
inicial, se disefié con base en los indicadores de la expresion oral (claridad, fluidez, coherencia,
vocabulario y seguridad al hablar) y también se empled como herramienta, posterior a la
implementacion del ABJ a través de una dinamica evaluativa que permitié valorar la eficacia de
la estrategia, reflejandose mejoras en los aspectos como la fluidez, la pronunciacion vy el
vocabulario, elementos esenciales de la expresién verbal de acuerdo a lo observado en la

segunda intervencion. (Anexo 2 y5)

3.4.5. Validacién de instrumentos
Los instrumentos utilizados (lista de cotejo, guias de entrevista y grupo focal) fueron

sometidos a un proceso de validacién mediante juicio de expertos, conformado por tres
docentes de la Universidad Nacional de Educacion (UNAE), especialistas en el area de
Lengua y Literatura. Los expertos evaluaron la claridad, pertinencia y coherencia de
los items en relacion con los objetivos de la investigacion y las dimensiones de la
expresion oral. A partir de sus observaciones, se realizaron ajustes que permitieron
mejorar la redaccion y la pertinencia de los instrumentos para, de esta manera,

garantizar su validez y aplicabilidad en el contexto educativo. (Anexo 1)

3.5. Analisis de datos
El analisis de datos del estudio se elabor6é desde una mirada cualitativa, a través

de la interpretacion y organizacion de los datos obtenidos mediante la observacion

participante, el grupo focal, la lista de cotejo, diario de campo y entrevista a la docente.
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3.6.

En funcion de ello se estructurd la informacion recolectada de acuerdo con las
categorias establecidas en relacion con la expresion oral. Las mismas que posibilitaron
organizar los hallazgos encontrados de manera sistematica para su valoracion.

En base a la expresién oral, se contemplaron categorias como la fluidez verbal,
el vocabulario, la expresion clara de ideas y el uso de gestos, de las cuales se derivaron
las subcategorias como la coherencia discursiva, la repeticion de palabras y la claridad
de la emisién del mensaje. En concordancia con estos componentes, se efectué una
sistematizacion del contenido que posibilitd reconocer las particularidades del desarrollo
de las competencias orales de los estudiantes dentro del entorno educativo.

Por otra parte, la informacion recopilada a través de la lista de cotejo fue
organizada en tres niveles que son: cumple, en proceso y no cumple, lo que permitid
verificar y conocer el desarrollo de las competencias comunicativas en los estudiantes.

Posterior a ello, se llevé a cabo la triangulacién de los datos de acuerdo con los
instrumentos aplicados, lo que posibilitdé corroborar los resultados y mejorar la validez
reflejando la relacion del Aprendizaje Basado en el Juego y el fortalecimiento de la
expresion oral.

Este proceso de triangulacion se realizé mediante el contraste de la informacion
provenientes de la observacion participante, la entrevista semiestructurada, el grupo
focal, el diario de campo y la lista de cotejo. Lo que permitié comparar los datos desde
perspectivas diferentes. De esta manera, se logré confirmar, complementar y
profundizar los hallazgos obtenidos, asi fortalecer la validez y la consistencia del

analisis realizado.

Consideraciones éticas
En el desarrollo de la investigacion se consideraron principios éticos fundamentales

como el respeto, la confidencialidad y la proteccion de los participantes. Se garantizo el
uso responsable de la informacion recolectada para evitar la divulgacion de datos
personales de los estudiantes. Asimismo, se contd con la autorizacion institucional y el
consentimiento informado de la docente y de los representantes legales, asegurando su
participacién voluntaria en el estudio.

Durante la aplicacién de las actividades en el aula, se promovié un ambiente de

confianza, seguridad y respeto, con la intencion de garantizar el bienestar emocional de
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los educandos y asi evitar cualquier situaciéon que pudiera generar incomodidad y
emociones negativas en los estudiantes. De esta manera, el estudio se desarrollé bajo
criterios éticos que resguardan la integridad de todos los involucrados durante el

proceso.

4. ANALISIS DE RESULTADOS INICIALES

El analisis de los resultados iniciales se ha elaborado de acuerdo con la tabla de
triangulaciéon de datos, la cual estaba organizada en diferentes dimensiones y con apartados de
informacion acerca del grupo focal, la entrevista y la lista de cotejo. Esto permitié conocer
a profundidad y diagnosticar la expresion oral como tal ademas de determinar
los indicadores en los cuales los estudiantes presentaban mas dificultad durante las

intervenciones que involucran la oralidad. Entre las dimensiones consideradas estan:
Dimensién Lingiiistica

En esta dimension, especificamente en los indicadores vocabulario adecuado y
expresion clara de ideas, los hallazgos triangulados evidenciaron un nivel basico de desarrollo
en la expresion oral de los estudiantes. En relacion con el vocabulario, se identificé un uso
predominante de lenguaje cotidiano, acompafado de pausas prolongadas y dificultades para
completar las ideas durante las intervenciones orales. Esta situacién reflejé un Iéxico limitado
en la mayoria de los alumnos, lo que a su vez afecto la fluidez verbal. Estos resultados se
complementaron con la percepcion de la docente, quien afirmé que el nivel de expresion oral
de sus estudiantes era basico, lo cual dificultaba entablar una conversacién con soltura, ya que

su tono de voz era demasiado bajo y mostraban inseguridad.

Esto se ratific en la lista de cotejo, donde se mostré un uso limitado de vocabulario y
dificultades en la organizacion de ideas. En consecuencia, esto provocaba silencios incomodos
durante la clase y se perdia la escucha activa, lo que conllevaba a comportamientos
inadecuados de los alumnos. Asimismo, el grupo focal confirmé que los estudiantes
experimentaban miedo, verglienza y nervios al hablar frente a otros, no obstante, algunos
disfrutaban participar solo cuando la actividad no es compleja sino llamativa. Desde esta
perspectiva, los resultados permitieron interpretar que el limitado desarrollo del vocabulario no
solo responde a factores linguisticos, sino también emocionales, los cuales influyen en su

participacién oral.
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Por su parte, en el indicador expresion clara de ideas, se evidencio intervenciones
orales escasas, breves y sencillas. Algunos estudiantes no lograban estructurar sus ideas y
tenian dificultad para organizar el discurso de forma coherente. Esto se reforz6 con la
informacion de la docente, quien sefiald problemas para construir oraciones completas,
mantener la secuencia légica del discurso, asociandolo a la escasa practica de lectura en el
aula. De igual forma, los alumnos expresaron en el grupo focal que, al momento de hablar,
sentian nerviosismo, se perdian, no pronunciaban bien o su mente se quedaba en blanco, lo

que demostré que hay limitaciones para expresar ideas con claridad y completar una oracion.

Para concluir, la triangulacién de la informacién permitioé establecer que las dificultades
en esta dimension estaban relacionadas tanto con la limitacion del vocabulario como con la
inseguridad emocional y la falta de practica comunicativa, esto incidia en el desarrollo de la
expresion oral. En este sentido, no se trata Unicamente de una dificultad linglistica, sino de una
problematica integral que involucra factores emocionales y pedagdégicos que condicionaban la

participacion de los estudiantes.
Dimensiéon Comunicativa

En esta dimensién, especificamente en el indicador uso de gestos faciales y corporales
y fluidez verbal, los datos triangulados evidenciaron un nivel bajo de desarrollo en la expresion
oral. En relacion con el uso de gestos faciales y corporales, se identificd que los alumnos no
usaban gestos para apoyar sus mensajes, mantenian una postura rigida y evitaban mirar al
docente o compafieros al momento de hablar, esto reflejé una baja expresividad corporal
durante las clases. Estos resultados se relacionaron con la informacion obtenida en la lista de
cotejo, donde se evidencio poca interaccidn corporal, asi como con la percepcion docente,

quien sefalé que la expresividad de los educandos era limitada debido a la inseguridad.

De igual manera, el grupo focal confirmo la presencia de nerviosismo y verglienza al
hablar en publico, lo que afectaba directamente su expresion corporal; sin embargo, los
estudiantes manifestaron mayor disposicion cuando las actividades eran ludicas, esto sugirié
que el contexto influia en su nivel de participacion. Desde esta interpretacion, se concluy6 que
la expresion corporal estuvo condicionada por factores emocionales como la inseguridad, lo

cual limitaba la comunicacion efectiva en el aula.
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Por otro lado, con relacién al indicador de la fluidez verbal, la observacién evidencio
que al momento de hablar los educandos presentaban pausas prolongadas, bloqueos al
momento de hablar y dificultades para mantener la continuidad del discurso oral. Esta situacion
se reflejo en la lista de cotejo, la cual mostré que, en ocasiones, los estudiantes hablaban de
forma lenta o se trababan, lo que genera silencios extensos. De igual manera, la docente
sefalé que muchos estudiantes realizaban pausas largas, repetian palabras, las omitian o se
olvidan lo que iban a decir, esto dificultaba la organizacion del discurso. Por su parte, los
estudiantes expresaron en el grupo focal que estas dificultades se presentaban porque
tardaban en organizar mentalmente sus ideas o sentian nervios al hablar frente a sus

compaferos.

En conjunto, la triangulacién de la informacién permitié establecer que las dificultades en esta
dimensién estuvieron relacionadas con la inseguridad emocional y la falta de fluidez en la
oralidad, lo que repercutio directamente en la participacion voluntaria y desempefio
comunicativo de los estudiantes del subnivel. Igualmente, en el grupo focal, los educandos
mencionan que les suele pasar porque tardan en reflexionar para decir una idea, aunque unos

pocos mencionan que si hablan seguido.
Dimensién Pedagogica

Con respecto al indicador relacion del juego con los contenidos curriculares, se
evidencié una escasa incorporacion de estrategias ludicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se observo que en el aula no se utilizaba el juego de manera frecuente, lo que
limitaba el desarrollo de actividades dinamicas que favorezcan la participacién oral de los
estudiantes. Esta situacion se reflejé en la escaza presencia de dinamicas ludicas durante las
clases. De acuerdo con la informacion docente, el juego era un recurso importante en el
aprendizaje, sin embargo, su aplicacion era limitado debido a la falta de tiempo, utilizandolo

unicamente en dramatizaciones o juegos breves.

Por su parte, los estudiantes, a través del grupo focal, recordaron actividades que
realizaban como dramatizaciones o adivinanzas, las cuales se empleaban solo de forma
esporadica. En sintesis, se presentaba poca ejecucion de juegos, a pesar de que los
estudiantes demostraban interés y gusto por participar en actividades que involucren lo ludico.

Esto permitioé evidenciar una escaza implementacion del Aprendizaje Basado en el Juego
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dentro de la practica pedagdgica, lo que influyé en la motivacion y participacion de los

estudiantes en el aula.
Dimension Ludica

En esta dimension, en el indicador nivel de entusiasmo y disfrute, se demostré que los
estudiantes mostraron variaciones en sus emociones durante las actividades realizadas. Se
observé que, en la actividad inicial, los alumnos mostraron nerviosismo; por ende, no
participaron con entusiasmo al contar su historia oralmente. Sin embargo, escucharon con
atencion cuando sus compafieros hablaron lo que reflejé disposicion para escuchar y participar
en el proceso de aprendizaje. Esto se corroboro en la lista de cotejo, donde se evidencio
variacion en la seguridad y confianza al expresarse, asi como la disposicion para comunicarse
en diferentes contextos, en actividades orales. Segun la informacién de la tutora en la
entrevista, se reconocio que a los estudiantes les gustaba mucho participar en actividades

divertidas.

Sin embargo, durante el proceso de las practicas preprofesionales no se identifico que la
docente utilizara juegos como método de ensefianza. Por ultimo, las respuestas de los
educandos en el grupo focal manifestaron preferencia por actividades ludicas como juegos,
videos y cuentos, debido a que las consideraban mas atractivas y menos cotidianas que las
tradicionales. Estos resultados triangulados evidenciaron que el juego constituia un elemento
motivador esencial para el aprendizaje. En este sentido se interpretd que el uso de estrategia
ludicas favorecia el interés y la disposicion de los alumnos para participar en actividades de
expresion oral, lo cual resulta y resulta fundamental para fortalecer su confianza comunicativa y

desempefio en el aula.
Dimensién socioemocional

En esta dimensién, en los indicadores trabajo en equipo y expresion de emociones, se
constatd que los estudiantes presentaron limitaciones en sus habilidades socioemocionales
durante su participacion oral. En relacién con el trabajo en equipo, se observé que predomina el
trabajo individual debido a que las actividades grupales no se realizaban de manera frecuente.
Esto se confirm¢ en la lista de cotejo, donde no se evidencio la ausencia de trabajo

colaborativo y la presencia de timidez al expresarse en publico. Sin embargo, los alumnos
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manifestaron en el grupo focal que les gustaria trabajar en equipo, ya que mantenian buenas
relaciones entre comparneros. Segun la docente, los estudiantes no trabajaban en equipo
debido a que el ambiente se torna con mucha indisciplina. Esto evidencié una disposicién

positiva hacia el trabajo colaborativo, aunque no se genere de forma sistematica en el aula.

En cuanto a la expresion de emociones, durante las actividades observadas se
evidencioé que algunos estudiantes expresaron nerviosismo, vergienza o rechazo al participar
oralmente. En la lista de cotejo se registré que los educandos presentan timidez e inseguridad
al hablar frente al grupo, lo cual afectaba su participacion. En la entrevista, la docente
menciond que los estudiantes son timidos cuando participaban frente al grupo y que esto
afectaba su manera de expresarse. Por su parte, en el grupo focal, los alumnos respondieron
que les da mucha verglienza hablar frente a sus compafieros y que les gustaria aprender con
juegos. En este sentido, los resultados triangulados demostraron que las emociones como el
nerviosismo y la inseguridad influyeron en la participacion oral de los educandos, por lo que se

confirmd la necesidad de fortalecer su confianza comunicativa en el aula.

En general, de acuerdo con toda la informacion recopilada a través de las técnicas e
instrumentos aplicados como la observacion participante, la lista de cotejo, la entrevista y el
grupo focal, se corroboro las dificultades que tienen los estudiantes en cuanto a las
componentes estructurales de expresion oral. Esto facilitd verificar y conocer la problematica
central que se relaciona con la deficiencia de las competencias comunicativas dentro del aula.
En consecuencia, las evidencias encontradas favorecieron a la interpretacion de las dificultades
que se presentan a partir de las habilidades orales, donde prevalecio la ausencia de estrategias
didacticas innovadoras, lo que influyé en la motivacién y en la deficiencia de la utilizacion de
actividades ludicas, lo que repercutio en la fluidez, pronunciacion, vocabulario, participacion y

seguridad al hablar.

De acuerdo con la aplicacion de la lista de cotejo en la fase diagnoéstica, en funcion de
una actividad relacionada con exposiciones orales, se evidencié que el 46% de los estudiantes
se ubica en el nivel “en proceso” y el 14% en la categoria “no cumple”, lo que representa un
60% que evidencia dificultades en las habilidades orales. Estos resultados se enlazan de

manera directa con la problematica identificada, lo que demostré la necesidad de fortalecer la

Trabajo de titulaciéon — Carreras de Grado Presenciales - UNAE | Pagina 42 de 115



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

expresion oral mediante el empleo de estrategias ludicas como el Aprendizaje Basado en el

Juego.

5. PROPUESTA DE INTERVENCION EDUCATIVA:

Palabras en Accién: Actividades para Reforzar la Expresién Oral

LENGUA Y LITERATUR
SUBNIVEL ELEMENTAL

Link de la propuesta:
https://www.canva.com/design/DAG8FFN02jQ/He3PtFTKkgRGSibGl YZ7g/edit?utm cont
ent=DAG8FFNo02jQ&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=shar

ebutton

La propuesta Palabras en Accion: actividades para reforzar la expresion
oral se plante6 como un recurso centrado en potenciar las competencias comunicativas de los
alumnos del subnivel elemental. Mediante un manual que contiene doce juegos didacticos, se

pretende fortalecer esta habilidad a través del Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ). De esta
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manera se buscd propiciar un ambiente atractivo e integrador destacando que el lenguaje oral
es un eje fundamental para el progreso académico personal, colectivo y social de
los estudiantes si se desarrolla con actividades dinamicas que propicien el aprendizaje y

la participacion activa.

El objetivo general de la propuesta fue implementar actividades
didacticas fundamentadas en el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) para reforzar la
expresion oral de los estudiantes del subnivel elemental. La propuesta se
alined con el curriculo nacional ecuatoriano y promovié un ambiente de aprendizaje dinamico e
inclusivo. Ademas, se concibié como una propuesta innovadora que respondié a
las necesidades, caracteristicas e interés de los estudiantes y considerd que el lenguaje oral es

una competencia clave para su desarrollo integral.

La propuesta se disef6 a partir de los resultados del diagnéstico inicial, en el cual se
evidencio que un 60% de los estudiantes se encontraba en niveles de “en proceso” y “no
cumple” en relacion con la expresién oral, presentaron dificultades en la fluidez verbal, el
vocabulario y la seguridad al hablar. En funcién de estos hallazgos, se plantearon actividades
ludicas orientadas a fortalecer dichas habilidades mediante una estrategia ludica como el

Aprendizaje Basado en el Juego.

Este disefio didactico se respaldd en una base conceptual consistente que incorporé
estudios previos, aportes educativos y un sustento curricular, ya que esta organizado
en funcion de las destrezas que estan alineadas con la expresion oral, con la intencién de
fortalecer esta competencia a través de estrategias ludicas disefiadas con el ABJ. De
acuerdo con el curriculo, especificamente en la asignatura de Lengua y Literatura, el Ministerio
de Educacion (2016), sefiala que la utilizacién del sistema linglistico en situaciones reales con
actividades como exposiciones, debates y dramatizaciones posibilita que los educandos
mejoren su expresion verbal y su pensamiento critico. En consecuencia, con ello, se
dio a conocer que las habilidades orales son fundamentales, por lo que es relevante crear

escenarios comunicativos que despierten el interés y la interaccion de los nifos.

Esta propuesta se compuso de doce actividades didacticas fundamentadas en el
Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ). Como lo sefialaron Mena et al. (2021) esta

estrategia propone un enfoque innovador en el contexto escolar, ya que
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utiliza actividades ludicas como herramientas para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En complemento, estuvo alineada con el curriculo de Educaciéon General Basica
del subnivel elemental, al considerar dentro de cada juego didactico una destreza con criterio
de desempenio, un indicador y criterio de evaluacion. Se presentd como juegos didacticos para

reforzar tal habilidad en la asignatura de Lengua y Literatura.

También se sustentd en bases socioemocionales del juego, como lo afirman Vygotsky
(1978) y Piaget (1961) cuando expresan que el lenguaje se fortalece a través de la interaccion
social con lo cual se justificd el uso del ABJ para promover un entorno propicio en el que los
estudiantes lograran expresarse con espontaneidad y emocionalmente seguros. Esta
alternativa se organizé en cinco fases determinadas en funcién de las necesidades,

caracteristicas e intereses de los estudiantes. A continuacion, se detallan cada una de estas.

5.1. Fases de elaboracion e implementacion

Fase 1: Identificacion y organizacién de los contenidos

En esta fase inicialmente se reviso los elementos curriculares y se procedié a
seleccionar los contenidos enfocados en la expresién oral con base en el
Curriculo Priorizado del 2025 centrados en las inserciones curriculares de la asignatura de
Lengua y Literatura. Ademas, se empled dinamicas que estuvieron orientadas al desarrollo
comunicativo, como la descripcién de objetos, la narracién de experiencias y
la participacion en dialogos estructurados que se articularon con los indicadores

de evaluacion.
Fase 2: Descripcion

Las doce actividades fueron disefiadas como una estrategia pedagoégica que articuld la
teoria con la practica, centrada en el uso del juego como un recurso para reforzar la expresion
oral. Asimismo, se incorporaron orientaciones claras para el desarrollo del juego, incluyendo
instrucciones, propdésitos comunicativos y criterios de evaluacién que guiaron la participacion de
los alumnos. Estas actividades promovieron un aprendizaje integral desde un enfoque diferente
y contextualizado al favorecer la interaccion la participacion activa y el desarrollo de habilidades

comunicativas en situaciones reales.

Fase 3: Estructuracion
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La propuesta Palabras en accion actividades para reforzar la expresion oral consto de
cuatro niveles de dificultad para que los estudiantes desarrollaran progresivamente su oralidad.
En el nivel basico, se busco que los educandos pierdan el miedo al hablar y expresen ideas con
seguridad. En el nivel intermedio bajo, se promovié la interaccién mediante conversaciones
fluidas, dinamicas grupales y dramatizaciones. En el nivel intermedio alto, los estudiantes
analizaron el vocabulario y construyeron mensajes claros y en el nivel avanzado,

aplicaron todos los aprendizajes mediante exposiciones orales.

Los juegos didacticos, estuvieron organizados por cuatro destrezas y cuatro niveles
secuenciales: nivel basico, intermedio bajo, intermedio alto y avanzado; cada uno contenia una
destreza especifica, un indicador y criterio de evaluacién. Asimismo, tuvo un apartado de reglas
y retos y, de competencias orales que se desarrollaron en cada una de las etapas. También las
actividades contaron con un inicio, desarrollo y cierre. Adicionalmente se mencionan los
materiales y la rubrica o lista de cotejo para la valoracién. Cabe resaltar que esta propuesta
presenta desde un principio la introduccién con autores, los juegos planificados para cada
destreza, las imagenes y los instrumentos de evaluacion de acuerdo con las necesidades de

los educandos.
Fase 4: Implementaciéon

La implementacién de la propuesta se desarrollé en un contexto real con estudiantes del
subnivel elemental, durante un periodo de intervencion de aproximadamente cuatro semanas,
en las cuales se aplicaron dos actividades semanales. En este proceso se desarrollaron ocho
de las doce actividades disenadas distribuidas en sesiones de clases de aproximadamente 40
minutos, integradas en la planificacion de Lengua y Literatura. Cabe destacar que cada
actividad fue adaptada a las caracteristicas, interés y necesidades del grupo, lo que permitié

una mayor pertinencia en su aplicacion y mejor respuesta por parte de los alumnos.

Durante la ejecucion, los estudiantes participaron activamente en dinamicas ludicas
basadas en el Aprendizaje Basado en el Juego, lo que favorecid la interaccion verbal, el trabajo
colaborativo y la expresion oral espontanea de ideas, Asimismo, se promovié un ambiente de
confianza que permitié a los educandos desenvolverse con mayor seguridad al momento de

comunicarse. Esta fase permitié observar cambios progresivos en la participacion oral, el uso
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vocabulario y la fluidez verbal, asi se evidencié que la aplicaciéon de actividades ludicas

contribuy6 a fortalecer la expresion oral en los estudiantes.

Fase 5: Evaluacion
En esta fase se consideré mecanismos de evaluacion cualitativa para valorar el impacto
de cada actividad. Para ellos, se emplearon diferentes instrumentos que permitieron que
permitieron recoger informacion detallada sobre el desempefo de los estudiantes durante las
intervenciones orales. Fue pertinente el uso de rubricas, listas de cotejo, notas de observacién
y retroalimentacién docente, los cuales facilitaron el seguimiento continuo del proceso de

aprendizaje y la identificacion de avances en la expresién oral.
Sostenibilidad de la propuesta

La propuesta titulada “Palabras en Accion” se presenta como un recurso didactico util y
viable que puede ser aplicado de manera continua y flexible por la docente del aula. Cada una
de las actividades elaboradas posibilita su adaptacién de acuerdo al entorno y contexto
educativo, y considera los contenidos curriculares y los niveles progresivos para emplearlos en
posteriores planificaciones. Igualmente, la orientacién ludica promueve el entusiasmo continuo

en los educandos potenciando la expresién y las habilidades orales.

Para garantizar su sostenibilidad, se recomienda que la docente integre estas
actividades de manera periédica dentro de su planificacién en la asignatura de Lengua y
Literatura, adaptandolas a los contenidos curriculares segun las necesidades del grupo.
Asimismo, se sugiere utilizar el manual como una guia flexible que permita innovar en las
estrategias de ensefianza, de esta manera promover espacios de interaccion oral mediante el

juego.

Nota: Las destrezas, criterios e indicadores de evaluacion incorporados en los juegos
didacticos de la presente propuesta corresponden al Curriculo Nacional de Educacién General

Basica del Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) priorizadas en el curriculo vigente.

Nivel Basico:
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Juego didactico 1: Rueda de historias personales
Figura 1

Nifos participando en el juego “Rueda de historias personales’.

Nota. Imagen generada por inteligencia artificial mediante Chat GPT
de OpenAl (2025). https://chatgpt.com/

Objetivo: Desarrollar la seguridad al expresarse en publico y promover la espontaneidad.
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Destreza con criterio de desempeno: LL.2.2.1. Compartir de manera espontanea sus ideas,

experiencias y necesidades en situaciones informales de la vida cotidiana.

Indicador de evaluacion: Interviene espontaneamente en situaciones informales de
comunicacion oral, expresa ideas, experiencias y necesidades utilizando un vocabulario
pertinente a la situacion comunicativa, y mantiene coherencia en el mensaje, de acuerdo

con las pautas basicas de la comunicacion oral (1.3.; Ref. I.LL.2.3.2.).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo
el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario
pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacion oral, a partir de una reflexién

sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica.

Reglas basicas del Juego Retos opcionales

1. Solo habla quien tiene la pelota en la
mano y escucha activamente al

compariero. 1. Decir lo que pide el juego acompafiado

de una mimica o gesto.

2. Cada nino debe compartir su nombre y
lo que pida la dinamica (edad, actividad
favorita, anécdota).

2. Inventar una rima o cantarla en tono
gracioso.

3. Hacer una presentacion rapida en
tercera persona, hablar de un
compafero y lo que él dijo.

3. Cada intervencion debe durar maximo
45 segundos para que todos tengan la
oportunidad de participar.

Estructura del juego
Inicio

El docente motivara a los estudiantes con una breve actividad vinculada a su vida
cotidiana. Realizara preguntas: ¢ cual es su comida favorita?) ¢ practica algun

deporte? ,qué actividades hizo en el fin de semana? Esto activa la expresion oral y conecta

con lo que se va a realizar.

Desarrollo
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Este juego se realizara con todos los alumnos. Los estudiantes se sentaran en circulo,
pasaran una pelota mientras suena una cancion agradable (colocada por el docente). Cuando
la musica se detenga el estudiante que se quede con la pelota en las manos debera decir su
nombre, edad y contar una anécdota corta. La dinamica continuara asi hasta que todos los
estudiantes hayan tenido la oportunidad de participar. Este juego fomentara un ambiente de

confianza y seguridad al hablar.
Cierre

Se realizara una reflexién grupal en la que los estudiantes compartan brevemente cémo
se sintieron y qué aprendieron de la actividad. El docente reforzara la importancia de

expresarse con seguridad, escuchar a los demas y usar un lenguaje cotidiano.
Materiales: Pelota, musica, tarjetas con preguntas guia.

Evaluacion:

Rubrica de Observacion

seguridad.

Criterios Logro alto (3) Logro medio (2) |Logro bajo (1) |Puntos
Participa Participa sin Participa con algo |Participa con
espontaneamente |necesidad de de apoyo del mucho apoyo o no

apoyo, muestra |[docente o desea hablar.

entusiasmo y companeros.

Se expresa con
claridad

Se expresa con
frases completas
y comprensibles.

Se expresa con
frases cortas o
entrecortadas,
pero
comprensibles.

Tiene muchas
dificultades para
hacerse
entender.
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hablar de los

atencion y respeta

interrumpe o se

Comparte su Comparte su Omite uno de los |Omite dos o mas
contenido personal [nombre, edad, elementos elementos
actividades solicitados. solicitados.
favoritas y una
anécdota
divertida.
Usa un léxico oral |Utiliza Utiliza un Usa muy pocas
cotidiano un Iéxico para su [éxico sencillo, palabras o tiene
edad y contexto. |aunque algo dificultades para
limitado. expresarse.
Respeta el turno de |[Escucha con A veces Interrumpe

constantemente o

demas el turno de todos |distrae, pero no presta atencion
sus companeros. [respeta los a los demas.
turnos.
Juego didactico 2: Eco Parlante
Figura 2

Nifios hablando.

“

"
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Nota. Imagen tomada de Vecteezy (2025). https://www.vecteezy.com/

Objetivo: Estimular la pronunciacién, escucha atenta y reproduccion de frases cortas mediante

la repeticion ludica.

Destreza con criterio de desempeno: LL.2.2.1. Compartir de manera espontanea sus ideas,

experiencias y necesidades en situaciones informales de la vida cotidiana.

Indicador de evaluacion: Interviene espontaneamente en situaciones informales de
comunicacion oral, expresa ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario pertinente,
ademas pronuncia adecuadamente las palabras o frases cortas, escuchando atentamente a los

companieros de clase mientras se expresan, a través de juegos ludicos (1.3.; Ref. I.LL.2.3.2.).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo
el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario
pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacién oral, a partir de una reflexion

sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica.

Reglas basicas del juego Retos opcionales
1. Cada estudiante debe escuchar con 1. Repetir la frase con una voz diferente
atencién antes de repetir la palabra o (robot, monstruo, susurro, eco lejano)
frase, imitando el entorno, ritmo, manteniendo la entonacion original.

volumen y entonacion. o
2. Incorporar un gesto o movimientos

2. No se puede interrumpir a quien esta divertidos que acompane la palabra o
hablando; cada frase debe respetarse frase que se repite.

hasta que sea completada.
3. Repetir la cadena de frases agregadas

3. Al agregar una nueva palabra o frase, por todos los comparieros sin olvidar
debe estar relacionada con la vida ninguna y con la entonacioén correcta.
cotidiana y ser apropiada para la
clase.

Estructura del juego
Inicio
El docente iniciara con un calentamiento vocal: todos los estudiantes repetiran sonidos

basicos (ma, me, mi, mo, mu) con distintas entonaciones: fuerte, débil, agudo y grave. Luego
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un voluntario dird una palabra de su vida diaria (ejemplo: “comida”) y los demas repetirdn como

eco. Esto permitira que los estudiantes se sumerjan en la dinamica del juego.

Desarrollo

Este juego se efectuara en conjunto con todos los estudiantes. El docente debera decir
una palabra o frase (puede estar relacionada con un tema del dia o alguna experiencia
cotidiana). Los estudiantes deberan repetir la palabra o frase con la misma entonacion,
volumen o ritmo como si fuera un eco, y al final agregar una palabra o frase mas para que el

siguiente la repita. Asi aumenta la dificultad del juego.

Los estudiantes tienen que respetar las variaciones del juego, por ejemplo, si lo hacen con
susurros, voz de robot, voz de monstruo, con risas, etc. y también incluir gestos.
Cierre

El docente propondra una ronda final en la que cada estudiante inventara una frase
corta relacionada con su vida cotidiana (ejemplo: “juego con mi perro Bobby”) y la clase la
repetira en eco. Se reflexionara sobre como cambia la comunicacién cuando usamos la voz con

creatividad.

Materiales:

No se utilizaran materiales concretos, solo un espacio para que los estudiantes se

muevan y asi hacer el juego mas dinamico.

Evaluacion:

Rubrica de Observacion

Criterios Logro alto (3) Logro medio (2) [Logro bajo (1) Puntos
Pronunciaciony |Pronuncia Pronuncia con Tiene dificultades
claridad al claramente las  [algunas para pronunciar o
repetir palabras o frases |imprecisiones, pero|repetir
con buena es comprensible. |correctamente.
entonacion.
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Escucha activa

Escucha
atentamente al
compafnero y
repite con
precision y
atencion.

Escucha
parcialmente,
necesita algo de
apoyo para repetir
correctamente.

Se distrae
facilmente, necesita
constante guia para
participar.

Usala
entonacion, ritmo
y volumen

Reproduce el eco
respetando todas
las variaciones
propuestas (voz,
tono, ritmo).

Respeta algunas
variaciones, pero
no todas.

No logra aplicar las
variaciones de
manera

adecuada.

Creatividad al

Agrega frases o

)Agrega contenido

Tiene dificultad

agregar frases o |palabras con simple o poco para afiadir
palabras imaginacioén y relacionado. contenido nuevo o

coherencia. no lo hace.
Expresion Acompafia el Usa gestos de No utiliza gestos o
corporal y juego con gestos [forma limitada o lo hace de forma
gestual expresivos y poco clara. muy minima.

adecuados a la

entonacion.

Juego didactico 3: La tarjeta secreta

Figura 3

Sosteniendo la tarjeta.
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Nota. Imagen tomada de freepik (s.f). https://www.freepik.es/vector-gratis/concepto-cuenta-

phishing 7966959.htm#fromView=search&page=1&position=5&uuid=e4648649-3d76-4a58-

8845-4bb11e9e7a02&query=La+tarjeta+secreta+

Objetivo: Promover la expresion oral mediante situaciones de la vida cotidiana de forma
creativa y divertida.
Destreza con criterio de desempeiio: LL.2.2.1. Compartir de manera espontanea sus ideas,

experiencias y necesidades en situaciones informales de la vida cotidiana.

Indicador de evaluacion: Interviene espontaneamente en situaciones informales de
comunicacion oral, expresa ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario pertinente a
la situacion comunicativa, sigue las pautas basicas de la comunicacién oral y usa maneras
creativas e interesantes para expresar sus ideas, incluyendo la imaginacion (1.3.; Ref.
.LL.2.3.2.).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo
el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario
pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacion oral, a partir de una reflexién

sobre la expresién oral con uso de la conciencia linguistica.
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Reglas basicas del juego

Retos opcionales

N

Cada estudiante debe respetar el turno
al tomar la tarjeta y responder o leer en
voz alta.

Las respuestas deben ser veraces y
relacionadas con la experiencia
personal, evitando palabras
inapropiadas o que puedan incomodar
a otros.

Una vez que el estudiante haya

respondido, debe entregar la caja al
siguiente compafiero sin alterarla ni
mostrar las tarjetas antes de tiempo.

1.

Responder la pregunta usando la mayor
cantidad de detalles posibles,
describiendo experiencias y

emociones.

Responder imitando la voz de un
personaje o con entonacién divertida,
para anadir creatividad a la expresion.

En la caja habra tarjetas de retos que
deberan cumplir los estudiantes a
cabalidad (por ejemplo: recite una
poesia corta o cante una cancion).

Estructura del juego

Inicio

Antes de comenzar, el docente lanzara una adivinanza corta (ejemplo: “vuelo sin alas,

silbo sin boca y viajo sin pies... ¢ Qué soy? -el viento). Esto activa la curiosidad. Luego,

explicara que en la caja magica encontraran preguntas divertidas que permitiran compartir

experiencias personales. Para continuar explicara con exactitud en qué consiste el juego a

desarrollar.

Desarrollo

El docente presentara una “caja magica”, la cual contiene diferentes frases o preguntas

que estan enfocadas directamente en temas relacionados con experiencias personales o

familiares, por ejemplo:

¢, Qué te gusta hacer en tus dias libres?

¢, Cual es tu deporte favorito?

¢ Qué libro te gusta leer?
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A partir de las preguntas o frases que saque el estudiante de la caja tendra que leer

verbalmente y responder individualmente si es una pregunta o solo leer si es una frase;

después pasara la caja al siguiente companero y asi sucesivamente se continuara con el

juego.

Cierre

Al terminar, los estudiantes votan cual fue la respuesta mas graciosa, mas sorprendente

y original. El docente resalta que cada intervencion mostré una parte unica de su vida y que

hablar en publico ayuda a conocerse mejor como grupo.

Materiales: Caja con preguntas y frases de colores.

Evaluacion:

Rubrica

Criterios

Excelente

Bueno

En proceso

Interviene de forma
voluntaria

Recibe la tarjeta con
alegria y contesta con
facilidad.

Contribuye con un
poco de apoyo y con
ciertas caracteristicas
de timidez.

Participa limitadamente
y habla muy poco.

Se expresa con un
lenguaje claro

Utiliza frases claras y
comprensivas.

Utiliza frases sencillas
que se logran
entender.

Muestra dificultades
para hablar con
claridad.

Se vincula su
respuesta con la
pregunta

Contesta de forma
coherente con relacién
al mensaje de la
tarjeta.

Contesta ciertos
aspectos que se
solicitan.

Responde la pregunta
de manera muy corta.

Demuestra interés y
una escucha activa

Mantiene una escucha
activa cuando los
compaferos que
hablan.

Se evidencia una breve
distraccion o
interrupcion en ciertos
momentos.

No escucha a los
companferos durante
Ssus intervenciones.
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Nivel Intermedio Bajo

Destreza con criterio de
desempenio:

LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar, mantener el tema
e intercambiar ideas en situaciones informales de la vida
cotidiana.

Competencias
lingiiisticas por

desarrollar en este nivel:

Escucha atenta, claridad en la expresion oral, respetar los turnos
para hablar, coherencia tematica y formulacién de preguntas y
respuestas coherentes.

Figura 4

Juego didactico 4: Mimica Hablada

Nifios jugando a las mimicas.

Nota. Imagen tomada de Vecteezy (2025)._https://www.vecteezy.com/

Objetivo: Desarrollar la expresion oral y corporal, favorecer la construccién de mensajes claros

a partir de movimientos corporales y descripciones.

Destreza con criterio de desempefio: LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar,

mantener el tema e intercambiar ideas en situaciones informales de la vida cotidiana.
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Indicador de evaluaciéon: Muestra capacidad de escucha al mantener el tema de conversacién

e intercambiar ideas, sigue las pautas basicas de la comunicacion oral y usa movimientos

corporales, gestos y descripciones para comunicar sus ideas de forma coherente y clara,

incorporando la comunicacién verbal (1.3., 1.4.; Ref. I.LL.2.3.1).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo

el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario

pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacion oral, a partir de una reflexién

sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica.

Reglas basicas del juego

Retos opcionales

1.

Solo habla quien levanta la mano,
evitando que todos griten al mismo
tiempo.

Ningun estudiante debe burlarse de los
companeros; si alguien no logra
expresarse puede pedir una pista
adicional al docente.

Cada actuacion debe durar maximo 1
minuto.

1.

Realizar la mimica en camara lenta o
muy rapida para aumentar la dificultad.

Usar expresiones emocionales
(ejemplo: hacer la mimica “triste” o
“feliz” de la accion).

Hacer dos acciones seguidas (ejemplo:
‘comer y luego lavarse los dientes”).

Estructura del juego

Inicio

El docente pedira a los estudiantes que se levanten y hagan mimicas entre parejas de

acciones cotidianas sin hablar, cémo cepillarse los dientes, saltar o comer. El companiero

adivinara las acciones. Después, se explica en lo que consiste el juego y las reglas a todos los

estudiantes.

Desarrollo

Este juego se llevara a cabo conjuntamente con todos los estudiantes. El docente le

mostrara las tarjetas al primer participante; las tarjetas contendran una accion sencilla (por
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ejemplo, juego con mi gato o estoy manejando bicicleta); el estudiante elegira al azar una
tarjeta y debera realizar la accion con mimica y describir oralmente (estoy usando una cuchara,
esta caliente, le pongo azucar, etc.). El resto de la clase escucha atentamente e intenta adivinar
lo que hace. Luego otro estudiante toma su turno, asi sucesivamente se jugara con todos los

estudiantes.

Cierre

Cada estudiante comenta qué mimica le parecié mas divertida o cual fue la mas clara
para adivinar. Se cierra con un mensaje sobre como el cuerpo y la voz que juntos ayudan a

comunicarse mejor.

Materiales: Tarjetas con las acciones o situaciones escritas y/o ilustradas.
Evaluacion:

Lista de cotejo

N° |[Nombre del Se expresa con|Representa la|Participa Observaciones
estudiante claridad y accion con la jactivamente
coherencia mimica
Si Si Si
No No No
A veces A veces A veces
Si Si Si
No No No
A veces A veces A veces
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Si Si Si
No No No
A veces A veces A veces

Criterios por observar:

1. Se expresa con claridad y coherencia: Evaluar si el estudiante logra describir Io que
representa con coherencia y lenguaje comprensible.

2. Representa la accion con mimica: Observar si la mimica es clara, adecuada y ayuda
a entender el mensaje oral.

Participa activamente: Valora si toma su turno, colabora con sus compafieros y se involucra
en el juego con interés.

Juego didactico 5: Juego de roles
Figura 5

Nifos disfrazados de las profesiones.

Nota: imagen tomada de Pinterest (2023). https://www.pinterest.com/

Objetivo: Crear situaciones comunicativas de la vida cotidiana que permitan intercambiar
ideas.

Destreza con criterio de desempenio: LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar,

mantener el tema e intercambiar ideas en situaciones informales de la vida cotidiana.
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Indicador de evaluaciéon: Muestra capacidad de escucha al mantener el tema de conversacién
e intercambiar ideas, sigue las pautas basicas de la comunicacion oral e interviene activamente
en situaciones comunicativas de la vida cotidiana contribuyendo de manera necesaria en el
dialogo (1.3., 1.4.; Ref. |.LL.2.3.1).

Criterio de Evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha,
manteniendo el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un
vocabulario pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacion oral, a partir de una

reflexion sobre la expresion oral con uso de la conciencia lingiistica.

Reglas basicas del juego Retos opcionales

1. Durante la actuacion, cada estudiante 1. Usar objetos como apoyo para la
debe mantener el papel que le tocé. dramatizacion.

2. Cada dramatizacion debe durar entre 1 2. Hacer el didlogo en forma de rima o de
0 2 minutos. cancion.

3. Se debe hablar con respeto, como si 3. Intercambiar roles en medio de la
fuese una situacion real. dramatizacién (ejemplo: el cliente se

convierte en vendedor y viceversa).

Estructura del juego
Inicio
El docente invitara a los estudiantes a observar imagenes de situaciones cotidianas

(una tienda, una visita al doctor, un policia ayudando). Pregunta: “; Qué dicen estas personas?

¢ queé podriamos decir nosotros?”. Con esto, los nifios se preparan para representar roles.

Desarrollo

El docente dara a conocer a los estudiantes las tarjetas donde se muestran situaciones
de la vida cotidiana, asi por ejemplo salir a comprar a una tienda a comprar frutas o verduras.
También solicitara ayuda al personal de la salud o si esta en situacion de peligro a un policia o
bombero, donde los estudiantes tendran que entablar un dialogo sea en parejas o grupos,
debido a que uno o varios estudiantes tendran que realizar la accion que esta indicada en la

tarjeta para asi fomentar la comunicacion.
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Cierre

Al finalizar el juego, cada grupo comparte como se sintio representando su papel y que

frases nuevas aprendieron. El docente destaca la importancia de escuchar y responder de

manera respetuosa en los dialogos de la vida real.

Materiales: Tarjetas con imagenes y con una breve descripcion ejemplificando una situacion

de la vida diaria donde se dé a conocer los roles de los personajes.

Evaluacion:

Lista de cotejo

Nombre de estudiante:

Curso:

Fecha:

NO

Criterios

Cumple

No cumple

Observaciones

Se observa un dialogo
relacionado directamente
con la situacion
representada en la
tarjeta.

Presta atencion de forma
activa a su compaiiero al
momento de desarrollar el
rol asignado.

Argumenta de manera
pertinente de acuerdo con
lo que su compaiiero dice
sin desviar la
conversacion.

Usa un vocabulario
acorde a la situacion
comunicativa planteada.

Se expresa con fluidez al
momento de hablar.
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6 Utiliza gestos faciales y
tono de voz que permita
comprender mejor la
situacion planteada.

7 Evidencia seguridad para
expresar las ideas
asumiendo el rol
establecido.

Juego didactico 6: El reportero
Figura 6

Nifios conversando temas de interés.

Nota. Imagen tomada de Vecteezy (2025)._https://www.vecteezy.com/

Objetivo: Realizar y contestar preguntas de forma clara, organizada y coherente.

Destreza con criterio de desempeno: LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar,

mantener el tema e intercambiar ideas en situaciones informales de la vida cotidiana.

Indicador de evaluacion: Muestra capacidad de escucha al mantener el tema de conversacién
e intercambiar ideas, sigue las pautas basicas de la comunicacion oral y responde preguntas
de forma adecuada, coherente y organizada usando términos claros durante la interaccion (1.3.,
1.4.; Ref. l.LL.2.3.1))
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Criterio de Evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha,
manteniendo el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un
vocabulario pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacion oral, a partir de una

reflexion sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica.

Reglas basicas del juego Retos opcionales
1. Solo el reportero hace las preguntas y 1. El reportero debe inventar una pregunta
solo el entrevistado responde. curiosa o graciosa (ejemplo: “4 Qué

superpoder te gustaria tener?”).
2. Los demas estudiantes deben guardar

silencio y escuchar la entrevista. 2. El entrevistado debe responder usando
una frase completa y afadir un gesto

3. Cada entrevista no debe pasar de 1 expresivo.

minuto para que todos participen.

3. Hacer una entrevista doble: dos
estudiantes responden al mismo
tiempo.

Inicio

El docente inicia preguntando: “ Han visto un reportero en la television? ;qué hace?”
Luego, muestra un micréfono (real o simulado) y juega a hacer una entrevista rapida a un
estudiante sobre un tema sencillo (ejemplo: “; Qué desayuno hoy?). Esto motiva al grupo para

el juego.

Desarrollo

El docente dara indicaciones para esta actividad, donde se elaborara un cuestionario de
5 preguntas sobre un tema de interés general, por ejemplo, sobre los habitats o a partir de
la interculturalidad (gastronomia, costumbres y culturas), es decir, que se potencia la
interdisciplinariedad. Para ello los estudiantes trabajaran conjuntamente en grupos de cuatro
personas, donde tendran un rol especifico, pues, actuaran como reportero, entrevistador,

entrevistado y camarografo.

Cierre
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Al terminar el juego, los grupos comparten qué les parecio mas interesante de las

respuestas que escucharon. El docente reflexiona con los nifios como hacer preguntas claras y

dar respuestas completas ayuda a comunicarnos mejor.

Materiales: Micréfono (real o simulado), camara (real o simulada), carteles con informacion

visual.

Evaluacion:

Lista de cotejo

Nombre de estudiante:

Curso:

Fecha:

NO

Criterios

Cumple

No cumple

Observaciones

Trabajaron conjuntamente
los estudiantes en la
elaboracion de las 5
preguntas relacionadas
con un tema en
especifico.

El reportero da a conocer
el tema de forma concreta
y adecuada.

El entrevistador realiza las
preguntas en base al tema
de manera comprensible y
coherente.

El entrevistado responde
las preguntas de forma
pertinente al tema.

Todos los integrantes del
grupo cumplen con las
funciones asignadas.
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6 Se observa una expresion
fluida al momento de
hablar.

7 Se usa un vocabulario
adecuado y pertinente
durante el desarrollo de la
entrevista.

8 El resultado final de la
actividad demuestra la
interdisciplinariedad y la
colaboracioén por parte de
todos los integrantes del
grupo.

Nivel Intermedio Alto

Destreza con criterio de LL.2.2.4. Reflexionar sobre la expresion oral con uso de la

desempeio: conciencia linguistica (semantica, sintactica y Iéxica) en contextos
cotidianos.

Competencias Fluidez verbal, escucha activa, vocabulario, coherencia y cohesién

lingliisticas por y confianza al expresarse.

desarrollar en este nivel:

Juego didactico 7: Cadena de palabras
Figura 7

Estudiantes hablando en cadena.
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Nota. Imagen tomada de Vecteezy (2025)._https://www.vecteezy.com/
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Objetivo: Favorecer la asociacion légica y la construccion de las estructuras orales sencillas.

Destreza con criterio de desempeiio: LL.2.2.4. Reflexionar sobre la expresion oral con uso

de la conciencia linguistica (semantica, sintactica y Iéxica) en contextos cotidianos.

Indicador de evaluacion: Interviene espontaneamente en situaciones informales de
comunicacion oral, expresa ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario pertinente,
sigue las pautas basicas de la comunicacion oral y ordena sus ideas de forma ldgica, poniendo

en practica el uso de estructuras orales necesarias (I.3.; Ref. |.LL.2.3.2).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo
el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario
pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacion oral, a partir de una reflexién

sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica.

Reglas basicas del juego Retos opcionales

1. Los alumnos prestan atencion de forma 1. Cada estudiante tiene 10 segundos

respetuosa a sus companeros. para decir su palabra.
2. Las palabras deben estar relacionadas 2. Cambiar las palabras, pero sin perder el
con la palabra inicial siguiendo un orden sentido de la cadena.

I6gico que forme la cadena.
3. Utilizar todas las palabras antes

3. Se expresa con un tono de voz claro y mencionadas y crear una historia breve
alto. e interesante.
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Estructura del juego:
Inicio:

El docente iniciara con un saludo breve y a partir de ello realizara una actividad corta
que estara relacionada con la vida diaria de los estudiantes. Es decir, se procedera a preguntar
aleatoriamente, por ejemplo: ;Qué desayund hoy en la manana? ;cuéntanos qué fue lo mas

divertido que hiciste ayer?

Desarrollo:

Se realizara un juego con todos los estudiantes llamado “cadena de palabras”. Este
consiste en que la docente mencionara una palabra (por ejemplo, playa) y sefalara a un
estudiante, él cual debera afadir otra palabra relacionada (ejemplo: arena). De esta manera, se

ira formando una cadena de palabras con todos los estudiantes.

Cierre:

Finalmente, con todos los alumnos se llevara a cabo un proceso de reflexion a través de
preguntas generadoras como, por ejemplo: ; Qué aprendieron hoy?, jcomo se sintieron? ;qué
fue lo que mas les gusto? Para enriquecer el aprendizaje, el docente mencionara y reforzara la
importancia de expresarse verbalmente con seguridad y escuchar a los demas tanto en el

ambito educativo, laboral o como en la sociedad.

Materiales: Para este juego no se necesitara ningun material concreto.
Evaluacion:

Lista de cotejo

N° Nombre [Relaciona |Mantiene|Particip |Se Escucha |Respeta las |[Observacion
del correctame |coheren [a sin expresa [con intervencio |es
estudiant|nte las cia en la [dificulta [con atencion |nes de cada
e palabras [cadena (d fluidez y |a sus alumno

segurida companer
d osyala
docente
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Si Si Si Si Si Si
No No No No No No
A veces A veces |A veces |A veces |Aveces |A veces
Si Si Si Si Si Si
No No No No No No
A veces A veces |A veces |Aveces |[Aveces |A veces
Si Si Si Si Si Si
No No No No No No
A veces A veces |A veces |A veces |Aveces |A veces

Criterios por observar:

1.

Relaciona correctamente las palabras: Usa una palabra que tenga sentido con la
anterior (Por ejemplo, “sol - calor”).

Mantiene coherencia en la cadena: No rompe el hilo l6gico del juego y entiende la
consigna.

Participa sin dificultad: Interviene de forma espontanea, sin temor o necesidad de
mucho apoyo.

Se expresa con fluidez y seguridad: Habla con un tono de voz alto y sin titubeos.

Escucha con atencién a sus compafieros y a la docente: Permanece siempre
atenta(o) a las indicaciones o comentarios de los demas.

Respeta las intervenciones de cada alumno: Espera con calma para participar y presta
atencién a sus compafieros.

Juego didactico 8: Caja magica de los objetos
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Figura 8

Estudiantes participando en el juego “Caja magica de los objetos”.

Nota. Imagen generada por inteligencia artificial
mediante ChatGPT de OpenAl (2025). https://chatgpt.com/

Objetivo: Desarrollar el lenguaje descriptivo usando adjetivos y funciones.

Destreza con criterio de desempeno: LL.2.2.4. Reflexionar sobre la expresion oral con uso

de la conciencia linguistica (semantica, sintactica y léxica) en contextos cotidianos.

Indicador de evaluacion: Interviene espontaneamente en situaciones de comunicacion oral,
expresa ideas, experiencias con un vocabulario pertinente a la situacion comunicativa, y sigue
las pautas basicas de la comunicacion oral con el uso de adjetivos para potenciar sus

descripciones y asi dar a conocer sus mensajes de forma clara (1.3.; Ref. 1.LL.2.3.2).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo
el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario
pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacién oral, a partir de una reflexion

sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica.
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Reglas basicas del juego Retos opcionales

1. Esperar el turno para intervenir durante 1. Cada estudiante tiene 18 segundos
las actividades. para describir un objeto.

2. Participar activamente en todo 2. Adivinar el objeto lo mas rapido
momento. posible.

3. Escuchar atentamente a los 3. Utilizar por lo menos cuatro adjetivos
companeros. para describir sea un objeto o una

imagen.

Estructura del juego:

Inicio: La docente efectuara un breve juego sobre “describe el objeto”, para ello aleatoriamente
se pedira a un estudiante que saque un objeto, por ejemplo: un lapiz, un cuaderno. Luego, otro

alumno debera describirlo usando sus caracteristicas, el color, tamafio entre otros aspectos.

Desarrollo: El juego titulado “Caja magica de los objetos” se desarrollara en conjunto con la
participacidon de todos los estudiantes. Dentro de una caja se colocaran varios objetos distintos
(figuras geométricas, peluches, juguetes, etc.). En una parte de la caja se hara un hoyo en
donde los estudiantes puedan introducir su mano para extraer los objetos (no deberan mostrar
al resto). El estudiante que le toque sacar el objeto debera describir con adjetivos y funciones
(por ejemplo: es pequefio, sirve para peinarse), los demas estudiantes tienen que adivinar de

gué objeto se trata; el primero que adivine sera el siguiente en sacar otro objeto.

Cierre: Para finalizar se formara un circulo con todos los estudiantes en donde cada uno dara a
conocer un adjetivo o una palabra que se mencioné durante el juego. A partir de eso, un
alumno pasara a la mitad del circulo para decir una frase construida con todas las palabras

expresandose claramente para sus companieros y la docente.
Materiales: Caja decorada y diferentes objetos.
Evaluacion:

Rubrica de Observacion
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Criterios Logro alto (3) Logro medio (2) [Logro bajo (1) [Total
Uso de adjetivos |Describe el objeto |Usa 102 Usa pocas
y funciones con 3 0 mas adjetivos o palabras o no
adjetivos o funciones con logra describir el

Claridad al

expresarse

Se expresa de
forma fluida y

comprensible.

Tiene pausas o
alguna dificultad,
pero se le

entiende.

Se le dificulta
expresarse 0 no

se le entiende.

Participacion y

actitud

Participa con
entusiasmo y
respeta los

turnos.

Participa con algo
de apoyo del

docente.

Muestra
desinterés o
necesita mucha
ayuda para

participar.

Velocidad para

Adivina el objeto al

Adivina el objeto

No logra adivinar

adivinar primer intento y de |con dificultady  |el objeto, pero a
manera correcta. |con mas pistas  [pesar de ello lo
intenta.
Juego didactico 9: Bingo oral de imagenes
Figura 9

Tarjetas con imagenes de nifios realizando actividades.
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Nota: imagen tomada de Pinterest (2023). https://www.pinterest.com/

Objetivo: Asociar descripciones orales con imagenes y reforzar la comprensién auditiva.

Destreza con criterio de desempenio: LL.2.2.4. Reflexionar sobre la expresién oral con uso

de la conciencia linguistica (semantica, sintactica y Iéxica) en contextos cotidianos.

Indicador de evaluacion: Interviene espontaneamente en situaciones de comunicacion oral,
expresa ideas y experiencias con un vocabulario pertinente, sigue las pautas basicas de la
comunicacion oral y relaciona las descripciones orales con las imagenes, mostrando una

comprension auditiva y una concordancia con el mensaje emitido (1.3.; Ref. 1.LL.2.3.2).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.3. Dialoga, demostrando capacidad de escucha, manteniendo
el tema de conversacion, expresando ideas, experiencias y necesidades con un vocabulario
pertinente y siguiendo las pautas basicas de la comunicacion oral, a partir de una reflexién

sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica.

Reglas basicas del juego Retos opcionales
1. Al momento de describir la imagen, es 1. Para las intervenciones de describir la
necesario usar oraciones completas imagen lo debe realizar en un tiempo
que mantengan coherencia y claridad. aproximado de maximo 12 segundos.
2. El primero que encuentre la imagen 2. Silos estudiantes de un mismo grupo
sera acreedor a un incentivo. encuentran tres imagenes obtienen un
_ punto extra.
3. Durante el juego se debe respetary
esperar los turnos de palabra.
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3. Para la descripcion pueden utilizar
objetos o detalles adicionales que sean
creativos de acuerdo con su
imaginacion.

Estructura del juego:

Inicio: Para iniciar la docente realizara una breve ronda rapida con 5 imagenes en la que los
estudiantes participaran voluntariamente. A partir de cada imagen tendran que decir qué accién
se estara realizando. Por ejemplo, se mostrara una imagen donde unos nifios estaran

corriendo, otra donde estaran saltando, gritando, entre otras actividades.

Desarrollo: El juego titulado “bingo oral de imagenes”, se trabajara en grupos de 6 estudiantes;
se les entregaran 20 tarjetas con imagenes a cada grupo. Luego el docente describira una
imagen y los estudiantes deberan buscar entre sus tarjetas la imagen que esta describiendo el
docente, el primero que la encuentre, sera acreedor a un incentivo. Después el estudiante que
encuentra la imagen pasara al frente y observara una imagen que le indique el docente y

tendra que describirla para que el resto de la clase la busque.

Cierre: Al concluir cada estudiante intervendra compartiendo una palabra tratada durante las
diferentes participaciones o una accion que deseara realizar. La docente hara énfasis sobre la
importancia de escuchar, describir y respetar los turnos. Finalmente se efectuara un aplauso

por la participacion de todos.
Materiales: Tarjetas con imagenes impresas, fotos.
Evaluacién

Rubrica de Observacion

Criterios Logro alto (3) |Logro medio (2) [Logro bajo (1) Total
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Comprension de la

descripcion oral

Identifica la
imagen
rapidamente y

con seguridad.

Identifica la
imagen con algo

de duda o apoyo.

No identifica la
imagen y se
confunde

constantemente.

Reconocimiento

Reconoce con

Reconoce algunas

No logra reconocer

de palabras clave (facilidad las palabras clave, las palabras claves
palabras clave |pero con o se distrae.
que guian la dificultad.
busqueda.

Participacion en el Participa Participa No participa o

grupo.

activamente y

companeros.

colabora con sus

parcialmente o de

forma pasiva,

requiere mucho
estimulo para

intervenir.

Uso del
vocabulario para
expresarse de

manera oral

Utiliza palabras
adecuadas al
contexto al
compartir su

descripcion y

Usa palabras

simples o poco
precisas, pero
comprensibles

para describir la

Tiene dificultad
para expresar
verbalmente lo que
piensa. (respuesta

y descripcion).

respuesta. imagen y compartir
Su respuesta.
Coherenciay Describe la Describe la imagen|La descripcion de la

concision al
momento de
describir las

imagenes

oraciones
construidas de
forma clara 'y

concreta.

imagen utilizando

usando oraciones
cortas y

comprensibles.

imagen es
demasiado corta y
no se logra
entender el
mensaje con

claridad.
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Creatividad e
imaginacion
durante la

descripcion

Utiliza elementos
creativos que
enriquecen la

descripcion.

Utiliza elementos
que incluyen
ciertos detalles
interesantes, pero
estan muy

limitados.

Se enfoca en la
descripcion y se
presenta una
ausencia de
creatividad lo que
hace que se vuelva

muy basico.

Nivel Avanzado

Destreza con criterio de

desempeiio:

LL.2.2.5. Realizar exposiciones orales sobre temas de interés

personal y grupal en el contexto escolar.

Competencias

lingiiisticas por

Expresion oral, seguridad al exponer, vocabulario, coherencia y

desarrollar en este nivel:

cohesion e interaccidon comunicativa.

Figura 10

Juego didactico 10: Debate de bolsillo

Compartiendo ideas interesantes.
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Nota. Imagen tomada de freepik (s.f). https://www.freepik.es/vector-gratis/presentaciones-

conferencias-internacionales-negocios-
mundo 3861922.htm#fromView=search&page=1&position=18&uuid=32495fe5-db26-46b6-
aab1-8e8edb65159be&query=Debate

Objetivo: Fortalecer la fluidez oral, la creatividad y la argumentacién basica.

Destreza con criterio de desempeno: LL.2.2.5. Realizar exposiciones orales sobre temas de

interés personal y grupal en el contexto escolar.

Indicador de evaluacion: Realiza exposiciones orales, adecuadas al contexto escolar, sobre
temas de interés personal y grupal, usa un vocabulario coherente y comprensible, mantiene
fluidez y secuencia al formular ideas y enriquece las presentaciones con recursos audiovisuales
u otros medios (I.3., S.4.; Ref. |.LL.2.4.1).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.4. Expone oralmente sobre temas de interés personal y

grupal en el contexto escolar, y los enriquece con recursos audiovisuales y otros.

Reglas basicas del juego Retos opcionales
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1. El docente controla el tiempo 1. Los estudiantes deben tratar de que
establecido para una de las todos los que conforman el grupo
actividades. participen durante la actividad.

2. Cada alumno cumplira con el rol 2. Dibujar creativamente algo que
asignado en el juego titulado “debate de represente o que apoye su idea en
bolsillo” alguna intervencion.

3. Los equipos conformados mantendran 3. Realizar alguna sefna o gesto positivo
una escucha activa a los demas que promueva la interaccion.
companeros en cada intervencion
demostrando respeto.

Estructura del juego:

Inicio: Para iniciar la docente ejecutara un breve ejercicio que activara el pensamiento de los
educandos. Es decir, se entregara por sorteo una tarjeta con una palabra que esté adecuada al
contexto escolar, por ejemplo: bandera, amistad, respeto, juego, entre otras. Luego de ello se
tomara el tiempo por crondmetro, donde habra un lapso de 45 segundos para que piense y
genere una oracion con esta frase. Esta actividad permitira que los estudiantes elaboren ideas

a partir de la expresion oral.

Desarrollo: A continuacion, se realizara el juego “debate de bolsillo”. El docente mostrara a los
estudiantes tarjetas con situaciones de interés personal o cotidiano, (¢ Los recreos deberian ser
mas largos? Escenario: Los estudiantes proponen aumentar 5 minutos de recreo / 6.

¢, Deberiamos cuidar mas el medio ambiente en la escuela? Escenario: Se descubrié que
muchos estudiantes botan basura fuera del tacho / ; Es mejor trabajar en equipo o trabajar
solo? Escenario: La clase debe elegir como preparar una presentacién grupal) para ello se
formaran equipos de 4 integrantes donde a partir del tema se dividiran en roles: por ejemplo, un
estudiante formulara una pregunta, otro respondera la pregunta verbal, otro asumira el
moderador y otro anotara ideas relevantes para refutar a favor o en contra. De esta forma se
generara un debate, a través de un encuentro entre dos equipos y luego se continuara asi

sucesivamente con el resto de los grupos respetando los turnos de palabra.
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Cierre: Para finalizar por grupos de 4 integrantes crearan una frase que demostrara lo
aprendido durante las diferentes actividades. Una sola persona del grupo compartira la frase
escrita al frente y en voz alta y asi sucesivamente los demas grupos iran pasando a exponer
sus ideas. Luego de ello se procedera a pegar estas ideas en un mural colaborativo de

cartulina que tendra como titulo “ideas valiosas”.
Materiales: Tarjetas con temas, cartulina de medio pliego.
Evaluacion:

Lista de cotejo

Nombre de estudiante: Curso: Fecha:
N° Criterios Cumple No cumple Observaciones
1 Participaron los cuatro

integrantes del grupo segin

el rol establecido.

2 Se expresan oralmente con
fluidez al momento

de responder.

3 Los estudiantes
respondieron a las
preguntas con claridad y

coherencia.

4 Se muestran argumentos
\validos a favor o en

contra.

5 Se escucha atentamente y

se respeta los turnos de
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palabra de los demas

miembros del debate.

6 El moderador permite que
todos participen
manteniendo el orden y el

respeto.

7 Se refleja un uso adecuado
del timbre de voz y lenguaje

al momento de hablar.

8 El grupo evidencia
compromiso al desarrollar la

actividad.

9 Se incorpora la creatividad
para apoyar sus argumentos
con dibujos, gestos o

senas.

10 El grupo elabora una frase
clara que refleje lo

aprendido.

Juego didactico 11: Improvisacion teatral
Figura 11

Personajes en accion.
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Nota. Imagen tomada de freepik (s.f)._https://www.freepik.es/vector-premium/folleto-

informativo-invitacion-al-
teatro 8089893.htm#fromView=search&page=1&position=25&uuid=35ed9a35-f26a-4cda-a9dd-
398df1411c71&query=Improvisaci%C3%B3n+teatral

Objetivo: Estimular la creatividad oral y la colaboracién grupal.

Destreza con criterio de desempeno: LL.2.2.5. Realizar exposiciones orales sobre temas de

interés personal y grupal en el contexto escolar.

Indicador de evaluacion: Realiza exposiciones orales, adecuadas al contexto escolar, sobre
temas de interés personal y grupal, incluyendo vocabulario adecuado con una buena fluidez,
ademas aporta y participa con sus comparieros de manera colaborativa empleando con

recursos audiovisuales y otros (1.3., S.4.; Ref. I.LL.2.4.1).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.4. Expone oralmente sobre temas de interés personal y

grupal en el contexto escolar, y los enriquece con recursos audiovisuales y otros.

Reglas basicas del juego Retos opcionales

1. Respetar los turnos de palabra durante 1. Incorporar un objeto sorpresa.

las diferentes intervenciones. ) .
2. Integrar algun efecto secundario ya sea

2. Cumplir con todas las actividades un sonido proyectar alguna imagen
establecidas en el juego. desde la creatividad.
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3. Participar activamente segun el rol y 3. Incluir alguna cancién o canto durante
escena asignada. las escenas.

Estructura del juego:

Inicio: Para iniciar la docente comenzara con una dinamica breve que consistira en mostrar
imagenes que representan diferentes emociones como la felicidad, miedo, tristeza, entre otras.
Participaran 6 estudiantes por sorteo donde mencionaran que emocién es la que esta en la

fotografia y la expresara a través de un gesto.

Desarrollo: El docente mostrara (anexo) a los estudiantes varias historias para que repasen y
actuen donde se detallan diferentes escenas con dialogos y personajes segun el desarrollo de

la historia. Para ello se formaran grupos de 4 o 6 estudiantes dependiendo del tema a realizar.

Cierre: Finalmente la docente hara preguntas a algunos estudiantes al azar sobre ; Qué
aprendieron hoy? ; Cémo se sintieron actuando frente a sus companeros? ¢ Creen que las
actividades empleadas les ayudaran a expresarse de una forma mas divertida? Esta actividad

concluira con un aplauso por el empefio y la participacion.

Materiales: Imagenes, hojas con dialogos, escenas y personajes, disfraces opcionales.

Evaluacion:
Ruabrica
Criterios Excelente (3) Bueno (2) En proceso (1) Total
Inspiracién e Usa un vocabulario |Usa un Usa un vocabulario
imaginacion al de manera auténtica, [vocabulario simple y limitado.
expresarse llamativa pertinente con
oralmente. transmitiendo el poca

mensaje de la autenticidad.

historia.
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Interpretacion del o

los personajes.

Actua con
creatividad, emocioén

y seguridad.

/Actiia con un poco
de creatividad y

emocion.

Actla un poco
insegura y con

timidez.

Elocuencia y

lucidez al hablar.

Representa las ideas,
a través de una
comunicacion clara,
fluida y con buena

entonacion vocal.

Se comunica con
claridad durante la
mayoria de las

veces.

Presenta dificultades
para pronunciar o
hablar de manera
fluida.

Asimilacion de los

Comprende todo

Comprende la

Comprende

contenidos y el guion y los mayor parte parcialmente los
dialogos de la dialogos previstos en |del guion. aspectos de la
historia. la historia. historia.
Utilizacion de Usa Usa ciertos Emplea pocos

recursos llamativos

(disfraces).

recursos interesantes
y atractivos para
mejorar la actuacion
permitiendo
comprender mejor el
desarrollo de la

historia.

recursos basicos.

recursos llamativos.

Trabajo en equipo
de forma

conjunta

Coopera con todos
sus companeros de
manera responsable
y respetuosa
cumpliendo con los

roles asignados.

Participa y
colabora, pero
necesita alguna
ayuda extra o guia
durante la

actuacion.

Colabora de manera
limitada y se le

dificulta integrarse al

grupo.
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Expresion Utiliza movimientos  |Utiliza Utiliza movimientos
corporal gestos y posturas movimientos gestos y posturas
mayoritariamente. gestos y posturas [limitadamente.
parcialmente.
Juego 12: Cuentacuentos giratorio
Figura 12

Creando un cuento juntos.

Nota. Imagen tomada de freepik (s.f). https://www.freepik.es/vector-gratis/nina-imaginativa-
leyendo-libro 831135.htm#romView=search&page=1&position=0&uuid=f3daf939-0ae7-4129-

93a0-7ed32c472be4&query=Cuentacuentos+giratorio

Objetivo: Construir historias colectivas desarrollando la expresion creativa.

Destreza con criterio de desempeno: LL.2.2.5. Realizar exposiciones orales sobre temas de

interés personal y grupal en el contexto escolar.
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Indicador de evaluacion: Realiza exposiciones orales acerca de historias colectivas de forma
clara, coherente y estructurada con fluidez y un vocabulario oportuno, demostrando secuencia

en el discurso, sobre temas de interés personal y grupal (1.3., S.4.; Ref. |.LL.2.4.1).

Criterio de evaluacion: CE.LL.2.4. Expone oralmente sobre temas de interés personal y

grupal en el contexto escolar, y los enriquece con recursos audiovisuales y otros.

Reglas basicas del juego Retos opcionales
1. Esperar el turno para participar. 1. Crear una moraleja al final de la
historia.

2. Ser empaticos y respetuosos con los
demas companferos cuando estén 2. Contar una adivinanza adicional.

expresando alguna idea. . »
3. Anadir una frase positiva.

3. Escuchar atentamente a los demas sin
interrupciones.

Estructura del juego:

Inicio: Se iniciara dando indicaciones. La docente pedira a los estudiantes cerrar los ojos por
10 segundos y llevarlos a un lugar que mas les guste; puede ser un bosque, la playa, una
montafa, etc. Después de forma voluntaria, cada alumno contara sobre el lugar imaginario para

luego participaran sucesivamente expresando sus ideas.

Desarrollo: El docente dara indicaciones a los estudiantes sobre la actividad llamada
“cuentacuentos giratorio”, donde solicitara que para ello se sienten en forma de circulo donde
todos van a participar, es decir, se va iniciar contando un cuento a partir de una tarjeta que
contenga un titulo breve con una imagen, entonces el estudiante comenzara diciendo dos
oraciones y el otro complementara y asi sucesivamente, cabe mencionar que también tiene que
ir escribiendo en una hoja que se va pasar a cada estudiante para que coloque sus oraciones y

al finalizar el ultimo estudiante contara el cuento completo.

Cierre: Para finalizar la docente pedira a cada alumno mencionar una palabra que dé a

conocer lo que mas le llamé la atenciodn la actividad; por ejemplo: sonrisas, empatia, fantasia y
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aventura. Después, la docente escribira las palabras en la pizarra como un mural de ideas

colaborativas.

Materiales: Tarjetas con el titulo de la historia, hojas y marcadores.

Evaluacion:

Lista de cotejo

Nombre de estudiante:

Curso:

Fecha:

NO

Criterios

Cumple

No cumple

Observaciones

Contribuye a la
elaboracion del cuento

con las dos oraciones.

Las oraciones
empleadas tienen
coherencia y sentido con

las anteriores.

Se expresa con un
lenguaje claro y

conciso.

Escucha atentamente a
los demas participantes
para intervenir de forma

oportuna.

El cuento final tiene
sentido y légica en la

redaccion.
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5 Muestra interés,
participaciéon y
cooperacion durante el
desarrollo de la

actividad.

6 Se evidencia la
creatividad al momento
de presentar la

informacion.

Nota: Las destrezas, criterios e indicadores se presentan de manera textual conforme al

curriculo vigente.

5.2. Conclusiones de la propuesta

La propuesta Palabras en accién: actividades para reforzar la expresion oral se presento
como una alternativa innovadora que buscé fortalecer esta habilidad de los estudiantes
del subnivel elemental mediante el Aprendizaje Basado en el Juego. Se apoyd en doce
actividades disefiadas especificamente para desarrollar la capacidad comunicativa
en componentes como: la fluidez, el vocabulario, la pronunciacion, la expresion corporal, la
escucha activa, la organizacion de ideas, entre otras. Durante su ejecucion se promovio un
aprendizaje significativo, motivador e inclusivo, de tal manera que los estudiantes participaron

activamente y con confianza.

El disefio por fases y niveles propicio una aplicacién secuencial, de acuerdo con los
intereses y necesidades que presentaron los alumnos, es decir,
permitié conocer cuales fueron los avances que se desarrollaron conforme a la seguridad al
hablar y a la expresién oral como tal. Ademas, posibilit un ambiente motivador, seguro y
estimulante que promovié aspectos emocionales dentro del contexto educativo. Las
implementaciones ejecutadas demostraron que las actividades didacticas fundamentadas en el
ABJ benefician el desarrollo de la oralidad, porque impulsan una participacion
espontanea, amplian el vocabulario y favorecen la interaccion. Ademas, fue un recurso
pedagdgico viable que contribuyé a fortalecer las competencias comunicativas de los

alumnos y a mejorar el desempefio oral en situaciones académicas y cotidianas.
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6. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS FINALES

6.1. Analisis de los resultados de la implementacion de la propuesta

A partir de la aplicacién de la propuesta Palabras en accion, basada en el Aprendizaje
Basado en el Juego, se evidencio avances significativos en la expresion oral de los estudiantes
del subnivel elemental. La replicacién de la actividad inicial, utilizada para diagnosticar la
problematica, permitié verificar una mejora general en criterios como la participacion activa, la
seguridad al hablar, la fluidez verbal y la disposicion positiva hacia la comunicacion oral, los
cuales corresponden a la dimension comunicativa y linglistica, aspectos que en la fase de
diagnostico se encontraban limitados. Esto demuestra un cambio en los indicadores evaluados,

especialmente en la fluidez verbal, el vocabulario y la seguridad comunicativa.

Los resultados obtenidos tras la aplicacion de la lista de cotejo final reflejaron un
incremento notable con el 72% en el nivel “cumple”, el 28%, “en proceso” y el 0% en “no
cumple”. Lo que representa que el 72% de los estudiantes tienen un buen desempefio en la
mayoria de los criterios evaluados con respecto a la expresion oral. De esta manera, estos
hallazgos indican un incremento primordial en los componentes orales, evidenciando claridad
en sus intervenciones y mejoras en la fluidez verbal, el vocabulario, la pronunciacién y
seguridad al hablar, indicadores claves de la dimension linglistica y comunicativa, ademas se
enfatiza que el nivel “no cumple”, se elimina, debido a que se refleja una mejora significativa en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este progreso se relaciona directamente con la implementacion de las actividades
ludicas disefiadas de manera progresiva, las cuales favorecieron un ambiente de confianza y
motivacién. Es decir, la secuencia de los juegos permitié que los educandos desarrollaran sus
habilidades de forma gradual, reduciendo la inseguridad al momento de participar. Si bien la
propuesta Palabras en accién consideraba la aplicacion de doce juegos, organizados en tres
por cada destreza de la expresidn oral, por limitaciones de tiempo se ejecutaron ocho juegos,
correspondientes a dos por cada destreza. A pesar de ello, la aplicacién parcial de la propuesta
fue suficiente para generar cambios positivos, evidenciados en una mayor participacion y un

aumento en la seguridad comunicativa de los estudiantes.

A través de juegos como el cuentacuentos giratorio, el bingo oral de imagenes y el eco

parlante, los estudiantes lograron expresarse con mayor espontaneidad, mejorar su fluidez
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verbal, ampliar su vocabulario y mantener una interaccion oral mas constante, esto evidencia
un fortalecimiento en los indicadores relacionados con la produccién oral y la interaccion
comunicativa. Estos hallazgos coinciden con la percepcion de la docente, quien afirma que tras
la aplicacién del ABJ, los estudiantes que inicialmente mostraban inseguridad comenzaron a
participar con fluidez y seguridad. Ademas, destaca que el juego el reportero, en el que los
estudiantes asumieron diferentes roles permitio fortalecer la pronunciacion, el contacto visual y
la confianza comunicativa, evidenciando una mejora progresiva en la expresion oral dentro del

aula.

Para complementar, con base en los resultados obtenidos de la aplicacion del grupo
focal se corrobora que los educandos evocaron emociones positivas durante la ejecucion de las
actividades ludicas en las que se evidencioé el entusiasmo, la felicidad y, sobre todo, la
confianza. Estos aspectos se vinculan con la dimensién socioemocional, evidenciando que el
estado emocional de los estudiantes influye directamente en su participacion oral. Los
participantes consideraron que el juego fue un componente clave que les permitioé superar el
miedo a hablar frente a un publico, lo cual propicié una expresién con mayor elocuencia,
claridad y seguridad. A partir de ello, se promovié una participacién mas activa en la asignatura

de Lengua y Literatura.

Sin embargo, cabe mencionar que el criterio de la lista de cotejo referente a la
organizacion coherente de ideas al narrar, describir o explicar pasé del nivel de logro “no
cumple” al nivel de logro “en proceso” solo en algunos alumnos. Este resultado se visualiza
debido a que esta habilidad necesita un grado mas avanzado de planificacion cognitiva y de
construccion del discurso. Lo cual indica que este indicador correspondiente a la dimensién
linglistica, aun se encuentra en desarrollo y requiere mayor practica para su consolidacion. No
obstante, se presenta un progreso beneficioso, ya que los alumnos logran emitir sus ideas con
mayor claridad de forma espontanea, aunque aun tienen dificultades en las secuencias orales

extensas.

En comparacion con la fase diagnostica se presenta un avance significativo debido a
que varios educandos que al inicio evitaban hablar o intervenir ahora participan de manera mas
frecuente, segura y voluntaria. Este cambio refleja una mejora en la confianza comunicativa y

en la disposicion para interactuar oralmente. En resumen, los resultados obtenidos después de
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la implementacion permiten evidenciar que el uso de estrategias ludicas favorecié el desarrollo
de la expresion oral, lo cual incide en diversas dimensiones e indicadores evaluados durante el

proceso.

6.2. Discusion de resultados finales

La aplicacion de la propuesta titulada Palabras en accion: actividades para reforzar la
expresion oral, fundamentada en el ABJ, reflejé avances relevantes en la expresion oral de los
alumnos del subnivel elemental, lo cual se evidencio en los instrumentos empleados como las
listas de cotejo que se disefiaron por cada uno de los juegos implementados. Por lo tanto, en la
fase diagndstica se observé que los estudiantes tenian complicaciones, debido a que
presentaban un vocabulario limitado, temor al expresarse, inseguridad y silencios continuos al
momento de decir un argumento. Estos hallazgos se vinculan con lo expuesto por Uyaguari et
al. (2023), quienes afirman que la expresion oral involucra elementos como la fluidez, el
vocabulario y la pronunciacién, indicadores que en este estudio presentaron un nivel inicial bajo

dentro de la dimensioén linguistica y comunicativa.

Tras la implementacion de los juegos didacticos y consecuentemente con
la replicacion de la actividad inicial se logré comprobar una mejora significativa en los criterios
de la dimension linglistica y comunicativa, como la fluidez verbal, la participacién, la seguridad
al hablar, el contacto visual, la escucha activa y el vocabulario donde se visualizé una
disposicién positiva de los estudiantes con relacion a la comunicacion oral. Estos resultados se
articulan con lo expuesto por Mena et al. (2021), quienes sostienen que el Aprendizaje Basado
en el Juego propicia y incrementa el interés y la participacién activa. Este avance se evidencia
en los registros obtenidos a partir de la lista de cotejo donde se observé que el 72% de los
estudiantes alcanzé el nivel de logro “cumple”, a comparacién con el diagndstico inicial donde

predominaban los niveles “en proceso” y “no cumplen”.

En funcién de los hallazgos se concuerda con lo sefhalado por Piaget (1961), quien
plantea que el juego simbdlico es un recurso ludico que promueve el desarrollo cognitivo del
nifio, debido a que le posibilita aprender haciendo, explorando y jugando, lo que fomenta la
interaccion verbal y la confianza para comunicarse o intervenir durante las clases. En este
estudio las actividades como el cuentacuentos giratorio, el bingo oral de imagenes, el eco

parlante, entre otros, permitieron que los estudiantes se involucraran de forma activa y
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espontanea, esto demostré mejoras en los indicadores de la dimensién comunicativa,

especificamente en la fluidez verbal y la expresion corporal, lo que aumentd asi su oralidad.

Asimismo, con relacién a la percepcion de la docente, la cual expresd que los alumnos
en un inicio mostraban inseguridad, pero al observar las diferentes intervenciones con los
juegos empleados percibié un cambio debido a que empezaron a interactuar con fluidez,
elocuencia y seguridad conllevando un aumento sustancial en las interacciones orales dentro
de las clases. Esto se sustenta en los aportes de Vygotsky (1978), quien plantea que la
evolucion del lenguaje se forma a partir de las interacciones sociales que se desarrollan
durante los procesos comunicativos, lo cual se fortalece a través del juego. Esta
transformacion revela el desarrollo paulatino de la dimension linglistica y comunicativa de las
competencias orales, donde se refleja que los educandos pasaron de intervenciones

insuficientes hacia participaciones mas espontaneas y seguras.

Sin embargo, el criterio referente a la organizacién coherente de ideas no se logré
consolidar en su totalidad, pero se mostro progresos parciales, ya que se paso del nivel de
logro “no cumple” a “en proceso”. Es decir, este aspecto necesita de intervenciones
constantes. Este resultado refleja que dicho indicador de la dimension lingtiistica requiere
mayor fortalecimiento mediante practicas continuas, lo que coincide con la necesidad de

desarrollar progresivamente habilidades de estructuracion del discurso.

En lo que respecta al clima socioemocional, en la segunda intervencién del grupo focal
luego de la implementacion del ABJ, se revel6 que los nifios y nifias experimentaron emociones
positivas, lo que influye directamente en las emisiones verbales y en la
disposicion para interactuar. En funcién de los datos obtenidos se respalda con el aporte
de Bisquerra (2003), donde sefnala que un ambiente emocional favorable fomenta la
comunicacion oral y las habilidades sociales lo cual contribuye a un mejor bienestar personal y
colectivo. En este sentido, la estrategia no solo fortalecié las competencias comunicativas, sino
que también aport6 a reducir el miedo. Estos resultados se complementan con la dimension
socioemocional, donde se evidenciéo mas seguridad al intervenir de forma verbal y una

disminucion de los nervios aumentando asi la confianza.

Conforme a la aplicacion de los ocho juegos didacticos implementados durante las

sesiones de clase organizados por niveles de complejidad, en el nivel basico: rueda de historias
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personales y eco parlante; nivel intermedio bajo: la mimica hablada y el reportero; nivel
intermedio alto: caja magica de los objetos y bingo oral de imagenes; y el nivel

avanzado: debate de bolsillo y cuentacuentos giratorio, se reflejé un avance positivo ya que
todos los juegos aplicados han permitido fortalecer la habilidad de la expresién oral en los
indicadores evaluados como lo son: la fluidez, la seguridad, la pronunciaciéon vy el

discurso. Estos resultados corresponden con las dimensiones linglistica, comunicativa,
pedagdgica y ludica, lo que permite mostrar los resultados obtenidos en funcion de la aplicacion

progresiva de los juegos.

En sintesis, la discusion de resultados permite dar afirmar que el ABJ es una estrategia
apropiada para fortalecer la expresion oral en alumnos del subnivel elemental, puesto que
propicia la interacciéon comunicativa al relacionarse los juegos con una dinamica diferente a la
habitual, es decir, al emplear recursos como videos, cajas magicas con objetos o micréfonos
permite salir de lo cotidiano lo que conlleva a que los estudiantes disfruten de las actividades
sin sentirse presionados, sino mas bien atraidos, lo que incide en las emociones y en el
desarrollo de las habilidades orales. En concordancia con los hallazgos obtenidos y los
autores planteados y citados en el marco tedrico se confirma y se valida la eficacia de la

estrategia el Aprendizaje Basado en el Juego para el fortalecimiento de la expresion oral.

7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La Investigacion aporta a la didactica de la lengua al evidenciar que la implementacién del
Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) como estrategia pedagdgica contribuy6 al
fortalecimiento de la expresion oral de los estudiantes del subnivel elemental en la asignatura
de Lengua y Literatura, al brindar un entorno motivador e inclusivo, evidenciando mejoras en el
vocabulario, la fluidez, la claridad al expresarse y la seguridad al hablar, lo que facilité la
interaccion verbal mediante actividades ludicas desarrolladas con la participacion activa de los
educandos. Esto incidi6é positivamente en el desarrollo de la oralidad, pues se demostré que el
ABJ aporto significativamente al progreso académico y socioemocional de los participantes al

aumentar su confianza, fluidez y seguridad al expresarse.

Ademas, se determind que la estrategia del ABJ contiene un fundamento

tedrico consistente que apoya la intervenciéon pedagégica para fortalecer la expresion oral,
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a través de concepciones importantes que los autores afirman. Por lo tanto, de acuerdo con

la informacidn revisada se corroboré que el

juego didactico fomenta un aprendizaje significativo y activo, lo que influye de manera

directa en el desarrollo holistico de los alumnos. De igual manera, a través de técnicas e
instrumentos aplicados se desarrollé el diagndstico inicial, demostré que los estudiantes

del cuarto afio del subnivel elemental presentaban dificultades significativas en el vocabulario,
la fluidez, la claridad y argumentacién de ideas. Esta etapa sirvié como referencia para disenar

actividades ludicas pertinentes para responder a estas necesidades comunicativas.

De igual manera, se elaboré una propuesta titulada Palabras en Accion: actividades
para reforzar la expresion oral con varios juegos organizados por niveles de dificultad y con
base en las destrezas del curriculo. Para ello se considerd los aportes de los diferentes autores
y también se vinculd con la practica, lo que permitié conocer como los estudiantes avanzan en
el desarrollo de las competencias orales. Durante su implementacion los alumnos participaron
activamente, demostraron entusiasmo, creatividad y disposicion para este proceso. Estas
dinamicas de juegos didacticos propiciaron la interaccion, la colaboracion y la practica de la

oralidad de manera espontanea y divertida.

Finalmente, la aplicacion del ABJ evidencié mejoras en los componentes de la
expresion oral, como la fluidez, la seguridad al hablar, el vocabulario y la claridad de ideas.
Asimismo, se identificd que esta estrategia fortalece la motivacion y la confianza, elementos
clave para el desarrollo de la competencia comunicativa en el contexto escolar. En
concordancia con ello, se afirma que el ABJ es una estrategia pertinente y efectiva para
consolidar procesos comunicativos que promuevan la participacion e interaccion durante la

ejecucion de las actividades ludicas.
Recomendaciones

Como recomendaciones, se considera pertinente que las instituciones educativas
necesitan impulsar la innovacion en la formacién docente, ademas de modificar las dinamicas
de ensefanza y evaluacion, con la finalidad de mejorar el proceso educativo. Por otra parte, se
recomienda profundizar los contenidos tedricos en la asignatura de Lengua y Literatura con el
apoyo de actividades ludicas basadas en estrategias viables como el Aprendizaje Basado en el

Juego que permitio fortalecer la expresion oral de los estudiantes del subnivel elemental. Es
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primordial dar atencién a ciertas debilidades de los educandos como en la organizacién de

ideas, la argumentacion y la construccién progresiva del pensamiento oral.

En cuanto a la determinacién del nivel de expresion oral de los alumnos, se sugiere que
las instituciones educativas y los docentes realicen un proceso valorativo y de seguimiento a
los estudiantes para poder identificar las falencias y fortalezas que presentan con relacion a la
oralidad. Para ello, se recomienda el uso de instrumentos de diagndsticos que recopilen
informacion que facilite la toma de decisiones a través de la planificacion de estrategias solidas

que se ejecuten durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Respecto a la elaboracién, aplicacién y valoracion de la propuesta aplicada, se sugiere
trabajar en actividades contextualizadas que incluyan objetivos claros y consideren siempre la
destreza con criterio de desempeno, los criterios e indicadores de evaluacion. Asimismo, se
recomienda implementar estas actividades de manera progresiva y flexible, para favorecer
la participacion activa de los estudiantes, y realizar procesos de evaluacion continua que

permitan valorar el impacto de las estrategias utilizadas.

De igual manera, se propone la aplicacion del trabajo grupal con asignacion de roles en
la ejecucion de las actividades para consolidar de mejor forma las habilidades sociales donde
se produzca un intercambio de pensamientos, ideas y argumentos que aporten al discurso oral
y fortalezcan las competencias comunicativas en el entorno escolar. Ademas, se considera
pertinente indagar a profundidad sobre la influencia de la estrategia del Aprendizaje Basado en
el Juego (ABJ), dentro de otros ambientes educativos del subnivel elemental o de la educacién

basica.
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7. ANEXOS

Anexo 1
Link de acceso a la recopilacion de informacion

https://drive.google.com/drive/folders/1vQkZHHupCZvMMp QFweUHaY71LeUGFEj?usp=d
rive link

Anexo 2
Lista de cotejo (antes de la Implementacién)
Evaluacién Diagnéstica: Nivel de Expresién Oral

Nombre del estudiante:

Curso: 4.° EGB
Fecha: / /

Observado por:

Criterios Cumple En No Observaciones
proceso Cumple

1. Emite palabras con
pronunciacion clara y
comprensible

2. Usa un volumen de
voz adecuado para que
todos puedan escuchar

3. Se expresa con
fluidez, manteniendo un
ritmo adecuado y
continuidad en su
discurso
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4. Evita pausas largas,
repeticiones o muletillas
que interrumpan la
comunicacion

5. Utiliza un vocabulario
variado y acorde a su
edad

6. Organiza sus ideas
de forma coherente al
hablar

7. Mantiene contacto
visual con su
interlocutor o audiencia

8. Se expresa con
seguridad y confianza al
comunicarse frente al

grupo.

9. Respeta los turnos de
habla y escucha con
atencion a sus
compafneros

10. Muestra disposicion
para comunicarse en
diferentes contextos
(juego, clase, grupo)
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Anexo 3

Guia de entrevista (antes de la implementacion)

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DE LA “UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR
DE AZOGUES”

Tema: El Aprendizaje Basado en el Juego como estrategia para fortalecer la expresién oral
en estudiantes del subnivel elemental

Objetivo: Recolectar informacion cualitativa sobre las percepciones, experiencias y
practicas de la docente en torno a la expresion oral de los estudiantes de cuarto grado y la
aplicacion del Aprendizaje Basado en Juego como estrategia para su fortalecimiento.

Indicaciones

La presente entrevista tendra una duracién aproximada de 20 a 40 minutos, se centrara en
temas relacionados con la expresion oral de los estudiantes de cuarto grado y el uso del
Aprendizaje Basado en Juego (ABJ) como estrategia pedagogica en el area de Lengua y
Literatura. Se solicita, gentilmente, a la entrevistada responder de manera abierta y
reflexiva, compartiendo su experiencia profesional. La participacion es completamente
voluntaria y agradecemos de antemano su disposicién y el tiempo brindado para esta
actividad investigativa.

Consideraciones éticas

Esta entrevista tiene fines exclusivamente académicos. Con su autorizacion, se podra
grabar la conversacién o tomar notas para asegurar una adecuada sistematizacién de la
informacion. Toda la informacion proporcionada sera tratada con absoluta confidencialidad
y no se divulgaran datos personales. Usted tiene la plena libertad para no responder alguna
pregunta o interrumpir la entrevista en cualquier momento. Su participacién es voluntaria y
sera altamente valorada.

Estimada Lic. Mercy Gonzales, Docente de la Unidad Educativa:

A continuacion, se presentan una serie de preguntas relacionadas con la expresién oral y el
Aprendizaje Basado en Juego (ABJ). Le invitamos a que usted las responda de forma
abierta y reflexiva, con base en su experiencia profesional.

Expresién Oral

1. ¢ Como describiria usted el nivel de expresion oral de sus estudiantes de cuarto afio de
EGB?
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2. ¢Cuales considera usted que son las principales dificultades que enfrentan sus nifios al

expresarse oralmente?

3. ¢Ha notado usted que sus estudiantes aplican correctamente las reglas gramaticales al
expresarse oralmente? 4 Por qué? ;Podria usted compartir un ejemplo?

4. ;Considera usted que sus estudiantes organizan y expresan sus ideas de manera
suficientemente clara durante las actividades orales en clase? ;Qué estrategias utiliza
para mejorar esta habilidad?

Aprendizaje Basado en el Juego

5. ¢Considera usted que los juegos, por ejemplo, dramatizaciones, adivinanzas, juegos de
roles o debates podrian mejorar el nivel de la expresién oral de sus estudiantes?

6. ¢Ha utilizado usted juegos en el proceso de ensenanza-aprendizaje de la expresion oral
dentro de la asignatura de Lengua y Literatura? ; Cuales? En caso de no haberlos
utilizado, ¢ qué motivos cree que lo han impedido?

7. ¢Qué criterios toma en cuenta usted para seleccionar o disefar juegos que se
relacionen con los contenidos curriculares de Lengua y Literatura? Si aun no los ha
usado, ¢ qué factores consideraria importantes?

8. ¢Sus estudiantes participan activamente durante las actividades ludicas? ¢ Qué
comportamientos lo evidencian?

Apreciada docente: recalcamos nuestra imperecedera gratitud por la entrevista concedida.
Muchas gracias.

Anexo 4
Guia de grupo focal (antes de la implementacion)

GRUPO FOCAL DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE LA “UNIDAD EDUCATIVA
PARTICULAR DE AZOGUES”

Tema: El Aprendizaje Basado en el Juego como estrategia para fortalecer la expresién oral
en estudiantes del subnivel elemental

Duracion estimada: 15 a 20 minutos
Participantes: Grupo conformado por seis estudiantes: tres nifios y tres nifias.
Moderador(a): Gabriela Macas

Objetivo: Identificar percepciones, experiencias y expectativas en torno al uso del juego
como estrategia para mejorar la expresion oral en el aula.

Instrucciones para la intervencion del grupo focal.
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En esta conversacion en grupo todos ustedes podran compartir lo que piensan y sienten
sobre cdmo hablan en clase y sobre los juegos que usan para aprender. Cabe mencionar
gue no hay respuestas buenas o0 malas, solo queremos conocer lo que ustedes piensan.
Todo lo que se exprese aqui sera confidencial, es decir, nadie fuera del grupo sabra la
informacion compartida. Para no olvidar ninguna de sus ideas importantes, esta
conversacion sera grabada en video, pero la grabacién sera usada solo con fines
académicos y se guardara con mucho cuidado. Pueden hablar con total confianza y
respeto, y si no desean responder alguna pregunta o no desean que se les grabe, no hay
ningun inconveniente. Lo mas importante es que ustedes participen, escuchen a sus
companieros y se diviertan mientras conversamos.

A continuacién, queridos estudiantes, les realizaré algunas preguntas para que nos cuenten
ustedes sobre sus experiencias al hablar en clase y sobre los juegos que utilizan para
aprender. Recuerden que aqui todos sus comentarios son valiosos y respetados.

1. ¢Cbomo se siente usted cuando tiene que hablar en publico o participar oralmente en
clase? 4 Le gusta o le pone nervioso? Cuéntenos por qué.

2. Cuando usted habla en clase, ¢,qué tipo de palabras usa? ;Le gusta usar palabras
nuevas o explicar con sus propias palabras?

3. Cuando usted explica algo en clase, j,como lo hace? s Puede hablar seguido o a veces
se traba o se queda pensando? Cuéntenos.

4. ;Qué es lo que mas le gusta a usted para aprender en la clase de Lengua y Literatura:
jugar, leer, escuchar, j hacer movimientos corporales? ;Por qué le gusta mas eso?

5. ¢Recuerda usted que alguna vez aprendié algo mientras jugaba o hacia una actividad
divertida? ¢ Qué fue y como lo recuerda?

6. ¢Como se siente usted cuando juega con sus companieros en clase? ¢ Qué tipo de
juegos le gusta mas? ;Por qué?

Queridos estudiantes gracias por su colaboracién todas sus respuestas han sido muy
valiosas.
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Anexo 5

Lista de cotejo (después de la Implementacién)

Evaluacién posterior a la implementacion del ABJ

Nombre del estudiante:

Curso: 4.° EGB
Fecha: / /

Observado por:

Criterios

Cumple

En
proceso

No
Cumple

Observaciones

1. Participa activamente
en las dinamicas orales
propuestas por la guia
ludica

2. Se expresa con
fluidez y naturalidad
durante el juego o las
actividades

3. Utiliza un vocabulario
variado y apropiado al
contexto ludico

4. Escucha con
atencion a sus
companeros y responde
de manera respetuosa

5. Se comunica con
seguridad y confianza al
intervenir frente al grupo
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6. Mantiene contacto
visual y demuestra
entusiasmo al hablar

7. Organiza sus ideas
de forma coherente al
narrar, describir o
explicar en el juego

8. Colabora con sus
compafieros para lograr
los objetivos
comunicativos del juego

9. Muestra creatividad y
originalidad al
expresarse en las
actividades

10. Evidencia disfrute y
disposicion positiva
hacia la comunicacion
oral a través del juego
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Anexo 6

Guia de entrevista (después de la implementacion)

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DE LA “UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR
DE AZOGUES”

Tema: El Aprendizaje Basado en el Juego como estrategia para fortalecer la expresion oral
en estudiantes del subnivel elemental

Objetivo: Recolectar informacion cualitativa sobre las percepciones, experiencias y
resultados observados por la docente en relacién con el desarrollo de la expresién oral de
los estudiantes de cuarto grado, tras la aplicacion del Aprendizaje Basado en Juego (ABJ)
como estrategia pedagogica.

Indicaciones

La presente entrevista tendra una duracién aproximada de 20 a 40 minutos y se centrara en
temas relacionados con los resultados obtenidos tras la implementacion del Aprendizaje
Basado en Juego (ABJ) en el area de Lengua y Literatura, especificamente en el desarrollo
de la expresion oral. Se solicita, gentilmente, a la entrevistada responder de manera abierta
y reflexiva, compartiendo su experiencia profesional. La participacion es completamente
voluntaria y agradecemos de antemano su disposicion y el tiempo brindado para esta
actividad investigativa.

Consideraciones éticas

Esta entrevista tiene fines exclusivamente académicos. Con su autorizacion, se podra
grabar la conversacion o tomar notas para asegurar una adecuada sistematizacién de la
informacion. Toda la informacidn proporcionada sera tratada con absoluta confidencialidad
y no se divulgaran datos personales. Usted tiene la plena libertad para no responder alguna
pregunta o interrumpir la entrevista en cualquier momento. Su participacion es voluntaria y
sera altamente valorada.

Estimada Lic. Mercy Gonzales, Docente de la Unidad Educativa:

A continuacion, se presentan una serie de preguntas relacionadas con la expresién oral
después de la aplicacion del Aprendizaje Basado en Juego (ABJ). Le invitamos a que usted
las responda de forma abierta y reflexiva, con base en su experiencia profesional.

Expresién oral

1. ¢Considera usted que sus estudiantes mejoraron su nivel de expresion oral después de
la aplicacién del ABJ? ¢ Podria compartir algin ejemplo?
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2. ¢De qué manera cree usted que la aplicacién del ABJ influyd en la motivacién y la
concentracioén de los estudiantes al momento de expresarse oralmente?

3. ¢Como valora usted el progreso de los estudiantes en la organizacion y expresion clara
de sus ideas durante las actividades orales realizados con el ABJ en clases?

4. Como considera usted que las actividades (basadas en el ABJ) potencio las

habilidades de expresion oral de sus estudiantes?

Aprendizaje basado en el Juego

5.

6.

¢, Cuales fueron los principales retos que usted observé al momento de trabajar con el
Aprendizaje Basado en Juego?

¢, Qué juegos observo usted que fueron mas pertinentes para mejorar la habilidad de
expresion oral?

Desde su perspectiva, ¢ cuales de los juegos propuestos se vincularon mejor con los
aprendizajes del area de Lengua y Literatura?

¢ Qué emociones observo usted que se reflejaron en los estudiantes al realizar las
actividades mediante el juego?

Apreciada docente: recalcamos nuestra imperecedera gratitud por la entrevista concedida.
Muchas gracias.
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Anexo 7

Guia de grupo focal (después de la implementacion)

GRUPO FOCAL DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE LA “UNIDAD EDUCATIVA
PARTICULAR DE AZOGUES”

Tema: El Aprendizaje Basado en el Juego como estrategia para fortalecer la expresion oral
en estudiantes del subnivel elemental

Duracion estimada: 15 a 20 minutos
Participantes: Grupo conformado por seis estudiantes: tres nifios y tres nifias.
Moderador(a): Gabriela Macas

Objetivo: Identificar percepciones, experiencias y expectativas en base a la
implementacion del juego como estrategia para mejorar la expresion oral en el aula.

Instrucciones para la intervencion del grupo focal.

En esta conversaciéon en grupo, todos ustedes podran compartir lo que piensan y sienten
sobre cdmo fue su experiencia al hablar en clase y sobre los juegos que utilizaron para
aprender. Queremos conocer cdmo se sintieron, qué aprendieron y qué opinan de esta
forma divertida de aprender. Recuerden que no hay respuestas buenas o malas, y que lo
mas importante es su opinién. Todo lo que se exprese aqui sera confidencial, es decir,
nadie fuera del grupo sabra lo que ustedes digan. Para no olvidar sus ideas importantes,
esta conversacion sera grabada en video, pero la grabacién sera usada unicamente con
fines académicos y se guardara con mucho cuidado. Pueden hablar con total confianza y
respeto. Si no desean responder alguna pregunta o no desean que se les grabe, no hay
ningun problema. Lo mas importante es que participen, escuchen a sus compafieros y se
sientan comodos mientras conversamos.

A continuacién, queridos estudiantes, les haré algunas preguntas para que nos cuenten
sobre como se sintieron al hablar en clase y cémo fue aprender a través de juegos.
Recuerden que aqui todas sus opiniones son importantes y respetadas.

Grupo Focal

1. ¢Cbmo se sinti6 usted cuando en la asignatura de Lengua y Literatura se usaron juegos
para aprender?

2. ¢Hubo momentos durante los juegos en que se sintid nervioso(a)? ;Cémo hizo para
superar ese nerviosismo?
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3. ¢Considera usted que los juegos utilizados durante las clases le ayudaron a sentirse

mas seguro al hablar en publico? ¢ Por qué?

4. ;Qué le gustaria cambiar o mejorar en las actividades con juegos para que fueran mas
utiles al expresarse oralmente?

5. ¢Cuales fueron los juegos que mas le gustaron?
6. ¢ Al trabajar con los juegos cree que mejord su forma de expresarse en publico?

7. ¢Tuvo dificultad para hablar en publico mientras realizaba las actividades cuales
fueron?

Queridos estudiantes gracias por su colaboracién todas sus respuestas han sido muy
valiosas.
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