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SUBNIVEL
MEDIO

Capitulo 3

Dentro del enfoque de ensefianza en este subnivel de EGB se enfatiza el mundo subjetivo del estudiante
para —desde esta perspectiva— tomar conciencia de que las diversas ideas y emociones influyen en
las creaciones propias y ajenas, asi como en las producciones artisticas colectivas, donde es importante
atender a la experimentacion perceptual y a las experiencias sociales. Asimismo, en este subnivel “Se
propicia el uso de materiales provenientes de la naturaleza y del deshecho, pero también se incorporan
contenidos y destrezas que requieren el uso de recursos tecnoldgicos [...], siempre considerando la dispo-
nibilidad de los mismos en las escuelas” (Mineduc, 2016, p. 106).



El arte digital de Isabel Gaspar

(© Zoila Esthela Garcia Macias
zoila.garcia@unae.edu.ec

Universidad Nacional de Educacion, Ecuador

Nota. Boceto inspirado en la obra Serial Map (2019), Amazonas, artista Isabel Gaspar Robles.
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Introduccion

El arte es una de las primeras areas que se ensefian en la escuela. Si nos fijamos en el curriculo del subnivel
Preparatoria, este dice que las estrategias “deberan ser ltidicas y provocar disfrute en los nifios y las nifias,
de tal manera que su inicio en la escolaridad obligatoria sea placentero y motivante” (Mineduc, 2019,
p. 44). Para cumplir esta premisa, los docentes emplean herramientas artisticas basadas en canciones,
dibujos, bailes y representaciones. Con esto buscan, justamente, motivar el aprendizaje de una manera
ludica e interactiva, mediante un curriculo integrador en el que el arte desempeiia un papel fundamental.

En este capitulo se plantea una estrategia didactica para la asignatura de Educacion Artistica del
subnivel de Educacion Basica Media a partir de un recurso sonoro, el cual servira de sustento para que el
docente desarrolle una metodologia didactica. Este recurso involucra a artistas noveles contemporaneos
que se salen de los nombres de artistas que tradicionalmente son difundidos en los libros de texto y
contenidos habituales en la ensefanza.

En este caso, la planificaciéon microcurricular se desarrolla alrededor del recurso sonoro pédcast
sobre la artista mexicana Isabel Gaspar Robles (@isabel.gasparr), quien presenta una obra digital que
vincula los sentidos con la percepcion del color y la naturaleza, que esta inspirada en el contexto de
la selva amazonica. Para desarrollar esta planificacion se han considerado los elementos del curriculo
priorizado con énfasis en competencias, como establece el Mineduc.

Expresion artistica para desarrollar
Arte digital

El avance de la tecnologia en los tltimos decenios ha permitido que los dispositivos de comunicacién,
almacenamiento y procesamiento de datos se conviertan en una parte indispensable de las actividades
humanas. El arte no ha sido la excepcion, pues —junto con esta revolucion tecnolégica— ha tenido
también un impulso significativo en lo que respecta a las formas de crear nuevos lenguajes artisticos.
En esta nueva forma de ver y entender el mundo surge la cultura digital que, como menciona Carde-
nas-Pérez (2021):

se desprenden principalmente dos aspectos. El primero, asociado con el hecho de incorporar en
nuestras vidas las herramientas y los diferentes dispositivos digitales. El segundo, que se integra
al primero, concibe la cultura digital integrada con la sociedad de la informacién y a los procesos
asociados con las diversas manifestaciones del arte digital. (p. 125)

Dentro de esta cultura surgen manifestaciones artisticas y artistas que desbordan las posibilidades
creativas con el uso de herramientas digitales, y en paralelo con estas nuevas formas de creacién. Es el
caso de la artista Isabel Gaspar Robles presenta obras que combinan elementos artisticos con el uso de
herramientas tecnoldgicas o digitales para forjar obras conceptuales novedosas e interesantes, las cuales
obligan al espectador a repensar en la concepcion y creacion del arte y, con ello, las formas de ensefiar
arte y disfrutar del arte.

Consecuentemente con el desarrollo de la tecnologia y la comunicacién y las nuevas formas y modos
de expresion, la educacién también se abre a las posibilidades de estos recursos para que sean parte de
un proceso pedagdgico en calidad de recursos o herramientas didacticas. En primer lugar, porque no se
puede pensar en la ensefianza sin su nexo indisoluble con el contexto social y el desarrollo tecnolégico.
En segunda instancia, se considera que en la labor pedagdgica aumentan las formas de los docentes para
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implementar sus clases; mas aun con la educacion artistica y su cualidad para permear hacia otras dreas
o disciplinas con el fin de transversalizar el arte para la ensefianza y el aprendizaje.

En esta propuesta didactica se toma como referencia el trabajo de la artista Isabel Gaspar Robles,
que se desempeiia en el campo de las artes visuales. Su trabajo artistico reflexiona sobre la relacion entre
el mundo virtual y fisico y eso se refleja en el uso de los materiales en su obra que van desde el dibujo,
pintura y grabado hasta la incorporacion de pantallas como tabletas, celulares y dispositivos electrénicos.
Isabel ha desarrollado su obra con diversidad de caracteristicas y elementos para construirla y difundirla
en el mundo virtual. Se puede acceder a mas informacion sobre la artista en el siguiente enlace: https://
isabelgaspar.com

Arte con el uso de objetos

De acuerdo con el curriculo establecido por el Mineduc en 2016, la asignatura de Educacién Cultural y
Artistica “se presenta como una propuesta abierta y flexible, que orienta, pero no limita, los procesos de
ensefianzay aprendizaje” (p. 51). En otras palabras, responde a la necesidad de dejar al docente un margen
de libertad para decidir, de modo que pueda adaptar las propuestas segun su contexto sociocultural.

En este escenario, es posible distinguir entre las destrezas con criterio de desempefio (DCD) a las
que orientan —ademas de la investigacion en artes— la revalorizacién de la cultura y la intercultura-
lidad. También se identifican aquellas destrezas que permiten trabajar con nuevos lenguajes artisticos
que motivan la creatividad en los estudiantes de los diferentes niveles, siguiendo modelos y artistas
contemporaneos.

En este caso, la propuesta didactica se basa en el arte con objetos, dentro del arte conceptual. Este
ultimo se entiende como aquel que concibe que:

lo importante son las ideas, [...] que la realizacién técnico-material de objetos pierde la centralidad
en el arte (y, en algunos casos, incluso la relevancia). [...] La labor artistica esta en la concepcién, en
la invencion ideal anterior a cualquier realizaciéon material. (Maia, 2020, p. 235)

Es asi como el arte con objetos —que se inscribe dentro del arte conceptual, junto con el digital— se
convierten en recursos idoneos para la ensefianza. Los artistas que representan estas formas de expresion,
y que orientan el desarrollo de la DCD, tienen un portafolio de obras que han dado la vuelta al mundo
gracias a su difusion por medio de internet. Las caracteristicas de sus obras son variadas e innovadoras,
por esa razon causan gran impacto en quienes las conocen. Por ejemplo, la utilizacion de objetos de uso
cotidiano se refleja en las fotogratias de Chema Madoz y en los collages de Hanoch Piven, Javier Pérez
Estrella y Victor Nunes. También se identifica la instalacién en espacios a gran escala como Chiharu
Shiota. Estos artistas son solo algunos de los que han sido considerados en el curriculo ecuatoriano de
2016 y se toman también de referencia en la propuesta didactica.

El arte digital de Isabel Gaspar Robles y su obra Serial Map, Amazonas

Utilizar como herramientas didacticas las obras comentadas en los podcast realizados en el marco del
proyecto de investigacion que abraza este trabajo es una estrategia innovadora. Para implementar clases
de Educacién Cultural y Artistica nos encontramos con la obra Serial Map, Amazonas (2019) de la artista
Isabel Gaspar Robles, de quien se ha obtenido —desde su voz— informacién sobre las caracteristicas
de este trabajo. El objetivo de esta obra es llevar los paisajes del Amazonas a distintas partes; es decir:
transportar ese espacio natural a otro de forma poética y con ayuda de la tecnologia.
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En esta obra, los paisajes no fueron solo fotografiados, sino también recreados a través del lenguaje
de programacion. Para ello, se enfatizaron las tonalidades de verde con el objetivo de profundizar el
ambiente natural. De esta manera, la artista genera una pieza que trabaja una técnica tradicional con una
técnica tecnoldgica, en un proceso de reestructuracion del todo y sus partes. Su concepto se orienta a
interpretar el paisaje a través de herramientas no naturales, pero que forman parte de la vida cotidiana,
porque es importante comprender al entorno natural, con la presencia de la mediacién del mundo digital.

Figura 1. Pieza de la obra Serial Map, Amazonas

Fuente: Robles (2019)

Figura 2. Pieza de la obra Serial Map, Amazonas

Fuente: Robles (2019)
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Metodologia de aprendizaje

Aprendizaje cooperativo

Si tenemos en consideracion que “la experiencia es la fuente fundamental del conocimiento cientifico”
(Lopez y Acuiia, 2021, p. 29) y esta se apoya basicamente en las relaciones sociales que se dan en grupos
determinados de trabajo, la experiencia social que se vive en una clase o en un determinado contexto es
clave para el aprendizaje. Por ello, el trabajo colaborativo es una metodologia que promueve el desarrollo
de las destrezas que contempla el curriculo ecuatoriano, con mecanismos de agrupacién que garanticen
un trabajo inclusivo con los estudiantes. Lopez y Acufia (2021) manifiestan que el desarrollo social y
cognitivo permite lo siguiente:

1. Adquisicion de pautas de comportamiento y roles sociales, y adquisicion de habilidades sociales
que favorecen el control de los impulsos agresivos.

2. Serelativiza el punto de vista propio, con lo cual se favorece el desarrollo cognitivo y se potencian
habilidades para la transmisién de informacion, cooperacién y solucion de problemas.

3. Influencia para aumentar las aspiraciones de los estudiantes, asi como la mejora de su rendimiento.
(p. 30)

Al evidenciar en la practica pedagodgica los beneficios del aprendizaje colaborativo, se vuelve
necesario implementarlo en cualquier contexto aulico. Esto permitiria que los estudiantes se conozcan a
si mismos y a los demds y comprendan que las relaciones en el ambito social, que se dan necesariamente
en el aula, son importantes para aprovecharlas en beneficio de su aprendizaje. En concomitancia, segtiin
Juarez-Pulido et al. (2019), “el aprendizaje cooperativo (AC) constituye una metodologia activa en la
que los/las estudiantes trabajan en grupos reducidos para maximizar su aprendizaje, favoreciendo el
desarrollo de su competencia social, la inclusién [...]” (p. 201).

Con todo lo planteado se puede afirmar que la ensefianza del arte —dentro de un aula de clase—
responde mejor a un ejercicio de colaboracion, donde el didlogo y la participacién equitativa y motivada
de los estudiantes procuran un 6ptimo desarrollo del aprendizaje. Los resultados de esta colaboracion
seran mas satisfactorios en términos de formacion estudiantil.

Esta planificaciéon de Educaciéon Cultural y Artistica ha sido pensada para el séptimo afio de
Educacion General Basica, con una estrategia metodoldgica basada en el aprendizaje cooperativo. Esta
permitira disefiar actividades encaminadas a que los estudiantes puedan crear de forma activa.

Propuesta didactica

Esta propuesta fomenta la creacion de obras a través de la mediacion de herramientas digitales y el arte
con objetos. La finalidad es que, una vez completada la obra, los estudiantes desarrollen habilidades
descriptivas para analizar sus creaciones, mediante referencias a los trabajos de artistas que emplean
objetos en sus composiciones y el pddcast sobre la artista Isabel Gaspar Robles. Esto permitira a los
estudiantes explorar su mundo interior y reflexionar sobre las ideas y emociones que emergen tanto de
sus producciones como de las creaciones culturales y artisticas en general. De este modo, se busca que
los estudiantes logren expresar sus pensamientos y sentimientos con mayor conciencia y conviccion
(Mineduc, 2016).
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Tabla 1. Planificacion microcurricular

Tema de la clase Curso

Tiempo

Creo y describo mi obra
de arte conceptual Bésica Media

Séptimo de Educacion General

80 minutos

Objetivo del area subnivel Media

OG.ECA.8. Explorar su mundo interior para ser mas consciente de las ideas y emociones que suscitan las distintas
producciones culturales y artisticas, y las que pueden expresar en sus propias creaciones, manifestandolas con
conviccion y conciencia. (Mineduc, 2025, p. 47)

Criterio de Evaluacién

CE.ECA.3.2. Identifica el uso de materiales naturales y artificiales en obras artisticas, y los
utiliza en procesos de interpretacion y creacion. (Mineduc, 2025, p. 49)

des

Destreza con criterio de

ECA.3.3.4. Describir obras de artistas que utilizan objetos como elemento base de
sus creaciones (por ejemplo, Chema Madoz, Chiharu Shiota, Martin Creed, Christo

empefio Vladimirov Javacheff, Hanoch Piven, Victor Nunes, Javier Pérez Estrella, Lygia Clark,

Michelle Stitzlein). (Mineduc, 2025, p. 49)

€va

Indicadores de

luacion

2025, p. 49)

LECA.3.2.1. Utiliza un lenguaje sencillo pero preciso al describir las caracteristicas de
producciones artisticas realizadas con objetos artificiales y naturales. (J.3., 1.3.) (Mineduc,

Fuente: Mineduc (2025)

Creo y describo mi obra de arte conceptual

Anticipacion

La actividad empezara con una pregunta generadora, por ejemplo: ;qué tipo de obras artisticas conocen?
Luego, se generara una lluvia de ideas. Se recomienda que esta sea virtual, y se emplee la plataforma
Mentimeter® para registrar las respuestas. Al emplear el uso de ordenadores para ejecutar la actividad,

los estudiantes desarrollardn la competencia digital.

Después, se presentaran imagenes de los artistas Chema Madoz, Chiharu Shiota, Hanoch Piven,
Victor Nunes, Javier Pérez Estrella, Lygia Clark y Michelle Stitzlein. El objetivo es dialogar sobre los
aspectos que tienen en comun las obras de los artistas e identificar el uso de materiales naturales y
artificiales para su composicion. En los siguientes enlaces se pueden visualizar las obras de los artistas

mencionados:

Chema Madoz, Espafia

Hanoch Piven, Uruguay
Javier Pérez Estrella, Ecuador

Lygia Clark, Brasil

Michelle Stitzlein, Estados Unidos
Shiota Chiharu, Japén

Victor Nunes, Brasil

2 El docente que aplique esta estrategia tiene que crear su pagina en Mentimeter. Enlace al recurso.




0BRAS ARTISTICAS COMENTADAS COMO APORTE A LA DIDACTICA DEL AREA DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

Construccion
Para esta fase, los estudiantes escucharan el pddcast sobre la artista Isabel Gaspar Robles mientras se
proyecta la imagen de su obra. En el siguiente enlace se encuentra el recurso sonoro.

Después, se dividird a los estudiantes en grupos de cuatro. Cada grupo tendrd una cartulina A3 sobre
la que realizard una simulacion o recreacion de la obra Serial Map, Amazonas (que tendran proyectada
todo el tiempo), pero con la técnica, los objetos y los dibujos de los artistas que observaron inicialmente.
Mediante esta actividad los estudiantes exploraran su mundo interior para generar emociones que
orienten su trabajo.

Consolidacion
Para esta fase, se expondran los ejercicios artisticos realizados —de manera colaborativa— por los
estudiantes. Por ultimo, se realizara un dialogo de cierre para retroalimentar el trabajo entre pares.

Sugerencia de recursos didacticos

«  Botellas

«  Cartulinas en pedazos de 30 x 10 cm para que los estudiantes escriban las respuestas de la lluvia
de ideas y luego las peguen en un papelote con forma de nube

«  Cartulinas A3 para desarrollar los ejercicios artisticos

»  Cintas

o Computadora

«  Cordel para exponer los trabajos artisticos

« Flores

»  Fundas plasticas

+  Herramienta digital Mentimeter

«  Hojas secas

o Internet

« Lana de colores

«  Marcadores

« Paletas

« DPalillos

+  Pinzas de madera

o Plumas

«  Proyector multimedia

e Ramas

« Silicona liquida

o Tapas

«  Tijeras y goma

Aspectos que hay que considerar para la evaluacion formativa

«  Participa en las actividades iniciales de la clase.

o Presta atencion a los recursos audiovisuales presentados en la clase.

»  Realiza de manera participativa el trabajo de construccion y consolidacion.
«  Trabaja de manera colaborativa durante todo el proceso.
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»  Lacomposicion del ejercicio artistico se relaciona con la obra de Isabel Gaspar.
»  Usalos materiales requeridos para la clase en la composicion de la obra.

+ Laobra toma referentes de los otros artistas tratados en la clase.

«  Describe las obras que utilizan objetos como elemento base de sus creaciones.
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